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Thorwal im Rahja 19 Ral

Vom Werden ciner Ration

Bericht vom Tjjalding im Phex 19 Hal

"ES ist an der Zeil das Werk Rardred
Bjarnison’'s Tortzusetzen" mit diesen Wor-
len erdlinete der oberste Yjetmann Tronde
das Frihlingshjalding: "Pie <cinzelnen
Jaritimer. Hetmannschalten. Porigemein-
schaiten und Ottajaskos missen sich
endlich als eine Ration begreilen.” 3So
erofInete  Tronde seine Ansprache
Uneingeweihte bekamen den Mund nicht
mehr zZu ob der Dinge. die sie da zu hdren
bekamen. Es sollte so bleiben. denn TFronde
belieB es nicht bei einleitenden Worten:
"Run. das WMittelreich beginnt wieder zu
crstarken. Bas liebliche Feld meldet sich
aul der Bihne der Aventurischen Politik
Zuruck. Somit ist es an der Zeit. daB unser
gelicbtes Thorwal zu neuen Ulern autbricht.
deien wir doch ehrlichl Wenn die Orks sich
nicht dem mMittelreich, sondern uns zuge-
wand! hatten, wirde von umserem Land
nicht viel abrig sein. Die Zeiten. in denen
wir allein durch die Existenz unserer Ottas
cine Macht darstellten. sind vorbei. Eine
otta Rann cinen XKrieg beginnen. in den
anderen Ohtas verwickell werden Ronnen
Dann zieht sich die eine Otta zurick, weil
nicht genug Beute herausspringt. Und der
Rest kann sehen. wo er bleibt. So etwas ist
Herumstochernli Thorwal muB schwach
bleiben, weil sich keiner 1ir die cine die
thorwalsche dache stark machen will
Unser Land hat in den letzten Jahrzehnten
sein Gesicht gewandelt. Wir sind nicht mehr
dic scelahrenden Thorwaler. Eine groBe
Gruppe in unserem Land lebt in Stadten
und Dorfern. Diesem Umstand gilt

& Rechnung zu tragen. meine hoch-
verehrten Tetieute”

Aul so cine ErdMnung waren viele
insbesondere die Vertreter der seelahren-
den und ftradiionsbewuBlen Ottas des
Rordens, nicht gefaBt. Der Tumuit brach
los. Tronde wartete ab. bis sich die
erhitzten Gemiter wieder beruhigt hatten:
bis sie héren wollten, was er genau meine.
Aber nicht er richtete das Wort an die
Versammiung. sondern jemand. den sie
sSchon lange nicht mehr gesehen hatten. Der
Irithere Berater von Fetlrau Garhelt, Asleil
Religardson sprach:

"Es ist an der Zeil. daB Thorwal zur
oicherung der Grenzen siehendes Teer
bekommt. Der Erfolg der Orks zwingt die
Verteidigung neu zu organisieren. DPoch
wovon wird so cin Tieer bezahil?

oteuern, schlicht und cinfach Steuer! Und
cin chrenwertes Gremium, welches die
Ausgabe unserer Steuern Rontrolliert. Die
Thorwaler werden davon nicht zu cinem
VolR von Untertanen. im Gegenteitl

PER  HELDENHAFTE TOP  EINER
WAHRHAFT AVENTURISCHEN GAZETTE!
LETPER SETHEN W UNS GEZWUNGEN
PEN THORWAL STANDARD FINZU-
STELLEN.

PIE 1. AUFLAGE FERSCHIEN  ALS
BENLAGE Zun GAZETTE HELDENHAFT.
DIESE 2. AUFLAGE FUER MOA WuURDE
UEBERARBEITET UND ERCAENTT.
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Das ganze Land wird in selbststandige
Jaritumer cingeteilt, auch die neuen Gebiete
um Enqui und Saiza Die Jarie werden vom
obersten Tetmann cingesetzt. Jie rreiben
dic Steuern cin. Desweiteren werden dic
Jarie die untere Gerichtsbarkeit behaiten.

In den Jaritumern werden Abgesandte
dgewahit, die kRimlHg das Hjalding bilden
sollen. Dreimal pro Gotteriaul lir jeweils 4
Wochen tritt das Tjalding zusammen. Hort
Zu Ireie Thorwalerli Denn das Tjalding
Rontrolliert den obersten Ketmann. Es kann
dic cingesetzten Jarle abwahlen. Es mub
dem Steuersatz zustimmen. Und werden dic
Steuern nicht richtig angelegt, werden dic
Ausgaben bis zZum nachsten Tjalding
gesperrt.

Das Trellen der Retleute bieibt als "Rat
der Tetleute’ erhaiten. Es wird sein Recht
behaiten, eben dic Wahl- und Abwahl des
obersten Tetmannes. Der Tetmann
bestimmt aus den Keihen der BHeleute 3
Minister. Der Rat ftritt zweimal im Jahr
zusammen. Er stellt Antrdge jeder Art an
das Tjalding. Aus seinen Reihen stammt
der Ausschul fur die hohere
Gerichtsbarkeit.

Machen wir ¢s so. verlieren wir nichts.
Aber wir gewinnen cin Thorwal, das gecint
handeit. Was soll uns dann noch bremsen?

Als Asleil geendet hatte. brach der
Tumuit erst recht los. Arqumente aller Art
wurden ausgetauscht. Trondes Einwurl, dic
Ottas in Rostria hatten sich schandlich
benommen, brachte den daal zum Kochen
"30 c¢inlach mir-nichts-dir-nichts in Rostria
das Feld zu raumen" das war noch zu
horen. Danach Ronnte unser
Berichterstatter, in die hitzige
Auseinandersetzung mit cinbezogen, nichts
mehr horen: er belindet sich bis jetzt in der
Obhut cines Teilers.

das Njalding crneut zusammen. Die BBHE-
Frakhtion begriBte dem Vorschlag zur

Reugestalhmg des Staatswesens ais

richtigen und wichtigen dSchritt. Endlich
wirden  heimatiosen Thorwaler zu
dleichberechtigten Landsleuten. Al den
Einwur! Temann Eldgrimms Tir die
"Versager” nicht einstehen zu wollen, brach
wieder handlester Streit aus.

Asleil grill schlichtend cin Ein alter Sang.
mil Festigkeil vorgetragen:

"Der schwatzt zuviel, der nimmer
geschweigt

Eitel unnutzer Worte.

Die zappelnde Zunge, die Rein Zaum
verhalt,

ergellt sich selten Gutes.

Mach nicht zum Jpott der Augen den Mann.

Der Vertrauend Schutz will suchen.

Klug dimk! sich leicht. der von Keinem
belragt wird

Und mit heiler Baut daheim sitzt."

Ber Kiandel verging iiber die uraite Weise.
Doch selbst nach Jhunden fiel Reine
Entscheidung zu den Plinen Trondes.
Betlrau Jarilaje Swalnidrasdotter schlug
vor. die Entscheidung dariiber auf das

, nachste

Tijalding Zu
vertagen. Bis
dahin solle
Z 74 man sich zu-
</ hause bera-
ten. Tronde
Ronne alldie-
weil genauere
Plane Zur
Ausgestalhung
des neuen
Thorwals
voriegen.
Beschlossen wurde dann doch noch. Und
Zwar die Grimdung cines neuen jaritums im
aiibersten RNordosten um die Stadt Enqui
herum. Es wird den Ramen "Brinasker
Land" tragen. Bexziiglich der Schaffung
<ines Jaristums um Jaiza einigte sich das
Tjjalding nicht.

AnschlieBend lud Tronde das Hjalding zum
groben Feste ein. Asleil trug sein neuestes
Lied vaor., um danach in
Begeisterungsstirmen unterzugehen.

(Zum Bjalding nachstehender Kommentar
unseres Chelredakleurs Tjalmar Karison-
dhnepropelier).

Anzeige

A Xt

Der Dult der 9ger provoziert
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Der Kommentar:

"Ba liegt einem der halbe Rordwesten, von
Andergast bis Bavena zu FiiBen und was
machen diese dreimal verfluchten Hundeso-
hne und Schlangentiter - sie fahren heim an
den Rerd. um sich beim Feuerchen iiber die
Armut der Rostrier auszuheulen.” (Tronde)

Rur zu verstandlich. daB Tronde vor Wut
aulier sich war. Pas Mittelreich war hand-
lungsunidhig. Wir hitten unseren EinTluR-
bereich ohne Gegenwehr bis Albernia aus-
dehnen Ronnen.

Tronde zog die Konsequenzen und schlug
dem Rjalding cine Reuorganisation unseres
geliebten Landes vor. Thorwal ist - ob wir
¢S schen wollen oder nicht - in den letzten
Jahren zZu cinem oOrdnungsiaktor gewor-
den. Man rechnet mit uns in den Herrscher-
hdusern Aventuriens. Poch der schandliche
Rickzug aus Rostria wird dazu lihren, daB
man uns nicht ernst nimmt. Jicher, man hat
in Kistenstadten Respekt vor unseren Tra-
ditionalisten. Aber liir cine groBe Ration ist
dies ein RicRschritt. Respekt allein reicht
nicht.

Wir leben und lebten nie vom "Thorwal'sch
Einhandeln", wic die alten Sagen uns vor-
machten. Das war die ZucRersoBe zum
Jdalzhering. Dieser kRam immer aus dem
Handel und Wandel zur See: und zu Landl

Dic letzten Jahre zeigten. Otjaskos Ron-
nen vom !raditionellen Einhandeln kRaum
noch reich werden. Die 3Jtadte in denen
wirklich ctwas zu holen ist, werden gut
deschiitzt. Pa haben auch 10 Ottas Reine
Chance. Rur noch Bettlerkisten liegen
schutzios da. Und die SRlavenjiger- und
Piratenhatz ist auch nicht mehr das, was
sie mal war.

Bas Beispiel dalza und Salzahalen zeigt,
welchen Aulschwung das gesamte nostri-
sche Gebiet als thorwalsche Provinz hate
nehmen Rénnen. Tietmann UIT hat den
Grundstein gelegt. Schon bald werden die
anderen Rostrier sehen, wieviel besser man
als Thorwaler lebt. Freie thorwaler Birger
werden nich! in sinniosen Kriegen degen
Andergast geoplert.

Ergreilen wir die Chance: Was unmsere
egoistischen Ottjaskos angelangen. muB
nun die nationale PolitikR vollenden. Wir
durlen den OrR nicht unterschétzen. Der
Fall Greilenfurts warnt uns, wie stark die
3chwarzpelze geworden sind. Die Betleute
ROnnen nicht anders, als beim nachsten
hjalding Trondes Vorschlag zu Tolgen.

Es geht doch gar nicht darum. Ireic
Thorwaler zu Untertanen zu machen. Die
@Moglichkeiten unseres Tolkes miissen
¢ndlich in Gdnze ausgeschoplt werden: Fir
das reiche das Ireie das geschiitzte
schlicht das stolze Thorwall

Anzeigen im Standard

Tsa sci Dank

Wir geben dic Geburt unseres zweiten
dohnes. 30ren Brallsson. bekannt. Moge
auch er von Swalnir gesegnet werden

Brall und Sieglinde

Tochter und SGhne Thorwals]

Wo ist Euer Pioniergeist geblicben. DaB ein
Feldzug gegen die leigen Kunde Rostrias
nicht Eure Borsen lillen wirde, war doch
Rlar. Bier geht es um ncuen Siediungsraum.
Rur durch ¢ine Landnahme und Ansiedlung
Rann Thorwal zu neucr Starke linden. Richt
aul den Meeren allein liegt Thorwals
ZuRkunit. Die anderen Staaten werden und
Sollen Rim!tig mit uns zu rechnen haben.
BRE - Fraktion im Fjalding

Der ideale Teldenbegleiter

frikt nichts, Rann problemios vergessen
werden und ist trotzdem immer zur Stelle,
falls man ihn braucht AuBerdem hat er
cigentlich Tast immer cin nasses Raschen
Meldet Euch bei Hundeziichter Immertreu,
WasRir.

dst Buch auch schon ein wildgewordener

Elch oder cin groBer 3Schroter in den
Ferrara gerannt? Wurdest auch Pu mit dem
dchaden allein gelassen? Pas muB nicht
seinl Wir hellen Dir. Festumer Rationale -
die Taire Versicherung

dch will Xapitdn meiner Otta werden, weik
aber nicht wie. Wer kann mir hellen? Zahle
guti

O11a Ogerfaust. Serske

{fTeister grausam. Held tot?

Was geschieht nun mit den sterblichen
dberresten? Fuch kann gehollen werdeni
Wendet Euch vertrauensvoll an den Boron -
Geweihten Fondor. Schickt den Teldenbriel
Eures Lieblings mit Rurzem Lebenslau! und
Todesursache an: 3Jascha Teuber.
Radollzcller Str. 83, 7753 Allensbach .
Jhr crhaitet dafiir ciner Schilderung des
Begrabnisses und <ine bschrilt der
Grabrede. (Los, Jhr Drecksleser, schon die
zweite Anzeige dieser Art. und wenn jetzt
kein Toter Rommt, gehen wir doch noch aul
Fan-Kons und holen sie unsil)

Schelm Peter Eriksson. Du bist nicht
witzigl Jch weilk was Witz ist. PaB aul. wenn
Dir Dein Gesicht so lieb ist, wie ¢s ist.
(Rame der Red. bekRannt)
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Anzeigen

Jdnteralrik Hast Pu Keinen. hol Pir

eineni
Interalrik, die Soldnerargentur Jhres
Vertrauenesl
Wir bieten: Jhr Alrik. diskret, zu allem
bereil. immer Treundlich und vor allem
immer treu Jie sollen schutzgeld zahlen?
Interairikl Der Rebenbuhler ist starker?
Kein Problem - Interairikl Was es auch seci.

Jhr Interalrik macht esl JIn 335
Riederiassungen aventurienweit  zZum

dleichen Taril, in Thorwal leihen. in Havena
abgeben. Kleidung Jultreten und Wallen
aul Wunsch Zu Rebenwirkungen und
Vertragsbesonderheiten Iragen Jdie bitte
den InteralriR-Vertragshandler in ihrer
Stadt JInterairiR, allein 3 mal im Lande
Thorwal

TTT = Thorwal-Top-Ten

1. (2)Erinnerungen werden mit Axten
gemacht "Die dex Armbriste”

. (-YWir lagen vor Wengbilla und
hatten die Kisten voll Goid
"Die Zottenbeilker Qtta”

3. (-) Wenn die Otta in derske sich

mal wieder betrinkt
"PDie Raullustigen”
3. (8) Wein warmer weicher ©Olporter
‘Das olport Quartetrt”
3. (-} Wirt Du Schwein, laB uns
wieder rein
"Die Vidsander Tierzbuben"
6. (-) IJm hohen Rorden "Jever
Beckson Wiedergdngergruppe'
7. (-) Premer ligen nicht
"Wikael Hoimsen”
8. (-) Meister sei grausam ‘Fondor”
9. (-) Das Jdaullied "Jever Beckson
Wiedergangergruppe"’
10. (7) Geboren wild zu scin
"steppenell”
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Wassersrandsmeldungen
Tir Phex 19 Hal

Liskor: 2, 153 3chritt
Olport: 3. 39 Schritt
Prem: 3. 28 Schritt
Thorwal: 3, 30 dchritt
Davena: 4. 68 dchritt
Kuslik: 3., 87 3chritt

swafinirland

wiederentdecki!?

dirgrdila Freyjasdottir von
Forschungsreise heimgeRehrt

Letzte Woche tral die Magierin Jirgrdila
in Thorwal ein. Pie in der TMalle des
Windes" zu Olport beheimatete Jagisterin
Ram in unsere Stadt, um Tronde von ihrer
letzten Reise zu berichten. Im Archiv der
obersten Tetleute stelite sie
Rachlorschungen an, wo unser Teraus-
geber, Gurt Buccerison, den Bericht ihrer
letzten Expedition aulnahm:

Vor ca. 12 Jahren begann ich das Archiv
unserer dkademie neu zu ordnen. Dabei
stiecB ich aul cinen uralten Text Die
Riederschrilt cines JRalden, die wohl
Zwischen 1500 und 1300 v. 1. entstandt. Er
berichtete von einer Expedition. Bamals be-
dann man mit der Suche nach anderen
Gegenden, wo Tjaldinger gelandet secin
Ronnten. ob unsere Vorlahren, dic damals
beim heitigen ©Olport landeten, tatsdchlich
dic cinzigen {beriebenden gewesen sind
oder ob nicht einige Ottas, in den Stirmen
und RNebeln verschollen, nicht doch aul
unbekanntes Land destoBen waren. Der
Bericht endet mit den Reisevorbereitungen.
Entweder Ram die Otta nie zuriick oder die
Aulzeichnungen dariiber sind verloren
degangen.

Dieser Bericht liecE mich nicht mehr
rubhen. 30 zog ich durchs land, aul der
Suche nach anderen Schrilten. Jch land
nichts, was mich weitergebracht hitte.
Jahre spater weihte ich mein Leben
Desinde. Seitdem habe ich mit BHille von
grolziigigen Spenden immer wieder Schille
heuern kRinnen. um Jpuren von anderen
Kjaidingern zu linden. Einmal entdecktie ich
gine Jnsel. mit Jdberresten  ciner
verlassenen Siedlung. Das Aller war nicht
feststellbar. Jedenfalls Reine 1000 Jahre .

Vor ceinem halben Jahr gewann ich nun
cine Ofta aus Vidsand, die sich von ciner
sol-chen Expedition ectwas Jdbwechslung
versprach. Wir pahmen Xurs aul die
Jpatvormittagssonne und behiclten diesen
Kurs in den nachsten Tagen bei. Die ersten
2 Tage war Ellerd uns gnadig gestimmt,
denn bei achteriichem Wind Ramen wir gut
voran.

Dann hatten wir 2 Tage Rebel und wuBten
nicht mehr genau, wo wir waren. IJn der
Ferne horten wir donnerndes Rauschen.
Vicle der DBesatzungsmitglieder glaubten
am Ende der Welt zu sein. Alle hatten Angst
ins Richts zu stirzen. Wein Zureden. dak
bere cine Kugel sei (72 - der 3etzer) und
Reine dcheibe hall nichts. Im Rebel war an
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"Umkehren” nicht zu denken so
beruhigten sich die tapleren Manner sich
wieder. In den nachsten Tagen verzog sich
der Rebel DPalir machte uns cine dichte
Bewdlkung das Ravigieren nicht Ieichter.
Adm 10. Tag Ramen wir in en gewaltiges
Unwetter. Wir muBlen um unsere Otta
Iirchten, Ellerd war oflen-sichtich erzirnt.
Wir waren am Ende unserer Kralte als
nach drei Tagen in der Racht der Sturm
nachlieB. Das Madamal spendete viel Licht,
S0 dakb wir die Ordnung auf der Otta wieder
herstellten.

Jch versuchte mich anhand des Sternen-
himmels zu orientieren. Soweit war ich nie
Zuvor geRommen. Zu unserem dchrecken
war cines der Trinklasser iechgeschlagen
und ausgelaulen, das Wasser wurde kRnapp.
Bald lag wieder cine Rebelwand vor ums.
Einen Tag ruderten wir im Rebel Wasser
und Lult wurden unnatirlich warm, wenn
man bedachte wo wir sein mublen.

Rach zwei Tagen schonstem YWetter
geschahen in Richhung des nterganges
der Praiosscheibe zwei DPinge last gleich-
Zeitig: Der Steuerbordausguck rief: "Land in
Jicht". wahrend der Backbordausguck cine
seeschlange sichtete. Einige abergldu-
bische Gesellen waren am liebsten in
heimatlicher Richtung davongesegeit Es
war ¢in schlechtes Omen, dic groBe Insel
oder Talbinsel gleichzeitig mit ciner
Jeeschlange zu sichten.

Jch iberzeugte den Kapitan, daB wir das
Land zumindest zum Auflallen der Vor-
riateund zur Jdusbesserung der Shurm-
Schéden anlaulen soliten.

Zuerst waren wir unsicher, welches Land
vor uns lag. Gildenland konnte es noch
nicht sein. Aus der Rdhe beschen war es
c¢ine grinbewachsene JInsel mit cinigen
groben Bergen. Am 16. Tag unserer Reise
Tanden wir an cinen Sandstrand.

Es war weitaus warmer als daheim in
Thorwal. Ob dieser Anormalie (seltsame
Planze - der 3etzer) war die 3Stimmung
gedrickt. Rur die Einsicht, daB man lar
cine sofortige Riickkehr nicht geriistet war,
hinderte die Besatzung an der Flucht.

Ein Teil der Mannschalt machte sich
daran. dic Schiden auszubessern. Jch ging
mil den Wassersuchern. In cinem dichten
Wald crschwerte c¢in  merkwirdiges
bornengestripp das Burchkommen. Zuerst
landen wir nur stinkendes, heiBes Wasser,
das manchmal in groRen Fontdnen aus dem
Boden schoB. Rach cinigen Meilen Ianden
wir endlich ¢in FliBchen. Ich drangte
daraul, mit einer Gruppe die Insel genau zu
durchstreilen. Zu Sechst zogen wir los.
Wohl war uns nicht zumute. hérten wir doch
immer wieder dumples Grollen. Rach 2
stunden Ramen wir in lelsiges Gebiet, wo

der Boden immer wieder heiBes Wasser in
Fontdnen ausspie. Am linken und rechten
Rand der Ebene erhob sich ein Gebirgszug.
Jdn der linken Wand Ronnten wir cinige
cigenartig trrockene Tohlen ausmachen. In
ciner lagen 3 Jkelette, dic wohl cinmal
aulgebahrt waren. Es waren dberreste von
Lederrishunden auszumachen die an
thorwalsche Arbeit erinnerten Bei cinem
dRelett lagen Reste cines lederbeutels.
Darinnen Zeichnungen und Schriften aul
leder. @it den Zeichnungen Ronnte ich
nicht viel anlangen. doch die Schrilt war
Rlar thorwailschen Ursprungs. Ein
Sensationeller Fundli Da wir bis zum
Einbruch der DunRelheit zuriick bei der
Otta sein wollten, Rehrten wir um. In der
hereinbrechenden Racht rissen uns durch
fark und Bein gehende 3Schreie und
Gerdusche aus dem 3chlal. Sofort ging das
Gericht um, daB hier Pamonen und Geister
menschliche deelen qualen. Pa sie mit ihrer
dlacht sicher auch das Wetter beeinflussen
Rdnnten, solite die Otta solort aulbrechen.
Leider Ram ich geden diesen Ibergiauben
nicht an. Wenigstens konnte ich durch-
setzen. die Insel zu umrunden. Rachdem
wir im Firun (da habt ihr aber lange
gebraucht - der 3Jetzer) cin gewaltiges
Bergmasiv passiert hatten, war cine Ricine,
bergige Rebeninsel zu schen. An deren
Kiiste waren scheuBliche Damoneniratzen
in der Dammerung auszumachen 3o
Ronnten Jchatten, die mich an Kausruinen
grinnerten. auch nicht untersucht werden.
Von der Rickiahrt gibt es nicht viel zu be-
richten. Rachdem wir die breite Rebelwand.
dic olfenbar die gesamte Insel umschioR,
durchquert hatten, Ramen wir gut zuriick.

Jch habe HKontakt zur “ZottenbeiBer'-
OttjasRo in Serske aulgenommen. Sic wurde
Titr cine neue Reise zu dieser Insel. meiner
leinung nach handelt es sich um
dwalnirland, dewonnen. Jul der ©hta
"Theodor Teusson’ sind noch «inige Platze
frei, vielleicht linden sich ja durch diesen
Berichts einige mutige Abenteurer, diec uns
bei der Expedition begleiten wollen. Wir
werden am 3. Praios auslaulen.

dm AnschluB drucken wir den Text des
Lederstickes, soweil er zu entziflern war:

‘Die DNeimat .. wiedersehen . Otta
-.Zerstort .. grausam. Letzte .. zu Swalnir
gegangen. Er war .. nicht mehr sehen ..
haben sie .. geholt 3Schon wieder ein ..
brauchen kieine .. Insel zu erreichen ..
bloE .. Gold ... gewesen."”

(lufhanger fur das im zweiten Teil verolfentlichte
Hodui)
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Nachrichten aus Thorwaler Landen

Jarlitum Brinasker Land

ausgerufen
swatild Egilsdottir in Enqui zur Jarisirau
dgewahit
Aul Vorschlag von Tietmann Tronde
wurde Jdwalnild in Enqui zur ersten
Jarislrau gwahit. DPie 3Schallung dieses
neuen Jarihums solte nicht nur die
nordlichen Jiedlungsgebiete starkRer an
Thorwal binden, sondern auch in Enqui
seibst dazu beitragen, dalk dort wieder
Ruhe und ©Ordnung <inkRehrt. In den
vergangenen Monaten war ¢in nicht mehr
Zu aktzeptiecrender Verlust an Bisziplin zu

verzeichnen gewesen. dbergrifle von
befruckenen O9rdnungskralten aul die
Bevolkerung und Fluchtinge des

otadlebundes Ramen mit erschreckender
hHauligReitl vor. "Riemand hat etwas dgegen
gelegentliche Raulercien”, 3duBerte sich
Tronde, "aber der Totschlag an ciner
Krémerin, die angeblich Walschnitzerein
verRault haben soll, ging entschieden zu
weil” Wie sich spater herausstellte,
verRaulte die alte Frau lediglich
ochnitzercin aus hirschgeweihen. was den
betrrunkenen Xriegern des Tehmannes
Ingibjarssons aber crst aufliel als sie
ihren Rausch ausgeschlalen hatten. "Wir
sind Reine Besatzer dort Vielmehr ist die
nordostliche Region nun gieichberechtigt in
unser land aulgenommen,”, erkiarte Tronde,
da ROnne man ¢s sich nicht erlauben wie
cineg Terde Wildschweine aulzutreten
Tronde Jlorderte Swalnild dazu aul die
ordnung wieder herzustellen und die Lage
Enquis dazu zu nutzen ErRundungs-
expeditionen in den Firunswall und die
Ogerzahne auszuschicken, Dort ROnne man
nicht nur Erkundungen iiber die OJrks
anstellen, sondern auch  erforschen,
inwieweit das Gebiet thorwalschen
Jnteressen dienen Ronne..

17 Gotterlaufe "Freie
Kamplerschule von der

Trutzburg zu Prem"
Tronde sendet AnerkRennungsschreiben

Leiterin der Kamplerschule ist seit 17
Gottertduien Marada Rotheim. die
unterweist derzeit 27 Zoglinge im Alter ab
13 in den Grundziigen der RilterlichReit.
Wahrend sie Irither versuchte nach dem
Yorbild der Reichsakademien zu lchren,
hat sie inzZwischen cinen thorwalschen Stil
¢ntwicRell und die Tugenden vereinigt
(instruRtiv hierzu ihre DenRschriflt "Vom
Wesen thorwaischer RittertichReit”. Prem.

16 Hal.).

Unser oberster Ketmann. Tronde, sendete
zum Jubildaum cin Anerkennungsschreiben.
Darin betonte er die Riunltig wichtige
Bedeutung solcher Kriegerschulen in
Thorwal. "Eine groBe Ration braucht groke
Kampler', schrieb Tronde"' Desweiteren
duBerte Tronde die Absicht Rimitig jeden
Gotterlaud Jtipendien lir mittellose Schiier
Zu vergeben auch wiarde er sich dalar
cinsetzen, daB die ARademie in der Stadt
Thorwal verbessert wird: "Pie Disziplin der
Reichsakademie verbumden mit thorwal-
schem Kamplesmut und thorwalscher
Treue wird die besten Kampler Aventuriens
hervorbringen”.

aeit Marada von Thorleil Asgardsson
unterstitzt wird, hat die Kamplerschule
cine neue Qualitatsstule erreicht. Thorieil
absolvierte vor 18 Gotteridulen die Krieger-
akademie in Havena und diente als Oflizier
in cinem Eliteregiment Albernias. Vor 4
Gotteriaulen Ram er zurick in seine Heimat
nach Prem und lcistet in der Trutzburg
hervorragende Arbeit.

Jeit diesem ZeitpunRt ist auch die
Ausbildungszeit um ¢in Jahr veridngert
worden. Pie schone Tradition des BeRamp-
fens des bdsen Feindes, des Premer Feuers.,
ist aber beibehallen worden.

Es ist bedauerlich, daB das neulich in
Gareth verollentlichte Gesamtwerk "mit
Mantel, Schwert und Zauberstab” iber die
auf Aventurien bestehenden Akademien aul
cinen veralteten Bericht aus der ebenfalls
in Gareth erscheinenden Gazette
"Aventurischer Dote” zuriickgegriflen hat,
anstatt sich {iber den neuesten stand zu
inlormieren. Dies wird wohl mit den Wirren
des Burgerkrieges und den ©rRschlachten
Zusammenhadngen ist aber Irotzdem
bedauertich.

{siehe auch die techn. Einzeiheiten im zweiten Teil des
Deltes)

£inweihung des Swalnir

Tempels zu Riva

Am 1. IJngerimm des Gotteriaufes 2639
nach der Landung (hda? - der Jetzer)
wurde von der Geweihten Tula von WasRir
der neuec JSwalnir Tempel in Riva
gingeweiht.

Die rasche Fertigstellung wire ohne die
grobzugigen Jdpenden der Otta "Jlirnsdank”
nicht méglich gewesen. IJnsbesondere dem
Rondra Geweihten Drag. den Ellen (77?7 - der
Jetzer) Ranak und Turan. der Abenteurerin
Levithia, sowie dem Zwerg Gosrim sprach
Tula bei der Einweihung ihren PanR aus,
tiir ihre mehr als groBziigigen Spenden.
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Auslandsberichte

Gripir ZoRdullson Ram Ropischiitteind in
unser Redeaktionsbiro. Murmeite: "Piese
Deppen, diese Deppen’ vor sich hin. lachte
und zog an seinen rotblonden Zoplen. Die
RedaRtion, liebe Leser, war niichtern und
uberrascht. Es dging um cin Schreiben.
Girpir Rnallte das Pergament auf den Tisch:
"RHier. lest selbst was diese Rarren so
anstellen mit ihrer Freizeit. XKein Wunder.
dak dort nichts zu holen war auBer
ochwiclen an den handen undn biBchen
nostrianisches Witterséhnchenblut.”

Wir lasen den Text, alldieweil sich Girpir
nicht Zzum crsten Mal an diesem Tag mit
Premer Feuer warmte. Der Briel! war lang
und wdrmte nicht. Die Redaktion ging auch
zum Feuer. 30 mag sich der Leser am
Gespriach ergézen, daR den miihseligen
Brie! tberiliissig machte:

Thorwal 3tandard: "Sag, woher hast Du den
Briel. von Dir ist der ja wohl nicht?"

Grilir ZoRdullson: "Bei dwair, was willst
du damit sagen? Rahirlich ist dieses
Geschreibsel nicht von mir. Es ist ein
GeschenkR von unserer letzten Rostria
Rundlahrt.”

TS: "Nun sei nicht gleich mutzig, kRannst
bestimmt schreiben, uns interessiert
lediglich die Geschichte.”

@.Z.. "Welche Geschichte?”

T.d: "Woher stammt der 3Briel. warum
schieppst Pu ihn mit Pir herum?”

@Z. "Also. daB war so. Als dic Sache in
Jalza so richtig am Losgehen war, Ram ¢s
Zzu kleineren Kloppercien mit Holzdiecben.
Wegelagerern und so. Jrgendwann wollte
ich echt nur noch von somm’ aiten Keri
wissen wo die beste Kneipe im Ort war. Der
hielt mich wohl Iir den Kéaptn. gab mir
seimen prallgeliiiten Rucksack als
GeschenR, war aber oflensichtlich von
dieser Geste so ergriflen., daB c¢r sich
ruckzuckR verpiBte. Und ich wollte doch
echt nur den Weq wissen. Was hatt ich
auch davon gehabt. sonn’ oller Beutel Ich
hab’ ihm noch nachgerulen. doch..

T.3.: "Schon gut. Wann, wissen wir. Was war
denn in dem dacR?"

G.Z.: TNabt Jhr's cilig? Ich fand spéter
diesen Wisch, der vor Euch liegt und
schreibzeug. dnd. da muite ich mich echt
setzen. <cin Papier. welches meinen
hasenfuB als Korrespondenten des
‘Aventurischen Boten' auswies. dnd dann
hab’ ich gedacht. das iss’ ‘'nen ganz dicker
oJlporter, das mull aul die Jportseite, aber
hHallol Und wie ich das so denke, Rommt da
50 cine Braut vorbei Und die sind ja gar
nicht so {bd diese Tostrianerinnen.

besonders von innen.."

T.d.: "Ja los, erzahl schonl”

G.Z: "Ra ich die Zople gerade gelegt die
dRraja ins Schonlutter und hin. Mach’
meinen BicRling und dann nicht lange
gelackell (lacht lange und drecRig) und die
dann aber (schreit hell auf) ich dann aber
S0 richlig (macht Schwein nach).. " ([Mimik
usw. alles sehr cindeutig. war wohl gut,
Ronnte aber auch das Feuer gewesen scin).

Wir druckRen nachloigend den Inhalt des
Korrespondenten-Pergamentes ungeRirzt
und unzensiert. Wir haben ganz erhebliche
Bedenken, ob der "Aventurische Bote"
(Tholschranzen-Postille - der Jetzer) die
thorwalsche Lebensart unvoreingenommen
wirrdigt. Aber der Text des Schreibers
(Rame der Redaktion bekannt) kann
unseren LeserInnen cinen Eindruck dber
das nahe dndergast vermitteln. Es ist
angebracht sich etwas ndher mit unseren
tapleren Ricinen Rachbarn zu beschaltigen.
ber Bericht:

"Ein altes bornldndisches Jprichwort
sagrk An ihren Festen cerkennt man die
Menschen. 30 haben die Perricumer ihre
Bunten Lichter und die Vinsaiter die
Opernlestspicle. A'Anla Rennt den Tag des
GroBen 3chlals und die Zwerge begehen
den Tag des Feuers.

Wenig bekannt sind uns JuBenstehenden
die ditten im nahen Andergast. Richt daB
¢s cines jeden Reisenden nun geliuste,
seinen FuB aul diesen Flecken Erde zu
setzen. Doch sehet, wie aulschluBreich
typisch andergastische Feste scin Ronnen.

Wie bei der regelmaBigen LeRhire des
Aventurischen Boten zu eriahren gewesen
ware, liegt das Stadtchen Jobarn am Ingval
Erst sSeit cinigen Jahren andergastisch.
erfubr ich in Gesprdchen mit heimischen
FloBern. daB "Joborn ja wohl schon immer
zZu  dndergast gehdrte und  diese
nostrianische 3éldnerbande nur durch
hinterhaltige Racht- und Rebelaktionen
sich Rurziristig als Besatzer aulspiclen
Ronnte. ..".

oeit der letzten ‘Belreiung Joborns im
Jahre & Dal begehen diec neuen Terren der
Stadt immer am Jahrestag der
dberschwemmung Joborns (der Bote
berichtete) ein Volkslest. Dort wird cine
atrohpuppe. den nostrianischen KoOnig
Kasimir J¥V. darstellend, unter dem Gejohle
des PObels verbrannt. Bei allem was Recht
ist und bleiben sollte, Praios ist langmiitig
im Rorden Deres.

Wahrer KohepunRt des abgeschmackten
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des abgeschmacRten Treibens ist jedes
Jahr das sogenannte “Joborner
Balkentreten'.

Ein liebenswert urwiichsiges Turnier, bei
dem zwei <twa drei Meter lange
oleineichenstdmme an den Enden mit zwei
ieter langen Ketten verbunden werden. dn
<iner ruhigen Stelle im Ingval, lindet dann
das Treten statt. Die Ketten bewirken, dakd
dic beiden Stdmme wohl aulcinanderzu
jedoch niemals mehr als zwei Meter
voneinander treiben.

Run entbloBen sich zwei RecRen vdllig
bis aul cine cinlache Hose und werden per
Ruderboot Zu den Eichenstammen
gebracht. Port richtet cin jeder sich zur
vollen GrOoRe aul. Dieser Bursch hat
gewonnen und ist ecine Runde weiter, der
sich langer aul den nassen. sich im Wasser
gar vertrackt drehenden Baumstimmen
halten Rann. Wer im Verlaule des Gelechtes
versuchl, den Baumstamm 2zu verlassen,
wird disqualiziert.

Dabei dient <in ordentlicher Xnittd
sowohl als Balancierhille, wie als Walle
den Gegner aus dem Gleichgewicht zu
bringen. Rach ectlichem. possierlichem
Hauen. Parie-ren und Stechen wird
schlieBlich cin Sieger geRiirt, der sich ein
Jahr lang Teid von Joborn' nennen dari.

Die cigendliche Volksbelustigung besteht
darin. daBk auch die Verlierer gegencinan-
der antreten und dadurch den Unglicklich-
en ermitteln, der das Turnier als Let-zter
abschlieBl. Der ein ganzes Jahr von jedem
Andergaster cinlach nur DPer Jdiot von Jo-
born” oder "Joborner Kasimir' genannt wird,
in Andergast eine wiiste Beschimplung.

30 Rommt! es bei dieser 'Wahl des Olteren
zu ausgedehnten Prigeleien und Handgreil-
lichReiten. Die enden stets damit, daB der
dngiiickliche hasenpanier gibt und wohl
<ine JAdbenteureriaulbahn aulerhalb von
Andergast einschlagt.

Fremde werden bei diesem Turnier nur
geduldet, man bieibt lieber unter sich. Lci-
der tragen sich Tast ausschlieklich @¥anner
in die Wettkamplliste ein. Was darum 3cha-
de ist, weil alle Teilnehmer den Oberkorper
vollstdndig cntbloBen miissen. Und dic
Andergasterin an und lar sich ist schon,
sehr schon sogar. delbst aul cinlachen
Tolen lindet man starke, doch wunder-
schone Bauerntéchter oft zu vielen .. (Rest
gestrichen, Wittelreich-Chauvi-dprech. mie-
S¢r Jexist, kRomm nur in meine Toje
Weichling, 2ich saug ich ausl D. detzerin)..

Dhach ja. wie dem auch sei <s ist mir
iiberhaupt nur itber dic cine Frau berichtet
worden. die sich am Joborner BalRentreten
beteiligte. die gewann auf Anhieb. Wobki ich
nicht in der lage bin zu sagen. welche
Rorperliche Beschallenheit schlieBlich den

Ausschlag Iir ihren Jdieg gab. Ein Alter sage
mir, die Verwegene hatte "imma de' Eicheln
plattgehauen’. Damals missen die Regein
anders gewesen sein, die Slamme waren
diesmals véllig entastet.

Jch selbst habe nicht teilgenommen, da
meine WenigReil nicht in solch’ hohem
Make von dieser recht rauhen Art des
Kridltemessens angetan ward (Jch sag's
doch, GJemmell . Setzerdn).

SchiieBlich bleibt noch zu sagen, daB
man in und um Joborn von ciner
altbewahrten Tradition spricht. Obwohl das
Joborner Balkentreten nachweislich aul
Grund von Zwischenldllen (Rostrianer,
Gewitter, Thorwaler, Orks, Hochwasser) erst
sechs-mal iberhaupt und davon nur
viermal pimkHich am 10. Jngerimm
stattlinden Ronnte.

salza, den 28 Tesinde 19.n.1., Rame der
RedaRtion bekannt

soweit dieser Bericht. der oflensichtlich
zZzum Aabdruck in der Garether Gazette
‘Aventurischer Xote” bestimmt war. Wir
meinen. ist ja ganz nett, dic dache Aber
cinen Bericht in ciner Zeitung wert? Wenn
das nicht so witzig gewesen ware, mit Gripir
nachher am Premer Fecuer, also wir hatten's
nicht gebracht. ORay, die ©perationen in
Rostria waren nicht weiter schwer. Gripir
hats aber echt witzig ribergebracht und
wir waren S0 gut draul, Ram die Story halt
doch rein.

Sehr Iret nach einem Entwurt von €liver Bosenkranz. Berin

Thorwaler fern der Heimat

In der Rihe der stadt Angbar fand unser
RedaRteur fir Leibesertiichtigung Kagner
dchwalel cinen Landsmann, der ganz nach
seinem Geschmack war den Braumecister
dibricht Wailtersen. Rach dem obliga-
torischen BegriBungsgelage (da mub ich
auch hin - der Setzer) prasentierte icister
Wallersen unserem oportsmann sein
neuestes Rezept: Dpen “Echt DBadocer
Stollenquell”, cine Sorte, die ganz besonders
Rleinwiichsige Rassen anzieht.

30 ist es auch Rein Wunder, dak die
Wande sciner Ricinen Xnegipe voll des
Lobes sind: Das gibt Haare auf der Brust'
ist denn auch die Meinung der Redaktion
{und des aetzers).

JOPRESSAM des  TRORWAL-
OTARDARD

Gibts diesmal nicht. schauen 3die in der let-
zten dusgabe nach. Anzeigen sind teurer!
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"Der Arnold"

Wieder einer aus unserer Familie der Damonen, diesmal das starkste und dimmste,
was die Sphare zu bieten hat. Exklusiv im Standard/!

.
Name: Arnoid

MU:20 KL:6 IN:8 CH:Q FF9 GE:13 KK: 25
GG:8 TA0JZ:5SB:1 BT.0

LE: 300 RS:3 (Mukkis pur) MR:2 GS: 3

AT/PA: 19/14 (Raufen) TP: 1W+10 (pers.
Faust); 19/14 pers. Andergaster 3W+12;
Femkampf (Repetierarmbrust): 25

Herausragende Talente:

Zweihander 10; Raufen 10; Entfessein 10
(sprengen); Korperbeherrschung 10;
Sexuelle Fertigkeit -5 (nix dumm fickt gut!);
Kuite (Arnoldkult) 18; div. magische
Fahigkeiten, gelingen immer!

Der Arnold ist vor allem eines: stark. Das
sieht man, denn zuerst materialisieren sich
die Muskeln. Das er dumm ist. merkt der
Beschworer auch sofort, sollte es aber
tunlichst nicht erwdhnen (Ey, was hasse
gesacht? Ey, Vorsicht, ey, sonst Beule!).
Einige Magister aus Fasar vertreten die
Ansicht, sein Gehirn bliebe in der anderen
Sphare. Wie dem auch sei, andent nichts.
Amold ist der dreigehdrnte Kollege des
Mammon, im Geldscheffeln ist er ahnlich
begabt wie dieser. Arnold kommt
automatisch, wenn der Damon Haider
besiegt wird. Ansonsten wird nach den
ublichen Regein beschworen (Heptagon
+4), ebenso die Beherrschung (+4).

Wenn er kommt, mu3 es sich vor allem
iohnen. Der Arnold kampit sich gerne den
Weg zum Schatz frei, teiien tut er aber
nicht. Soll Arnold jemanden bestimmtes
plattmachen, muf3 er eine Klugheitsprobe
bestenen, sonst wird sein Opfer per Zufail
bestimmt. Ist das Opfer tot (Tot heidt bej
Amold immer GANZ und GAR TOT),
bestimmt eine weitere Klugheitsprobe, ob
nur ein Opfer gemeint war. Gelingt sie
nicht, ist halt noch ein Opfer fallig. Wieder
zutallig, miBlingt dem Magier sine erneute
Beherrschung. Hat der Magier kein Opfer
mehr aut Lager, mu3 er erneut
beherrschen. um den Damon hinfort zu
schicken. MiBlingt diese oder dem Arnoid
selbst irgendeine Probe (auch AT/PA, egal
weiche), passiert einem zufdlligen Opfer
folgenaes:

A) Man bestimmte die Person!
B) Man wurfele den heiligen W4, denn 1=
Korpermagie, 2= Geistmagie. 3=Schui-

magie und 4=Schweinemagie
C) Der W6 entscheidet dann (Folgen immer
permanent) bei

Korpermagie

1+2 KK steigt um 1
3+4 KK sinkt um 1

5 KKsteigtum 2
6 KKsinktum2

Geistmagie

11 KL wird zu 1KK

2 2 KL werden zu 2 KK

31 KLund 1IN werden zu 1 KK und 1 AG
4 1IN und 1 KL werden zu 2 KK

5 2 KL werden zu 3 KK

6 3 KL werden zu 1 IN und 1 KK und 1 AG

Schulmagie

1 Der Charakter muB beim nachsten
Stufenanstieg  erst alle  moglichen
Steigerungsversuche auf Kampftalente

verwenden, dann auf korperiiche Talente.
Reicht das Geld nicht, Schulden machen
oder mehr verdienen, bis dahin: Nix
nachste Stufe!

2 Wie oben, nur zuerst kdrperliche Talente,
dann Kampitalente

3-6 Der W20 bestimmt 2 Kampftalente, die
der Charakter in Zukunft bei jedem Anstieg
lernen mufB, sonst keine neue Stufe!

Schweinemagie

1 Der Charakter beendet in Zukunft jeden
Satz mit einem kurz-pragnanten Grunzer

2 Der Charakter will nur noch starke
Menschen um sich haben. Alle unter KK 15
bedenkt er mit abfdiligen Bemerkungen.
magisch oegabte Helden werden
grundsatzlich mit einem Satz beschimpit.
Ist %r selbst magisch begabt, sinkt die AE
um 5.

3 Jedes Schlammioch zieht magisch an.
Die Suhle wird als zu schén empfunden,
um sich danach zu waschen.

4 Jeden Tag einmal grundlich den nackten
Oberkorper an Baumen schubbernd
stahlen. 1W2 Schaden.

5+6 Es enisteht der unstillbare Wunsch,
sich dem anderen Geschiecht nur mit dem
Hoschen angetan darzubieten. Auf jedem
Markt besteigt der Charakter an gut
sichtbarer Stelle eine Erhohung. Mit Qeien
eingerieben werden 30 min lang die Mukkis
angespannt. KK 15 ist flr diese Charaktere
absoiute Untergrenze.
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Vom Abrichten gefiederter Freunde

Oft treten die Spieler mit dem Wunsch an
den Meister heran. einen tierischen
Gefahrten haben zu wollen. Solange sich
der Wunsch auf Hunde und Geparden (s.
Khom-Heft) erstreckt, gibt es kaum
Probleme.

Was aber tun, wenn der Spieier zuviel
“Turi und Tolk" gelesen hat oder sich der
Falknerei hingeben mochte?

Grundsatzlich gilt, da dem Abrichten der
Kauf oder Raub des gewinschten Tieres,
moglichst als Jungtier vorangeht (was
schon AnlaB zu einem 1 zu 1 Abenteuer
bietet).

Falken: Dieser Wunsch kann. bei
vorhandenem Kleingeld, relativ leicht erflllt
werden. Unabhangig von Falknereien eini-
ger Adelssitze gibt es selbststandige Faik-
ner (z.B. in Winhall und Norburg). Man
kann entweder einen Jungfalken erwerben
selbst abrichten, in Winhall verlangt Ronald
Raffzahn 35 GD dafur, oder kauft einen
fertig abgerichteten Falken fur nicht unter
80 GD. Seriose Falkner betonen, daf3 das
Tier sich umso Ieichter an den neuen Herrn
gewohnt. je langer er sich am Abrichten
beteiligt.

Falken legen ihre Eier im Peraine oder
Ingerimm. Nach 4-5 Wochen konnen sie
verkauft werden (solite der Held sein Jung-
tier in der freien Wildbahn besorgen wollen,
mub er bis ca. 5 Wochen nach dem Schiupf
warten). Die Ausbildung des Falken dauen
1 1/2 Jahre. Als Kaufer sollte man sich das
letzte halbe Jahr daran beteiligen. Beher-
zigt der Kaufer den Rat, bekommt er +4
Bonus auf alle Abrichten-Proben. die
dieses Tier betreffen.

Das eigenstandige Abrichten der Falken
setzt TAW Tierkunde von 5 und TAW
Abrichten von 6 vorraus. Es dauert mindes-
tens 1 1/2 Jahre. D.h., daf3 der Held sich in
dieser Zeit hauptsachlich mit dem Abrichten
beschaftigen mufl, davon das erste 1,2
Jahr so gut wie ausschlief3lich, damit das
Tier nicht beim ersten freien Versuch davon
fliegt. Wenn sich der Held mit dem Tier
intensiv beschaftigt, gewahrt der Meister
auf alle Proben einen Bonus von bis zu 8
Punkten.

Der Falke ist ein ausgezeichneter Jager
und 30 solite es dem Helden immer
gelingen. etwas Efbares in der Wildnis zu
pekommen, flr seinen Eigenbedart und
den des Tieres. Der Falke wird aber nur
dann einen Feind des Herrchen auf Kom-
mando angreifen, wenn das Herrchen es
geschaift hat, durch viel Zuwendung =ine
intensive Beziehung aufzubauen. Dies ge-

lingt in der Regel nur echten Vollzeit-Falk-
nern, u.U. tun sich Elfen und Hexen leichter
damit.

Adler: Grundsatzlich kann man Adler nicht
kaufen. Sie vermehren sich nicht in Ge-
fangenschaft, so das eine Zucht ausge-
schlossen ist. Wer das Abenteuer uber-
steht, einen Jungvogel aus dem Horst zu
stehlen, der wird ihn nicht verkaufen (es sei
denn mindestens 100 GD wechsein dabei
den Besitzer).

See- und Konigsadler sind nach allen
vorliegenden Berichten vollig ungeeignet
zum Abrichten. Selbst Jungtiere Uberieben
eine Gefangenschaft hochstens 5 Monate
und fliegen bei der ersten Gelegenheit
davon.

Dem Firungeweihten Bofrost begegnete
im Svelttal einst ein Fallensteller. der sich in
Begleitung eines Bergadlers befand. Er
notierte nach dem Gesprach: Harkun sagte.
dal Tolmar (sein Adler) der treueste
Freund sei. Allerdings seien sie auch schon
seit 15 Jahren zusammen. Sein Vater habe
ihn nach dem Tod seiner Mutter immer mit
zur Jagd genommen. Als er 13 Jahre ait
war, hatte sein Vater von einem Magier den
Auftrag bekommen, so viele Adlerfedern
wie nur moglich zu besorgen. Harkun: "Da
der Verriickte soviel Geld zahlen wollte, wie
mein Vater das ganze Jahr iiber nicht
verdiente, nahm er den Auftrag an. Ich
begieitete ihn ins Rorwhed-Gebirge, wo er
einmal den Horst eines Adlerpaares
entdeckt hatte. Der Horst war auch
tatsachlich noch dort, jedoch hatte mein
Vater vor dem Aufstieg nicht bedacht, daf3
Anfang Praios noch das Junge im Horst
war. Er war noch 10 Schritt vom Horst
entfernt in der ‘Wand, da kam das
Weibchen im Sturzflug. lautlos. Mein Vater
war vollig uberrascht und verlor durch die
Wucht des Aufpralls den Halt . Er griff
instinktiv nach den Fangen der Adlerhenne,
beide stiirzten in den Abgrund. Zwei Tage
wartete ich an der Absturzstelle, wubBte
nicht, was tun. Dann fiel mir auf. daf in der
ganzen Zeit das Mannchen nicht aufge-
taucht war. ich wagte den Aufstieg, nahm
das Junge und suchte viele Federn zusam-
men. Dann machten wir uns auf den Weg
nach Tiefenhusen. Mit Miihe gelang es,
den Adler zu fiittern. Von dem Geld fur die
Federn konnte ich eine Weile leben und
durch unser gemeinsames Schicksal war
ich mit dem Adler eng verbunden. ‘Nir sind
seit den Tagen immer zusammen. Tolmar
hat mir schon mehrmals gehoifen. Zweimali
flog er davon, aber er kam zuruck. lfirn sei
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Dank." - Soweit aus dem Bericht des
Firungeweihten.

Es durfte klar sein, wie schwierig es ist,
einen Adler abzurichten. Ein Adler wird
niemals auf Kommandos hdren. Man kann
sich mit ihm vertraut machen, mit sehr viel
Geduld und Einfuhlungsvermogen. Es
bleibt dem Meister Uberlassen wieviel Zeit
er dafur ansetzen will. es sollte jedoch dem
Helden deutlich werden, daB es fast schen
eine Lebensaufgabe ist und wenn sich
Mensch und Adler tatsachlich “angefreun-
det' haben, so wird das Tier fir den
Menschen das wichtigste werden, was er in
seinem Leben besitzen kann.

Eine weitere Adlerart, grundsatzlich zum
Getahrten geeignet, ist der Steppenadier.
Diese Adler sind faul und gewchnen es
sich schnell an, bei dem menschlichen
Freund auf der Schulter zu sitzen. Damit
dies nicht zu ungewollten Verietzungen
fuhrt, empfiehit es sich, die Schuitern
besonders zu poistern und zu schutzen.
Aber: Bis der Steppenadier seine Eigensinn
verfient. braucht es auch ein halbes Leben!
Bis dahin nervt er mit Betteln!

Geier: Unter den Vogein gelten Khom- und

Gorischer Schwarz-Geier gemeinhin wenig.
lhr unsympatisches Aussehen und die
etwas eigenen Nahrungsvorlieben grusein
jeden ehrbahren Falkner. Eine der wenig
bekannten Spezies dieser Gattung kennen
die Zwerge am besten: Den Elfengeier.

in gebirgichten Hohen der Zwergen-
gebirge lebt dieser VYogel. lhm kann man
Gerissenheit nicht abstreiten. Statt wie
normale Geier tote Tiere zu suchen, fuhrt er
seine schmackhaften Todestalle gerne
selbst herbei. Dabei segelt er von hinten
unautfallig an seine Opfer heran, 143t mark-
erschutternde Schreie los. klatscht mit den
Flugeln und schubst noch soviel wie notig.
falls noch notig. Er macht es genau dann.
wenn sich die Beute auf Felsvorspringen,
Graten u.a. gefahrlichen Orten aufthalt. Bei
dieser Gelegenheit strauben sich dann
noch grellbunte Nackentedern hervor. o0
daf die Cpfer vollig verschreckt in die Tiste
sturzen.

Beliebte Beute ist das Eisenwalder
Langohrschaf der Angroschim. Die Zwerge
schatzen ihr “"Effenohrschaf" sehr und
haben es (wie Eifen vermuten, aus reiner
BoBhaftigkeit) besonders dusselig geziich-
tet, damit es leicht zu fangen ist. Das nutzt
der Elfengeier aus, was ihm bei den
Zwergen seinen Namen eingebracht hat.

Die Elfen nennen ihn “Schlaugeier* und
schatzen dieses Tier. Junge Schlaugeier
verirren sich zuwellen in die Gefilde der
Auelfen, wo sie schnell verhungern, weil
ihre Art Broterwerb ohne Berge sehr
schwer ist. Schlaugeier sind beim mehrta-
gigen Erschrecken von Schafherden in den
FluBauen beobachtet worden, was ihnen
jedoch nicht werterhalf. Die erschopften
Tiere werden oft von Auelfen gefangen,
liebevoll gepappelt und wieder in die Berge
gebracht. Manchmal entwickeit sich eine
innige Beziehung, der Schiaugeier wird
zum wahren Elfengeier. Er 138t sich dann
z.B. als "Stobervogel" abrichten. Der Vogel
lernt, auf Zeichen hin seinem Herrchen
Wild zuzutreiben. Oder er kreist (iber siner
entfernten Beute und weist so den Weg
zum Jagderfolg. Die £ifen berichten wanre
Wunderiaten dieser Vogei, die U(berdies
sehr reinlich sind. Ein Geierfalkner ist
selten als solcher zu erkennen, weil sein
Vogei irgendwo in Blickweite uber ihm
kreist. Nocn etwas verbindet Eifen und
Geier: beide erreichen ein sehr hohes Alter.

Sonstiges: Falls die Helden ausgefallenere
Winsche haben. wie Schiangen oder

Wollnashorner oder Schlinger, so ist ein
Abrichten (bzw. Vertrautmachen) nur bei
Tieren moglich. die menr ais MR -4 haben.
Die MR ist ein Maf3 flr die Intel-ligenz der
Tiere. Es ist einfach unmdglich. Tiere, die
ausschlie3lich instinktiv handein,
sich vertraut zu machen.

mit

viohisch - garethi Wwortersuch
(Auszug)

Laut einem Bericht des edlen Kriegers
Walter von der Tann, befindet sich auf der
ZyKlcpeninsel Mylamas ein Stamm der
Waldmenschen. der sich selbst "pina tubo”
nennt. was so viel wie Papagei bedeutet.

Er brachte uns =2in paar Worte dieser
Sprache ket

aba - Elnvand, Widersprucn, absr

apo - unmer. stets, nederkshrend

adamo - singen wemnen, traurg, jammern

agfa - bunt, Rolie

laska - wei. kailt

alpaka - Fell. Lendenschurz. Tierhaut. Leder
amaretto - schon. sUf. liebiich

angela - Zzgem. zaugem, untentscniossen

Fortsetzung Seite 18
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Erganzung des Kreaturenbuches

Die Steppenadler

Steppenadler sind mit einer Spannweite
von 2 Schritt deutlich kieiner als Bergadler.
Im Jugendkieid sandfarben, erreichen sie
mit 5Jahren das mehr oder weniger
dunkelbraune Alterskieid. Steppenadier
segein selten und sitzen oft auf dem
Boden, auf Steinen oder Blischen.

Sie sind in den Steppengebieten des
Nordens verbreitet, vereinzeit auch in
weniger landwirtschaftlich genutzten
Gebieten des mitteleren Kontinentes.

Bis zur Grof3e eines Auerhahnes fressen
Steppenadler alles. was mit wenig Aufwand
erlegt werden kann. Aas wird gerne
genommen. Durch ihre geringe
Nahrungsspezialisierung haben sie kieine
Reviere. Nur der engere Horstbereich wird
intensiv verteidigt. Besonders hier sind sie
im Nahkampf gemeiner als andere Adler.

Werte:

MU: 18 AT/PA: 14/9 (Sturzflug/Nahkampf) PA: 7
LE: 14 RS:2 TP: 1W+t Schnapel 1W+4
{Klauen) GS: 16/2 AU: &0 MR: 1 MK:18

Der Schilau- oder Elfengeier

Dieser Geier lebt in felsigen Gebirgen, wo
er besonders von ‘“herunterfallenden"
Schafen. Ziegen u.d. Tieren lebt. Seine
Klugheit nahrt thn nicht nur redlich, sondern
auch sehr vorsichtig sein. Der Zwergen
Ammbrust lauert Uberalll. So geht er ailen
Zweibeinern dank seiner scharfen Augen
erfolgreich aus dem Weg.

Die Einzelganger sind unten hellgrau-
blaulich gebandert. Von oben braunlich-
graulich marmoriert erkennt man den Vogel
also weder im Flug noch auf Baumen oder
Feisen. Die grellbunten Nacken- und
Halsfedern bleiben unter Deckgefieder
verborgen. Seine Spannweite geht selten
an die 2 Schritt heran, der gedrungene
Rumpf ist meist 3-4 Spann lang.

Sein Vorkommen beschrankt sich auf die
gemafigte Zone Aventuriens. wo 2r in
Hochlagen anzutreffen ist. Die Altvogei
vertragen sich nur zur Brutzeit, ansonsten
leben sie getrennt in groB3en Revieren. Die
Jungtiere werden nach dem Austliegen
kurz, aber intensiv angelernt und suchen
sich neue Reviere.

Werte:

MU: 18 AT: 10 PA:6 LE: 1W+13 18
RS: 1 TP: 1'W+3 /Schnabel) 1W+3 (Klauen)
GS: 18/1 AU 70 MR: 0 MK: 15

Joborner Balkentreten
Cliver Rosenkranz, Berlin

Zu Beginn werden fur jeden Charakter
anfangs einige Werte ermittelt:

Um eine AT auf den Balken auszufihren,
wird ein spezieller AT-Wert ermittelt (ATB-
Wert):

ATB = AT(Hiebw. stumpt) + GE

Jetzt wird ein Malus errechnet, der vom
ATEB - Wert abgezogen wird. Jener Wert x
errechnet sich so:

Malus = Grof3e in Fingern - 170/ 4

Von der Korpergrofie des Charakters in
Fingern wird 170 abgezogen und ein
eventuell auftretendes Minuszeichen
vergessen. Diese absolute Zahl wird durch
4 geteilt und abgerundet. Ein Krieger mit
der Grofie von 198 Finger hat so einen
Malus von: x = 199-170:4, 284,72 =7
Dieser Malus wird vom ATB - Wert
abgezogen, wobei der ATB-Wert letztlich
folgender Funktion gehorcht:

ATB = ATB - Malus

Cer spezielle PA - Wert wird in analoger
Reihung zum ATB - Wert ermitteit.
Abschliefend wird die KK des Helden als
Wert “"Konst', (deutsch fir: Konstitution)
erfaf3t:

Konst = 2 KK

(was denn, daf} ist alles? Schon fertig?
Mehr nicht an Rompopanz-Modifikatoren?
Odspiel, d. Setzer)

Die Kampfregein:

Jeder der beiden Wettkampfer nimmt 2W20
und 1WB. Beide wirfeln gleichzeitig mit
allen Wurtein und vergleichen die W (was
sonst. die Betroffenheit? D. Setzer). Der
Spieier mit dem hoheren W6 Wert hat die
AT gefuhrt, der andere dementsprechend
die PA ausgetthrt. Sind die Werte beider
W8 gleich. so haben beide gieichzeitig eine
AT gefuhrt, ohne zu parieren.

Ob die die AT bzw. PA gelungen ist, ergibt
sich aus den :zwei W20. Beide WZ2C-
Augenzahlen werden addiert. ist diese Zanl
dann kleiner oder gleich dem ATB - bzw
PAB - Wer, dann ist die AT bzw. PA
gelungen. ansensten ist sie gescheitert (it
anderen Worten, es muf3 mit 2ZW20 gegen
ATB oder FAB geprobt wergen.).

Gelingt eine AT, die nicht pamen wird, s¢
wird errechnet, um wieviel Punkte die AT
gelungen ist, eins dazu addiert und das
Ergebnis vom KONST - Wert des Gegners
abgezogen. Fallt dieser auf unter Null, o
sturzt er ins Wasser.

MiBlingt die AT, so muB3 der Angreifer eine
GE-Probe schaffen oder sich 6 Punkte vom
KONST - Wert abziehen. (Nehme alles
zuruck, jetzt ist's toll geworden, d. Setzer)
Viel Spa3 beim Joborner Balkentreten. ..
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AKadaemien in Aventurien

Die  Veroffentlichung verschiedener
Krieger- und Magierakademien in "Mit
Mantel, Schwert und Zauberstab" begniBen
wir nachdriucklich. Der Krieger an und fir
sich, hat als Heldentyp stark gewonnen.
Einige, wenn nicht fast alle von uns wirden
sich freuen, ausgearbeitete Akademien
(Krieger- und Magierakademien) von Euch
zu bekommen (Geweihtenschulen war.n
auch ganz toll. Elfengymnasien?). Ich
plane einen Sammelband aventurischer
Akadmien, einen Vorgeschmack erhaftet thr
im Folgenden. Meldet Euch bei mir.
Ragnar

Thorwalsche Kriegerakademien

Abweichend von den Stantwerten der
Thorwaler, die in Prem oder Thorwal eine
Knegerausbildung absolvieren (siehe "Mit
Mantei, Schwert und Zauberstab"), werden
hier die Startwerte thorwalscher Krieger
modifiziert. Wie im ersten Teil des Standard
vermerkt, ist der DSA-offizielle Bericht (iber
die "Freie Kampferschule zu Prem" 7 Jahre
alt und somi veraitet:

"Freie Kampferschule von der
Trutzburg zu Prem"”
Ergdnzung der Beschreibung in "Mit
Mantei, Schwert und Zauberstab™:

Seit der Aufnahme Thorleif Asgardsons
in den Lehrkérper der Schule wurde die
Ausbildung merkiich verbessert. Er ist u.a.
tur die Schwert- und Stangenwaftenausbii-
dung  zustandig. Darlberhinaus fallen
Kriegskunst und Geschichte in sein Res-
sort. Wenig Wert wird auf héfisches Beneh-
men. Tanzkunst und geschiiffene Konver-
sation gelegt. Sollte ein Schiiler beson-
deres Interesse haben, kann Thorleif es
jedoch gut vermittein.

Der oberste Swatnier-Priester zu Prem
konnte fur die Rechtskunde und den Unter-
richt in Gotter- und Kultekunde als Pida-
goge gewonnen werden.

in der Regel sind in der Schute nur
Thorwaler anzutreffen. Gelegendlich wer-
den aber auch die Kinder anderer Lands-
leute aufgenommen. Zu erwahnen sind da
Norbarden und die Kinder fahrender
Héndler aus Andergast.

Die folgenden  Modifikationen  sind
zusatzlich zu den Krieger- Ausgangs-
werten, den Thorwaler Herkunftsmodif-
ikationen und zu den im Heft "Mit Mantel.
Schwent und Zauberstab" enthaltenen

Modifikationen fir die Premer Kampfer-
schule.

Fur thorwalsche Absolventen wurden die

typischen Talente starker betont,
schlief3lich haben die meisten Schiiler den
Grof3teil ihres Lebens in Thorwal verbracht
und nicht im Mittelreich.
fiir alie Absotventen:
Boxen + 1. Axte + 1, Infanteriewaffen + 1
Linkshandig + 1, scharfe Hiebwaffen +1,
SchuBwaffen + 1, Reiten + 1, Schieichen + 1,
Etikette + 1, Geographie + 1, Gotter und Kulte +1,
Kriegskunst + 1, Lesen/Schreiben + 1,
Rechtskunde + 1, Staatskunst + 1

zusatzlich nur fur thorwalsche Absolventen:
Fischen/Angein + 3. Wettervohersage + 4,
Sternenkunde + 2, Abrichten: - 1, Stimmen

~y

imitieren - 2

"Seekriegerschule zu Thorwal”

Wahrend die thorwalsche Kriegerschule
zu Prem eher klassische Landkrieger
ausbildet, hat sich die Akademie in Thorwal
in den letzten Jahren zur Seekriegsschule
spezialisiert. Die  Thorwaler  fihren
zunehmend amphibische  Operationen
groBeren Stils aus, die auf allen Ebenen
fachkundig geleitet sein wollen. Fir die
Leitung einer klassischen Kriegerakademie

waren die beiden Zwerge und der
Thorwaler, Thor Heierdahlson auch herzlich
ungeeignet.

Die Ausbildung der Schiiler dauert 4 Jahre
und wird jedes Jahr offentlich erneut dis-
kutiert. Einige Hetleute haben sich bei
Tronde beschwert, daB3 die Ausbildung ob
der standigen Saufexzesse und Prugeleien
sehr zu wunschen (ibrig lasse. Tronde hat
zugesagt, cich der Sache anzunehmen, so
daB zu erwarten ist, daB sich in absehbarer
Zeit die Ausbildung verbessern wird.

Immerhin gibt es schon Einmaliges wie
"Prisenschonende Seekampffiihrung", “Effi-
Ziente Landplinderung” oder "Der Einsatz
schwerer Waffen in amphibischen Opera-
tionen" auf dem Lehrplan.

Wie aus dem Umfeld Trondes zu erfahren
war, wird fir die Zukunft an Lehrer aus der
Magierakademie in Thorwal gedacht, die
den theoretischen Unterricht der Schiiler
Ubernehmen sollen. Angeblich hat man
sogar einen Necker namens Seal Speznaz
als "Lehrer fur spezielle Operationen"
angeworben. Mit Stoiz wurde an der
thorwaler Schule jiingst ein Bericht des
"Wehrheimer - Waffenreports"  (Nr. 211)
ausgehangt. Beklagt wird darin "die unritter-
liche, beangstigend unkonventioneile Aus-
bildung in dieser Schule", von "deren Ab-
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solventen der rechtschaffende Krieger so
manches Ungemach, besonders von hinten
unten zu erwarten hat!"

Die folgenden Modifikationen gelten fir
Absolventen, mit den  Startwerten fir
Krieger (Thorwaler erhaiten noch die
thorwalschen Herkunftsmodifikationen aus
"Mit Mantel, Schwert und Zauberstab"):

Raufen + 1, Axte + 4, infanteriewaffen - 4, scharfe
Hiebwarffen +1, Schwerter - 4, Kettenwaffen + 1,
Lanzenrsiten - 5, Zweihander - 3, Stichwaiffen - 1,
Wurfwaffen + 1, SchuBwaffen (Armbrust) + 1,
Klettern + 2, Koérperbeherrschung + 1, Reiten - 3,
Schwimmen + 2, Zechen +3, Etikette - 5, Ligen -
2, Fahrtensuchen - 2, Fallenstelien: - 1, Fischen +
4, Orientierung + 3, Wettervorhersage + 8,
Wildnisleben - 2, Alte Sprachen + 2 {Angram),
Gseographie + 1, Gotter - 1, Kriegskunst - 1, Lesen
- 1. Magiekunde - 1, Mechanik + 2, Rechtskunde -
1, Sprachen + 2 (Rogolan), Staatskunst - 2,
Sternkunde + 5, Boote fahren + 5, Fahrzeug
lenken - 1, Holzbearbeitung + 2, Schidsser
knacken + 1, Stimmen imitieren - 1

TAW Richtschiitze 3

Kriegerakademien der Novadies
und Tulamiden

Wéhrend Kriegerakademien bei den
Novadis bislang unbekannt waren, haben
sie bei den Tulamiden nattirlich eine lange
Tradition. Im fFolgenden also die neue
Akademie in Mehrwed und eine der
tulamidischen.

"Kampfinstitut der Rechtglaubigen
zu Mehrwed"

Nachdem die Borons-Barbaren aus dem
Suden vertrieben wurden. beschlossen der
Mautaban und der Kalif in Mehrwed eine
Kriegerakademie zu grinden. Im
Gegensatz zur Schule fur Murawidun soll
dieses Institut nicht Elitegarden fir den
Kalifen ausbilden, sondern allen Sdéhnen
der Khom offen stehen. Bessere Kampfer
zu Kriegszeiten sind das hohe Ziel, eine
Lehre aus den krassen Diszipliniosigkeiten
im letzten Krieg. GroBer Wert wird auf
religiose und staatskundliche Ausbildung
gelegt. Die Mitglieder der zerstreut
lebenden Sippen bekommen ein
Zusammengehorigkeitsgefuihl vermittelt.
Die Abganger sollen spater zu den Besten
ihrer Sippen gehoren, um als Boten und
Lehrer zu dienen. Sie bringen es vielleicht
eines Tages zum Hairan oder Sheik. Der
Kalif erwartet so eine starkere Bindung der
einzelnen Sippen an sein Herrscherhaus
und an das “Novaditum" an und fur sich.

Selbst diejenigen, die ein Abenteuerieben
in der Fremde vorziehen, passen dem

Kalifen ins Konzept. Werden sie doch mit
ihrer Ausbildung wirdige "Botschafter" der

Novadis und gluhende Kindiger
Rastullahs.
Die Zahl der Schiler ist auf 40

beschrankt, bis die ersten Erfahrungen
gemacht worden sind. Die Schule wird aus
der Staatskasse subventioniert. Der Kalif
sorgt daflir, daB3 die Lehrer zu den besten
ihres Faches gehcren. Selbst der Hohe
Mawdli halt Vorlesungen an der Schule.

Der Leiter der Schule, Husami ben Gaftar
al Yeshima, vom Stamme der Beni Khibera,
fuhrt strenges Regiment. Er hat wenig
Verstandnis fur die Néte und Wiinsche
junger Kerls. Die den Buben meist
ungewohnte Harte schafft schnell einen
Esprit du Corps. Eine groBe Leistung, wir
wissen ja, daf3 der Novadi von Natur aus
wenig Diszplin zeigt.

Abwechslung und Selbstbesinnung finden
viele bei taglichen Schattenkampt-
Ubungen, die Husami selbst leitet.
Ausgehend von Ying und Yang lehrt er
Sicherheit, Gehorsam, Totungswillen und
den rechten Glauben. Unkonzentrierte
Schuler werden mit dem Satz: "Geh. in den
Harem, mach Tai-Chi, Memme!" unsanft
hinausbetodert.

In der 5 jahrigen Ausbildung steht anfangs
die leichte Lanzenreiterei und aileriei
theoretische Bildung. Viel Wert wird auf
fundierte Geschichtskenntnisse und landes-
kundlichen Unterricht gelegt. Desweiteren
werden in Sandkastenspieien die Schlach-
ten und Scharmutzel des vergangenen
Krieges immer wieder durchgenommen.
Hier konnen die Studiosi ihr taktisches
Geschick schulen. Bei Wistenritten wird
dann versucht in Manovern das
theoretische Wissen praktisch
nachzuvoilziehen.
in den letzten zwei Jahren werden
insbesondere die individuellen Kampftertig-
keiten geschult; dabei ist das Khunchomer,
und die schwere Lanzenreiterei Pflicht.
Versuchsweise wurde auch das Armbrust-
schieBen von Kamelen ins Ausbildungs-
programm aufgenommen.

Die 5 Jahrgangsbesten bekommen
Gelegenheit, ein Jahr in der Lanze der
Streitwagenfahrer zu dienen. Nicht allen
behagt die Ehre, da sich das
Streitwagenfahren im Kalifat - anders als
bei den Tulamiden - nicht recht durchsetzt.
Doch der Mautaban hat einen Narren an
dieser axotischen Waffengattung
gefressen.

Die folgenden Modifikationen kommen
zusatzlich zu den Kriegergrundwerten und
Novadi- Modifikationen aus "Mit Mantel,
Schwert zu Zauberstab" dazu :
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Raufen -2, Boxen -3, Hruruzat +6 oder Ringen +2,
Dolche +2, scharfe Hiebwaffen +2, Schwerter -2,
Kettenwaffen -4, Infanteriewaffen -2, Lanzenrsiten

+1, Wurfwaffen -1, SchuBwaffen  +1,
Korperbeherrschung  +2, HReiten +2, sich
verstecken -2, Zechen -2, Bekehren +4,

Gassenwissen -2, Lehren +2, Fallenstellen -1,
Orientierung +2, Tierkunde +1, Wildnisleben -1,
Alte Sprachen +2 (Ur-Tulamidya), Geographie +1,
Geschichtswissen +2, Gétter +1, Kriegskunst +2,
Lesen/Schreiben +1, Rechnen +1, Hechtskunde
+2, Staatskunst +1, Sternkunde + 3, Abrichten +2,
Glicksspiel -1

Abganger erhalten am Anfang des Spiels nur 20
Steigerungsversuche, die restlichen 10 sind bereits
in den obigen Veranderungen inbegriffen.

Wer nach der Ausbildung noch das Jahr
bei den Streitwagen absolviert hat,
bekommt statt den 20 noch verbleibenden

Steigerungsversuchen folgende
zusatzlichen Modifikationen:
Raufen +1, Speere + 1, SchuBwaffen +1,

Korperbsherrschung +1, Tierkunde +1, Mechanik
+1, Kriegskunst +1, Abrichten +1, Fahrzeugienken
+4, Heilkunde, Wunden +1, Holzbearbeitung +2,
MalenfZeichnen +1, Sinnenscharfe +1

"Kriegerakademie 'Ehre und Stahi' zu
Thalusa"

“Wehrter Vater,
ich komme nicht umhin meine Bitte an
Euch zu wiederholen, Euer Einverstindnis
far einen Wechsel der Akademie zu geben
vielleicht nach Mehrwed.

Du weiBt, daB ich den Piebs nicht
besonders liebe. Doch auch die Armen sind
Menschen, Rastuallahs Geschopfe. Hier
scheint man gegenteiliger Meinung zu sein.
Nicht nur die Schiler sprechen voller Ekel
und Abscheu Uber die Armen, Bauern und
Handwerker, auch die Lehrer weisen immer
wieder darauf hin. welch tiefstehende
Wesen jene seien. Man miisse jedem
Bettler, der sich erdreiste bei Leuten von
Stand zu bettein. auf der Stelle auf das
Harteste zuchtigen. Doch weicher Krieger
von Stand und Ehre soll sinen Bettler des
Betteins ztchtigen?

Unser Theorielehrer. Al Jallad. hat noch
nie ein Schlachtfeld gesehen. Das Recht.
das er lehrt. besagt, daB3 der Reiche allos
darf. Doch Rastullah hat gegeben was
Recht und Unrecht ist. So sich ein Reicher
eine Hure kauft , und ein Armer nicht. liegt
es im Wesen der Dinge. Aber wenn der
Ame dem Reichen die Unschuid der
Tochter opfern muB, um dem Reichen
Schuldzins zu feisten, ist es widerlich.

DafB hier die Reichen und Leute von Stand
oft nur durch Raubereien zu ihrem Geid
gelangt sind. spieit fur Al Jallad keine Rolle.

Denn sobald sie Uber die entsprechenden
Mittel verfigen, haben sie in dieser
f@mmeriichen Stadt alle Rechte.

Der beste Lehrer ist Horsa. ein Meister des
Khunchomers. Er ist erst seit kurzem aus
Al'Anfa gekommen, von wo er nach einem
Duell gegen einen Boroni flichten muBte.
Auch auf das Anschieichen und Tamen
versteht er sich hervorragend. Doch leider
ist er kein Meister des Kampfes zu Pferd,
so daB ich in dieser fur unseren Besitz so
wichtigen Sache nicht viel lernen kann.

Ich bitte Euch ailso nochmals insténdig,
spart das horrende Lehrgeld und schickt

mich auf eine andere Akademie."

Brief des Marwan ben Saud an seinen Vater, sinen
reichen Gutsbesitzer aus dem Emurat Thaiusten, 17
Haf.

In die Akademie in Thalusa werden jedes

Jahr 20 Schiler aufgenommen, deren
Eltern tief in den prallen Geldbeutei greifen
mussen. Sollte ein Schiller zum Krieger-
stand ungeeignet sein, 30 kann hier ein
angemessenes Uberzeugungsgeld wahre
Wunder wirken, was die Aufnahmepriifung,
als auch die AbschluBprifung nach 4
Jahren angeht.

Ab dem 2. Jahr besteht die Méglichkeit
sich speziell flir den nautischen Dienst
ausbilden zu lassen.

Die Schiiler erreichen in allen Dingen, die
mit Natur zusammenhingen bestenfalls
durchschnittiche  Fahigkeiten. In  den
Fachern Kriegskunst, Geographie und
Rechtskunde |aBt das Wissen sehr stark zu
wlnschen Ubrig.

Die nautische Schulung in den Handen
eines ehemaligen Kapitans der mittel-
reichischen  Perlenmeerflotte. Horatio
Hornblaser, ist ausgezeichnet. So kommt
es, daB auch eine Reihe von Kindern
reicher Schiffshandelsieute die Akademie
besucht.

Die Ausbildung an den klassischen Waffen
unterliegt dem ehemaligen Adepten der
Kriegerschule zu Al'Anfa, Horsa. Er legt
weniger Wert auf plumpe Stirke und
Durchschlagskraft, als vielmehr  auf
katzenhaite Gewandheit. Er ist verschlos-
sen und schweigt zum Standesdiinkel
seiner Kollegen und Schdlern.

Die Schuler sind spatestens nach der
AbschluBBpriifung mit einem gerdtteit Mai3
an Arroganz und Standesdinkel versehen.
obgleich die meisten schon vorm Betreten
Schndsel sind..

Im Gegensatz zur Akademie in Vinsait
wirkt das hofische Element der Ausbildung
hier aufgesetzt. Nicht Leidenschaft noch
anerzogene Zier und Hoflichkeit
schmucken die Schiler. Der Absoivent ist
gemeinhin ein Stutzer.
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Allen Abgangem wird ein Posten bei den
Thaluser Lowen oder bei den Thalusiern
angeboten. Selten nimmt jemand das
Angebot an.

Es werden nur Tulamiden, Novadis und
ortsansassige Einwanderer aufgenommen.
Stipendien gibt es nicht; das Lehrgeld
betragt 240 Marawedi per Gotterlauf.

Modifikationen fur Schiler der Akademie
"Ehre und Stahl" zu Thalusa:

I. Der Ubliche Ausbildungsgang:.

Raufen - 2, Boxen - 2, Ringen + 2, Axte/Belle -1
scharfe Hiebwaffen + 3 und Schwerter - 1 oager
Schwerter + 1, Infanteriewaffen - 2, Kettenwaifen -
1, Lanzenreiten - 2, Stichwaffen + 3, Stumpfe
Hiebwaffen - 1, Wurfwaffen - 1, Linkshandig + 1.
|Korperbeherrschung + 2, Schleichen + 2, sichi
verstecken + 1, Tanzen + 1, Bekehren - 1, Etikette|
+ 1, Menschenkenntnis - 2, Fahrtensuche -
Geographie - 1, Gotter/Kuite - 1, Kriegskunst - °
Magiekunde + 2, Rechtskunde - 1, Staatskunst - 2.!
Abrichten - 1, Lederarbeiten - 1 :

Il. nautische Ausbildung: !
Ringen + 1, Infanteriewaffen - 3, Kettenwaffen - 2.,
Lanzenreiten - 4, Messer/Dolche + 1, scharfel
Hiebwaffen + 3, Schwerter - 3, SchuBwaffen + 1|
Stichwaffen + 4, Zwethander - 2, Korperbeherr-i
schung + 2, Reiten - 2, Schwimmen + 2, Tanzen -
1. Bekehren - 1, Etikette + 1, Menschenkenntnis -,
2. Fahrtensuche - 2, Fallenstellen - 2, Orientierung
+ 4, Wildnisleben - 2, Wettervorhersage + 4.
GétterfKulte - 1, Magiekunde + 1, Mechanik + 1,
Rechnen + 1, Rechtskunde - 1, Staatskunst - 2.
Sternenkunde + 4, Abrichten - 1, Boote fahren + 4,
Malen/Zeichnen + 2

Richtschiitze: TaW 3

|

Magierakademie zu Gerasim

Die Schule der Elfenfreunde. Nix fur miese
Karrieristen, weifle und schwarze Magister
werden schlicht rausgeworfen. Das Ziel

liegt nur im Fihlen und im Intuitiven
schlechthin. Zauber konnen kaum aut
Papier beschrieben, nicht an "Schulen"

gelehrt und schon gar nicht "einfach so"
gelernt werden. Zaubern ge-hort einfach.
bescheiden und schlicht, zum Leben. Erst
wer die Tiefe seiner arkanen Krafte erfihit
hat, kann beginnen, ihr Wesen :zu
verstehen. Wie ein haufig anwesender
Lehrer, der Waldelf Singh-Sangh es
formuliert: "Die arkane Bildung ist ohne
Herzensbildung nichts wert!" Daher ist cie
Akademie  auch mehr als freie
Bildungsstatte zu verstehen, ein Treftpunkt.
Ausgangspunkt von Reisen und Work-
shops. Der Lehrer bleibt selten mit seinen
Schulern in Gerasim. Man sucht die N&he

der Natur. Verbringt Tage und Nachte im
Wald. Nur in der Natur, in Wald und Wildnis
kann Wahres gedeihen.

Die Akademie lebt bescheiden, aber
bestandig von den freiwilligen Beitragen,
die von Ehemaligen, Schiilern oder auch
einfach nur Zuhorern gebracht werden. Der
Mittelreicher ist meist irritiert ob des
Mangeis an Zwang und Disziplin. Dabei un-
terliegt er nur dem irrtum, diese Akademie
als Schule zu betrachten, was sie nicht sein
will. Der Waldelf Betul beschreibt es so:
"Hier werden die Samen gesetzt, die im
Verborgenen austreiben. Und eben dort
blihen die schonsten Blumen, konnen nur
so vergehen frei von jeder Eitelkeit. Alles
andere ist liderlicher Tand!"

Doch so introvertiert der philosophische
Ansatz der Akademie, so sehr wird den
Schulern abgefordert mit beiden Beinen im
Leben zu stehen. Was im hohen Norden
bedeutet, dal man jagen kann und alles
Notige zum Uberleben in der Wildnis
beherrscht. Und nichts  wirft den
Uberraschungsork schneller um, als ein
blitzschneller Intuitiv-Fulminictus. Weil der

Ork in der Regel nicht unbemerkt
rankommt, kriegt er meist den Pfeil zu
spuren.

Die Akademie wird immer mehr zu einer
Art politischen Blihne des hohen Nordens.
Haufig entbrennen heiBe Debatten (iber die
“rechte Lebensart". So bleiben die einen
dabei: "Der Norden ist grof3 genug fir alle",
wahrend andere, meist jungere Eifen
gemeinsame, organisierte  “Aktionen"
fordern, um die Einsamkeit und Freiheit des
Nordens vor Siedlern und Orkbanden zu
schutzen. Wer vermag sich die Macht
einerwohltrainierten  Elfentruppe  richtig
vorzustellen?

Modifikationen:

|Stichwaffen -2. Wurfwatfen -1
iKlettern +1 Etikette -1, Gassenwissen -2,
Menschenkenntnis -1, Fahrtensuche +4,
‘Pﬂanzenkunce +1, Tierkunde +2, Wildnisieben +4,
jAlchemie -1 Gotter -2, Magiekunae -2, Mechanik -
i2, Sprachen -2 {von den 8 mussen 3 auf Isdira
verwendet werden), Sternkunde -1, Heilkunde,
iSeele +1, Musizieren +1.

Schuidwaffen +1

~

Zauberfertigkeiten: alle Druidenspriche -1 (bis auf
Beherrschung wurechen), alle ‘Waldeifeneifen-
spruche +1, alle DAmonenbeschwarungsspriiche -
1 {(auBer Wei3e Mahn +2), Elfen Freunds hért +2

Es konnen fast zu jeder Zeit alle
Elfenspriche ‘"erfahren" werden, selbst
Hexen und Schelme und ihre Spruche sind
hier des ofteren anzutreffen; Zwerge und
Druiden  praktisch nie, ebensowenig
Schwarzmagiere.
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Vom Heilen verietzter Helden
Eine Spielhife fir den Heldentypus
Medicus und den Meister

Welcher Medicus kennt das Problem nicht:
Da haben die Helden gekampft wie die
Berserker, jede Menge Wunden schwaren
am geschwachten Leib. Und nun wollen sie
schnellstens kuriert werden. es gilt recht-
zeitig zum Finale wieder fitt zu sein.

"Doc, schmeif3 mir 'nen Trank ein oder leg
ein Wirsel auf" ist meist von den Heiden zu
vernehmen. Dabei vergessen die Drangler
meist, daB Heiltrank nicht gleich Heiltrank
und Heilptlanze nicht gleich Heilptlanze ist.

Zuerst hat der Medikus eine genaue
Diagnose zu  erstellen, um eine
entsprechende Behandlung folgen lassen
Zu koénnen (dies gilt insbesondere dann,
wenn kein Medikus verfigbar ist und ein
anderer SC die Rolle des Heilenden
Ubernimmt).

Sollte der Heilende keineriei spezielle
Tranke oder Pflanzen (mehr) haben, so
bleibt ohnehin nur die herkdmmiiche
Behandlung, namiich die Wundheilung wie
sie mit der Heilkunde Wunden Probe laut
Regelwerk vorzunehmen ist. Hierbei ist zu
beachten, dal3 die notigen Hilismittel
Grundvorraussetzung  einer  erfoigver-
sprechenden Wundbehandiung sind:
Wasser zum Wunden saubern, als
Verbandsstoff geeignete Stoffe, geeignete
Stécke zum Schienen von Briichen...etc.
pp. Solite es an diesen Hilfsmittein
mangein, ist die 1. Heiikunde Wunden
Probe mit entsprechenden Zuschiagen zu
versehen.

Gleiches gilt naturlich auch fiir die 2. Probe
(hierunter ist in der Praxis das regeimaBige
Saubern der Wunden, das Wechseln der
Verbande etc zu verstehen).

Nun gibt es eine Reihe von den
Heilungsprozef3 unterstitzenden Pflanzen
und Tranken, die je nach Verietzung
unterschiedlich einzusetzen sind.

1. Prellungen, Schirfwunden, leichtere
Brandwunden u.a. kieinere Wunden
Diese Verwundungen sind relativ leicht zu

heilen. Hier genugt eine vereinfachte
Heilkunde-Wunden-Probe. Alle LE-
spendenden Substanzen fuhren.

entsprecnend angewendet. zur schnellen
Hellung.

2. Bruche (z2.B. durch Streitkoiben.
Morgensterne, Sturze hervorgerufen)

Kein Heiltrank und keine Pflanze kann das
Richten von Bruchen ersetzen. D.h. bevor
LE spendende Tranke und Pilanzen
sinnvoll angewendet konnen. muR der
Bruch geschient werden, sonst wachsen
die Knochen in der Bruchstellung
Zusammen, was zu erheblichen Behin-
derungen fuhren kann.

Erster Schritt zur Bruchbehandlung ist eine
Heilkunde-Wunden-Probe, mit ggf. groen
Zuschlagen fiir kompliziertere Briche.
Hierdurch wird der einfache Bruch gerichtet
bzw. kompliziertere Briiche so behandelt,
dal3 der Weg zum Heiler moglich wird.
Briche soliten sobald als mdglich dem
Medikus oder magisch begabten
Heilkundigen vorgefiihrt werden.

Das dann folgende richtige Zusammen-
wachsen der Knochen fordert insbesondere
die Rote Pfeilblite, Arganwurzel und die
Tarnele; bzw Tranke und Salben auf deren
Basis.

Alle anderen Heiipflanzen und Heiitranke
bringen zwar die LE zurlick und lassen
auBere ‘Wunden verheilen, doch die
Bruchstelle ist nur scheinbar geheilt. Bei
der ersten Beanspruchung (in den
nachsten 4 Wochen) bricht der Knochen
(fragt Horst! - der Setzer) wieder. Und
danach mit krummen Knochen rumhinken?
Ggf. Dauerschmerzen? Da solite auch der
Zwerg zum Beutel greifen.

3. Tiefe. klaffende Wunden (z.B. durch
Schwerter, Sabel oder Axte hervorgeruten)

Je nach Art des verletzenden
Gegenstandes (z.B. rostige Waffe) und je
nach Schwere der Verletzung ist die
Heilkunde-Wunden-Frobe mit Zuschlagen
Zu versenen.

Zur ersten Versorgung der Wunde gibt es
einige Salben, die das Werk des Heilenden
unterstitzen. Zu nennen ist hier
insbesonaere die Paste auf Egelschreck
Basis (erleichtert die 1. Probe um 4), der
Saft der Vierblattrigen Einbeere, auf die
Wunden aufgetragen. hat eine ahniiche
Wirkung (Probe -8). Und jetzt und hier
endlich das Wirselkraut; weiches mit dem
ersten Verband aufgetragen (und nur dann)
(Probe -10, wenn nicht keine Wirkung) im
Laute von 10 SR pro SR einen LP
zuruckbringt.

Es ist natlrlich mdéglich die unterschied-
iichen Tranke ohne richtige Versorgung
einzunehmen. Die Wunden heilen nur
langsamer. wenn sie wie oben beschrieben
vorbehandelt werden. D.h. der Verwundete
bekommt zwar seine LE zurluck, ist aber
immer noch antallig fir Wundfieber u.a.
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(Ausnahme: AutguB3 aus  der
Ulmenwirgerbliite), die Wunden kénnen
auch wieder aufbrechen.

Bei schweren Verletzungen (so ab 10 SP
mit einem Treffer) kénnen solche Tranke
alein die Blutungen nicht stillen, der
Verletzte erleidet mindestens alle 10 KR
den weiteren Veriust eines LP.

Lediglich die alchemistisch und oder
magisch hergestellte Tranke stillen von
innen her Blutungen und lassen die
Wunden schneill verheilen.

4. Verletzungen durch Fulminictus
Donnerkeil

Diese inneren Verletzungen heilen in der
Regel nur durch Regeneration, die durch
den Aufguf? der Uimenwiirgerbliite oder der
Tamele verstarkt werden kann.

Das beste Heilmittel sind alchemistischen
oder magische Tranke.

Heiltrdnke auf rein pflanzlicher Basis
entfalten nur eingeschrankte Wirkungskraft
(50 % Moglichkeit, da? der Trank nur halbe
Heilungskraft hat).

5. Schwere Verbrennungen (z.B. durch
Ignifaxius Flammenstraht)

Solche Wunden sind sehr schwer zu
versorgen und besonders schmerzhaft
(Zuschlage!). Hier solite bei der ersten
Versorgung eine Brandsalbe verwendet
werden (Chonchinissaft mit Wirselkraut und
Tamele), was in 15 SR pro SR ein LP
zuruckbringt.

Ist eine Brandsalbe nicht vorhanden, so
kann der Chonchinissaft auch allein
verwendet werden (5 LP in 5 SR) und/oder
Tamelesalbe zur Schmerziinderung (Pro-
ben entsprechend erleichtern).

Wirselkraut allein hat nur halbe Wirkung,
ebenso wie normale Heiltranke.

Die erwahnten Pflanzen sind allesamt dem

"Handbuch fir den Reisenden® entnom-
men. Dort ist auch nachzuschlagen weiche
Wirkungen sie haben, sofern hier nichts
anderes angegeben ist. Es sollte auch klar
geworden sein, daB nicht die Quantitat,
sondern auch die Qualitat der verwendeten
Heilpflanzen ausschlaggebend ist. Frisch
ist immer besser und doppelte Menge
bringt nicht doppeite Wirkung.

Fur das medezinische Spezialgebiet der
Geburtshife mit den dabei mogiichen
Komplikationen empfehlen wir den Artikel
"Der Abtreiber' im TS 2.

Fortsetzung mohisch - garethi
anja - essen, hungrig, unetschlossen, geil

attila - Uberfall, erobern, Rachefeidzug, unhéfiich
auto - bewegen, gehen, laufen, vier
ayatolla - alt, Greis

basta - fertig, SchiuB3, Ende

batida - Mosensaft, Aphrodisiakum
bazooka - fett, dick, haSlich

bilbao - Sack, Behéditer

bimbo - Skiave, Gefdngnis
binocula - Spahtrupp, Augen
boabungaha Atemgiftpuiver.
Erstickungstod fab 5. KR)
bonanza - Familie, Haus (grof)
bongo schlagen, Trommel.
auspeitschen

boota - WeiBa, Sklavenhafter
buffa - frohlich, gut gelaunt
bundolo - Tod, Yerderben
fellatio - Geschenk, schenken
gestapo - Sklavenjager

giro - leihen, ausleihen, Fillhorn
gouda - Loch, fehlen, verfaulen
grappa - sauer, mutzig, bitter, schiecht gelaunt
harro - typischer Hundenams, FaB3!. herumwerkain
himalaya - kiettern

honda - aile Fortbewegurysmittel fir den Seeweg
hoyerswerda - ungemditiicn, Hal3

hula - Grdntel, HiRe

inferno - Familienkrach, Schwiegermutter

jehova - eins, einzig, Fisch

jericho - mohisches Blasinstrument

Jjudo - Chaot, chaotisch

junta - Altestenrat, Gericht

jura - Héuptling, Fahrer, Chef, Fremdsprache
juso - links

kakao - Gstrdnk (ohne Alkohol), Saft

kakerlak - Arschioch

karunga - Potzblitz

kibo - hoch. Berg

kiruna - Norden, nérdiich

koala - klettern, Ausschau haften

koka - kauen, Gldck, glidcklich, Freude

kostrewa - fehlen, unvollstindig

krypta - Geier, Aas, schiechte Nachricht

labello - Mund, Zunge, Staatskunst

lada - kaputt

larifan - Schnickschnack

lasso - Sail. Wurm, Schiangs

lava - rot

lego - Kind, Baby, kindwollender Beischiaf

lira - nichts, wertios, Schund

logo - trinken, betrunken sein

lucona - Schiffsunglidck, sinken, Leck

lasso - Seil. Wurm. Schiange

iava - rot

tego - Kind, Baby, kindwoliender Beischiaf

lira - nichts, wertlos, Schund

logo - trinken, bstrunken sein

lucona - Schiffsungidck. sinken. Leck

lupo - schlaksig, unbeholfen

machete - Weq, suchen. durchschiagen

macho - Mann, manniich

manfred - Zykiop, Schmied. Besuch

mango - Frucht, Obst

manna - Brot. Nahrung

marihuana - Rauschkraut, imenbiatt

massa - tauschen, kaufen

mensa - voll, varten, Suppe

metallica - Krach, Larm

mikado - leise. vorsichtig

milka - Kuh, Rind

mofa - langsam, bahadbig

fdhrt  zum

trommein. Abort.

Fortsetzung Saite 25
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Die "Theodor Heusson' Otta

Fur das in dieser Ausgabe enthaltene Abenteuer, sonst zu Verwendung oder Nachahmung empfohlen,
bieten wir Euch unsere in zig Abenteuern bewahrte Otta, eben die Meisterotta an:

Lange G.A.: 30.5S Breite: 60S Tiefgang: 1,2S Riemen: 2x22 Takelage: |: Rah 1
Besatzung: 50 Bewaffnung: 1 leichter Aal auf Vorderdeck Baujahr: 5 Hal
Schiffsraum: ca. 120 Qauder Frachtraum: 42 Quader (unter Planken&aut Deck)

Geschwindigkeit: vor dem Wind: 14 m/s
mit raumen Wind: 20 m/s
am Wind: 9mfs
gerudert, (Marsch): 8 m/s
Rammgeschwind..17 m/s

Sonstiges: Bauholz, Ersatzsegel &-taue, etc, unter Vorderdeck; Segel rot/weiid gestreiit;
10 Ersatzriemen, Ersatzruder

Struktur: 3 Stabilitdat: Rumpt: 120; Takelage: 38

Jede Person an Bord wird auf einem Zettel notiert. Auf diesem Zettel werden die
wichtigsten Eigenschaften, Talente. Geschlecht, Alter, etc festgehalten. Die Personen und
Spielerhelden werden (gut gemischt) zu 10"er Gruppen zusammengefaBt. Und wehe dem
Funftstufler, der meint, anstelle von Draga die Gruppe leiten zu konnen. Diese Gruppen
werden von einer geeigneten (!) Person bei Kampfen (Entern, Verteidigung, etc.)
angefihrt und sinngeman wie eine Person behandelt (s. unsere Massenkampfregeln im
Thowal-Standard 2).

Den durchnummerierten Personen und die Spielercharaktere werden auf einem
Schiffsplan Sitzplatz-Nummern zugeordnet. So wei? man, wo sich wer bei der Fahrt
aufhait und wessen Bein so tragisch durch die Bockkugel zermanscht wird.

Denn wird die Otta beschossen (Seeungeheuer ist auch gut), bestimmt der W 6, weliche
10"er-Gruppe getroffen wird. Und dann mit dem W 10, bei wem genau das Bein ab ist!

AuBer der Seekampi-Regel aus dem "Aven. Boten' (Nr.31) empfehlen wir die
Seekampfregein aus "Dem Magischen Blatt* (Nr. 12).

Mannschaftsliste der Meisterotta "Theodor Heusson':

Rugserstammplatz und
No Name Waffe RS MU GE KL CH KK LP Alter Besonderneiten

1 Kapitan Ommenhauer  Axt 16/14 1W+7 3 16 15 14 11 ‘5 7 40 Ruder: Linker Aim ab

5 Aalerin Regin Firnis Axt 13/10 RW:8 2 13 14 13 10 15 41 21 32

11 Draga Zottenbei3er Schw15/14 WW:18 3 15 14 11 12 17 37 35 B22; Betdren: 'S, wird
nie schwanger

12 Sabba Schwartengerber Skraja 13/9, WW 152 13 12 2 114 47 23 34 liebt 22
14 Offa Ogerfaust Skraja 14/12 WW153 15 13 10 3 16 71 29 B24: linker Unterarm
{er meint, er sei der Stsuermann) stammt vom Oger
17 Grit Brundtland Schwert 14/10,SW 153 1412 14 1Z 14 54 2 B12, Staatskunst 10
21 QOle Lebensbornsen Axt 17/14 WW18 2 17 13 11 15 17 83 51 822 Holzbein:Rutsch-
gefahr
31 Zorga Kldtenklopfer SAxt 14/13, WW1i8 3 16 15 11 16 i 70 27 B7
32 Skaide Milli van Nilli Skraja 12/10,SW14 1 14 12 13 15 14 33 20 BS: mind. warm
37 Stumner Fettarschsen Skraja 10/8;WW1d 2 13 11 t1 i1 15 36 18 B15: verhewatet mit 15
38 Nektar Sinasanpet Skraja 13/9, WW 14 2 13 13 10 10 14 45 21 B15: immer feucnt
41 Swafnir-Gewelhter KBeil 15/11.WW18 2 15 13 14 15 15 31 25 S11; wer 18 anmacnt
Orgen Olsen bekommt Pruge!
44 Schwarzkopf Normensen Kriegsham.17/16 3 1614 13 2 18 35 37 S 7.Bartbis Boden,
Ge-Probe vor AT
45 Lore Leichtlieber Skraja 13/9, WW 15 2 1313 10 2 14 49 20 B11;jaja, der Name
sagt's schon
48 Pale Schonfeider Rabenschnabel 2 1313 12 12 16 51 23 S 9: verheiratet mit 44

14/12, WW 16
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Die Gotterinsel

(ein Abenteuer fir erfahrene Heiden und eine Otta)

Im folgenden wird kein komplettes
Abenteuer prasentiert, sondern ein Einstieg
mit einigen Ideen. So kann der Meister sein
eigenes Abenteuer bastein. Dadurch, daf
es weder konkrete Auftrige noch be-
stimmte Ziele gibt, haben die Helden Uippig
Handlungsspielraum. Der Meister erduldet,
weiche der angebotenen Handlungsfaden
die Spieler annehmen. Eine mdgliche
Entwicklung wéare, daB sie nach Spuren
und Quellen der Thorwaler von vor 1500
Jahren zu suchen: Die Geschichte des
Hintergrundberichtes erforschen: die Herr-
schaft des Damons beenden; die Men-
schenopferpraxis abschaffen, die Spaltung
der beiden Stamme Uberwinden helfen und
wenn dabei auch noch ein biBchen Gold
abfailt: bitte sehr.

Der Einstieg ins Abenteuer

Solite schon eine feste Abenteurergruppe
bestehen, reicht es wahrscheinfich. wenn
einer der Helden den Reisebericht der
Sirgrdifa ("Swalnirland Wiederentdeckt?")
im Thorwal Standard lieBt (im Thorwal-Teil
dieser Ausgabe abgedruckt). Ich denke.
daf die Neugier groB3 genug ist, um sich bei
der Otta zu melden, ob noch Platze frei
sind.

Falls die Helden der Gruppe sich erst im
Laufe des Abenteuers kennenlernen sollen.
kénnen einige sicher auch wieder (iber den
Reisebericht angelockt werden, wahrend
andere vielleicht schon (durch den Meister
gesetzte) Bekanntschaft mit der Otta in
Serske geschlossen haben.

Eine dritte Moglichkeit ware, daR die
Gruppe von Sklavenjagern aus Al'Anfa
gefangengenommen wurde (auch ein
nettes Abenteuer - hier empfehle ich die
NSC's aus der Fantasy Welt 36) und per
Schift in den Siilden gebracht werden soll.
Sie werden dann von der Otta befreit, so
kennen sie die Leute von der Otta schon,
werden mit nach Thorwal genommen und
daran schlie3t dann die Expedition an.

Falls Du glaubst, dai der Elf oder Magier
in Deiner Spielergruppe sich nicht fir die
Reise interessieren wurde, bringe ihn dazu
sich in Olport in der Akademie "Halle des
Windes" zu arkanen Studien aufzuhalten.
Dann kann er beim Zwischenstopp der Otta
durch Sirgrdifa angeworben werden.

Der Text des Lederschriftstuckes. von
dem im Reisebericht die Rede ist und der
im Anschiuf daran abgedruckt wurde ist

hier nun vollstandig (ja, ja. der Zahn der
Zeit):

Die  Heimat werden wir nicht
wiedersehen. Unsere Otta ist zerstért. Sie
sind so unvorstellbar grausam. Letzte
Nacht st Burchgrimm zu  Swafnir
gegangen. Er war der 13.. der den Tag
nicht mehr sehen wird. Inge haben sie
vorgesterm gehoft. Schon wieder ein Opfer.
Wir brauchen kieine Boote. um die Inse! zu
erreichen. Ware bloB das verfluchte Gold
nicht gewesen.

Geschichtlicher Hintergrund

Vor etwa 1500 Jahren beschioR der
Hetmann Thorgrimm auf die Suche nach
Swafnirland zu gehen, hin zum goidenen
Tempel. Denn wo so viel Gold vorhanden
war, mufte doch noch mehr zu holen sein.
Offentlich verbreitete er allerdings, daf er
nach anderen Hjaldinger Siedlungen suche.

Er brach mit 40 Frauen und Mannern auf
und erreichte nach langer Kreuzfahrt
unsere Insel (Ob dies nun wirklich
Swafnifand war/ist oder nicht: entscheide
selbst).

Sie fanden ein Volk von bronzener
Hautfarbe, kiein im Wuchs, das sich seibst
Inteka nannte. Die Bauwerke dieses Volkes
in ihrer Stadt Chichen-izka (heift ibersetzt
etwa Andergast - der Setzer) waren im

Vergleich zum sonstigen Stand ihrer
Technik wahre Meisterwerke. Seefahrt
kannten sie nicht. War wegen des

Nebelfeldes um die Insein auch nicht nétig;
Nebel als das Ende der Welt.

Die Berge enthielten weder Eisenerz
noch Kupfer noch &hnliches. Es gab
schlicht kein Metall auf der insel, mit einer
Ausnahme. ..

Als die hochgewachsenen Thorwaler mit
hellen Haaren, unbekannten Eisenwaffen,
auf einer merkwirdigen Holzkonstruktion
aus dem Nebel kamen, war {ir die Intekas
kKlar: sie hatten Besuch von Gdottern.
Merkwirdig war jedoch nur, daR die Gotter
nicht sprechen konnten.

Das Wichtigste in ihrer Stadt war ihnen
der Tempel; mit dem gelben, in der Sonne
glanzenden Dach. Der Tempel, in dem ab
und zu der Gott Mammon erschien. Wie
Mammon woliten auch diese Gotter das
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“Kulas", "Gold" wie sie es nannten. Die
Intekas wiesen aber nur auf den glitzernden
Flussand hin, der von den Urmelbergen
herab in ihre Stadt getragen wurde.

Dies schien den (Thorwal-) Géttern nicht
genug zu sein. Um sie milde zu stimmen,
wurde ihnen in ihrem Lager eine schone
Jungfrau geopfert. Doch scheinbar war sie
nicht schon genug, denn das Opfer
erzlrnte sie nur noch menhr.

Am nachsten Tag folgten sie dem FluB in
die Urmelberge hinauf. Hierhin trauten sich
die Intekas nicht. Denn dort wohnten die
grunbeschuppten, feuerspeinden Halb-
gotter, die Urmels.

Es muB wohl einen erbitterten Kampf
gegeben haben, denn von den 30 Gottern,
die in die Berge gezogen waren, kamen nur
12 zurick. Sie waren schwer mit "Gold"
beladen und teilweise mit schlimmen
Wunden gezeichnet. und auBerdem krank
im Kopf geworden: In ihren Augen flackerte
ein irres Leuchten, sprachen vom "Gold"
und sie sprachen viel davon.

Schiie3lich wollten sie sogar das Dach
des Tempels abtragen, doch 2 Géttinnen,
in der Stadt geblieben, steliten sich ihnen
entgegen. Und wahrend es zwischen ihnen
zum Kampf kam, opferte der Oberpriester
im Tempel eine Frau. Sie ward in der Nacht
zuvor von einem der neuen Gotter
ausgezeichnet worden. So wurde Mammon
gerufen. Und Mammon nahm das Opfer an;
selbst die neuen Gotter blieben in Ehrfurcht
stehen. Die Verletzten waren sofort geheiit,
sie schienen sogar Angst vor dem Obergott
zu haben. Mammon nahm alles "Gold" und
auch das "Eisen" der neuen Goatter mit sich.
Denn er war machtiger als jene.

Die Thorwaler hatten erkannt, da es sich
bei Mammon um einen Damon handelte,
der durch das Ritual der Opferung im
Goldkreis des Tempels gerufen wurde. Sie
wollten den Intekas das Opfern von
Menschen generell und v.a. im Tempel
untersagen. Doch diese hatten mehr
Respekt vor Mammon und seinen Priestern
als vor den bleichen Géttern.

Ein Teil der Intekas kam zum SchiuB3,
daB der geschlechtliche Akt zwischen
Gottern  und  einer Jungfrau diese
besonders zum Opfer an Mammon pra-
destinierte. Denn zuvor war Mammon trotz
vieler Opfer nicht erschienen. Nun platzte
den Thorwalern der Kragen, sie erschlugen
den Oberpriester.

Die folgenden Schlachten flhrten u.a.
zum Veriust des Drachenschiffes und zur
Spaltung der Intekas. Der eine Teil brach
vollig mit den neuen Goéttern, da sie die
Feinde ihres alten Gottes Mammon waren.

Der andere Teil des Stammes griindete
im NO der Insel eine neue Stadt, Sisquad-
bradachz (oder auch Nostria - der Setzer).

Fur sie waren die Thorwaler machtige
neue und vor allem gute Gétter, denn sie
wollten sie von der Herrschaft der
Mammonpriester befreien. Die Frauen, mit
denen die Gotter verkehrten, waren
auserwahfte, denn sie wurden mit
wesentlich hoherer Wahrscheinlichkeit
schwanger als beim Verkehr mit
einheimischen Mannern. Der Rest der
Thorwaler hatte so bei der Bekehrung
einige Erfolge, sie brachten "ihrem" neuen
Stamm  emniges an  Technik  bei
(Schmiedekunst, mit Gold). Mit der Zeit
ergab sich ein neuer Glaube, Mammon
wurde abgeldst durch den Fruchtbar-
keitsgott Travon.

Die Thorwaler, die zuerst in einem
Hohlensystem nicht unweit der neuen Stadt
wohnten, waren inzwischen stark gealtert
und zu schwach, ais daB sie gegen den
Mammon-glaubigen Stamm noch etwas
auszurichten in der Lage gewesen waren.
Und da sich bei ihnen die Unfruchtbarkeit
ebenfalls ausbreitete, beschlossen sie auch
den sie verehrenden Stamm zu verlassen.
So zogen sie sich aut die karge Nebeninsel
zurlick. Wenn die Intekas gemerkt hatten,
dal3 sie normale Sterbliche waren, wirde
sich sicher viel von dem Respeckt
vertlichtigt haben. Ab und an kamen sie
noch aut die Hauptinsel zur Jagd. Die
Flucht konnte sie nicht vor dem Aussterben
bewahren.

Als der neue Stamm feststellte, daB die
Gotter sie verlassen hatten, wurde sie noch
wutender auf den aiten Stamm, da sie dem
Stamm aus Chichen-itzka die Schuld am
Verschwinden der Gotter gaben. schiieBlich
wollten die sich nicht von dem falschen
Gott Mammon lossagen.

Die "Gotterinsel" blieb tabu, sozusagen
als Zweitwohnsitz der Gotter. Die Priester
aus Chichen-izka sorgten dafiir. daB allerlei
Gotzenbilder und magische Zeichen auf der
Gotterinsel und am gegeniberiiegenden
Strand aufgestelit und immer wieder
erneuert wurden, damit die falschen Gotter
nie wieder kamen.

Da die Blutauffrischung, durch die
Thorwaler nicht die Ursachen der hohen
Unfruchtbarkeitsquote  beseitigte,  sank
auch beim abgespaltenen Stamm bald
wieder die Geburtenrate. zumal das
Wasser in threr neuen Stadt zu einen noch
hoheren Frozentsatz unfrachtbar machte.

Cemgegenilber zog das GCold dieses
Stammes immer wieder die Friester bzw.
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Krieger des anderen Stammes magisch an,
sie wollten all das Gold opfern. So kam es
immer wieder zu Kampfen zwischen ihnen.

, Die Uberfahrt

Die SC's konnen aut der Otta anheuern.
Geld wird nicht geboten, nur Ruhm und
Anteil an moglicher Beute (die Pisser sollen
froh sein, daB sie nix zahlen brauchen -
Offa Ogerfaust). Falls notig kdnnen sich die
SC's mit thorwalschen Ausristungsgegen-
standen und Waffen 2zu 70% des
Listenpreises bei der Ottjasko in Serske
eindecken.

Auslaufen ist am 5. Praios.

In den ersten Tagen der Reise lernen die
SC's die Mannschaft naher kennen (falls
nicht der Einstieg Uber die Befreiung von
den Sklavenjagern gewahlt wurde, dann
lernen sie die Otta natirlich bei der Aktion
schon kennen). Die Otta hat friiher einige
erfolgreiche Aktionen gegen Al'Anfa durch-
gefuhrt: u.a. einen geheimen Stiitzpunkt
der Sudlander in Aranien Uberfailen, 3
Biremen und 1 Tireme gekapert. Hiervon
erzahlen sie gern und oft, da sie viel Beute
gemacht haben. Weniger gern erzahlen sie
vom Nostria Feldzug, hier waren sie beim
“Sturm auf FluBburg" (s. TS 2) beteiligt. Es
gab kaum aufregende Kampfe und noch
weniger Beute. (Zu den einzelnen
Besatzungs-mitgliedern der Otfta s. Modul
"Meisterotta").

Falls zu der Heldengruppe ein Magier
oder Elfen gehdren, bote sich ein
Zwischenstopp in Olport bei der Runjasko
Ottjasko "Halle des Windes" (s.a. Modul
"Sirgrdifa") an.

Es bieibt dem Meister Uberlassen, ob er
zusatzlich ein paar Zufallsbegegnungen
einbaut. RegelmaBig solite das Wetter
ausgewdurfelt werden, damit spatere
Setzungen des Wetters nicht auffallen.

Wahrend der Reise bieten sich
Gesprache der SC's mit Sirgrdifa an, (s.
Modul "Sirgrdifa", Uber frihere Reisen z.B.
zu den Mohas (s. a. Extra Modul uUber die
Sprache des Moha Stammes Pina Tubo)
oder Uber die Form Deres. (Sie ist Ubrigens
Hohlkugel-Theoretikerin) (H&? -  der
Setzer).

Nach 12 Tagen wei3 Sirgrdifa nicht mehr
weiter. Sie war der Meinung, daB der
eingeschiagene Kurs sie zum Nebel flihren
wurde (sie muBte irren, denn Dere ist flach
- der Setzer), aber kein Nebel, keine Insel
in Sicht. Wie die Otta die Insel findet, hangt

mafigeblich davon ab, ob die Insel kiinftig
einen festen Platz auf Eurer Aventurien-
karte bekommen soll oder ob die Insei
weiterhin mysterids verborgen bleibt.
Desweiteren hangt es davon ab, ob Du die
ganze Geschichte als gottlichen Auftrag,
pseudo gottlichen Auftrag oder also reine
weltliche Expedition gestalten mdchtest und
ob Du die komplette Schiffsbesatzung mit
auf die Insel nehmen willst (was ziemlich
kompliziert werden kann).

lch will hier ein paar mogliche Varianten
andeuten: 1.. Sturm (Efferd, Rondra,
Zufall); 2.: Ein Wal, der die Richtung vorgibt

(Swafnir lenkt); 3.: Séeschlange zeigt die
Richtung alle Thorwaler wollen am liebsten
sofort umkehren (hier ist ein erster
Ansatzpunkt, spater nicht die gesamte
Mannschaft mit auf die Insel nehmen zu
mussen, sondern nur so viele wie Dir
genehm sind, der Rest st zu
aberglaubisch); 4.: der Nebel wird einfach
so gefunden (falls die Insel in Zukunft bei
Euch zu finden sein soll).

Wie dem auch sei, irgendwann finden sie
den Nebel und die Insel (Der Nebel
entsteht natirlich durch das warme Klima,
welches auf der insel herrscht - durch die
vielen Geysire und heiBen Magmastrome,
die dicht unter dem Meeresboden, bzw.
dem Inseiboden bestehen).

Die Ankunft

Sirgrdifa wird zur Diskussion stellen, ob
die Insel erst umrundet wird und vieleicht
erst die kleine Nebeninsel naher untersucht
wird (dann entdecken sie an den ent-
sprechenden Kistenabschnitten die Stein-
gotzen und magischen Abwehrzeichen, die
vielleicht auf die aberglaubischen Thor-
waler gruselig wirken, denen aber keine
arkanen Krafte innewohnen). Oder man
landet gleich bei der Stelle vom letzten Mal,
im Nordosten der Hauptinsel.

Je nachdem, wo sie landen. werden sie
zuerst mit dem einen oder anderen Stamm
der Intekas Kontakt bekommen.

Der Stamm im NO der Insel nimmt sie
freudig-ehrfurchtsvoll auf, behandeit sie wie

Dimonenkrinzchen Konstanz, Thorwal Standard No 3/2.Aufl., Seite 22



Gétter, macht ihnen Geschenke, bewirtet
sie koniglich. Der Stamm im Westen der
Insel (Chinchen-izka) nimmt sie &ngstlich-
respektvoll, aber auch feindselig auf. Es
wird deutlich, daB sie die Gruppe sehr
tirchteh, am liebsten aber sofort verjagen
wurden. In der Sprache beider Stamme,
insbesondere in der des norddstlichen,
finden sich einige thorwalsche
Lehensworter, wenn auch meist stark
abgewandelt (Gold, Eisen, Axt, schmieden,
bumsen, saufen, Schnaps).

Aut der Nebeninsel findet die Gruppe am
Strand zwischen den zahlreichen, teils
neubehauenen Goétzen- und Damonen-
abbildungen einen verwitterten Runenstein
mit folgender (durch Verwitterung teilweise
zerstorter), thorwalscher Inschrift (du
solltest insbesondere noch keinen Hinweis
auf einen Damon geben, falls die Gruppe
zuerst die Nebeninsel untersucht):

Thorwaler, meidet die Insel und das Gold.
oder besiegt den Damon, ihren Gott.
Die Gétterinsel war unsere Zuflucht, jetzt ist
sie unser Gefangnis. Sie kommen uns zu
holen, uns zu vertreiben, Mammon hat es
ihnen befohlen.

Swafnir rief schon viele unserer
Kameraden zu sich: (Es folgt eine Liste von
20 Namen)

In einiger Entfernung vom Strand finden
sich Reste einer kleinen Thorwaler-
Siedlung. Bei genauerer Untersuchung
konnen hier einige wenige Gebrauchs-
gegenstande aus Gold gefunden werden
(Dolche, Kamm, Messer, etc.). In einer
Ruine ist ein Keller verborgen, in dem das
Inventar und mumifizierte Uberreste von 3
Mannern gut erhalten sind. Eine
(verstimmelte?) Aufzeichnung (s.0.);

Wir wurden wie Gétter empfangen und
verehrt. doch anstatt die Méglichkeiten zu
autzen waren wir hinter dem Gold her, es
vurde unser Verderben.

Der Ddmon hofte unsere Waffen. doch
mit Hilfe des abturnigen Stammes konnte
wir uns neue aus Gold bauen. Wenn er
auch nicht von seinem barbarischen
Brauch [aBt. so helfen sie uns doch
wenigstens. Hier haben wir jetzt unsere
Ruhe. bisher hat noch keiner von ihnen
gewagt uber's Wasser zu uns zu kommen.
aber das kann sich bald andern.
Merkwurdig ist. daB wir noch fast keinen
Nachwuchs gezeugt haben., wir mussen
einen Tsa-Schrein bauen.

Die Fundsachen, insbesondere eine
entsprechende Verstimmeiung der

Schriften, kénnen darauf hinweisen, daf
die Thorwaler hierher gefliichtet waren, weil
sie von den Intekas unterdruckt wurden. So
konnte die Gruppe der Helden mit einem
verzerrten Bild zum ersten Mal die
Hauptinsel betreten.

Auf der Insel

Beim feindlich gesinnten Stamm finden
sie den goidbedachten Tempel in der Stadt
Chinchen-itzka, bei dem es sich tatsachlich
um den im Juruga-Lied genannten goide-
nen Tempel handein konnte (je nachdem,
ob es sich bei Dir nun um Swafnirland
handeit oder nicht). Dieser Stamm reagiert
sehr empfindlich auf das Verlangen nach
Gold. Die Priester werden den Stamm zum
Kampf gegen die falschen Gotter
aufhetzen, wenn die Gruppe das Gold des
Stammes flr sich fordert. Denn hier ist das
Gold heilig. Das Gold wird nur aus dem
Flui3 und nicht direkt vom Berg geholt, da in
den Urmelbergen die uralten Geister der
toten Gotter hausen und dort immerfort
gegen die Urmels kampfen. Der
gesammeite Goldstaub wird entweder zu
ntuellen Gegenstanden verarbeitet oder in
Sacken gesammelt und im Tempel
aufbewahrt (woher die Goldschindein des
Tempels stammen, wissen sie nicht, die
waren schon immer da). Sollte die Gruppe
einige Zeit in der Stadt dieses Stammes
verbringen, also nicht allzu offensichtlich
hinter deren Gold hersein, und solite sich
dort wenigstens einer der Helden mit einer
der durchaus willigen Frauen vergnigen,
so wird diese im Tempel dem Gott
Mammon geopfert. Der Damon erscheint
prompt, alle Goldvorrate und alles Metall
im Umkreis von 300 Metern verschwinden
(Kranke und Verietzte sind augenblicklich
geheiit). Die Oberpriester vollziehen ein
traditionelles, aber unverstandenes Ritual,
bei dem der Diamon einfach nur
beschworen wird. Menschenopfer waren
nicht notig, aber das wissen die Priester
nicht. Es genligen der goldene Kreis und
Gold im Tempel. Der Damon erscheint
nach seinem Gutdinken, wird aber nicht
beherrscht.

Der Stamm hat nichts dagegen, wenn die
Gruppe in die Berge geht. Im Gegenteil,
solite die Gruppe groes Verlangen nach
Gold zeigen, wird man ihnen deutlich
machen, daf3 dort viel mehr zu holen sei.
Man hofft, daf3 sich die Gétter im Kampf mit
den Wesen in den Urmelbergen verlieren
werden.

Der andere, freundliche Inteka-Gtamm
unterhait im Nordgebirge ein kileines
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Goldbergwerk. Gebrauchsgegenstande, die
sonst aus Eisen hergestellt werden, sind
hier aus Gold. Dieser Stamm gibt gern Gold
ab, wenn die Gotter ihnen dafur Eisen-
waffen schenken oder ihnen im Kampf
gegen den anderen Stamm helfen. Die
Verehrung fur die thorwal’schen "Gotter"
hat sich im Nordostteil der Insel erhalten.
Sie gehen aber ebenfalls nicht in die
Urmelberge, obwohl die Goldvorkommen
dort viel groBer sind. Sie glauben, daR
diese Berge den Gottern gehoren und
auf3erdem wohnen die Urmels dort.

Kurz nach dem Eintreffen der Helden in
dieser Stadt werden den Mannern
Jungfrauen formlich aufgedrangt. Wenn die
Helden das Angebot annehmen und die
Madels entjungfern, stellen sie am
nachsten Tag fest, daB3 diese Frauen in
einer feierlichen Prozession zum Tempel
des Travon gefiihrt werden. Dort werden
alle jungen Frauen und die mittleren Alters
von ihnen beruhrt. Die Priester tragen
orangene Kutten...

Je nach dem, bei weichem Stamm die
Gruppe zuerst landet, verlduft das
Abenteuer sehr unterschiedlich. Die weitere
Entwicklung wird entscheidend davon
abhangen, wie grof3 die Goldgier der SC's
ist.

Falls die SC's sich filir die Geschichte
interessieren, konnen sie Runensteine oder
sonstige Aufzeichnungen finden. Sollite ein
Geweihter zu den SC's gehoren, solite er
Kontakt zu den Einwohnern aufnehmen
(Phexens Gabe des Verstehens). Diese
haben in mundlicher Uberlieferung Teile
der Vorgeschichte (verfilscht) behaiten.
Ansonsten ist ja ein Swafnir Geweihter bei
der Otta, der ein Wunder versuchen kann.

Irgendwann wird den Helden auffallen,
daf3 wenig Kinder in den Stadten sind, und
dafl die Einwohnerzahi der Stadte
insgesamt nicht so hoch ist, wie das
Potential der Insel vielleicht vermuten lie3e.
Das Wasser der Berge fiihrt namiich nicht
nur Gold mit sich, sondern auch Schwefel

und andere Elemente, die zur
Unfruchtbarkeit fiihren. Insbesondere beim
Stamm im NO der Insel (pro Tag

Wasseraufnahme aus deren FluB3 steigt bei
SC's die Chance auf Sterilitat um 1%, beim
anderen 1% fur funt Tage). Die Helden
konnten den Oberpriester des Travon
uberzeugen Brunnen zu bauen.

[rgendwann kann auch der Vulkan (s.
Karte) ausbrechen, wie stark und mit
welchen Folgen sei Dir Uberlassen.

In allen Steppen der Insel leben die
Taikus, die verdammt viel Ahnlichkeit mit
den irdischen Kanguruhs haben...(die
Boxen gut - mir tut heut' noch die Fresse
weh - Offa). Wenn die Gruppe sich nachts
in den Steppen aufhalt, werden die Taikus
versuchen bei einem Uberfall Ausriistungs-
gegensténde der Gruppe zu klauen (NG:

).
Die Urmelberge

Wahrscheinlich erklettern die SC's von
Chinchen-lzka aus die Urmelberge, weil sie
wissen wollen, von wo das Gold im Flu
herkommt. Der FluB fiihrt zu einem
gewaltigen Wassertall. Die ersten 250
Schritt der Bergwand sind noch relativ
einfach zu Uberwinden, danach kommt man
nur angeseilt weiter. Ich empfehle die
Kletterkarte und -regein aus dem DSA
Abenteuer “Im Zeichen der Kréte". In die
Karte solliten einige zusatzliche Hohlen-
eingange eingezeichnet werden, die die
SC's mit Sinnenscharte-Proben finden kon-
nen. Diese Hohlen soliten unterschiedlich
starke Goldvorkommen im Gestein bergen
(vielleicht auch ein verborgener See) und
durch ein natlirliches Gangsystem verbun-
den sein. In einer Hohle wohnt ein Tatak. in
einer anderen leben vier Urmeis. Am
Berghang befinden sich weiter zwei
Adlerhorste mit Jungtieren (Beule!).

Wenn 500 Schritt
betindet

sind,
einer

uberwunden
sich die Gruppe auf
Hochebene. Links erstreckt sich ein 500

mal 1000 Schritt groBer See, dessen
Abflu3 der Wasserfall bildet und dessen
Zuflul (wie das Gold) direkt aus dem
Bergmassiv kommt. Rechts ist in ca. 800
Schritt Entfernung eine 5 Schritt grofie
Hecke auszumachen. Dahinter leben die
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Okifenokees.
Die Urmels

Die grinbeschuppten, mit kleinen
Stummelfligein ausgestatteten Aufrecht-
drachen halten sich nur in den Bergen,
Bergtalern und zum Baden im Geysirfeld im
SW der Insel auf. Vor 1500 Jahren waren
sie bosartig und zahlreich, doch heute
leben nur noch 4 von ihnen. Sie sind grund-
satzlich harmlos sind und singen lustige
Liedchen; auch lieben sie den Goldschein
ihrer Hohle. Saubergehalten wird die Hohle
von den zahireichen Hohlenwombels (s.TS
2). Falls es den SC's einfallen sollte, Jagd
auf die possierlichen Tierchen zu machen
oder abfalig von ihnen zu sprechen,
verstehen die Urmels keinen Spafl mehr.
Immerhin sind sie 3 Schritt groB, kdnnen
einen 5 Schritt weit reichenden Feuerstrahl
ausatmen und verfligen Uber 4 kraftige
Ame sowie 2 wohibekrallte Beine.

Die Okifenokees

Sie sind eine Art Koboldvélkchen mit
uberdimensionierten Kdpfen. Sie leben dort
in Abgeschiedenheit und haben sich ganz
dem Philosophieren hingegeben. Regiert
werden sie vom Rat der Neundenker. Sie
verflgen Uber eine eigene Magie von
lllusionszaubern, Teleportation (nur 10
Schritt), Nihilatio Gravitas, Armatrutz,
Plumbumbarum Narretei. Sie tragen ein
Amatrutz Amulett (RS4) und ein Nihilatio
Gravitas Amulett, welches sie immer
bequem 1 Spann Uber dem Boden
schweben laBt. Um sich die Intekas vom
Leib zu halten, veranstalten sie ab und an
ein Gruseltheater mit lllusionszaubern.

Auch hier eine Idee aus dem Abenteuer
“Im Zeichen der Krote" (vorausgesetzt, ihr
habt es noch nicht gespielt - es lohnt sich
auch nicht - der Setzer): Nehmt den
verhexten Garten. In der Mitte wohnen die
Okifenokees. Der Garten erfillt so einen
doppelten Zweck. Einerseits soll er
unerwunschte  Eindringlinge  abwehren,
anderseits dient er als anregendes
Ambiente fur philosphische Diskurse.
Wegen der Urmels muf allerdings die
AuBlenhecke 5 Schritt gro und 2 Schritt
dick sein. Die getarnten Eingéange sind nur
4 Spann breit. In den einzeinen Gérten gibt
es die Moglichkeit die Gruppe mit
fremdartigen Pflanzen zu konfrontieren
(harmios, gittig, aggressiv, heilend).

Kommen die Helden in die Garten.
nerven die Okifenokees mordsmagig durch
krankhafte Neugier. Dann gibts ‘'ne Runde
Nietzsche fur Anfanger. Zum Dessert ein
Schu3 Schopenhauer mit Kant garniert

(geruhnt, nicht geschittelt - der Setzer).
Sollte die Gruppe darauthin nicht freiwillig
werden

den Riickzug antreten, sie

angegriffen.

Ole Lebensoornsen, 'Theodor Heusson", auch mit
dem Holzbein kraftig zuschlagend

mono - eins, erstens

mururoa - Gift, Vergiftung, Heilkunde Gift
namibia - Traum, traumen

nasa - fliegen. Luft

nintendo - Sucht, doof, biéd
nipakau - Schutzgeister

nivea - sich waschen, Wasser
nuteila - braun. Ausdauer

obervolta - Gewitter, Sturm, Héhepunkt
palermo - Sdden, sddiich

pampa - Einsamkeit, unendlich, wert
para - Nuss., Baum

parma - Fleisch, sssen

pharma - Wucher teuer

giccolo - wenig, vereinzeit

pisa - schief. krumm

pizza - ImbiB. Picknick, Stulla

polka - Fofter. grausam

pomeifo - (hauptsdchlich groBej Titen
pompfe - stumpfe Hiebwarffe

potato - Kopf

porno - bumsen

prolo - arberten

pronto - gleicn, sofort

proppa - sauber. putzen

prosa - schretben, 'esen, Gedicht
prostata - pinkein

punica - Quelle. Brunnen. trinken
ragna - bequem, gefraBig, Versager
sascha - stoiz. faul

schlong - gro8 (er Schwanz). iang
schoko - stiBer Geschmack, SURBigkeit
schupo - benihmtester schiong
sinatra - Vertrecher

sofa - sitzen. /legen, ausruhen
soweto - scnwarz, duster

stareo - zwet doppett

tanga - offen. frei

targa - offen. shriich

toyota - Tier

awe - Ehrenwort

vopo - Falle. Kontrolle

yamaha - Mama
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