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LiebeLeser, liebe Leserinnen,

esist kaum zu glauben: Hier sind wir schon wieder!
Diesmal ist nur ein halbes Jahr des Wartens vergangen.

Neben Abenteuern findet ihr in unserer Jubil&umsausgabe
eine Erstverdffentlichung der Bosparanischen Néchte, zu-
mindest die ersten drei Kapitel, die beschreiben, wiesich
zwei junge Adelige wahrend der Orkkriege ndher kom-
men. Wir haben jabislang noch nie erzéhlte Geschichten
im TS verdffentlicht und so sind wir gespannt auf Eure
Reaktion. Wenn Euch dieser Versuch gefallen hat, werden
wir kinftig vielleicht noch 6fter die eine oder andere Ge-
schichte verdffentlichen.

Die geplante Uberraschung mit einem Farbcover zum Ju-
bildum hat nicht geklappt, doch letztlich sind wir wir eben
nur ein Fanzine;-)

Ab dieser Jubildumsausgabe wird die Darpatien-
beschreibung vom Umfang her deutlich zurlickgefahren.
Ihr werdet zwar auch kiinftig noch einiges Wissenswerte
zum Furstentum bei uns finden, aber nicht mehr auf so
vielen Seiten wiein den vergangenen Ausgaben.

Immer wieder werden wir nach alten Ausgaben gefragt,
leider sind diese alle vergriffen und eine Neuauflage wird
es nicht geben (auch nicht in Form eines 4. Sammel ban-
des). AlleindieNr. 9ist noch lieferbar.

Allealten und neu hinzugekommen Fansdes TSkannich
jetzt auf die CD-ROM des TS verweisen, wo ihr fast alle
aten Texte des TS-Teamsfindet und viel mehr.

Essei hier auch auf die Spielhilfe "Furstlich Rommilys®
hingewiesen, die noch dieses Jahr im Drachenlandverlag
erscheinen wird. Diese Spielhilfeist dann auch ein Tedt,
wieweit Nachfrage nach solchen Projekten besteht. Soll-
ten die Verkaufszahlen uns ermutigen, wird es im néch-
sten Jahr vielleicht dhnliche Projekte geben.

Auchwennwir soviele L eserbriefe wie kaum zuvor erhal -
ten haben, war es doch etwas enttéuschend, dal3 niemand
bei unserem Prei sausschrei ben mitgemacht macht und uns
nett ausgearbeitete NSCs geschickt hat. Preisausschrei-
ben wird es also so schnell nicht wieder geben.

Schon wieder verschieben mufdte ich das Rommilys Sze-
nario von Magnus Herrmann, doch leider waren die Aben-
teuer dieses TS 10 allesamt zeitgebundener alssein Szena-
rio. Auch Michelles Abenteuer in den Trollzackenfiel die-
ser Aktualitéat wieder zum Opfer. Wir liefern beides nach.
Aucherstim TS 11 wird der Artikel Die Magie des Stabes
fortgesetzt.

Das Abenteuer Shemir von Matz kommt multimedial da-
her: Diedazu gehdrige Balladeist in unserer regel maltigen
Rubrik abgedruckt und sieist dartiber hinaus auch zu ho-
ren! Hort Euch die Audio Tracks auf unserer CD-ROM
an, dort ist nicht nur diese Ballade zu héren, sondern noch
drei weitere Lieder von Matz exklusiv fir den TS.

Viel Spal3mit dieser Ausgabe.

Ragnar
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Leserbriefe

"Endlichist er gekommen der TS 9 und wieder muf3ich geste-
hen, dal3 die zweite Hal fte seines Titels Programmiist.

Eure Erkenntnisse Uber Ifirn und Mokascha sind gut. (Wenn
man Scheiterhaufen mag, denn dort wird der Verfasser sicher
landen wenn er der Inquisition in der Hande fallt.)

Die Damonenburg und die Darpatischen Néchte sind gut ge-
lungen. (Vor alem letzteres hat mir gefallen da Licatawieder
dabei ist. - Fansvon "Allein gegen die Mafia" wissen wovon
ichrede)

Die Darpatienspiel hilfe zeigt das ungeheure Potential dasman
aleinin einer aventurischen Region entwickeln kann und die
Abhandlungen Uber die kaiserliche Erbfolgesind brilliant. (Den
Zwolfen sei Dank war dies nicht anl&Blich des Reichs-
konventes bekannt, ansonsten wéren Brin und Raidiri nicht
dieeinzigen zu Betrauernden.)

Weitere Ausgaben des TS zu wiinschen ist wie die Zwerge
nach Ferdok bringen, trotzdem: weiter so."

Uwe Gehrke, Hannover

"[...] Auchmdchteich Dir fir den TS9 mein Lob aussprechen,
da ich wegen der Qualitdt sehr Uberrascht war (wieder ein
neuer Leser Uberzeugt... ;-)). Am besten hat mir der Wahre
Bote gefallen. Satire pur, davon brauchen wir mehr. Aber trotz
dieses Lobes gab es auch Kritikpunkte, aber esist halt nicht
ales perfekt. Erstens hat mir mif¥fallen, daf3 ihr das Bild von
Sean Connery als das des Bésewichts in das Abenteuer ein-
gebaut habt (Daessich hierbei urspriinglich umeinen Spieler-
charakter gehandelt hat, haben wir naturlich auch das Bild
verwandt, das der Spieler sich seinerzeit ausgesucht hat,
auferdem: wo steht geschrieben, dal’ Bdsewichte immer wie
Malcom McDowell aussehen milssen?), zweitens war meine
Sphinx - Ausgabe so geheftet, dald ich die Zeilenanfénge der
Hélfte der Seiten nicht lesen konnte[...] (Zur Erklarung: Un-
sere Abonnenten und die Direktbesteller erhalten kostenlos
mit dem TS auch die aktuelle Ausgabe des Rezi- und Szene
Zines Sphinx.) Ich freue mich schon auf die CD und die néch-
ste Ausgabe des TS."

Marcus Koppel, Bayreuth

"[...] Der Grund, warum ihr zu den letzten Ausgaben so wenig
Leserbriefe erhalten habt, ist ganz einfach zu erkennen: Der
TSist einfach zu gut, die Leserlnnen finden nichts, worber
sich das Maul zu zerreifRen lohnt. Wie schon der tollkiihne
Altmeister im "Hobbit" feststellt: Uber Schlechtes 183 sich
viel, Uber Gutes wenig sagen.

Besonders geféllt mir am TS der Wahre Bote (noch einer ;-),
Ich hoffe Answin gekommt im offiziellen Aventurien noch ein-
mal seinen grofRen Auftritt. (Answin lebt!) Angenehm sind
der Ubersichtliche Seitenspiegel, die tollen Bilder von Jens
Haller, die spannenden Abenteuer, ganz allgemein die profun-
de Recherche, der nie erlahmende Fleil3 und das treffsichere
Stilgefuhl bei der Erforschung Aventuriens.

Auchvon Darpatien leseichimmer gern, nur wird es, will man
sich nicht auch die Sammelbénde leisten (die ja auch schon
lange ver griffen sind), allméhlich miihsam, Uber die verschie-
denen Ergénzungen den Uberblick zu behalten.
Ichfreuemich auf den TS 10."

Michael Hasenthrl, A-MariaEnzersdorf

"Alsich vor wenigen Tagen in die Auslage meines geschétz-
ten Handlers sah, glaubte ich, irgendein Daimon aus der 7.
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Sphére hétte mir einen Streich gespielt: Der TS9O war erschie-
nen! Nun, ich habe gewifllich die actuellen Widrigkeiten un-
terschétzt, denen sich das Mittelreich gegentiber sieht, essind
Zeiten, in denen selbst Nachrichten aus dem nahen Thorwal
Iénger brauchen, bis sieins Horasreich gelangen. [...]

Doch kaum hatteich in meiner Studierstube Muf3e, Euer neu-
esMagacin zu studieren (ich werde bald reif fir dieNoioniten
sein, wenn meine Eleven nicht bald ordentliche Ubersetzun-
geninsBosparano abliefern), fand ich mich fur dielange War-
tezeit entschédigt: Zuerst fiel mir diefurtreffliche Druckquali-
tét Eures Machwerks auf, Ihr habt offenbar einen wahren
Meister des maraskanischen Drucks engagiert.

Aber auch der Inhalt war wahrhaft so fesselnd, dal3 ich dar-
Uber sogar einen Disput mit meinem sehr geschétzten Collega
Arceon, .[...], Uber das Wesen der Magie vergal3, was mir aber
hoffentlich keine weiteren Complicationen bereiten wird.
Neben Eurer - wieder einmal excellenten - Abhandlung Uber
Darpatien, der Historie in gewohnt guter Qualitét und zwei
amuisanten Aventiuren konnten besonders Eure Ausfihrun-
gen Uber die arcanen Kiinste und Euer Traktat Uber die Spe-
ziadisierung in den hesindegesegneten Disciplinen mein Inter-
esse wecken.

Doch auch die hohe Cunst der Mathematica hat mich so ge-
bannt, dal? mich weitere Ausfiihrungen zu diesem Thema
durchaus interessieren wiirden, so dal3 ich gerne wildte, ob
ich auch dazu Informationen in Eurer Globuleim Datenlimbus
finde. (Aber klar doch, ist schon lange dort bereitgestellt)
Jedenfallswollteich Euch noch einmal fir Euer vortreffliches
Druckwerk loben, um die Jubildumsausgabe noch zu verbes-
sern, muft Ihr Euch jedenfalls gehdrig anstrengen.|...]
Thallian Sturmfels, Magicusder grauen Gilde, Kudlik

"Esfangt so an wie ich mir den TS immer vorgestellt habe :
Thorwal, Thorwal Uber alles. Den Artikel Uber die Wissen-
schaftlichen Erkenntnisse Uber diese Halbgotter seheich mal
als Satire an. (Satire! Ich gebe dir gleich Satire - der Setzer)
[...] Danach wird es besser und ich muf? das Abenteur von
Sebastian Zanke |oben. Ich wollte dieses Abenteuer mit mei-
ner Heldengruppe spielen, aber leider ist ausirgendeiner Quelle
ein zweiter TS bel uns aufgetaucht. Da zwei Leute den TS
schon komplett gelesen hatten konnteich das Abenteuer dann
vergessen. Irgendwoher kenneich Riccard Mercinian .... [...]
Nun kommen wir leider zum unerfreulichen Teil desTS. DER
WAHRE BOTE! Ich bin schon léngere Zeit stol zer L eser des
BB und ein groRer Anhanger des Wiedererstandenen
Horasreich darum sage ich nur folgendes Der blanke Neid !
[...] AulRerdem mag ich eh solche Zeitungen mit 4 grof3en Let-
tern nicht. Dalesich doch lieber die Brabaker Bilderpostille.
Oder den Soldner Heute. Ist sehr unterhaltsam gewesen.

[...] Alsoich kann beim besten Willen nicht verstehen, wasin
der Darpatien-Mailingliste so hitzig Uber die Darpatien SH dis-
kutiert wird. Ich kenne leider die ersten 4 Ausgaben nicht,
aber wenn man sich ein Beispiel nimmt an dieser SEHR aus-
fuhrlichen Regional beschreibung mifite man doch eine gute
SH zu Darpatien hinbekommen. [...]

Dar patische Nachte von Jay ist sehr unterhaltsam aber wird
der/die x-Dadmonenbeschwdrer/in nicht irgendwann langwei-
lig ? Die Helden verlieren auch an Glaubwiirdigkeit wenn Sie
ihrem 13. Heshtot oder Zant gegentiberstehen.

Die Regelergdnzungen zu den Talenten und Eigenschaften
sind sehr interessant, lassen sich aber nur schwer in unser



Leserbriefe

Impressum

DSA einbauen. .[...] Die Zauberspriiche haben mir sehr gut
gefalen. Die Spriiche kann man sehr stimmungsvoll in eine
Runde e nbauen (der paranoide Magier der glaubt er wird stén-
dig verfolgt). Allesin allem ein sehr schones Fanzine.

Jetzt kann ich verstehen warum der TS so hoch beim Fandom
abschneidet. MUf3te ich eine Schulnote vergeben : 2- (Was
nur!!! Und so etwas wird hier abgedruckt - Der Setzer)
Weiter so mit Eurer hervorragenden Arbeit, auf dai3 die Note
eine 1 wird. (DasLob geht natiirlich an die ganze Redaktion.)"
Sebastian Alves, Berlin

Gesternrief ich bei meinem bevorzugten DSA-Handler an:
Jens: "Habt I hr inzwischen neue DSA-Sachen bekommen?'
Haendler: "Ehm... die FanPro-Reprints von der Elfen-, der
Albernia- und der Horasbox. Ach ja, auch noch den Reprint
von Pforte des Grauens."

J "Hmm... ich meinte eher richtige neue Sachen wie den Alma-
nach oder dieB-Box."

H: "Nein... ist noch nix angekommen."

J "Schade..."

H: "Warte mal... wir haben ein neues Fanzine. Mit ganz viel
Hintergrundmaterial, echt gut geschrieben, sauberes Layout
und gute Informationen. Hei 3 Thorwal-Standard das Tell...."
J: "Kenneich schon, ist wirklich gut!"

JensMatheuszik per Mail im Mai 1999

"Alsersteseinen kréftigen Gl tickwunsch zur letztendlich doch
erfolgten Verdffentlichung desTS 9, neben dem AB diewich-
tigste Saule schliefdich haben beide unterschiedliche Ziel set-
zungen und sind kaum vergleichbar.

Beginnen will ich meinen Kommentarreigen mit einem dicken
Lob: dieTitelbilder desTSwerdenwirklichimmer besser. Auch
der Pottwal auf S. 6 ist einfach zum Knuddeln.

Die Darpatienspielhilfe inkl. 'Rommilyser Landrufer' und
'Darpatische Nachte' bietet wieimmer einen netten Anreiz, sich
auch mal in dieser Region zu bestétigen. Dazu paldt gut das
Abenteuer 'Die Damonenburg', wobei mir hier die Versorgung
der Festung Uber den Limbus, quasi die borbaradianische 'Es-
sen auf Radern' Variante, besonders interessant erscheint.
[...] Zu den absoluten Héhepunkten:

Traditionell erwarte ich von den Tellzeitschriften ‘TS, "WB'
und 'SH' sehr viel, aber in der Nr. 9 werden die Erwartungen
noch Ubertroffen. Ein Prachtstiick jagt das néchste, ob nun
Thungursons Meisterwerke der Propaganda (besonders ge-
lungen die Passage Uber Efferd und Rondra), Answins Brief
anThesia.[...] Yo, Mann. Und yo.

Nach diesem Lobwill jetzt noch Kritik .[...] Uben. .[...]
Einziger weiterer und gleichzeitig der am wenigsten leicht wie-
gende Ansatzpunkt fir meinerseits sind die Regel-
erganzungsvorschlége fir Talente und Eigenschaften. [...]
(Das war jetzt auch erstmal der letzte Artikel mit Regel-
erganzungen.) Ein kleiner Nachschlag noch zu den Kampf-
regelnim TS8: Ich haltesie zwar flr verwendbar, doch beileibe
nicht fir besser as das Originalsystem (wir haben uns ja
schon per Mail Uber dieses Thema auseinadergesetzt und
wir freuen uns, da wir von immer mehr Runden horen, die
nach unseren Regelmodifikationen spielen).

Fazit: Bisauf jene sechs Seiten unschéner Regel ergénzungen
binich mit jeder einzelnen Seite des TS 9 mindestens zufrieden
und haufig begeistert. .[...] Ubrigens habe ich den Hinweis
befolgt und mir die CD von Matz bestellt. Ich kann nur sagen,

da diese unter dem gleichen Motto steht wieder TS: "Bestel-
len, bekommen, begeistert sein! (Na, da sei hoch mal allen
Lesern dringend empfohlen sich ebenfalls die CD von Matz
Zu bestellen mit den aus dem TS bekannten Liedern:
bardematz@aol .com)”

Michael Golisch, Verden

"Den Regelvorschlag beziiglich der Wissenstalente finde ich
sehr gut, wir werden das in unserer Gruppe einfiihren.

Die beiden Abenteuer machen auch einen guten Eindruck, [...]
Falls das mit der Spielhilfe Darpatien / Rommilys was wird,
habt Ihr schon einen Kéufer gefunden, die Artikel im Standard
(und im Internet) sind wirklich gut. Die "restlichen Teile" ge-
fallen mir (nattirlich) auch, ich finde die Unterteilung in "ver-
schiedene" Zeitungen am Anfang nicht schlecht.
Allesinalembinichwirklich positiv Uberrascht und habe vor
Euch eine Weiletreu zu bleiben."

Andreas Wunsch, Karlsruhe
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Ruckblick

Thorwal-Briefspiel

10. Ausgabeund 10. Jahr
Der Thorwal Standard felert Jubilaum

1990 erschien die 1. Ausgabe des TS. Wie stolz waren wir
damals, als wir einen ermunternden Leserbrief von Norbert
Venske bekamen, dem damaligen Chefredakteur des AB. Uber-
haupt, wir waren die Besten, dessen waren wir unsklar. Niich-
tern betrachtet war eseinetypische Nr. 1: Viel Hardware, we-
nig Spielbares und das auch nur auf 20 Seiten. Doch schon
nur ein halbes Jahr spéter erschien mit der Nr. 2 unser viel-
leicht bestes Heft. Der offizielle Angriff der Thorwaler auf
Nostria(AB 37) und Operation Desert Storm kamen zumrich-
tigen Zeitpunkt und animierten Uli Kenter zu wahren Hohen-
fligenim Thorwal-Teil. Legendér wurden ebenso der Damon
Woityla, die Sex-Regeln, der Abtreiber und das Solo der Waigel
ohne Widerkehr. Insgesamt nur 30 Seiten, aber doch so gut,
dawir erstmalsvon Vampyr in der WindgeflGister hochgel obt
wurden und vom Lehrerkolleg des Gymnasiums Schwalmtal
asrechtsradikal eingestuft wurden. Ulli Kiesow widmete der
Affére Schwalmtal eine Glossein der Wunderwelten 17.
Doch auch der Zuspruch und die schon damals tberdurch-
schnittlichen Verkaufszahlen (ca. 250 Stlick, wahrend die mei-
sten Fanzines Stiickzahlen von 50-150 Stiick hatten und ha-
ben) konnten nicht verhindern, dafd wir in ein groR3es
Motivationsloch fielen. Vielleicht schwang auch die Beflirch-
tung mit, dal3 wir nie wieder so ein gutes Heft zu stande bek&-
men. Jedenfalls beschlossen wir Anfang 1992 den TS einzu-
stellen und die letzten 20 Seiten als Beilage im Zine Helden-
haft zu verdffentlichen. Hier nahm dasvidzitierte moha-garethi
Worterbuch seinen Anfang.

Das Jahr 92 brachte viele Umwalzungen: Horst zog nach OlI-
denburg, ich selbst pl6tzlich nach Hannover und Uli und Sa-
scha hatten keine Lust mehr. Doch so ganz lassen konnte ich
vom TS nicht: Anfang 93 brachte ich Uber MOA den TS 3,
erweitert um einige Seiten, doch noch al's eigenstandiges Heft
heraus und kurz darauf, wegen einiger Nachfragen und den
verschollenen Originalen bel Timo Briiggemann, einen ersten
Sammelband. Doch das sollte dann in der Tat das Ende sein.
Wasich nicht wudte, war, dal3 die Jungs von Hel denhaft, ohne
unser Wissen in ihrem Zine in zwei Ausgaben einen "Not-
Standard" unter unserem Logo herausbrachten. Er war nicht
sehr witzig und entsprach tUberhaupt nicht unserem Stil, aber
er hielt die Erinnerung an uns wach. Bei der Aktion Fandom
1993 bekamen wir unsere bis dahin beste Plazierung, obschon
Uber ein Jahr kein neues Heft erschienen war.

1993 geschah aber auch noch ein weiteres, ich wurde in den
Kreisder DSA Barone aufgenommen und lernte Michelle ken-
nen. Die neuerliche intensive Beschéftigung mit DSA fihrte
dazu, dal? ich 1995 wieder Lust auf eine Fortsetzung des TS
bekam. Ich konnte Uli motivieren wieder mitzumachen und
nachdem Michelle nach Ullis Herzinfakt von diesem rausge-
schmissen worden war, stieg sie ebenfalls bei unsin der Re-
daktion mit ein: Zum 1. Baronskonvent Ende 1995 erschien
dann endlich die Nr. 4, im Vergleich zu den letzten Ausgaben
noch mit bescheidenen 57 Seiten und immer noch ohne Titel-
blatt. Trotz des Argers, denich mir mit einem bestimmten Ein-
trag ins neuverdffentlichte moha-garethi Waorterbuch und mit
Ulis und meinem Editoria zur Kindigung von Hadmar und
Michelle zuzog, ermunterte unsder Zuspruch zur Fortfihrung
des TS. Aber berufliche Belastung und fortwahrende Ausein-
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Infosvom Thorwal-Briefspiel

So wie Foggwulf, der legendare Held , auch nicht nur einen
Tag fur die Umrundung Aventuriens benétigte, braucht auch
dasProjekt “ Thorwal -Briefspiel” mehrere Tage, umsich aus
den niedrigen Gewassern zu |6sen, um dann, so Swafnir
will, als stolzes Drachenschiff Uber die Meere zu kreuzen.
Fur michist esauch “kaltesWasser”, in dasich mich gewor-
fen habe, als ich Ragnars Angebot, mit ihm die Politik
Thorwals ein wenig naher zu bel euchten, angenommen habe.
Nach dem Aufruf im TS 9 haben sich 12 L eute gefunden, die
auch Interesse am “Ottaversenken” wie ich haben; eine
“Hetrolle” 8hnlich dem all seits bekannten mittel reichischem
Adelsscaldendarium wird den Spielern mit Erscheinen die-
ses TS vorliegen; auch an einer Homepage wird eifrig ge-
bastelt. ViaMailingliste wurden die ersten Otta- und Perso-
nenbeschreibungen Uber den Datenlimbus gejagt, und so
langsam bekommt die“Briefspiel”-OttaWindinihre Segel,
Z:B. durch das Organisieren einer “Einkaufsfahrt” in die
Droler Gegend. Und der Auskuck meldet auch schon ein
weiteres Ereignis. Das Friihjahrshjalding von 29 Hal soll
ebenfallsin Briefform stattfinden, wortiber der TS natiirlich
berichten wird.

Dies sollte auch ein kleiner Koder fur weitere Spielerinnen
und Spieler sein, die ebenfallsals Ottajasko, Dorf oder Sip-
pe am Projekt teilnehmen wollen. Es gibt noch viele Plétze
auf der Kartefr euch. Zwar liefen bisher die meisten Aktio-
nen per Datenlimbus, aber der gute alte Brief per Botetut es
selbstverstandlich immer noch. So wiinscheich Swafnir und
Efferds Segen fur die “Briefspiel”-Otta. Mége sie lange in
Dienst bleiben! Das woh!!

Patrick “Paddy” Fritz
Die Adressefir das“ Thorwal -Briefspiel”:

Im Vogelsang 18, 50181 Bedburg
e-mail: HeavyHoagie@t-online.de

andersetzungen mit Teilen der DSA-Redaktion schlugen im-
mer wieder auf unsere Motivation, so dal3wir den grof3en Plan
von 2-3 Ausgaben pro Jahr nicht einhalten konnten. Immerhin
brachten wir esauf 6 Heftein den letzten 3 1/2 Jahren bei stetig
wachsender Auflage und einer Seitenzahl von 88 - 104 S. Uli
Kenter wird dieses Jahr Vater und hat sich (flr's erste?) aus
der TS Redaktion verabschiedet. Michelle und ich planen aber
derzeit schon eifrig an der Nr. 11 fir den kommenden Convent
auf Burg Bilstein und danach wird man weitersehen. Auch
wenn wir seit der Nr. 8 ein Abo anbieten: Wir Gberlegen bei
jeder Ausgabe neu, ob wir uns die Arbeit ein weiteres Mal
antun wollen: Wenn ihr dann ein neues Heft in den Hénden
haltet wil3t ihr, wir haben es wieder getan.

Danken mdchteich meinen Redaktionsmitgliedern (Uli Ken-
ter, Jay Hagenhoff, JensHaller und Michelle) und den Leuten,
ohne deren Unterstitzung und Zuspruch es den TSwohl nach
der Nr. 1 nicht mehr gegeben hétte:

A&M Copy, Timo Briggemann, Drag, Karsten Esser, Andre-
as Finkernagel, Eckart Hopp, Horst, Udo Kaiser, Stefan
Kapferer, Pedder vom TBS, Dirk Remmecke, Christel Scheja,
Seetroll Konstanz, Arne Soltendieck, Sascha Teuber, Turan,
Matz von Zedlitz, den Lesern.
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Der Noftrianer provogiert {chon wieder!

Swdlf Sotterldufe i8t es nun ber, daf unsere tuhm-
reichen Otftag Nostria besetst hatten, um den AWit3-
figuren deutlich su machen, daf wir Thorwaler nicht
gewillt waren, ung die Beleidigungen und die Be-
eintrdchtigung deg Handels [dnger gefallen ju las-
gen. Wie die Hasen flohen diese feigen Hunbde da-
mal$ vor unseren xten.

Tetzt scheint e$ bald wieder soweit ju sein: In
Galzabafen, dem wichtigdten Umschlagplaty fiir das
Holz aus dem Steineichenmwald, kam e$ wieder 3u
Ubergriffen auf friedliche thorwalsche Hindler.
Der Kasper von Iostria erdreistete Sich sogar 3u
bldken und meinte: Die Thorwaler in Salzabaven
gollten sich nicht 8o auffiihren, al$ ob Sie dort jubaus
wdten.

Qir sind dort gubaus, du jammerliche Salzarele.
Hetmann Cldgrimm gerubte nur in seiner Srofzii-
gigkeit den NMostrianern su erlauben, selbst mit ih-
rem Beigterpack aufsurdumen. Cr hat aber nie er-
klart, daf Salzabaven mwieder ju Nostria gehire.
Algo, denkt daran feiges Bewiirm: Salzahaven ist
euch nur geliehen worden, wenn iht es ju doll treibt,
kommen Cldgrim und Schwarzkopf INdrmensen wie-
der iiber euch. Das woh!!

Wir besuchten Schwarzkopf Ndrmensen, unseren
genialen Heetfiihrer von damals in Serske und frag-
ten thn nach seiner Cinschdtsung der Lage:

3S: Schwarzkopf, bast du schon gehdrt, daf die
Nostrianer wieder provogieren?
SOt WasM! Weif der Cldgrimm das gchon? Da

miissen wir doch gleich wieder hin und ihnen auf die
Omme hau'n!

2S: b ja, dh, Hetmann Cldgrimm ist derseit auf
einer Handelsreise im Siiden. Aber erkldre ungerern
Lesern doch mal warum die Nostrianer ihr Land
nut von ung geliehen haben.

SI: Nun, damals entdeckten wir, daf dort friiher
Zhorwaler gelebt haben, wir fanden Reste von alten
Canghdugern und Uberreste einer Schlacht awischen
unserern Vorfahren und diesen verfluchten Abksmm-
[ingen der Riildenldnder.

ZS: Uberreste einer Schlacht? Ist das gange nicht
gchon etwas ber?

SI: Jtun, mein Skalde hat Stein und Bein ge-
gchrooren, daf e 8o wat wie ich e$ gerade erzdhle.
Obet jweifelst du etwa daran!

3IS: Jein, nein, bei Swafnir. Aber it das gange
nicht etwag lange her?

SOt Wieso? Wasg 3ablt 18t doch, daf ingwischen
einige ungerer Leute in Salzahaven und Umgebung
gesiedelt haben und die Dumpfbacken von Nostrianer
glauben dagegen aufmucken 3u konnen. Aenn die 8o
teiter machen, hau'n wir ste aufn Arsch und schik-
ken sie riiber jum Bennain, dem alten Piraten, soll
Der sich mit diesem Bettlerpack abgeben.

IS: Wieso geid ihr damals eigentlich mwieder aus
Galzabaven weggegangen?

SN Zja, weift du, das war so. Ich, dby wir. Also
da waten. Ach was, was soll dag iiberhaupt. IWillst
du mich drgern oder wag?

TS: Nein, nein, natiiclich nicht, wir danken fiir das
Sedprdch.
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Droht cine nene Orf-Gefahr?

Kampfe um Cnqui

Noch vor wenigen Dlonden schienen sich die Justdnde in der
Otadt wieder normalisiert ju haben (wir berichteten fiber die
chaotischen Sustinde wegen der vielen Flichtlinge aus dem
Gvellttal): etliche Siedler kehrten uriick in ihre Dbrfer und
Gtadte entlang des Soellts, andere wurden im Brinagker Land
angesiedelt. Der Orkfiihrer Mardugh Orkhan aus Rorkvell
hatte mit den Dlenschen aus Lomwangen und jolmar Vertrdge
abgeschlosgen iiber ein friedliches Miteinander im Svellttal.
Gg kam 3war immer wieder ju Ubergriffen von randalierenden
Sehwargpelzen wischen Tiolmar und Tiefhusen, doch die Ver-
haltnigge schienen geregelt und verldglich.

QWdbrend der Sommermonate gingen denn auch wieder einige
Ottag aus Cnqui auf grofe Fabrt und nur wenige Krieger
blieben in der Stadt suriick. Auferdem wollte man die neu-
gegtiindete Immanmannschaft einmal im Stammland des
Smman vorstellen. Die allgemeine Wachsamkeit der Dabeim-
gebliebenen war auch nicht mebhr $o grofy wie noch in den ver-
gangenen JSabren. So bekam man denn auch nicht mit, daf Sich
Gumpforks aus dem Stamm der Nokolash vom Bobdirtal in
den Siimpfen der Umgebung von Cnqui ansiedelten. Von die-
gen Gumpfratten hatten wir Thorwaler noch nie viel Sutes ju
erwatten. Beim [etzten grofen Orksturm auf Thorwal waren
gie in groRer Sahl vertreten.

Warum nun also diese Sumpforks ihre Heimat verliefen weif
man noch nicht. Die Berichte, die uns ingwischen erreicht ha-
ben, Riinden aber davon, daf sie sich vor Enqui mit zablreichen
Gruppen anderer Orkstdmme vereinigten. Cinem gliicklichen
Sufall 8t e$ ju verdanken, daf die Stadt nicht vdllig iiber-
rascht wurde. Cine Sruppe Reigender, die sich bei starkem
Oebel auf dem Weg nach Cnqui in die Siimpfe verirrt hatte,
etreichte vor den Orks die Stadt und konnte die Menschen vor
der Befabr warnen. Die Otta der Lassirer Drachen, die gera-
de ausgelaufen war, versuchte man guriickjurufen, alle Nen-
gchen die Waffen tragen konnten, wurden alarmiert und auf die
Wiille geschickt. Boten wurden in die Brinasker Marschen
gesandt, um Hilfe su bolen. Nun sollte e8 sich auch bitter
rdchen, daf man Seit einigen Tahren die schwerbemwaffneten
Kriegsfloge nicht in Schufy gebalten hatte. Ciligst wurde ver-
gucht wenigstens eines der drei Sefihrte wieder flott ju ma-
chen. Tedoch war viel 3u wenig brauchbares Material aufsu-
treiben, und angcheinend hat die Diebesgilde der Krallen, die
der Hetmann stillschweigend geduldet hatte, ihre Krallen dabet
gar mdchtig im Gpiel gehabt.

Doch da kam schon der erste Angriff. Wdhrend Orks der
Tordochai und Truanghai die Schutywdlle attackierten, fiber-
wanden die Sumpforks die Wehren des Svellts und konnten in
die Stabdt eindringen. Al das feige Besindel deg sogenannten
Stelichterhiigels (hier wobnen reiche Betriiger und vornehme
Banbditen) von den Wallen mitbekam, daf die Diokolash sich
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dahin durchauschlagen versuchten, verliefen sie ihre Stellung
und versuchten ihr ergaunertes Hab und Sut gu retten. Selbst
die Cinwdnbde der Rondragerweihten der Stadt konnten sie nicht
suciickbalten. Die Habgierigen schienen wie unter einem Bann
3u steben.

An den Willen [eisteten die Halbwiichsigen und Frauen (von
denen mindestens ein Dutzend schiwanger war) der Ingibjara
Unvorstel[bares. Cin Ork nach dem anberen erlag dem Kampfes-
mut der tapferen LWerteidiger. Unsterblichen Rubhm erward sich
die gerade 17-fdhrige Tana Beornsdottir, die viele Schwarz-
pelze erschlug, bevor sie von ihren Wunden gezeichnet mitten
im Kampfgetiimmel ibr ersteg Kind Orezar sur Welt brachte.
Doch pltslich waren die Verteidiger auch vom Stadtinneren
her bedrobt, al$ die Sumpfratten sich vom Irelichterhiigel ploty-
lich abmwandten und den Streitern auf den Wdllen in den Riik-
ken 3u fallen drohten. Das Schicksal der heldenhaft kampfen-
den Menschen schien besiegelt. Plotylich ward von Hafen bher
Larmen gu horen: Kampfgebriill und das Klirren von Waffen.
Die Manner und Srauen der guriickgekehrten Otta der Lasdsirer
Drachen unter der Fiihrung ihres Hetmannes Frenjar Torstorson
gtiirmten heran. Gie machten einen Ldrm, al$ ob eine gange
Armee vom Hafen her in die Stadt drdngte, woraufhin die
Reihen der Diokolash ing Wanken gerieten, und sie eiligst
versuchten aus der Stadt ju gelangen.

Go konnte man den ersten Angriff abwebren. Doch die Schlacht
hatte blutige Crnte gehalten: 5 Kampfer der Ingibjara (unter
ihnen der Stellvertreter deg Hetmannes und 3 Kinder von noch
nicht einmal 15 Jabren) waren auf den Wallen gefallen, ebenso
die Rondragemweihte; fiir weitere 23 Streiter aus der Stadt
kam ebenfall$ fede Dilfe qu spdt. Uber 60 Schwervetletste sind
3u beklagen. Der Durchbruch der Mokolash hatte auch weitere
BVerluste gur Solge, insbesondere Kinder und Sreise waren
betroffen. Der Wall um die Stadt it an zwei Stellen durch-
brochen. Unbd die efabhr st noch nicht voriiber.

Der CIf Lamandrion Lautensack kam gplitternackt in der
Runajasko gu Olport an, um dort Hilfe fiir die bedrdngte Stabdt
su holen. Der CIf war e$ auch, der unsderem dortigen Korre-
gpondenten von Ddiegem heimtiickischen Ulberfall berichtete. Cr
ergdblte auch noch, daf in der Stadt diskutiert wurde, eine
Gruppe von Unterhandlern nach Rotkoell u entgenden, um
heraussufinden, ob dies eine von dort geplante Aktion war oder
wag sonst dahinter steckt.

Hetmann Tronde hat sofort gehandelt, als wir ihn von den
gchrecklichen Creignissen in Kenntnis setzten: Die ersten neuen
Sebiffe (8. TS 8) seiner Ottajagko wurden unter dem Kom-
mando von Hetfrau Carla Tontigdottir gen CEnqui in Darsch
gesetst. Ihnen schlosgen sich die beiden Schiffe der Ingibjara
an, die in ZThorwal weilten.Tronde rief auch wei weitere
Ottajasgkos dagu auf sich der Hilfe fiir Enqui anzuschliefen.
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Schivounelle offenbart gravievende Konftruftionjmdingel

Seeleut habt acht! Semwarnt werden mufy vor den Schivonellen
der Brangor-Klasse, aber nicht wegen ihrer Sefdhrlichkeit
fiit eventuelle Feinde, sonbdern fiir Sich und die Besatzung
gelbst: Mantje Timpetesdottir, Hetfrau der Buttjeottajasko,
berichtet iiber ihre Crfahrungen, die sie mit der "“Durinella’
machte, etnem von der [iebfeldischen Hanbdelsflotte freundli-
chermeige nach kurger Uberredung aur Verfiigung gestellten
Cxemplar dieger Schiffsklasse. “Meine Jungs und Madels
dachten gleich, daf mit diesem Klot; was nicht Stimmen
kann, $ab irgendwie su kurz und ju hoch aus. Selbst der
kleine Oremo konnte vom Mastkord aus bei Windstille bis
sum Heck rotgen. Suerst schien troty dieser Konstruktions-
weise die Durinella doch brauchbar ju sein, sie lag gang gut
am Ruder. ALS wir ung dann $o richtig ang Schiff gervdbnt
hatten, wollten wir mal in die Vollen gehen. Bei Wenden
und beim Segeln hart am jumeist boigem Wind war die
Gchivonelle ein wenig storrisch, es wollte sich auch nie das
Befiihl einstellen, daf man auf einem verldlichen Schiff
gtebt. Aber dag eigentliche Problem sollte erst noch auftau-
chen. Schlieglich haben wir die Durinella namlich der Wal-

Hetmann Simon mit Otta

QWie wir von Reisenden aus Kendrar erfahren konnten, hat sich
eine Tragddie innerbald der Schutzmwdlle der “Wogenbrecher”-
Ottagkin abgespielt: Cine gewaltige Seuersbrunst bat grofe Teile
der gich innerbalb der Befestigung befindlichen Folskrims binnen
weniger Stunden gu Asche vermandelt.

Die Angehdrigen der Otta berichten von etwa 40 Nordfrauen und
-mdnnern, die bei der Katastrophe ihr Leben lassen mufiten, viele
bei dem LVersuch, thre Familien aus der Flammenhille ju retten.
Dag Feuer entstand bei den Winterliegepldtzen der Ottas, wih-
rend die notwendigen WVorbereitungen fiir den ersten Schnee ge-
troffen rourden.

Das Schicksal fiigte e, dafy Hetmann Simon gerade die Arbeiten
an der “Wogenbrecher” begutachtete, als aus bisher ungekldrten
Briinden dag Schiff Feuer fing. Die Flammen griffen schnell um
gich und fanden in Teer, Harg und Holz reichlich Nahrung. Cine
mifgiinstige Brise von See her orgte dafiir, daf durch Sunken-
flug das Feuer auf die Hduser iibersprang und krdftig angefacht
wurde. Die Holzschindelddcher fingen augenblicklich Feuer und in
Windeseile [odetten die Flammen schritthoch auf. Obrwobl sofort
damit begonnen wutbde, die Feuersbrunst gu [dschen, konnten die
Ottajasking doch nicht verhindern, daf das Feuer iibersprang. Bald
gab es nicht mehr ein Langhaus, das nicht in Flammen Stand.
Go schnell ging das Sange, daf nicht alle schnell genug aus {hren
brennenden Hausern herauskamen. Schreckliche Szenen spielten
gich ab, al8 diefenigen, die der Hillebglut entkommen waten, sich
wieder in die Flammen stiirgten, um ihre Samilienangehdrigen ju
retten. AUndere Ramen bei dem Vesuch ums Leben, die Flammen ju
[Bschen.

Gimon starb bei dem Versuch, sein Schiff vor dem Verbrennen ju

priifung unterworfen. Fiir unwissende Landfiirze: dabei muf
das Schiff mehrmals im Wechsel scharf nachy steuerbord
und nach backbord steuern, eben wie wenn man sich durch
eine Walschule mandveriert. Tja, und da isses passiert:
Statt anstandig und elegant durchzulaufen, selbst eine Knorre
gchafft dDag mit einer vdllig besoffenen Mannschaft pro-
blemlos, Schldgt der Kabhn bei schwacher Backstagsbrise
glatt um und kentert! Swafnir ei Dank hatten wir mit o
mwag schon gerechnet und konnten ung alle in Sicherheit
bringen, nur der Kabn trieb Rieloben wie ein dicker Sucker-
bdcker beim Riickenschrwimmen und soff dann ab. Man Stelle
gich vor, da mwdren diese wasserscheuen Iichtschwimmer
aus Kuslik an Bord gewesen...”

Goweit Hetfrau Mantjes Bericht. Aus dem Lieblichen Seld
lief man auf AUnfrage vetlauten, dafy keineswegs ein Kon-
struktionsfehler vorliege, sondern vielmehr die thorwalsche
Dannschaft vielleicht gut rudern konne aber keine Abnung
pom Segeln habe. Hetfrau Nantfe konnte hiergu leider nicht
mebhr Ctellung nehmen, sie rauschte sofort jum Hafen, als
it ihr diege Depesche vorgelesen hatten ...

"Wogenbrecher” verbrannt

retten. Die anderen sich bereits auf den Liegepldtzen befindlichen
Ottag “Cnterpreis” und “Wellenreiter” wurden nur teilweise be-
gchabdigt.

Bliicklichermeise befindet sich “Westwind” unter dem Kommando
pon Sriedtjof Thorbranntson noch auf einer Fabrt nach Albernia,
80 daf die Otta Swafnir danken kann, daf ihnen wenigstens drei
Scebiffe geblieben sind.

Die Toten, die fiir ihre Ottajasko ihr Leben gaben, wurden auf die
noch schwimmfahigen Reste des ehemaligen Slagaschiffes gebracht
und gemeinsam mit Hetmann Simon “Rotbart” Asleifson auf ihre
letgte Reise geschickt. Wahrend vom Ufer aus durch Brandpfeile
die letsten Reste des stolzen Drachenbootes den Flammen iiberge-
ben wutden, flehte der Swafnirgeweihte und Ottajaskoangehdriger
Oby Hammerschlag nach einer Rede, in det er an den selbst mit-
etlebten Sarethbrand erinnerte, den Segen unseres Sottes herbed.
Dieger geigte seine Sunst und Anteilnabme durch ein gbttliches
Seichen. Cine Delphinschule begleitete die “Wogenbrecher” auf ih-
ret [etgten Reise; sicherlich ein Trost fiir die Hinterbliebenden.
QBie $o oft, wird bereits heftigstes Seemannsgarn gegponnen, was
denn das Feuer verursacht haben Rinnte. In diesem Susammen-
hang wird von einem Magier und ehemaligem Freund Kapitdn
ZThorgrimms, des Kommandanten der “Cnterpreis”, berichtet, der
aug Rache auf einem Drachen reitend die Otta angeziindet haben
goll. Die meisten von uns wissen ja, dass tiber die Wogenbrecher—
Sungs tmmer viel Quatsch verzapft wird, aber dass ist doch twohl
stemlicher Ogerscheif! Tedenfalld wird bald ein Nachfolger fiir
Gimon gewdhlt werden, auch wenn dieser es nicht leicht haben
wird, unter diesen Umstdnden die Fiihrung der Otta ju {iberneh-
men.
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Crite Neubauten fiiv Troude in Dienft geftellt
Carla Tintifdottiv fihrt daj Kommando

BVor zwei Wochen mwurde die erste Schiffsneubauten der
trondeeigenen Flotte in Dienst gestellt. Der Bau der neuen
Sebiffstypen Winddrache und Walbdrache hatte sich nachy dem
Beschluf des Hialdings im Fahr 27 (wir berichteten im TS 8)
wider Crwarten um einige Nonate verzdgert. Doch nun konn-
ten die ersten 2 Winddrachen und der erste Waldrache "Hetfrau
Garhelt” an Tronde {ibergeben werden. Unser oberster Hetmann
iibertrug seine beeindruckenden Schiffe dem Kommando von
Carla Tontisdottir. Der gweite Waldrache soll in wenigen
Wochen ebenfalls in Dienst gestellt und auf den Namen
"Hetmann Hardred” getauft werden. Sur feietlichen Seremonie
am Hafen wurden auch alle Sesandten und Botschafter einge-
[aden. Der horasische Botschafter nahm die Parade der der
neuen Schiffe mit maskenbaft unbewegtem Sesicht jur Kennt-
nig. Auf dem anschliefienden Fest wiinschte insbesondere der
bornldndigche Botschafter dem Hetmann alles Sute und be-
tonte die guten Beziehungen, die das Verhdltnis der Bornldnder
3u Den Thorwalern in den letsten 12 Sbtterldufen geprdgt hdt-
ten.

Die Mandover der letzten zwei Wochen [iefen noch nicht gang
reibungslog wie Carla eintdumte, doch kann einen das auch
nicht verwundern, da e$ auf diesen schnittigen Seglern doch
gang andets zugebt al$ auf einer Otta.

Wie auf dem Hjalding beschlossen, sind ingwischen et wei-
tere Schiffe bei der Werft von anderen Ottajaskos in Auftrag
gegeben worden, die auf Anfrage Trondes gemeindam mit Sei-
nen eigenen Schiffen operieren sollen.

QWeitere Verzdgerungen sind beim Bau der neuen Schiffe aber
auch weitethin nicht ausgeschlossen, sind doch gerade in den
[etsten Wochen die Holjlieferungen aug Salzabafen nur ver-

Anzeige

QWir, Tjore und Ingald, planen eine kleine Cinkaufsfahrt in den
Giiden, vielleicht wollen sich noch einige Boote anschliessen.
Qufgrund eines kleinen Cngpasses fabren wir big dato nur mit
einem Drachen.

Nette Spitzen sollg in Neetha odber Drol geben (hat mir meine
Srau ergdhlt), ansonsten fallt vielleicht jemanben noch dies ober
das nette el ein - irgendwann ind doch alle Fdsser leer!!

Jmprefjum:
Der Thorwal Staudard erjcheint im Aujban
Verlag Thorwal, Hetfran Garhelt Strae 10.

Hevaujgeber: Swantje Hillebroot-Karljdottiv,
Kurt Buceerijon, Rudolfjfe Wugfindling
GChefredaftion: Thiej Raguarjon

Aujlage: genug
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gpdtet, wenn fiberhaupt eingetroffen. (8.a. Bericht auf S. 7).
QWenn sich dieses Problem nicht bald [sen [dft, witd man
ool erneut Hetman Eldgrimm nach Salzabafen schicken miissen
um dort die Cinbaltung der Vertrdge angumabnen. Die anbderen
Ottajaskos, die noch keine eigenen eubauten in Auftrag ge-
ben, sollen Leute abstellen, die mit mit Karavellen und Schivonen
Crfahungen haben, um den neuen Stolz Thorwals ju befrauen
und 3u bemannen. Doch sind Weldbungen erst sehr zaghaft
eingegangen.

Die neuen GBeschiitze, die es mit denen des Lieblichen Feldes
aufnebmen kdnnen gollen, sind leider auch noch immer nicht
fertig. Die dreikdpfige zwergische Ingenieursgruppe stebt aber
unter grofem Druck Trondes und hat sugesagt in Spdtestens
3wei Dionbden die ersten Wiodelle absuliefern. Eingelheiten wurden
biglang noch nicht verraten,

Thorwal Top Ten

1. () Weine nicht, wenn der BVorbel fommt - Die
Anwinijten

2. () Gin Pierd, cin gutej Pierd, daj ijt daj bejte,
waj ¢f gibt auj dem Pierd - Die Drei von der BVoten-
jtation

3. () Jch miehte cin Pottwal jein - Polarjone

4. (5) “Steveo lego” - Kleiner weijer Moha

5. () Anf der Kapertour nachty wm Hhalb cinj -
Alberijon-Otta

6. () Borbel hat euch lich - Der Micijter

7. () Bunmm, bumm, bumm, bumm - Jch hau' Dich
cinjach um - Die Wengenholmjungy

8. () "Gutere Boronjgaleere” Jafjon Hetjjeld

9. () “Siijge, jiige Gmer" - Die Heilfundigen

10. (6) "Sleine Kuolle auj heimijeher Scholle"” -
Die Eijerd Chirve
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Vorbemerkung:

Im Thorwal Standard findet sich ein Bericht iiber einen Angriff
von Orks auf die nordlichste Siedlung Thorwals. Hier nun einige
Hintergrundinformationen fiir den Spielleiter, der das Ereignis
mit seiner Gruppe nachspielen méchte.

Herrscher tiber das Svellttal ist der Orkhéuptling und Schamane
Mardugh Orkhan, der seinen Sitz in Rorkvell hat.

Seit einigen Jahren schon leben die verbliebenen und zuriickge-
kehrten Menschen und Orks einigermafen friedlich zusammen.
Zwar kommt es immer wieder zu vereinzelten Ubergriffen von
beiden Seiten, doch im allgemeinen gilt die Devise: “Leben und
leben lassen”. Der Orkfiihrer hat Vertrdge mit den Menschen von
Tjolmar und Lowangen abgeschlossen, wonach diese tributpflichtig
sind, dafiir wird der sichere Reiseverkehr auf der Svelltstralle ga-
rantiert (theoretisch zumindest). Wir werden uns mit dem Svellttal
im nédchsten TS noch ndher beschéftigen; fiir den Angriff auf Enqui
gilt es folgendes zu beachten: Warum die Mokolash wirklich ihre
Stimpfe im Orkland verlassen haben, ist noch nicht bekannt. Th-
nen angeschlossen haben sich einige Tordochai, denen es zu fried-
lich geworden war, sowie einige Orksippen, die sich vom grofien
Feldzug mehr versprochen hatten.

Mardugh Orkhan weill von dem Angriff auf Enqui noch nichts
und wird erst durch die im Artikel erwéhnte Gruppe von Unter-
héndlern informiert (eine ideale Aufgabe flir deine Helden?) - wenn
sie denn zu ihm durchkommen ...

Denn einige Hauptleute aus Mardughs Stab wuf3ten sehr wohl von
dem Angriffsplan und unterstiitzten ihn heimlich, da der Orkfiihrer
in ihren Augen zu verweichlicht ist und die Menschen zu gut be-
handelt. Die Unterhdndler miissen sich also nicht nur zu Mardugh
durchschlagen, sondern ggf. auch noch den einen oder anderen
Verschworer an seiner Seite enttarnen, der die Aufgabe der Grup-
pe sabotieren will.

Als Verbiindeter der Helden kann in sich der Not der zwergische
Hauptmann Turven Sohn des Turgai, der seit 8 Jahren in Diensten
Mardughs steht (s. Gun-Britt Todters Roman “Das letzte Lied”),
erweisen. (Eine Beschreibung des heutigen Rorkvell findet sich
im DSA-Abenteuer "Das Levthansband").

Enqui hat in den letzten 11 Jahren (soviel Zeit liegt zwischen der
Beschreibung in der Orklandbox und den heutigen Ereignissen)
sein Gesicht nur wenig gewandelt.

Aufbau der Stadt:

Etwa 1200 Menschen leben dieser Tage in Enqui, das sind in etwa
wieder so viele wie vor dem Orkensturm. Hinzu kommen noch
etwa 1000 Fliichtlinge, die au3erhalb des Walles siedeln, deutlich
weniger als noch vor zwei Jahren.

Einzig um den alten Hafen finden sich einige gemauerte Gebéude,
eines davon ist die fiir ihre exorbitanten Preise bekannte Gaststét-
te Svellttor. Hier und westlich davon befinden sich die Hiuser der
Handwerker und Héndler, vor allem Seiler, Netzkniipfer, Schu-
ster, Schneider, Schmiede u.s.w. Weiterhin finden sich im Zen-
trum der Siedlung auch die Tempel von Rondra, Efferd und Swafnir
sowie der wenig besuchte Firuntempel.

Um diesen Kern ringen sich die teils auf Stelzen errichteten Holz-
hiitten der einstmals reicheren Fischer, Transieder und Bein-
schnitzer, die zu den alteingesessenen Familien von Enqui zéhlen.
Das Herz der Stadt wird von einem mehr schlecht als recht erhal-
tenen Palisadenwall umfriedet, der etliche Liicken aufweist, manch-
mal durch einen Arm des Svellt unvermeidbar, manchmal von den
Bewohnern geduldet oder gar erweitert.

Ebenfalls innerhalb der Umfriedung liegt der Irrlicherhiigel, auf
dem sich die einstige Burg des Stadtoberhauptes befindet. Mittler-
weile sind in dem Gemdiuer die schibigen Tavernen “Premer
Schuf3” und “Rettungsanker”, das Spielhaus “Joss”, das Bordell
“Rahjas Pracht” sowie der wohl reichste Hehler der Stadt, Almin
Arauken, untergekommen.

AuBerhalb des Walles haben sich die Fliichtlinge aus dem Svellttal
niedergelassen und ihre Hiitten errichtet. Der feuchte, morastige
Grund ist kaum dazu geeignet, sich dort niederzulassen, und so
sind die d&rmlichen Bewohner Boron néher denn dem Leben.
Enqui ist von mannigfachen Armen des Svellt durchzogen, in de-
nen eine Vielzahl von Hausbooten liegen - alte, nicht mehr fahr-
tiichtige Schiffe, die man zu Behausungen umgebaut hat - in de-
nen weitere Fliichtlinge eine behelfsméfBige Wohnstatt gefunden
haben.

Allerdings hat sich im Jahre 28 Hal eine groBere Anzahl Fliicht-
linge zu einem Zug zusammengeschlossen, um in die besetzten
Gebiete, zuriick zu wandern, zu ihren einstigen Wohnstétten, um
sich dort wieder anzusiedeln, erschien vielen dies doch eine weit
gliicklichere Zukunft zu versprechen, als weiter in Enqui ein be-
stenfalls geduldetes Dasein in Elend zu fristen.

Auf dem 6stlichen Ufer, gegeniiber dem Hafen, befindet sich ein
Dorf aus Pfahlbauten, in dem einst die Walfénger lebten.
Seitdem die Thorwaler nach ihrem Einfall alle zum Walfang taug-
lichen Schiffe vernichtet haben und derlei Aktivititen natiirlich
auch nicht linger dulden, gehen die Einwohner meist dem gew6hn-
lichen Fischfang mit kleineren Booten nach.

Einflubereiche verschiedener Gruppierungen:

Die eigentlichen Herren der Stadt sind die Thorwaler. Anfanglich
mochte man sich mit den neuen Herren kaum abfinden, doch wul3-
ten die Nordleute sich durchzusetzen, ntigenfalls mit Gewalt.
Allerdings erstreckt sich der EinfluBbereich der Ottajasko der
Ingibjara lediglich auf die unmittelbare Gegend um den Hafen,
eben dort, wo sie priasent sind. Durch gezielte Desinformation sor-
gen die Krallen (s.u.) dafiir, dafl die Thorwaler die Macht der Ban-
de viel zu sorglos einschitzen. Bislang geht die Sache auf, zumal
die Thorwaler ohnedies wenig Neigung zeigen, in die Bresche zu
springen, die durch das Fehlen einer Stadtregierung entstanden
ist. Die Ottaskin haben kaum Lust, sich fiir die anderen Siedler
und vor allem die Fliichtlinge verantwortlich zu zeigen.
Nachdem die Anschldge auf die Thorwaler und auf Héndler, die
mit ihnen kooperierten, authorten und auch von den Orks keine
Gefahr mehr auszugehen schien, verzichtete man darauf, die
KriegsfloBe weiter instand zu halten, eine Leichtfertigkeit, die sich
nun réchen sollte.

Zu den Héndlern am Hafen haben die Thorwaler ein gutes Ver-
hiltnis, wie auch zu den Vertretern der Tempel, die den Schutz
der Ottaskin genief3en.

Die Krallen, eine Bande von Diebsgesindel und anderem {iblen
Gelichter, ist nach dem Einfall der Thorwaler von Leuten gegriin-
det worden, die zuvor zu den walverarbeitenden Handwerkern ge-
horten. Sie kontrollieren heute die zwielichtige Gesellschaft von
Enqui. Der Anfiihrer, Hegon Taquir, ist selbst ein Fischer. Schutz-
gelderpressungen, Raub an Durchreisenden und auch Morde ge-
hen auf das Konto der Krallen. Mit Verfolgung oder sonstigen
Konsequenzen mufl man kaum rechnen, schon allein weil es kei-
ne wie auch immer geartete Staatsgewalt gibt, die den Schurken
geféhrlich werden konnte. Das Wirrwarr aus dunklen, verwinkel-
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ten Gassen, das stetige Kommen und Gehen von Fremden, der
mangelnde Gemeinschaftsinn in diesen schweren Zeiten, wo je-
der sich selbst der Nichste ist, tun ein Ubriges.

Der Irrlichterhiigel, die Ottajasko und das Handwerkerviertel gleich
beim Hafen stehen nicht unter dem EinfluB der Krallen. Uberall
sonst fiihren sie ein hartes Regiment.

Als dritte michtige Gruppe gilt die Verschworung vom Irrlichter-
hiigel, ein lockerer Zusammenschluf3 der Méachtigen vom Irrlichter-
hiigel. Diese verfiigen tiber die grofte finanzielle Kraft in Enqui,
kontrollieren sie doch fast den gesamten Vergniigungssektor, von
den meisten Kneipen tiber die beiden Bordelle bis hin zum groi3-
ten Hehler der Stadt. Ihr ureigentlichstes Interesse ist der Schutz
ihres Goldes und die weitestgehende Nichtbeeintrichtigung durch
irgendwelche andere Institutionen.
Zu diesem Behufe beschiftigen sie
Wichter und Schlidger. Vor allem
aber hat man sich mit den Krallen ge-
einigt, wihrend die Thorwaler nie ein
ernstes Interesse daran gezeigt ha-
ben, sich in die Geschifte derer vom
Irrlichthiigel einzumischen.

Auch die Héndler beschéftigen eige-
ne Schutztruppen aus 3 bis 10 Per-
sonen, die dafiir sorgen, dafl niemand
das Lager leerrdumt, wihrend sie
sanft schlummern. Wéchter sind seit
dem Orkzug wohlfeil zu haben, denn
viele Fliichtlinge sind bereit ihr Le-
ben auch um geringen Lohn aufs
Spiel zu setzen, wenn sie nur ihre Fa-
milien iber Wasser halten konnen.
Zu erwihnen sind auflerdem die
thorwalschen Handwerker, Fischer
und Héndler, die sich, aus welchen
Griinden auch immer, in den letzten
12 Jahren in Enqui niedergelassen
haben, aber nicht zur Ottajasko des
Hetmannes gehéren. Zusammen mit
ihren Familien ist diese Gruppe etwa
150 Kopf stark.

Sie miissen die Krallen und die Ver-
schworung kaum fiirchten, da sie im
auf die Unterstiitzung der Ottajasko
zdhlen konnen.

Militérisches:

Folgende Truppen sind in Enqui vor-
handen, wenngleich wohl einzig die
Krieger der Ottajasko als geschlos-
sene Einheit einsatzfihig sind. An-
gegeben ist jeweils das Maximum
der Truppenstirke: B
70 Krieger der Ingibjara (dazu 30 8- &= g8}
13jdhrige, die Kampf dem Leben in 2 g
Unfreiheit vorziehen)

50 Thorwaler verschiedenster Pro-
fession, die sich einigermaflen mit [
Waffen zur Wehr setzen konnen

50 Soldner der Héndler und reiche-
ren Biirger (ingibjarafreundlich,
Loyalitdt nach Sold)
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60 Diebe und Schlédger der Krallen (zudem 60 Sympathisanten)
20 Soldner vom Irrlichterhiigel (Loyalitdt ihrem Arbeitgeber ge-
geniiber nach Besoldung)

Taktisches:

Durch das sumpfige Umland ist ein Angriff auf Enqui durch FuB3-
truppen nur an wenigen Stellen erfolgversprechend. Selbst wenn
der Wall Breschen aufweist, ist es doch nur einem Ortskundigen
moglich, einen sicheren Weg durch die Brinasker Marschen zu
finden.

Wenn, muf3 sich ein Angreifer zu Wasser ndhern, auf flachgéngigen
Booten und Fl66en. Waren zu Enquis Hochzeiten die Arme des
Svellt, die die Stadt queren, durch Kriegsflole und Boote wohl
unter Kontrolle, sicht das heute anders aus.

Im Hochland des Ruhrgeb ms frndest du Hnlfe
t I“iumboldtstmsse 54- 44787 Bochum
Tel & Fax. (0234 0737!%“
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Eine etwas andere thorwalsche Region

"Alle, die nach Blutrache schreien, sollten das Lied der Rache
horen. Das zeigt euch anschaulich, wie ganze Sippen in Neu-
Hjaldingard durch Blutfehden ausgeléscht wurden.”

Hjalve Jurgasdottir, Skaldin aus Vidsand

Im Jahr 702 v.H. wurde nach der verlorenen Seeschlacht vor Salza
der Oberste Hetmann zu Thorwal durch einen neureichischen
Komtur ersetzt, dem viele Siedler aus dem Neuen Reich folgten.
Diese brachten ihre Sitten und vor allem auch ihre Gotter mit.

Im Laufe der Zeit iibernahmen viele Thorwaler siidlich von Prem
die Gebrduche der Besatzer und auch den zwdlfgéottlichen Glau-
ben - zum Teil auf Druck, zum Teil aus Neugier, Opportunismus
oder schlichter Gewdhnung.

Zumal sich die Neureicher nicht dumm anstellten, ihren Glauben
auch in Thorwal zu verbreiten, und geschickt alte hjaldingarder
Uberlieferungen in ihre Mythologie einwoben, um den Zwdolf-
gotterglauben schmackhafter zu machen.

Gab es anfinglich noch viele, die den alten Mythen anhingen,
schwand ihre Zahl im Laufe der Jahre. die Kinder, die erst nach
der Besetzung geboren worden waren, kannten die alten Uberlie-
ferungen allein aus den Geschichten der Alten, ihnen waren die
Gottergeschichten der Neureicher nicht minder vertraut. Im Laufe
der Zeit gerieten die hjaldingarder Mythen immer mehr in Ver-
gessenheit, und es setzte sich zunehmend der Glaube durch, daf3
Swafhir nicht etwa, der Gott der Hjaldinger sei, sondern vielmehr
der Sohn von Efferd und Rondra, ein Halbgott.

Als Konsequenz zogen die meisten Anhénger des alten Glaubens
an Swafnir fort aus dem degenerierten Siiden, wo man so offen
und so drastisch mit den Kolonisatoren kollaborierte.

Einige Ottas zogen gen Westen, um nach Hjaldingard zuriickzu-
kehren. Man sollte nie wieder etwas von ihnen horen.

Andere schifften um Aventuriens Siidspitze, die Frauen und Man-
nen lieBen sich bald hier, bald dort nieder.

Einige Drachenschiffe aber fuhren gen Norden, in die unwirtli-
chen und nahezu unbesiedelten Tundragebiete. Zwolf Ottas unter
der Fithrung von Torstirson dem Roten landeten am 26. PER 649
v.H. auf einer Landzunge im duBersten Norden. Sie besiedelten
das Land siidwestlich des Gjals-
kafjordes.

Die rauhe Landschaft und die
schweren, von Entbehrungen
und Harte geprigten Lebensbe-
dingungen hinterlieen ihre Spu-
ren in der Mentalitdt der Men-
schen, die noch rauher wurden,
als ihre Briider im Siiden.
Nachziigler kamen in den néch-
sten Jahren und brachten die
Kunde von der Herrschaft der
Priesterkaiser in Gareth. Auch
wullten sie davon zu berichten,
daB die Schreckensherrschaft der
Praioten auch in Thorwal ihre
blutige Spur hinterlieB: Der
Swafnirkult ward génzlich ver-
boten, Anhédnger und Geweihte,
die nicht abschworen wollten,
wurden dahingemordet.
Neu-Hjaldingard, wie das Sied-
lungsgebiet geheien wurde,
wurde Zufluchtsort fiir diejeni-

gen vornehmlich Swafhirgldubigen, die der praiotischen Theokratie
zu entflichen suchten.

Unter dem Einflu3 der Schrecknisse verbot man den Glauben an
alle anderen Gotter, auB3er dem Gottwal. Es sollten viele Jahre ver-
gehen, bis man die Gesetze diesbeziiglich lockerte, auch deswe-
gen, weil einige Neusiedler den friedfertigen Ifirnglauben mit sich
brachten, und diesem weiter fronen wollten.

Uber eine lange Spanne brach man jegliche Beziehung zum Sii-
den ab. Wenn einmal Fremde auf dem Weg nach Riva oder Paavi
den Fehler machten, der Neu-Hjaldingarder Kiiste zu nahe zu kom-
men, machten sie meist todliche Bekanntschaft mit den Kriegern.
Uberlebende wurden versklavt und sollten ihre Heimat nie mehr
wieder sehen.

Die sich hier entwickelnde Gesellschaft war weitaus hierarchaischer
als im Tibrigen Thorwal. Die Hetleute der ersten Ottas galten als
Besitzer der neu entstandenen Hoéfe. Sie wurden zu Grundbesit-
zern, ihre Mannschaft zu ihren Gefolgsleuten. Spéter wurde aus
ihnen jeweils eine Sippe (deren Angehorige nicht notwendig bluts-
verwandt miteinander sein muf3ten), mit den Hofbesitzern als Ober-
haupt.

Handel fiihrte man nur selten, mit Orks im Landesinneren, mit
einzelnen wagemutigen Héandlern und Gjalsker Barbaren. Es war
ein gefdhrliches Unterfangen auf das sich die Handler einlieB3en.
Fielen sie nicht den Naturunbillen zum Opfer, so war es ein hartes
Stiick Arbeit, das Vertrauen der Hjaldinger zu erringen, wie sich
die Thorwaler hier in Riickbesinnung auf ihre Herkunft nannten.
Gelang es ihnen nicht, drohte auch ihnen Tod oder Sklaverei.
Nichtsdestotrotz versprach der Handel lukrativen Gewinn. Die
Hjaldinger tauschten kunstvolle Beinschnitzereien aus WalroB3-
zahnen, treffliche Lederarbeiten und Felle bester Giite gegen Ei-
sen (das hier zu findende Erz ist von schlechter Qualitét) und Ge-
brauchsgegenstinde.

Nach einigen Jahrhunderten ging das Holz zur Neige. Es hatte
noch nie viel brauchbares Holz zum Schiff- und Hiuserbau gege-
ben, doch die restlichen Bestinde fielen einem Vulkanausbruch
im Jahre 323 v.H. zum Opfer.
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Die Lava zerstorte weniger das besiedelte Land, doch fiel dem
feurigen Strom eine kleine Mine zum Opfer, in der ein Erz gefor-
dert wurde, aus dem ein weif3es bis hellgraues Metall herzustellen
war, dem Blei nicht undhnlich. Es war viel zu weich fir Waffen,
liel} sich aber fiir vielerlei andere Zwecke verwenden.

Just als sich gezeigt hatte, dal man das Erz gewinnbringend ver-
kaufen konnte, verschiittete der Vulkanausbruch die Mine, ein
herber Schlag fiir die Siedler.

Von dieser Ausnahme einmal abgesehen, blieb Neu-Hjaldingard
im wesentlichen von Katastrophen verschont: Die Orks hatten nie
einen groflen Raubzug gegen diesen unwirtlichen Zipfel versucht
und der nur vereinzelte Kontakt zum Siiden verschonte die Regi-
on auch vor der groflen Seuche im Jahr 392 v.H.

Es ist flir die Bewohner dieses Landstrichs natiirlich keine Frage,
wem sie es zu verdanken haben, daf} sie von derlei Unbill ver-
schont blieben: Swafnir wacht tiber sie, als Dank dafiir, daf} sie
ihn nie verraten haben.

Swafnirlob, mufl man sagen, denn auch ohne solche
Heimsuchungen war und ist das Leben in dieser rauhen Region
hart genug.

Zudem die Hjaldinger ein iibriges dazu taten, sich das Leben schwer
zu machen. Streitereien, Fehden und Raubziige hielten blutige
Ernte. Blutfehden gab es alle paar Jahrzehnte, und sie fithrten im-
mer wieder dazu, da3 ganze Sippen ausgelscht wurden.

Bis 72 v.H. lebte man so in relativer Abgeschiedenheit. Viele
Thorwaler ahnten nicht einmal mehr, daf3 sich ihre Briider und
Schwestern im hohen Norden angesiedelt hatten, von den anderen
Reichen ganz zu schweigen.

Das Unheil nahm seinen Lauf, als die Hjaldingarder einen kleinen
Konvoi aus Enqui gekapert hatte, just wenige Wochen nachdem
der oberste Hetmann Hardred Bjarnison einen Grenzvertrag mit
dem Svelltschen Bund geschlossen hatte. Hardred konnte diesen
Affront nicht einfach hinnehmen, wenn er seine Glaubwiirdigkeit
gegeniiber den Hindlern aus dem Stiddtebund aufrecht erhalten
wollte.

Also segelte er mit einer kleinen Flotte in den Norden, auf der
Suche nach den sagenumwobenen Piraten.

Er iiberfiel den ersten Hof, den er fand, nahm das Gehoft nach
erbitterten Widerstand der dort Lebenden ein und wartete. Als die
Kunde von dem Uberfall die anderen Sippen erreichte, vereinigte
man sich allem Hader zum Trotze zu einem Kriegshaufen und griff
die thorwalsche Flotte mit Booten an. Doch waren die versammel-
ten Schiffe der Hjaldinger Hardreds Flotte in jeglicher Hinsicht
unterlegen. Die Schiffe waren kleiner (schon wegen des Holz-
mangels) und schlechter bewaffnet, zudem konnten sie es an
Schnittigkeit und Manovrierfahigkeit nicht mit den thorwalschen
Drachen aufnehmen. Aber der Mut der Unterlegenen, die sich kei-
neswegs in die Niederlage fligten, sondern verbissen kdmpften,
imponierte Hardred sehr. Als der Oberste Hetmann die Reste der
hjaldinger Streitmacht am Strand zusammengetrieben und umzin-
gelt hatte, und es offensichtlich war, daB3 es nur ein groB3es Sterben
der Hjaldinger geben konnte, bot er ihnen Frieden an, unter der
Bedingung, daf3 sie sich in die von ihm geschaffene thorwalsche
Nation eingliedern wiirden. Sie sollten ihren Jarl einmal im Jahr
zu einem Hjalding nach Thorwal entsenden, Swafnir- und
Efferdgeweihten freien Zugang zu ihrem Land gewihren, die Skla-
verei abschaffen und keine Handelsschiffe mehr iiberfallen, die
zum Svelltschen Stadtebund gehdrten oder aus thorwalschen Stid-
ten kdmen. Die Hjaldinger willigten schlieBlich ein.

Seit dieser Zeit findet wieder ein gewisser Austausch zwischen
den Hjaldingern und dem Rest Thorwals statt, auch wenn bis heu-
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te nur wenige Reisende die Fahrt ins entlegene Hjaldingard auf
sich nehmen.

Landschaft, Flora und Fauna

Dem Betrachter bietet sich eine karge, felsige Landschaft. Nur an
wenigen Stellen ist der Boden fruchtbarer als in der restlichen
Tundra. Vornehmlich ist das dort, wo einst die Asche des Vulkans
niedergegangen ist. An diesen raren Plédtzen sind denn auch die
weit auseinander liegenden Hofe angesiedelt, die Felder gehdren
zu den am eifersiichtigsten gehiiteten Schéitzen einer Sippe.
HeiBe Quellen und Geysire sind hier ebenso zu finden wie my-
stisch geformte, nicht sehr hohe Felsformationen. Die Felsen ge-
horen zu Hiigelketten, die sich durch das Land ziehen. Fliisse und
Béche gibt es nur wenige. Thren Wasserbedarf decken die Bewoh-
ner vornehmlich durch die vielen kalten und warmen Quellen.
Léngst nicht alle der Quellen sind dazu geeignet, Trinkwasser zu
schopfen, viele kommen tief aus dem Schof3e Sumus und fithren
Salze und Mineralien mit sich, die das Wasser ungeniefbar fiir
Mensch und Tier machen, ja, selbst die geniigsamen Tundragriser
meiden den salzverkrusteten Boden rings um diese Quellen. Im-
merhin lassen sich einige der Mineralien nutzen, so z.B. der Schwe-
fel.

Bédume sucht man in der Region fast vergebens. Einzig Kriippel-
kiefern und holzige Biische wie z.B. Holunder oder Wacholder,
aber auch einige Birken und Eiben findet man. Letztere sind aber
wegen des héufig stiirmischen Windes oftmals kriippelwiichsig
und erreichen keine grolen Hohen.

An wilden Tieren gibt es vor allem Niederwild, Vielfrale und
Wolfe. Selten sind Elche, Karens und Baren anzutreffen.

Kultur, Sprache und Magie

Hier im hohen Norden herrscht eine andere Zeitrechnung als die
uns bekannte, doch der Einfachheit halber wurden die Zeitanga-
ben in der iiblichen Art und Weise vorgenommen und nicht in der
hier gebrduchlichen Rechnung nach der Landung der Hjaldinger
beim heutigen Olport. Wohl kennt man die Einteilung des Jahres
in Monde und wiederum in Tage, doch unterscheiden sich die
Bezeichnungen von den ansonsten in Aventurien iiblichen. So wird
der Boronmond beispielsweise als Nevelung oder Nebelmond
bezeichnet, Travia ist der Erntemond, Ingerimm der Saatmond (spé-
ter als in stidlicheren Gefilden ob des langen Winters). Der Stunden-
begriff ist den Hjaldingardern vollig fremd.

Am groBten sind die Unterschiede zum siidlichen Thorwal aber in
der Sprache. Das Hjaldingarda weist so gut wie keine garethischen
Lehensworte auf (die wenigen haben erst seit der Landung
Hetmann Hardreds Verbreitung gefunden), die unter dem Einflufl
der Neureicher seit 700 v.H. zahlreich Einzug in die thorwalsche
Sprache gefunden und diese wesentlich beeinfluf3t haben.

Man hat hierzulande versucht, die alte hjaldingische Kultur auf-
recht zu erhalten oder wenigstens das, was man dafiir halt.

Das Liedgut der Neu-Hjaldinger unterscheidet sich in Art, The-
men und Ausgestaltung kaum von dem der Thorwaler.

In Vergessenheit geraten, wohl nicht zuletzt auch weil die Bedeu-
tung der Seefahrt in den vergangenen Jahrhunderten geschwun-
den ist, ist das Ritual der Ottajara. An die Stelle getreten ist der
Brauch, sich vom Swafnirgeweihten ein Hautbild stechen zu las-
sen, wenn fiir ein Kind die Zeit gekommen ist in die Erwachsenen-
welt einzutreten.

Die schon legendére Freude der Thorwaler am Alkohol ist zwar
auch bei den Hjaldingern vorzufinden, doch gibt man ihr nur zu
Festen und Feierlichkeiten nach. Bier ist nahezu unbekannt, das
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wenige, das kursiert, ist aus dem Siiden eingefiihrt, da hier weder
Hopfen noch Gerste wachsen. Dinkel und Buchweizen aber, die
man nétigenfalls auch zu Bier verbrauen konnte, sind rar und dazu
da, die Bauche mit Brei und Brot zu fiillen, nicht mit Alkohol.
Man stellt aber einen guten Holunderbeerwein aus den heimischen
Friichten her, ebenso einen scharfen Wacholderbrannt.

Wohl kennt man die Thorwaler als sehr abergldubisch, doch gibt
es in Olport und Thorwal immerhin zwei Magierakademien, so
daf3 einem Thorwaler Magie und Magier zumindest nicht gdnzlich
fremd sind.

Hierzulande gibt es aber keine offenkundige Magie und erst recht
keine Magier. Natiirlich kommt es auch unter den Hjaldingardern
ab und an vor, daf} jemand die Gabe hat. Doch geht ein solches
Kind oftmals einen génzlich anderen Weg als anderswo. In der
Regel begegnet man der Magie voller Furcht. Magiebegabte gel-
ten als unheimlich, manche halten sie fiir unheilbringend, andere
sehen sie als Gezeichnete Swafnirs, die man zu achten, aber ob
ihrer unberechenbaren Krifte auch zu fiirchten hat

Bei den meisten macht sich die Gabe durch solche Dinge wie ,,das
zweite Gesicht™ oder das Meisterhandwerk bemerkbar. Viele Skal-
den verfiigen iiber die magische Gabe, Lieder und Verse von gro-
Ber Ausdruckskraft zu dichten. Durch die mangelnde Ausbildung
bleiben die meisten Magiebegabten Dilettanten, von den ihren ge-
achtet oder gefiirchtet, je nachdem.

Es kommt aber auch vor, daf3 jemand aus der Gemeinschaft aus-
geschlossen wird, der unkontrollierte magische Ausbriiche hat.
Solch Unseliger ist in der Regel dazu verdammt, ohne die schiit-
zende Gemeinschaft zu sterben. Nur selten gelingt es einem Ge-
bannten sich allein durchzuschlagen und als eine Art Seher oder
Druide ein Einsiedlerleben zu fithren. Heimlich werden diese Aus-
gestoBenen von Rat- und Hilfesuchenden aufgesucht und auch ver-
sorgt.

Der letzte iiberlieferte Fall dieser Art ist der einer Frau, die als
Wunderheilerin galt, und in einer Hohle hauste. Man fiirchtete sie
und ihre Krifte sehr, und niemand hétte sie je auf seinem Hof
geduldet und sei es nur fiir ein Mahl. Und doch gab es kaum ei-
nen, der nicht einmal in der Not zu ihr gegangen wire, sie um
Hilfe zu bitten. Durch Gaben suchte man sie freundlich und ge-
wogen zu stimmen.

Seit ihrem Tod vor 20 Jahren hat es niemanden - mit Ausnahme
des Sohnes des Swafnirgeweihten - unter den Hjaldingardern ge-
geben, von dem berichtet wurde, daf3 er die Gabe habe.
Gliicklich kann sich ein magisch begabtes Kind schétzen, wenn
der Swafnirgeweihte auf es aufmerksam wird und zu seinem Nach-
folger erwihlt. Anders als im Siiden mischen sich bei den Ge-
weihten Hjaldingards die Aufgaben eines Gottergeweihten mit de-
nen eines Schamanen, wie man ihn von den Nivesen kennt. So
wird u.a. von ihm erwartet, daf} er sich auf die Heilkiinste versteht
und aus Zeichen die Zukunft zu lesen versteht.

Gesellschaft, Recht und Gesetz

Die Gesellschaft der Hjaldinger ist in Sippen aufgeteilt. Eine Sip-
pe umfaft alle Bewohner eines Hofes, unabhéngig von der Bluts-
verwandschaft. Sippenvorstand sind die Hofbesitzer (in neuerer
Zeit immer 6fter Hetleute genannt, wobei sie sich von den Hetleuten
im iibrigen Thorwal doch deutlich unterscheiden). Danach kom-
men die Freien, die Knechte und die Geiseln.

Freier wird man nicht durch Geburt, sondern durch Féhigkeiten.
Hier gibt es keinen formalen Akt, sondern wenn der Sippenvor-
stand jemand erstmals mit einer wichtigen Aufgabe betraut oder
in wichtigen Angelegenheiten um Rat fragt und das jeweilige Er-

gebnis zum Wohl der Sippe ausfiel, gehort diese Person von da an
zu den Freien. Keinem Sippenvorstand wiirde es einfallen, einem
Freien das Wort zu verbieten oder Kritik von diesen Personen ein-
fach zu tibergehen. Die Freien sind zustindig fiir die Robbenjagd,
fiir gutes Handwerk, aus ihnen rekrrutiert sich die Kriegerschar
einer Sippe.

Knecht zu sein ist der iibliche Status eines Sippenangehdrigen, als
Knecht wird er geboren. Doch ist Knecht nur eine unzureichende
Ubersetzung des hjaldingischen Begriffes, fiir den es kein gar-
ethisches Pendant gibt. Knechte sind nicht etwa Leibeigene oder
Frondienst leistende. Sie sind ebenso abhéngig und unabhéingig
wie die Freien. Nur kommen ihnen andere Aufgaben zu, ihr Wort
gilt nicht so viel in der Gemeinschaft, weil sie sich bislang noch
nicht bewéhrt haben. Doch ist es jederzeit moglich, dafl ein Knecht
durch aufopferungsvolle Tat, Heldenmut oder klugen Rat zum
Freien wird, ebenso wie der Freie zum Knecht werden kann, wenn
er sich seinen Ruf verscherzt. Knechte sind zusténdig fiir die Fi-
scherei, fiir die Jagd nach Wildhiihnern und Hasen und fiir leich-
tere handwerkliche Arbeiten.

Knechten ist es im Gegensatz zu Freien nicht erlaubt, ohne Zu-
stimmung des Sippenoberhauptes au3erhalb der Sippe zu heira-
ten. Doch ist die Zustimmung wenig mehr denn eine Formsache,
einzig wenn Fehde zwischen zwei Sippen herrscht, wird das Ein-
verstdandnis verweigert.

Bleiben die Geiseln. Bis zur Niederlage gegen den Obersten
Hetmann Hardred im Jahre 72 v.H. nannte man Geiseln noch Skla-
ven. Es handelte sich um iiberlebende Gefangene von einem Raub-
zug oder von Fehden mit anderen Hofen. Erst vor kurzem ist auf
Beschluf3 des Things eingefiihrt worden, daf3 die Geiselhaft nicht
mehr lebenslang gilt. Jahr und Tag hat der Gefangene der Sippe
zu dienen, alsdann kann er als Knecht auf dem Hof bleiben oder
seiner Wege zichen. Vor Ablauf dieses Jahres ist es moglich, die
Geisel durch ein Losegeld freizukaufen.

Geiseln verrichten niedere Tétigkeiten jeder Art. Sollte sich ein
Gefangener durch besondere Fahigkeiten oder Taten auszeichnen,
kann es auch vorkommen, daf die Jahresfrist durch den Sippen-
obersten verkiirzt wird.

Insbesondere Geiseln, die bei Raubziigen in ferneren Regionen
gefangen genommen wurden, bleiben oft auch nach Ablauf des
Jahres bei "ihrer" Sippe, da sie selbstredend kein Pferd oder Boot
zur Verfiigung gestellt bekommen und der FuBweg in die stidli-
cheren Regionen sich wegen der vielfaltigen Gefahren und Stra-
pazen in der Regel von selbst verbietet. Zumal ist die Behandlung
kaum mit der der Sklaven im Siiden zu vergleichen, und es gibt
etliche Geiseln, die vor ihrer Gefangennahme ein schlechteres Le-
ben fiihrten.

Hat ein ein Sippenoberster keinen Nachwuchs, wird ein Freier sein
Nachfolger. Das kann durch einen Richtspruch des Obersten er-
folgen, zumeist aber eine Gétterpriifung oder ein Duell (bei meh-
reren Bewerbern) tiber den Fiihrungsanspruch.

Durch Hochzeiten kann es dazu kommen, dafl Hofe zusammen-
fallen und die Sippen vereint werden. Doch meist ist dieser Zu-
stand nicht von Dauer, da ein Sippenoberster sich nicht gleich gut
um zwei Hofe kiimmern kann. Zumindest sind dies die Argumen-
te der anderen Freien, die in der Regel zur Folge haben, daf3 einer
der beiden Hofe einem anderen Freien anvertraut wird, der zum
neuen Sippenvorstand wird.

Ein Sippenoberhaupt kann wegen Unfahigkeit abgesetzt werden.
Stimmen die anderen Freien zu, hat der alte Sippenoberste seinen
Stuhl zu rdumen. Sind die Unzufriedenen in der Unterzahl, muf}
sich der Kldger einem Gotterurteil oder einem Duell stellen, um
die Wahrhaftigkeit seiner Vorwiirfe zu belegen.
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Die Absetzung kann vor dem Jarl angefochten werden und vor
das Thing gebracht werden kann.

Die Sippenobersten aller Hofe bilden das Thing, wie das im iibri-
gen Thorwal Hjalding genannte Treffen der Hetleute hier genannt
wird. Das Thing tagt regelmafBig zur Sommersonnwende oder auf
Antrag zweier Sippenvorstidnde. Das Thing wéhlt einen Jarl, der
als Schiedsrichter fungiert und der auch Strafen verhdngen kann.
Seine Entscheidungen kénnen nur vom Thing aufgehoben wer-
den. Ein auBerordentliches Thing beruft man nur aus wirklich wich-
tigem Grunde ein, ansonsten vertraut man auf den Jarl, der, wie
im thorwalschen, Richter, Schlichtmann und Hiiter des Wissens
fiir die Sippen ist. Drei bis fiinf Sippen wéhlen sich einen gemein-
samen Jarl, der in der Regel zu den &ltesten und weisesten Ange-
hérigen der Sippen gehort.

Im Gegensatz zum {brigen Thorwal sind Blutfehden in Neu-
Hjaldingard nicht nur Gegenstand von Legenden und Sagen. Es
kommt bis in unsere Tage immer wieder vor, dafl ganze Sippen im
Zuge solcher Fehden ausgeldscht werden. Einer der Griinde da-
fiir, wie unnachgiebig solche Fehden verfolgt werden, bedingt sich
aus dem Rechtssystem der Hjaldinger, das fiir jede Tat eine Ver-
geltung vorsieht. Das kann in vielen Féllen ein Wergeld sein oder
der Beschuldigte wird verpflichtet, seine Schuld durch eine Geisel-
haft abzugelten. Allzu oft aber erschallt der Schrei Blut fiir Blut,
und dann sind selbst Kinder und Alte nicht vor den Schwertern
der Kémpfenden gefeit.

Insbesondere wenn ein Angehdriger der Blutsfamilie eines Sippen-
oberhauptes getdtet wird, kann einzig die Blutrache das Recht
wiederherstellen. Die Tat selbst zieht wiederum weitere Vergel-
tungsmafnahmen nach sich.

Religion

Seit sie sich hier vor vielen Jahrhunderten niedergelassen haben,
gehort auch eine/n Swafnirgeweihte/n zu den Neu-Hjaldingern.
Der Geweihte sucht sich seinen Nachfolger und weiht ihn in die
Mysterien der Priesterschaft ein.

Trotz des durch Hetmann Hardred festgelegten Rechtes, daB je-
derzeit Efferd- und Swafnirgeweihte aus dem {ibrigen Thorwal
Zutritt zum Land und zu den Hoéfen haben, sind es bislang nur
wenige gewesen, die sich auf dieses Recht berufen haben. Als zu
verschroben gelten die Menschen und als zu festgefiigt gilt ihr
Gotterbild, das neben Swafnir keinen anderen Gott ehrt.

Nach Uberzeugung der Hjaldinger offenbart sich Swafhir seinen
Kindern nicht nur in Gestalt eines Wales, sondern kann sich in
jeder Form unter seine Kinder begeben. Der Wal ist zwar auch fiir
sie ein heiliges Tier, doch ist man hierzulande iiberzeugt, dafl die
ab und an tot an der Kiiste angeschwemmten Wale ein Geschenk
des Gottes sind, das auch verspeist werden darf. Nie wiirde je-
mand von ihnen auf die Idee kommen, einen Wal zu harpunieren,
aber es gibt eine Reihe von Legenden iiber harte Winter und Hun-
gersnote, die nur dadurch iiberstanden wurden, da3 Swafnir ihnen
einen Wal sandte, der sie mit seinem Fett und Fleisch néhrte .

In jlingster Zeit macht sich allerdings ein verstéirkter Austausch
mit dem {ibrigen Thorwal bemerkbar, so daf auch hier und da der
Glaube an Efferd und Ifirn anzutreffen ist.

Erst vor wenigen Jahren hat der jetzige Swafnirgeweihte Swafnan
Olvirson damit begonnen, bei seinem Hof einen Swafnirtempel
zu errichten, der allerdings noch nicht ganz fertiggestellt ist. Das
Bauwerk wird von vielen miftrauisch bedugt, will man doch nicht
einsehen, wo der Nutzen einer solchen Versammlungshalle sei, es
sei denn, um dem bequemen Geweihten die beschwerlichen Wege
von Hof zu Hof zu errsparen. Seit Generationen hat man den eige-
nen Schreinen, wie sie bei jedem Hof zu finden sind, vertraut und
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sieht kein Heil darin, dies zu d4ndern. Auflerdem deutet der Bau
des Tempels und die Auswahl seines Sohnes als seinen Nachfol-
ger darauf hin, da Swafnan aus dem Geweihtenamt einen Erbhof
zu machen versucht. Dies sehen einige mit grolen Unwillen.
Auf einem verwaisten Hof hat sich vor einigen Monden ein
Efferdgeweihter niedergelassen. Zulauf von Glaubigen hat er noch
nicht. Doch ist er iiberzeugt, langfristig Erfolg zu haben und hofft
iiber seine Tatigkeit als Lehrer das Vertrauen der Bevolkerung zu
gewinnen. Er zieht von Hof zu Hof und versucht sein enormes
Wissen iiber siidliche Kiistenregionen, iiber allerlei nautische Knif-
fe und das Bootsbauhandwerk weiterzugeben. Immer wieder ist
er aber noch Anfeindungen ausgesetzt. Insbesondere der Sohn des
Swafnirgeweihten, spielt ihm immer wieder iible Streiche.

Landwirtschaft, Handwerk und Handel

Ackerbau findet nur in geringem Umfang statt. Kithe bzw. Rinder
wird man hier vergebens suchen. Sie wéren nie durch die harten
Winter zu bringen. Stattdessen hélt man langflorige Ziegen und
Schafe, die hart genug sind, die rauhen Winter bei karger Nah-
rung zu iiberstehen.

Wohl gibt es eine wilde Ponyrasse, die in der Tundra lebt, doch
sind die Tiere als liberaus widerspenstig bekannt und schwer zu
zahmen. Zumeist begniigen die Hjaldingarder sich damit, die Tie-
re zu jagen.

Es wird Kiistenfischerei, Robben- und Walrof3jagd betrieben. Aus
den Knochen und Stof3zdhnen der Robben und Walrdsser versteht
man es, allerlei niitzliche Gebrauchsgegenstdnde und schone
Schmuckstiicke zu schnitzen, die auch ein gefragtes Handelsgut
sind. Auch das Walbein von gestrandeten Walen wird kunstvoll
verarbeitet, doch ausschlieBlich fiir kultische Gegenstéinde verwen-
det, die weder verkauft noch eingetauscht werden. Einzig als Zei-
chen besonderer Verbundenheit verschenkt man solche Dinge.
Seit einigen Jahren zieht einmal im Jahr eine Nivesensippe mit
ihren Karens an Neu-Hjaldingard vorbei und lagert dort fiir einige
Wochen. Dann gibt es ein grofes Fest, bei dem auch viel gehan-
delt wird. Die Nivesen bieten schone Stoffarbeiten und frisches
Karenfleisch feil, welches den Neu-Hjaldingern als vortreffliche
Delikatesse gilt, im Tausch gegen Beinschnitzereien und die vor-
trefflichen und kunstvollen Lederarbeiten, auf deren Herstellung
man sich hier versteht. In den langen Wintern haben die Men-
schen Mulle genug, sich solchen Arbeiten zu widmen, weswegen
man es zu wahrer Meisterschaft gebracht hat.

Den Wert des Goldes weill man hier kaum zu schétzen, dafiir sind
gute metallene Waren heif3 begehrt.

Der Harrada-Hof — eine Sippe in Neu-Hjaldingard

Der Harrada-Hof ist benannt nach seinem Griinder (wie die mei-
sten Hofe) und ist eine der éltesten Ansiedlungen der Region. Sein
Sippenvorstand oder Hetmann, wie es neumodisch heif}t, ist Torstir
Gerskirson.

Das Haupthaus ist der Familie des Sippenoberhauptes vorbehal-
ten. In ihm gibt es aber einen groen Raum, in dem im Winter alle
Sippenmitglieder gemeinsam, ohne Ansehen von Rang und Stand
die Mahlzeiten einnehmen. Im Sommer speist man draufien im
Freien. Hier in der Halle wird auch gemeinsam gefeiert. An das
Haupthaus angeschlossen ist das Wirtschaftsgebdude mit Kiiche
und Vorratsriumen. Zum Hof gehort des weiteren ein Langhaus,
in dem alle anderen Sippenmitglieder wohnen. Eigene Kammern
kennen nur die Sippenobersten und besonders geehrte Angehori-
ge der Sippe, wie der Jarl. Alle anderen teilen sich einen Raum.
Die Freien nennen wenigstens einen durch halbhohe Wénde ab-
getrennten, halbwegs privaten Bereich ihr eigen. In der Mitte des
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Langhauses befindet sich die Feuer- und Kochstelle. Natiirlich gibt
es noch eine Scheune mit Stall auf dem Hof. Hier wird das Tier-
futter gelagert, im Winter ist hier das Vieh untergebracht. Wie-
wohl man in besonders strengen Wintern die Tiere auch gerne ins
Haupthaus holt, wo sie in einem behelfmiBig abgeteilten Verschlag
eingepfercht werden, denn die Korperwiarme des Viehs ist dann
wohlwillkommen.

Der Harrada-Hof liegt auf einer kleinen Anhdhe. In seiner Mitte
sprudelt eine Quelle (allerdings nur eine kalte), die den Hof mit
frischem Wasser versorgt. Norddstlich vom Hof liegt in nur 400
Schritt Entfernung das Meer, dort steht eine Réucherhiitte. Auf3er-
dem ankern ein kleines Langschiff und zwei Boote zur Robben-
jagd und zum Fischfang am Landesteg. Meist sind hier Netze auf-
gespannt, die gesdubert oder geflickt werden miissen.
Stidwestlich von der Anhéhe befinden sich einige Felder und die
Weiden der Ziegen und Schafe. Siidlich vom Hof liegen die Kop-
peln der Ponys.

Zur Hetmannsfamilie gehort neben Torstir noch seine Mutter
Finnla. Sie ist nie eine Frau der Faust oder der Waffen gewesen,
ganz im Gegenteil. Doch ist sie sehr klug und ihr Rat ist weit ge-
schitzt. Sie genieft hohe Autoritit und hohes Ansehen iiber den
Hof hinaus. DaB sie nicht zur Jarlin gewéhlt wurde, liegt allein
daran, dal3 sie eine Zugereiste ist. Torstirs Vater Gerskir brachte
sie von seiner ersten Reise in den Stiden mit. Finnla ist die Tochter
einer Handlerfamilie aus Salzahafen, wo Gerskir sie kennenlernte
und einfach entfiihrte. Sie hafite zunéchst das Leben bei den wil-
den Barbaren, doch verliebte sie sich spiter in Gerskir und lernte
auch Land und Leute lieben; inzwischen mochte sie nicht mehr
fort. Als Gerskir von einer weiteren Fahrt nach Siiden im Jahr 20
Hal nicht mehr zuriickkehrte, wurde sie von allen Freien als neues
Sippenoberhaupt anerkannt. Vor einem Jahr hat sie schlielich die
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Fiihrung der Sippe an ihr einziges noch lebendes Kind Torstir an-
1aBlich seines 21. Wiegenfestes tibergeben (ihre Tochter starb im
Kindbett, ein weiterer Sohn bei der Robbenjagd).

Torstir wurde 4 Hal geboren. Das Erbe und die Erziehung seiner
Mutter macht sich nicht nur du3erlich bemerkbar (er hat ihre grau-
en Augen und ein wenig fremdlandische Gesichtsziige geerbt),
sondern auch in seinem Wesen: Er ist fiir sein Alter sehr umsich-
tig und intelligent und zeigt Interesse fiir Dinge, die den meisten
Hjaldingern eher suspekt sind. So kann er leidlich lesen und schrei-
ben (eine Kunst, die sonst nur der Swafnirgeweihte beherrscht)
und war bereits zweimal in der Stadt Thorwal zum Hjalding (eine
Pflicht, der die anderen Sippenvorstdnde fast nie nachkommen).
Bei seiner letzten Reise ist er sogar bis Salzahafen und Havena
gelangt, wo er gute Preise fiir seine mitgebrachten Waren bekam,
und von wo er viele fremde Dinge mitbrachte. Dies hat den Neid
einiger anderer Sippen nur wachsen lassen, da Torstirs Sippe oh-
nehin schon zu den wohlhabendsten gehdrt. Obwohl er bei den
Frauen seiner Heimat sehr beliebt ist, hat er bislang noch keine
erhort. Seine Gedanken beschéftigen sich mehr mit fremden Lén-
dern und Menschen, hiufig hat er Fernweh und sitzt auf den Klip-
pen nordlich vom Hof. Dies hat sich nach seiner letzten Reise nur
noch verstirkt. Einige Freie seiner Sippe sehen dies mit Sorge, da
dem Krieger Torkil, einem Hitzkopf, Ambitionen auf den Sippen-
vorstand nachgesagt werden, und dieser beschwert sich in vielen
Gesprachen denn auch immer wieder iiber das fremdlandische
Wesen Torstirs.

Wiewohl im Herzen ein Fremder unter Freunden, trigt Torstir doch
auch das Erbe seines Vaters in sich. So hat er das Kriegshandwerk
von seinem Vater und nach dessen Tod vom erfahrensten Krieger
des Hofes, Gunakir, gelernt, und sich dort als ebenso gelehrig er-
wiesen, wie in allen anderen Dingen.

X
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Einige Neu-Hjaldinger

Die Familie des Swafnirgeweihten

Swafnan wurde 23 v.H. geboren und mit 14 Jahren vom damali-
gen Geweihten als dessen Nachfolger auserkoren. Doch schenkte
Swafnir seinem Diener eine wesentlich ldngere Lebensspanne, als
vorauszusehen war, so daf3 Swafnan erst vor 11 Jahren das hohe
Amt von seinem Vorgéinger iibernehmen konnte.

In all den Jahren des Wartens wurde Swafnan von seiner Frau
Senda gehénselt, was fiir ein Schlappschwanz er sei, damit zufrie-
den zu sein, ewig nur die zweite Rolle zu spielen und mitanzu-
sehen, wie andere Sippen, wie z.B. die von Harradas Hof, immer
wohlhabender wurden. Die ewigen Vorhaltungen haben Swafnan
zu einem verbitterten und unzufriedenen Mann gemacht, der sich
selbst jetzt, da er sein Ziel erreicht hat, nicht zufrieden geben mag.
So hat er beispielsweise mit dem Bau des Tempels begonnen, um
seinem Hof mehr Bedeutung zukommen zu lassen, wenn hier die
einzige Stitte ist, um zu Swafnir zu beten.

Sendas und Swafnans Verbitterung wurde noch zusétzlich durch
ein Ungliick genéhrt, bei dem ihre beiden Tochter ums Leben ka-
men. Die jungen Frauen jagten gemeinsam mit zwei Kriegern ei-
nen der seltenen Béren und stiirzten in eine Schlucht. Seitdem ver-
gottert Senda das einzige verbliebene Kind, Swafnald Swafnanson
(geb. 5 Hal), der nach dem Willen der Mutter Nachfolger seines
Vaters werden soll. Der junge Mann verfiigt iiber seltsame Féahig-
keiten, iiber die die Familie den Mantel strengstens Stillschwei-
gens gebreitet hat. Dem zum Trotze kursieren einige Gertichte (er
konne Dinge sich bewegen lassen und mit den Geistern sprechen)
doch wagt niemand, dies in Gegenwart des Priesterspaares laut zu
duBlern, denn niemand will es sich mit dem Geweihten verderben
oder den Zorn seiner einfluf3- und zahlreichen Sippe auf sich zie-
hen. Zumal Senda und Swafnan als rachsiichtig verschrien sind.
Senda sdhe es gern, daf3 ihr Sohn sich mit Erics Adoptivtochter
Hjalfrid verbinde, da eine Heirat sehr gewinnbringend wire. Ein
Plan, der Swafnald durchaus gefillt. Doch ist ihr im Gegensatz zu
ihrem Sohn bereits aufgefallen, dafl Hjalfrid sich mehr fiir Torstir
als fiir Swafnald interessiert.

Aber Senda weif sich zu helfen: Seit einiger Zeit machen Geriich-
te die Runde, wonach Torstirs Mutter, die Stidlanderin, mit frem-
den und geheimen Gottern paktiere und auch ihr Sohn dies wisse
und gutheille ...

Tjalva Nellgardsdottir, die Jarlin

Tjalva ist schon sehr alt (geb. 42 v.H.) und seit vielen Jahren blind.
Sie ist aber auch seit tiber 20 Jahren die angesehenste Jarlin von
Neu-Hjaldingard. Thr Rat zdhlt viel, ihrem Urteil beugen sich alle
und wenn schon nicht aus Einsicht, so dann doch, weil niemand es
verstehen wiirde, wenn sich jemand ihrem weisen Ratschluf3 wi-
dersetzt.

Thren Hof Walkir hat sie bereits vor 12 Jahren an ihren Sohn Trolske
iibergeben. Er liegt im Landesinneren, ihre Sippe hat Seefahrt fast
nichts mehr zu tun. Thr dltester Enkel Thivar gilt als hervorragen-
der Bauer, der versucht neue Pflanzen anzubauen, die ihm die
Nivesen mitgebracht haben. Tjalbas Enkelin Svenna ist die beste
Pferdekennerin weit und breit, niemand versteht es wie sie, die
wilden Tiere einzufangen und abzurichten.

Erics Hof

Eric Hjallassons Anwesen liegt benachbart zum Harrada-Hof (ca.
3 Meilen entfernt). Eric (geb. 21 v.H.) gehort zu den besten See-
fahrern Neu-Hjaldingards. Doch seine Sippe hat keinen guten Ruf:
Zu oft zieht er mit seinem Boot (das grofite weit und breit) zu
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Raubziigen aus, die ihn bis weit in den Stiden fiihren. Nur die Sip-
pen, die sich mit ihren Kriegern an diesen Ziigen beteiligen, fin-
den das ganz normal - zumal die auf den Raubziigen wertvolle
Beute machen. Bei den anderen aber stof3t sein Tun auf Ableh-
nung, sei es aus moralischen Griinden, sei es aus Furcht, daf3 dies
zu Rachefeldziigen gegen Neu-Hjaldingard fiihren wird.

Erics Frau starb bei der Geburt ihres ersten Kindes, welches die
Mutter nur um wenige Tage iiberlebte. Eric hat danach nie wieder
geheiratet, aber ein kleines Méadchen (Hjalfrid, heute wahrschein-
lich etwas dlter als 20 Jahre) als Adoptivtochter angenommen, das
er eines Tages von einem Raubzug mitbrachte.

Eric unterhdlt auch die meisten Geiseln. Die Losegelder haben ihm
einigen Wohlstand gebracht, und so zdhlt Erics Hof neben
Harradas-Hof zu den reichsten von ganz Neu-Hjaldingard.

Trotz des Mif3fallens, daf3 viele andere gegen sein Tun hegen, blieb
Eric bislang unangetastet, da seine Krieger als die trefflichsten
Kampfer gelten und tiber die besten Waffen verfiigen. So befin-
den sich z.B. Langbogen und sogar eine Armbrust in ihrem Be-
sitz, dazu gute stihlerne Axte und Schwerter.

Auch Eric ist der Meinung, daf} eine Heirat zwischen seiner
Adoptivtochter und Swathald fiir beide Seiten gewinnbringend
wire. Doch noch schaut er ihrem Werben um Torstir gelassen zu,
da ein zusétzlicher Freier den Brautpreis nur in die Hohe treiben
wird.
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DER WAHRE

Unabhéngig - Kaisertreu - Patriotisch
Ausgabe TRA 12 Answin

Jariel Heliodan

Mit grofRer Bestlirzung
hat SKM Answin die
Nachricht vom Tode
des Wahren Boten des
Lichtes, Jariel Helio-
dan, vernommen.

Das Reich hat einen
seiner letzten Hoff-
nungstréger verloren.
Nun sind dem falschen
Boten Hilberian Tur
und Tor gedffnet, sei-
ne verderbten Lehren
unter dasVolk zu brin-

gen. Er, der Héretiker,
der die Kirche unseres
Herrn Praios |eichtfer-
tig in eine Spaltung
trieb, hat sich nunmehr
an die Spitze des Prai-
oskultes aufgeschwun-
gen.

Ungewil3, ja mysterios
sind bislang die Um-
stande unter denen der
erhabene Jariel verstor-
ben ist. So munkelt
Fortsetzung auf S. 3

zu meinem Scholaren nach sei-
nem ersten Ignisphaero sagte:
"Na, du bist mir ja schon ein
richtiger kleiner Bratmaxe ..."

DasMotto desMondes: | Hier kénnte Euer Bei-
Liegt der Fuchswelp unter der Erde| trag stehen.
es fiirs Reich bald besser werde. Interessiert: Wendet
Geht der Kanzler auch noch dahin | Euch an die Redakti-
Hat das Leben wieder Sinn ... on des WB, Engasal
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otaatsstreich tles

falschen Reichskanzlers

Der Konigisttot, lang lebeder Reichs-
kanzler! So oder éhnlich hétte es auf
Burg Mersingen heil3en kénnen, nach-
dem der Leichnam Brinsden versam-
melten Adeligen gezeigt worden war.
Ein Staatsstrei ch besonderer Gite: Zu-
erst sorgten Herzog Jast Gorsam und
sein Sohn, der machtgierige Reichs-
kanzler, dafurr, dafd die Nordmarker
Truppen zu spét zur Entscheidungs-
schlacht wider den Damonenmeister
und Menschenschinder kamen. An-
geblich, well ein altes Gesetz sie da-
von abgehalten habe, den Kosch zu
Uberschreiten. Man darf spekulieren,
wievielewackere Soldaten im Kampf
gegen den Erzbdsen ihr Leben lassen
mulidten, weil die versprochene Waf-
fenhilfe nicht kam. Uberliefert ist der
Ausspruch der darpatischen Hauptfrau
Jandriga Gansetreu: "Ich wollte es
werde Tag oder die Nordmérker ké&-
men." Sie kamen nicht, die Hauptfrau
und ihre tapfere Schwadron fanden
einen schrecklichen Tod durch das
Déamonenheer!!!

Aber das war nur der Auftakt fur ei-
nen perfiden Plan. Vor den versam-
melten Edlen des Reiches, viele da-
von sichtlich schockiert durchihre Er-
lebnisse in der Schlacht, riefen die
beiden Nordmérker Emer zur Regen-
tin aus. Unterstutzt wurden sie dabei
von Herzogin Walpurga und Herzog
Bernfried Ohneland.

DieFurstin Darpatienswurde vor voll-
endete Tatsachen gestellt.

Die Nordmérker berufen sich auf ein
altes Gesetz, wonach die Firsten
nichtsals Statthalter ihres Konigs sei-
en und Uber so gewichtige Angelegen-
heiten nicht mit zuentscheiden hétten.
Zwei der dltesten Familien des Rei-
ches- die Ebenstamms und die Raben-
munds - wurden schandlich briskiert.
Furst Blasius, der selbst nicht auf Burg
Mersingen weilte und dessen V orfah-
ren von Kaiser Raul selbst belehnt
worden waren, wird nun zeigen mis-
sen, ob er sich tatséchlich ausschlief3-

lich fir die Jagd interessiert oder fir
die Belange seiner Provinz.

Esist schon bemerkenswert: die Fa-
milie vom Grof3en Fluf3 hat esin we-
nigen Jahren weit gebracht:

Zuerst stellen siemit dem Herzog den
héchsten Relchsrichter, dann fihrt der
betrligerische Bruder ein Kirchen-
schisma der Praioskirche herbei. Ja,
der nordmérkische Herzog wagt es
gar, die Klinge gegen den wahren
Boten des Lichts hochstselbst zu er-
heben, als er seine Schandklinge ge-
gen einen seiner Statthalter auf Deren,
den neu ernannten Grolf3inquisitor
Rapherian von Eslams-hagen fihrt.
Wurde diese Bluttat verfolgt? Nein!
Brin sah diesem Frevel nur zu.

Jast Gorsams Sohn wird zum Reichs-
kanzler ernannt, das Schismawird bei-
gelegt und niemand zur Rechenschaft
gezogen. Und nun, nach dem myste-
riosen Tod Jariels, stellt die Familie
auch noch den Boten desLichtes. Soll-
te es nicht alarmierend in unseren
Ohren klingen, dal3 ausgerechnet die-
ser jahrelang behauptete, essei Praios
Wille, dal? beide Szepter, dasder Kir-
che und das des Reiches, wieder in
eine Hand gehorten?

Dexter Nemrod, lange der Puppen-
spieler im Machtgeflige des Reiches,
ist nach und nach von dem nordmérker
Trio kaltgestellt worden.

Und nun versuchen sie mit Hilfe der
einféltigen Walpurga und dem ihnen
horigen Bernfried die letzten Huter
des Reiches zu entmachten.

Und Emer? Sienimmt es hin, bedankt
sich artig fur die Unterstiitzung und
[&’t die nordmérkische Herzogsbrut
schalten und walten, wie esihnen be-
liebt.

Ganz unverblimt stellen dievom Gro-
[3en FluR ihre neugewonnene Macht-
fllle nun, da sie am Ziel ihrer gieri-
gen Plane sind, zu Schau. So wurde
der tapfere von Hartheide, ein treuen
(weiter auf S. 3)

Der (wahre) Bote



Zu einem Eklat kam es un-
langst im Palast zu Punin:

Die designierte Herrscherin
Rohaja, offenkundig arg stra-
paziert durch das hofische Ze-
remoniell, das die junge Dame
seit Wochen in ein enger wer-
dendes Korsett schniirt, hat
sich unerlaubt aus dem Palast

entfernt, um mit dem nova- -
dischen Hairanssohn Daud |

ben Shadif, Sohn des bekann-

ten novadischen Pferdehind- I

lers, ,,spazieren zu gehen®.

Rohaja hatte den Jiingling, ei-
nen beriichtigten Tunichtgut
und Migdeverfiihrer, auf ei-

wiinscht, daB es sich bei der
Geburt vorgedringelt hat ...

In Punin war es dann mit ihrer
Fassung vorbei. Keinen Bissen
hat sie beim Bankett herunter-
bekommen. Dabei gab es die-
se leckeren Dotzen. Ganz
bleich war sie und kaum zu-
gehort hat sie den Leuten. Das

Kdnigin der Herzen hrennt mit
Novadischem Prinzen durch

das war ein Aufruhr, sag ich
Euch. Man hat sie dann suchen
lassen, und wo war das kleine
Luder? Hatte sich in einem
giinstigen Moment davonge-
macht, mit so einem Wiisten-
hallodri. Der muf} ihr ordent-
lich Honig ums Maul ge-
schmiert haben, denn als die

= Wachen die beiden im Park
|fanden, da waren thre Bick-

chen ganz rot und das Haar
strubbelig. Sogar das Diadem
von ihrer Groimuhme hatte sie

Iverloren. Na, ich kann euch

sagen, die Emersche, dh, die

Regentin, die hat ganz schon
geschluckt. Wie eine Furie ist
sie umhergefegt. Hat dem Ben-
gel doch tatsdchlich eine Sil-
bergabel - was anderes war
zum Gliick nicht parat — an die
Kehle gehalten. Einer der
Leibwichter mulfite sich da-
zwischen werfen, sonst wire
womoglich noch Blut geflos-
sen. Und das hitte sicher Fol-
gen gehabt, der Vater von dem
Knaben ist immerhin auch wer
in seinem Wiistenreich. Ro-
hajalein hat in jedem Fall Stu-
benarrest bis ins Dorthinaus.
Das arme Ding."

Soweit der Bericht von Effer-
dane Siebenstein, Zofe.

Eine offizielle Stellungnahme
des Palastes wurde uns verwei-
gert. Wir diirfen annehmen,
die Reichsregentin war nicht
erfreut.

nem Ball anlaBlich ihrer Kro- |
nung zur Konigin von Almada |
kennengelernt.

\Unglaublich: Kanzlei fiir GSAK
'hesteht auf Inmanahgahbe

Eine Hofdame berichtet:
,»Schon den ganzen Tag hatte
Rohajalein ihr Méulchen ver-

zogen. Es ist ihr aber auch | /
schwer angegangen in den|

letzten Wochen, die standige IKomgm der Herzen: Driickt die Last

Herumreiserei, all die Audien- (der Krone schon jetzt zu schwer? )

zen, Defilees und Bankette.
Ganz zu schweigen von diesen
endlosen Krénungen. Und al-
les in diesen steifen, zeremo-
niellen Gewiindern, die ihr eh'
so schlecht stehen.

Na, die K6nigin, Verzeihung,
die Reichsregentin ist aber
auch nicht gerade zimperlich
mit der Kleinen umgesprun-
gen, nicht einen Laut der Kla-
ge hat sie zugelassen, immer
nur Zurechtweisungen, daB3 die
Kleine den Trinen oft nahe
war. Aber sie hat sich nicht ge-
traut zu weinen, sie wullte ja,
was ihr dann blitht. Ganz nei-
disch war sie auf Yppolita, die
durfte nimlich frank und frei
herumstreifen. Ich glaube, das
Kind hat mehr als einmal ver-

lmpressunr -

waren aber auch Schranzen
und Speichellecker.
SchlieBlich, es war hochstens
neun, wollte sie sich entschul-
digen. Aber das ging nicht, es
galt ja noch zu tanzen. Und
jeder wollte mit der kleinen
K&nigin, damit er spiter mal
was zu erzihlen hat. Mir war
selbst ganz jammerelend zu-
mute, als ich die Kleine so lei-
den sah. Ich habe die Regen-
tin noch angesprochen, huh,
das hitte ich lieber gelassen,
so wiltend war die. Ich hab den
Kopfeingezogen und dafiir ge-
sorgt, daB Rohajas Lieblings-
naschwerk und ihre Puppe auf
ihrem Bett bereitliegen.
Dann, so gegen Mitternacht,
gab es eine Riesenaufregung.
Die Kleine war ein-
fach verschwunden.

Der. (wahre) Bote erschemthalbjﬁhi'« Und keiner hat ge-

\ hch im Pro Patna'V eriag, Engasal

| wuBt wohin. Die
Leibwichter nicht,
die Giste nicht, na,

Der (wahre) Bote

| Esistein Skandal! Wieder ein-
| mal sorgen die garether Biittel

fiir Unbill auf ganzer Linie. So
flatterte den Rommilyser Fal-
ken und Darpatia Rommilys

jlingst ein Wisch aus der Kanz-

lei fir Gestech, Scharmiitzel
und allertei Kurtzweyl ins
Haus, in dem sie dazu aufge-
fordert werden, das alljdhrliche
Scherflein von ihren Einnah-
men abzuliefern. "Das ist eine
Riesenschweinerei!" so Ingold
Bjernarsson, Trainer der Fal-
ken. "Unsere Jungs und Mi-
dels sind fast alle im Feld und
schiitzen die Grenzen. Seit
Monden finden keine Spiele
mehr statt, also auch keine Ein-

nahmen. Und diese Laffen for-
dern allen Ernstes den selben
Salir, als wire hier alles wie
immer. Das ist einmal mehr ein
Beweis, wie uns die Garether
Beamtenschar fertig machen
will. Die haben es wohl immer
noch nicht begriffen, daB hier
Krieg ist, diese Polsterstuhl-
puper!" donnerte der sym-
pathische Thorwaler aufge-
bracht.

Besonders pikant: Beide
Mannschaften stellen ihr Sta-
dion als Notunterkunft fur
Fliichtlinge zur Verfiigung.
Sollen die kiinftig Eintritt da-
fiir bezahlen, wenn es nach den
Garethern geht?

---—--_-----—----1

|Der wahre Bote hilft!

Wir lassen Euch nicht allein. Wir setzen uns fiir Euch ein! Schreibt
uns Euer Problem. Wir vollbringen keine Wunder, auch wenn viele
I Leute es nach unserer Hilfe glauben. I
| So Kriegerwirwe Haldana Vierfelder: Als die Nachricht vom Tod ||
lmeines Mannes kam, war ich verzweifelt. Wer solite nun fiir mich
und die vier Kinder sorgen? Ich habe ja alles versucht, aber findet
einmal eine anstindige Arbeit in dieser Zeit. Und Almosen brauchen- l
I viele in diesen schweren Tagen. Schlieflich stand der Schuldmann l
I vor der Tir und wollte pféiinden. Sogar den Ogerschlachtorden mei- I
nes Mannes, selig, wollte er mitnehmen. Da habe ich mich in mei-
ner Verzweiflung an den WB gewandt. Die hatten gleich ein offenes
IOhr fiir mich. Die schlimmsten Schulden haben sie gleich bezahlt, |
lalle anderen sind gestundet. Und ich habe endlich wieder Arbeit, I
als Kéchin in der Suppenkiiche. Danke, WB, danke, SKM Answin!
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SKM Answin hilft den Opfern des Krieges
Der gesamte Erl s ausdem Verkauf desWahren Boten
geht an die Stiftung T.O.B.R.I.E.R. (Stiftung zugun-
sten Toter, Opfer, Besessener, Reichsvertriebener, I n-
valider, Emigranten und Raidris Kindern des B-Krie-
ges). Zeigt auch Ihr Euer Herz. Kauft den Wahren
Boten und helft damit, das Leid des Krieges zu lin-
dern! Der Wahre Bote sagt Dankel

i#
P
ZumGlick hat mir mein Mann, bevor er in die Schlacht
z0g, noch dieses hiibsche Gelander geschmiedet ...
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Machtgieriger Kanzier reift Reich an sich

Fortsetzungvon S. 1
Gefolgsmann SKM Answins, den
Borbarad in seine Dienste gezwun-
gen hatte, und der gekommen war,
umdem Reich durchdieKunde, die
er von den dunklen Horden hatte,
einen unschétzbaren Dienst zu er-
weisen, trotz zugesichertem freiem
Geleit durch den obersten Richter
zum Todeverurteilt.
Solltedavi€lleicht ein unerwiinsch-
ter Mitwisser beseitigt werden?
Adelige und Burger des Reiches!

Schon scheint es zu spét, diesem
Geschlecht von machtgeilen Em-
porkémmlingen das Handwerk zu
legen.

Aber, treue Untertanen und Huiter
desReiches, wehrt Euch.

Wehrt Euch, bevor aleszu spétist,
bevor unser geliebtes Reich durch
Geschmei wie diese Nordmaérker
zugrunde gerichtet wird.

Wehrt Euch, bevor das Chaos unter
der Maske derer vom Grofien Flul3
das Reich mil¥regiert.

Jariel unter mysteriosen Umstanden verstorhen

Fortsetzungvon S 1

man von dusteren Heimsuchungen
und dai monischen Erscheinungenin
jener letzten, schweren Stunde. Ja,
es heil3t sogar, der Bote des Lichts
habe selbst Hand an sich gelegt, um
sich vom Leben zum Tode zu be-
fordern.

Dazu Anselm Horninger, ein Ver-
trauter des Wahren Boten desLich-
tes und erstes Opfer der Macht-
polititik des Emporkémmlings:
"Welch frevel hafte Behauptung. Nie
hétte Seine Erhabenheit solch eine
Sindewider sichund den Herrn be-
gangen. Wer so etwas behauptet,
der IGgt in Praios Angesicht. Unhei-
lig, unheilig, unheilig!"

Wir sind geneigt, uns die Meinung

dieses profunden Kenners zu eigen
zu machen und stellen zugleich die
unbegueme Frage: Wenn aber die
Schergen Hilberian Praiofolds zu
solchen Unwahrheiten greifen, liegt
die Frage auf der Hand: Warum? Cui
bono?

Sollte es etwa so sein, dafd es dem
designierten Nachfolger Jariels
nicht schnell genug ging mit dem
Ableben Seiner Illuminiszenz? Hat
da vielleicht jemand nachgeholfen
und versucht, die Tat durch unge-
schickte L tigen zu bemanteln? st es
wirklich Zufall, dal3 einmal mehr die
Familie vom Grof3en FluR in diese
Vorgéange verwickelt ist?

Wir versprechen unserer Leserschaft
am Ball zu bleiben!

Kommentar von Graf
Paske von RoRRhagen:

Was gibt esda noch viel zu sagen: Den ebenso macht-
gierigen wie durchtriebene Emporkémmlingen vom
AN Grof3en FluR scheint alles gelungen zu sein: Endlich
~ ist Brin aus dem Weg gerdumt und die Kindkaiserin
¥ auf den Thron gehievt. Das Amt des obersten
Praiosdienersbefindet sichinihrer Hand,desgleichen
: das des Reichskanzler. Die nordmérkische Hausmacht
ist als einzige unbehelligt aus dem Krieg gegen B hervorgegangen, die Fur-
sten sind entmachtet - nichts steht mehr zwischen den Nordmérkern und der
Macht. Und der versammelte Adel, Reichsregentin inklusive, glotzt nur blode.
Und wer das nicht tut, sondern aufbegehrt gegen die unertrégliche Macht-
Ubernahme, der wird von der Reichsregentin hdchstper sdnlich gedeckelt. Nun,
wie sagt man so schon: Flinke Klinge, langsamer Verstand.
Hief3 es nicht einstens, nie wieder soll es so werden wie bei Answin (SKM mige
entschuldigen, dafd ich mich auf daswirre Niveau der Reichler hinab begebe),
der das Vertrauen des Laffenkaisers Hal ausgenutzt haben soll? Herzlichen
Glickwunsch, meine Damen und Herren, daf3 Ihr noch nicht einmal Euren
eigenen Uberzeugungen folgt und aus der Vergangenheit lernt. [hr nennt SKM
Answin einen Verrater und Treuebriichigen? Wartet nur ab, wenn der falsche
Kanzler loslegt. Wer Dexter Nemrod kaltzustellen wuldte, der wird mit den an-
deren Schranzen kaum ein Problem haben. Die allerdings mit ihm schon. Aber
jubelt nur weiter dieser Hundsfott zu. Geht weiter auf eine Krénung nach der
anderen, und lafdt euch von dem falschen Glanz einwickeln, statt die Augen
aufzumachen. Ewig wird die Quittung fir soviel Blindheit nicht auf sich warten
lassen.

Der (wahre) Bote



SOLODERrR beuce

Das Ffachblatt fur alle Manmer und FFrauen des kovgefallinen Standes mit Neuigkeiten bom
Watfenmarkt, Stellenvermittlung, dem Soldner oder der Marketenderin des Mondes und mebr.

Khunchomer Kodex

Lang erwartet, jetzt endlich da: die erste Folge des Khunchomer Kodex, in Bildern fir alle die, die nicht

lesen konnen (also fir die meisten):

KLEinANZEiGED:

Sinn flir das besondere? Mal wieder Zeit fir neue Trom-
melschlegel, Messergriffe, Schwertgriffe und dhnliches mehr?
Warum sich mit halben Sachen zufriedengeben! Wir ferti-
gen Griffe, Stiele, Schlegel, Kimme und vieles mehr aus
Knochen, die von den Schlachtfeldern an der Trollpforte
und den Vallusanischen Weiden stammen! Gegen Aufpreis
mit Untotengarantie!

Elfenbeinschnitzerei Abdallah Ben Net’ton, Fasar

Talentierter Junghenker sucht feste Anstellung, auch gerne
bei einem Soldnertrupp. Hinrichtungen jeder Art, auch Ri-
dern und Vierteilen. Angebote unter SH-10-01 an D.
Brenvogel

Thr schafft Euch Probleme, wit 16sen siel -
zuverlissig und nach Euren Wiinschen -
Das STURMBANNER!

Anfragen unter SH-10-02

Schuldgefiihle nach der Schlacht? Schlecht drauf, weil wir
einem Freund den Zweihinder bis zum Anschlag ins Ge-
krose gerannt haben? Wieder mal den falschen weg-
gebrutzelt? Alles kein Problem mehr! Jetzt neu erschienen -
Was tun, wenn die Schuld dich iibermannt? von G.B.v.d. Tommel,
Gareth, Selbstverlag, nur zwei Dukaten in jedem anstindi-
gen Krimerladen.

SOLDNER HEVTE
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Soldner des Mondes

Wir schitzen uns glicklich, fiir diese Ausgabe einen beson-
deren Kimpfer als Séldner des Monats gewonnen zu ha-
ben. Er ist einer der... Leute, die unseren Berufsstand so
bekannt und farbig machen, wirklich ein Séldner, der sei-
nesgleichen sucht: Thorax, Sohn des Anthrax.

SH.: Thorax, herzlich willkommen und vielen Dank, dal3

du die Zeit gefunden hast, bei uns vorbeizuschauen.

TsdA.: Vorbeischauen? Wieso vorbeischauen? He, ich bin
vielleicht nicht der Schonste, aber schielen tu’ ich deswegen
noch lange nicht!

SH.: Nein, nein - ich meinte nur: danke, dal du heute ge-
kommen bist.

TsdA.: WAS? Na gut, ich bin wirklich nicht der Schonste,
aber so schon bist DU noch lange nicht, Langer! (lacht schal-
lend)

SH.: Nein - was ich sagen wollte, ist: danke, dal3 du heute
hier bist.

TsdA.: Ach so. Schon in Ordnung Mach’ ich doch gern.

SH.: Thorax - einen Zwerg als Séldner, so was findet man
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zwar ab und zu, aber doch nicht sehr oft. Was hat dich dazu
gebracht?

TsdA.: Na, zum einen mal das Geld. Wenn einer so gut ist
wie ich, dann kann er gut verdienen. Und mir ist es lieber,
wenn ich mein Gold hiibsch geprigt in die Hand gedrickt
kriege, als wenn ich’s mir selbst aus dem Berg kratzen muf3-
te. Dann natiirlich die Midels. Hehe. Weil3t du, zum einen
sind die Frauen da, wo ich herkommen tu, nicht grade dicht
gesit, und zum andern mag ich groBle Frauen. Und die sind
bei mir daheim noch seltenet! (Jach?)

SH.: Ja, das leuchtet ein. Aber sind das denn ausreichend
Griinde, um unser Handwerk zu ergreifen? Ich meine - du
hittest doch beispielsweise auch Hindler werden kénnen,
oder? Da konntest du auch Geld verdienen und wurdest
genug grofle Frauen kennenlernen, oder?

TsdA.: Ja, naja, vielleicht - aber da ist noch eins, was du
nicht weil3t, Langer... (betont gefabrlich lezse)... ich téte gern.

SH.: Ach was?

TsdA.: Glaubst du mir wohl nicht, wie? Traust du mir nicht
zu, ha?

SH.: Nein, eigentlich nicht. Ich weil3 nicht, aber da ist etwas
an dir, was mich dazu bringen wiirde, dich auf meine Kin-
der aufpassen zu lassen, wenn ich welche hitte.

TsdA.: Ach verdammt! Na gut, na gut, es macht mir keinen
Spal3! Zufrieden? Ja, ich wiirde viel lieber in einem kleinen
strohgedeckten Hduschen auf dem Land leben und Spitzen
kléppeln! In Ordnung?

SH.: Spitzen kléppeln?

TsdA.: Ja, beim Strahl, Spitzen klép-
peln! Es gibt nichts schoneres - hier,
sichst du? (zick? ein zierliches Spitzen-
taschentuch) Hab’ ich gemacht.

SH.: Ah ja, sehr schén. Ah, was ich
sagen wollte...

TsdA.: Ich weil3 schon, ich weil3 schon!

Zwerge kloppeln keine Spitzen, nicht g

wahr? Aber warum nicht, hi, warum

nicht? Ich liebe Spitzenkl6ppeln, Lan- - T
. . . P 7 & 7 e
ger, horst du, und meine Spitzen ver- ,@ //ﬂ/@ «;%'}
i Vi \ )G 0 Lo
kaufen sich gut in Vinsalt und Gran- i) }3%’” v
goft, so! Y A E
AT =
SH.: Ja, na gut... aber warum verlegst .-~
du dich denn nicht ganz aufs Spitzen- T ’/
klppeln? s

TsdA.: Ach ja, die alte Leier. Pa3 auf,
ich erzahle dir das nur, weil ich weil3,
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dal3 von meinen Leuten keiner euer Gekritzel lesen kann.
Wenn ich dahinterkomme, dal3 ihr eine Rogolan-Ausgabe
macht, dann komme ich nochmal vorbei und stutz dich
personlich auf meine GroB3e zurecht, klar, Langer?

SH.: Jaja, bleib ruhig. Wir machen keine Rogolan-Ausgabe,
wieso auch. Also, ich hore?

TsdA.: Na, die Familie nattrlich! Oh, wenn ich meinen alten
Herrn nur hére: “Der Junge soll nicht im Berg versauern
wie sein Vater und sein GroBvater! Der Vater des Vetters
seines UrgroBvaters hat den Wurm in den Gingen von
Raschax Garschor erschlagen, und der Junge soll was wert-
den! Schickt ihn in die Welt hinaus! Er soll Krieger werden!”
und so weiter und so weiter. Blablabla. Na gut, irgendwann
hatten sie mich dann so weit, und ich bin losgezogen. Krie-
get, pah! Versuch mal, an einer Akademie was zu werden,
wenn du aussiehst wie ich, einen Namen wie Thorax Sohn
des Anthrax hast und nach Dienstschluf3 Spitzen kléppelst!
Na gut, irgendwann bin ich dann bei einem Séldnerfihnlein
gelandet. Ich kann mit der Axt umgehen, und denen war’s
vollig wurscht, ob ich in meiner Freizeit Kitzchen erwiirge
oder Spitzen kléppele, also bin ich da geblieben. Hab’ sogar
angefangen, Gedichte zu schreiben. Trag’ ich manchmal
abends am Feuer vor. Ich will mir nicht schmeicheln, aber
manch ein harter Brocken hat schon angefangen zu heulen
wie ein SchloBhund. Tja, jetzt weilit du’s.

SH.: Also... das ist mit Sicherheit das Ungewohnlichste, was
ich je geh6rt habe. Thorax, vielen Dank, dal du bei uns
warst und viel Erfolg weiterhin.

TsdA.: Danke. Das Taschentuch kannst du behalten, wenn
du mochtest. Reines Leinen. Nicht zu heil3 waschen.

SOLDNER HEVTE



ATZEIGE:

“Hallo, ich bin die Nid ha. In meinem Beruf
kann es schon mal sein, daf’ ich nicht regel-
méfiig zum Essen komme. Deshalb hab’ ich
immer die yamsorette im Marschgepack. Die
ist leicht, belastet mich nicht und gibt mir
genau dann Energie, wenn’s darauf an-

kommt. Und auflerdem schmeckt sie so herr-
lich yamsig - ich bring’ sogar manchmal

nachts einen Krimer um und hol” mir wel-
che!”

Nid'ha Vasah, Soldnerin aus Unau

Die yamsorette von DURURU
- mit der Extraportion Yams fiir das Scharmiitzel zwischendurch!

SOLDNER HEVTE
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TraviakircHE vnip FURstin

LinDERIO DAS FLUCHTLINGSELEND

Zunehmend dramatisch gestaltet
sich die Situation unter den
Flichtlingen, die in Rommilys
Obdach gefunden haben.
Wiewohl die Nachricht vom Sieg
der tapferen Truppen an der Troll-
pforte auch in der Stadt gro3e Er-
leichterung ausloste, kann selbst
diese Zeitung nicht tiber die Mil3-
stinde hinwegtiuschen, die aller-
orten ihr hiBlliches Antlitz zei-
gen. Nicht umsonst trigt Rommilys
den Namen Stadt der Giitigen,
Stadt der Gastfreundschaft, so dal3
ein grof3er Teil des nicht abebben-
wollenden Fliichtlingsstroms sei-
nen Weg hierher lenkt. Man miiht
sich nach Kriften, all die Elenden
unterzubringen, viele Biirger ha-
ben Tobrier und Ober-darpatier
bei sich aufgenommen, die ande-
ren sind in den Tempeln und 6f-
fentlichen Gebiuden sowie in ei-
gens errichteten Lagern unterge-
bracht worden.

Und doch scheinen die vereinten
Anstrengungen nich linger zu ge-
niigen: Tag um Tag kommen wei-
tere ausgemergelte und elende Ge-
stalten in die Stadt.

Jungste Gefahr, die seit dem Sieg
der gerechten Sache unsere Lande
bedroht, sind solche aus dem Heer-
bann des Dimonenmeisters, die
sich unter die Flichtlingen men-
gen,um sich so der gerechten Ver-
folgung zu entzichen. Ein jeder
Biirger ist anhalten, auf der Hut
zu sein.

In dem MaB3e, da Rommilys nicht
nachkommen kann, Quartiere zur
Verfiigung zu stellen, siedeln die-
se sich in von eigener Hand er-
richteten Buden an. Auf diese
Weise ist am Rande von Litzel-
statt ein Elendsquartier entstan-
den, das mannigfache Probleme
birgt. Dicht an dicht hocken die
Menschen in ihren Verschligen.
Viele sind von der langen Flucht
ausgezehrt und tragen den Keim
von Krankheiten in sich. Schon
sind die ersten schwer erkrankt.
Durch die drangvolle Enge und

die teils katastrophalen Verhilt-
nisse drohen Seuchen auszubre-
chen und sich woméglich auch bis
in die Stadt auszubreiten. Moge
PER uns schutzen.

Auch die Bettelei nimmt mehr und
mehr Uberhand, so daBl man
einigenorts schon mehr von
Wegelagerei organisierter Banden
sprechen  mubB,
traviagefilligem Gnadenerwerb.
Eindringich appelliert die
Traviakirche, die Anstrengungen
zu forcieren. Die seligen Frauen
und Minner tun das ihrige, und
teilen ihre Quartier und ihr Brot
mit Flichtlingen.

Und Rommilys sieht nicht taten-
los zu: Unter der Leitung der eh-
renwerten Dame von Kalmbach

als  von

wurde eine Initiative gegriindet,
die unter dem Motto steht:
"Rommilyser, tut es der heiligen
Atavia gleich, gebt euer letztes
Hemd" Erste Spendetin war die
Furstin.

Der Kammersinger Istvan
Winroff hat in der Markthalle ei-
nen Liederabend gegeben, dessen
Exl6s zur Ginze den Flichtlingen
zu Gute kommt. Graf Barnhelm
und viele weitere illustre Giste
sorgten dafiir, dal3 die Veranstal-
tung zu einem vollen Erfolg wur-
de.

Furstin Irmegunde hat derweil den
Flichtlingslagern und auch dem
Spital einen Besuch abgestattet,
um sich personlich ein Bild tber
das Schicksal der Elenden zu ma-
chen. Thre Durchlaucht zeigte sich
tief betroffen tiber das Gesehene
und lieB am ndchsten Tag den
ErlaB verkiinden, dal3 nunmehr,
um das Elend auch in Anbetracht
des nahenden Winters zu lindern,
eine groB3e Zahl Fliichtlinge eine
neue Heimat auf furstlichem Land
finden soll.

Zugleich appellierte sie an ihre
Lehsnleute, es ihrem Vorbild
gleichzutun. "Man kénne unmog-
lich die Augen vor so viel Leid
verschlieBen." so die Furstin.
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VERSOHNVIIG ZWIiSCHEII DEM
Havus RABEmNmUND VIID
DEm Havus BREGELSavIm

Am 30. HES soll in Rommilys
durch einen Traviabund ein Zei-
chen gesetzt werden, daf3 der seit
Generationen lodernde Zwist
zwischen den beiden groflen
darpatischen Adelsfamilien end-
lich beigelegt ist.

Bekiimmert durch die Fehdetaten,
die just in den letzten Monden
rger denn seit langem aufflacker-
ten, und Opfer an Leib, Gut und
Leben der Familien forderten,
sind die beiden Familienoberhaup-
ter, unsere geschitzte Firstin
Irmegunde und Seine Hochgebo-
ren Wolfhelm von Pandlaril-
Bregelsaum, zusammengekom-
men, die Zwistigkeiten endlich
auszuraumen und einander die
Hand zu reichen.

Als  Zeichen des
geschmiedeten Bundes der beiden
Hiuser soll zwischen Beergard
von Rabenmund und Wahnfried
von Bregelsaum der Traviabund
besiegelt werden. Mégen die

neu-

Zwolfe diesen Bund segnen.

Die Trauungszeremonie wird
durch das Heilige Paar hochst-
selbst vollzogen werden.

Es werden zahlreiche edle Giste
aus dem In- und Ausland erwar-
tet.

Aus dem Firstenpalast wurde
verlautbart, da3 an diesem Fest-
tag, wie auch an dem darauffol-
genden Tage, die Arbeit in der
Stadt ruhen solle. Eine jede Biir-
gerin und ein jeder Birger
Rommilys ist geladen, Zeuge des
erfreulichen Ereignisses zu wer-
den und in der Vorburg Gast Threr
Durchlaucht zu sein.

Des weiteren werden auf allen
Plitzen der Stadt und in der
Markthalle Tafeln errichtet, wo
freie Gastung gehalten wird. Aus
allen Brunnen der Stadt soll fiir
diesen Tag lieblicher Wein flief3en.
Armen und unverschuldet in
Elend geratenen wird anlifllich des
Freudenfestes ein neues Gewand
zuteil werden.

Gaukler, Barden und anderes
Schaustellervolk ist aufgerufen,
zahlreich in die Stadt zu kommen
um mit ihren Kiinsten die Biirger
zu erfreuen.

FEiGER UBERFALL AVF
TraviaGEwEiHTE

Oh tempora - oh mores. Ein Fall
von besonders verabscheuungs-
wiirdiger Brutalitit und Gétter-
losigkeit erschuttert unsere Stadt.
In den Abendstunden des 15. TRA
wurde Schwester Gnadenhold, die
sich auf dem Weg zu einer notlei-
denden Familie im Gerbervlieth
befand, in einer dunklen Gasse von
hinten niedergeschlagen und der
Gaben, die sie mit sich trug, ein
Korb voll Speisen und ein Beutel
mit ein paar Minzen, beraubt.
Die Geweihte trug eine heftig blu-
tende Platzwunde davon und
brach bewul3tlos zusammen.
Nachbarn, die sofort herbeieilten,
konnten die Titer, ein paar zer-
lumpte Gestalten, nicht mehr
habhaft werden. Auch waren ihre
Gesichter im abendlichen Zwie-

licht nicht auszumachen.

Ob es sich bei den Schandbuben
um einheimisches ubles Gel-
ichter, fremdes Bettelvolk oder
um einen gezielten Attentiter des
Erzfeindes gehandelt hat, ist bis-
lang nicht geklirt.

Allerdings gibt es Stimmen, die be-
haupten, es handele sich dabei um
tobrische Flichtlinge, die ,
angesichts ihrer Not selbst vor ei-
nem Frevel wie diesem nicht zu-
rickschreckten.

Wohl will die Traviakirche von
solchen jeder Grundlage entbeh-
renden Vorwirfe nichts wissen
und erhebt mahnend den Finger,
von voreiligen Vergeltungstaten
abzusehen. Nichtsdestotrotz zeig-
te man sich tieferschiittert tiber
den grausamen Uberfall auf eine
Traviadienerin.

Die Garde ermittelt.
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Stadtgeschehen

HeimTUckiSCHER. BRAIDANISCHLAG
AVF FURSTLiCHE KORIISPEICHER_

Praioslob ist gelungen, einen
Anschlag auf die firstlichen
Kornspeicher im letzten Au-
genblick zu vereiteln.

Der finstere Titer hatte sich in
die Stadt geschlichen, um diese
letzte Reserve fur Zeiten der
Not in Brand zu setzen, und
damit unsere Burger und
hunderte von Flichtlingen im
kommenden Winter einem
grausamen Hungertod auszu-
liefern.

Doch blieb der nichtliche Schlei-
cher nicht unbemerkt. Einer der
Nachtwichter, die allabendlich
auch im Hafenviertel Streife
gehen, um nach Gesin-
del,Feuern und anderem Un-
bill Ausschau zu halten, wut-
de auf den Unhold aufmerk-
sam. "Jeder rechtschaffene Bu-
ger weil3 doch, dall man des
nachts ein Licht bei sich tragen
muf3. Und da sehe ich , wie so
ein dunkler Schatten sich bei
den Speichern herumdriickt.
So einer konnte nichts Gutes
im Schilde fihren. Und irgend-
wie hatte ich diese komische
Geflhl, daB3 es besser sei, die
Garde zu rufem, statt das
Gertifte (ein Alarmruf, dem alle
Biirger in Horweite 3u folgen ba-
ben) anzustimmen." Wie um-
sichtig es war, seiner Intuition
zu folgen, sollte sich spiter
noch erweisen.

Dem Mut und der Entschlos-

senheit Hauptmann Catanius'
und seiner Getreuen ist es zu
verdanken, daf3 die Schandtat
gerade noch gestoppt werden
konnte. Schon hatte der Atten-
tiater einen Brandsatz an den
Speicher gelegt, als die Garde
herbeikam, ihn zu stellen. Es
gelang ihnen in heldenhaftem
Kampf, des Ubeltiter trotz hef-
tiger magischer Gegenwehr, of-
fenkundig hatte man es mit ei-
nem Borbaradianer zu tun,
habhaft zu werden und den
aufflaimmenden Brand im
Keim zu ersticken.

Man hat den Unhold, einen
Schmied aus Nordmarken, der
erst am Tage zuvor im Roten
RofB3 abgestiegen war, in das
Gefingnis der Inquisition ver-
bracht, wo man ihn vor seiner
Gerichtsverhandlung Verhéren
untterzichen wird, um mehr
uber seine Hintetleute zu erfah-
ren.

Schon seitlangem hegt die Gar-
de den Verdacht, dal3 ein
jBorbaradianischer Zirkel sein
Unwesen in unserer Stadt treibt.
Man erinnere sich an den Fall
des Arztes Praioshag, der fiir
grof3es Aufsehen gesorgt hat.
Es tut gut zu wissen, dal3 un-
sere Garde auf der Hut ist.
Der Dank der Biirgerschaft ge-
biihrt auerdem dem wackeren
Nachtwichter Travian
Katzbart, der vom Rat der
Stadt belobigt werden soll.

GastHAUS Zum BirRFAB3 GESCHLOSSEI

Nach mehreren Klagen tiber die
Wirtin des Zum Bierfal3,
Helmina Hopfenbriu, ob wie-
derholter VerstéB3e gegen Stadt-
und Schankrecht, wurde nun-
mehr auf Beschlul3 des Rates
der Wirtsfrau aus dem Paradies
das Schankrecht entzogen.

Die Hopfenbriu hatte sich wie-
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derholt als Hurenwirtin ver-
sucht, wiewohl dies in der
Ginswiesgasse verboten ist.
Auch war die Wirtin erwiese-
nermallen in dunkle Geschifte
verstrickt. Um diesem Treiben
ein Ende zu setzen, wurde nun
die Konsequenz gezogen. Die
Hopfenbriu wird aulerdem
am nichsten Marktag an den
Pranger gestellt. Sollte sie auch
zuktnftig nicht von ihren-
krummen Dingern lassen kén-
nen, drohen ihr schwere Stra-
fen.
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Zwei Lieblingslieder des Stadtvogtes Godefried von Gorz-
Windwasser dargebracht auf dem Liederabend des Kammer-

singers Istvan Winroff zugunsten der Fliichtlinge:

Der Born

Der Born fliefst seit 1000 Jabren
hinans bei Festum in das Meer.
Er trug so viel, so viele Trinen
hinaus und gab sie nicht mebr her.

Die Trinen wurden dann zu Wolken
sie zogen mit dem Wind voran

und irgendwo begann ein Regen

der dann im weiten Land Zerrann.

Der Regen brachte grane Tage
mit Trinen und soviel 1 eid.

Der Born trug sie auf den Wellen
hinaus seit ururalter Zeit.

Die Sage vom Gold auf dem Darpat
Die Sage vom Gold anf dem Darpat
erzablte man mir schon als Kind.

Es trieb einst vor vierbundert Jahren

ein Schiff auf dem Darpat im Wind.
Beladen mit Gold fiir den Kaiser

von Fiirsten die lingst nicht mebr sind.

Das Schiff konnte kaum noch fabren

das Gold war viel, war viel zu schwer.

Doch der Kapitin schrieb dem Kaiser:
Bestraft mich wie Eunch es gefillt.
Das Leben von meinen Matrosen

wiegt mebr als das Gold anf der Welt.
Dann warf er das Gold in den Darpat,
entschlossen sprang er hinterber.

Kein Mensch hat ibn _je gefunden

Das Gold war viel, war viel zu schiwer.

BACKER i DERSCHANID
DER_ HOHE Rat GREiFf ENDLICH DURCH

Endlich unternahm der Hohe
Rat die nétigen Schritte die
Einhaltung der Zunftregeln zu
gewihrleisten.

Die Bickerzunft reagierte denn
auch tags darauf: 2 Bicker aus
Litzelstatt, sowie einer aus
Katzloch, Gerbervlieth und
aus der Neustadt hatten
schlechtes Mehl fir ihre Brote
verwandt. Manche erdreisteten
sich gar, das minderwertige
Backwerk auch noch in zu klei-
nen Laiben abzuliefern. Mit
diesen Schurken wurde nicht
lang gefackelt. Sie wurden mehr-
fach im Darpat getauft und
dem Gespott der Leute ausge-

liefert. AnschlieBend wurden
ihre Namen auf eine Schand-
tafel am Zunfthaus in der Neu-
stadt geschrieben. Zwei weite-
re Bicker aus Aldewyk die sich
ebenfalls nicht an das stadtisch
vorgeschriebene Brotgewicht
gehalten hatten, mufiten als
Strafe jeweils 2 Goldstiicke an
die Zunft und an den Stadt-
sickel abfiihren.

Wegen der zahlreichen leiden-
den Fliichtlinge sei es zudem
unabdingbar, daf3 die schind-
lichen Bicker alsbald im Travia-
tempel Abbitte leisten, so der
Zunftvorsitzende Jarlan Bleib-
treu.

Thorwal Standard Nr.10, Seite 26



Das Fiirstentum Darpatien

6. Teil

Die Baronie Dergelsmund

von Jay Hagenhoff
mit Dank an Christian Stern, Marc Motsch und Denny Vrandecic

Landschaft und Menschen

Zwischen dem Dergel im Norden und Osten und dem Olku im
Stiden liegt die Baronie Dergelsmund. Jenseits des Olku be-
ginnt Garetien, von dort fiihrt die Reichsstrale von Gareth
weiter iiber Wehrheim nach Baliho. So sieht man téglich viele
Fremde durch die Baronie reisen: fahrendes Volk, Soldaten
auf dem Marsch, Botenreiter und Héndler, das hat die Be-
wohner dem Fremden gegeniiber aufgeschlossen gemacht.
Beschaulicher ist es abseits der groen Straflen, in Heuthof
Holderhof und wie die Flecken alle heif3en.

Ackerbau und Viehzucht bestimmen das Leben der Men-
schen, auch einige Fischer finden in den Fliissen reichlichen
Fang. Holzféller und Ko6hler hingegen, einst ein wichtiges
Handwerk, sind rar geworden, denn nur noch zwei Forste sind
von den einst dichten Wildern iibrig geblieben. So sind die
Forster des Barons sehr darauf bedacht, das jagdbare Wild fiir
ihren Herrn zu erhalten.

Im Cardenwald im Herzen von Dergelsmund finden Teer-

schweler und Pechsieder gute Arbeit, denn ihre aus Fichten,
Tannen und Kiefern gewonnenen Teere finden reillenden
Absatz bei den Bootsbauern der FluB3schiffe, aber auch die
Armee hat ihren Bedarf.

Zum groBen Teil besteht die Doméne aus fruchtbaren Ackern;
Dergelsmund ist Hauptlieferant fiir Getreide an die Truppen
der Wehrheimer Garnison. Auf den Weiden zwischen Kaiser-
hain und Heuthof grasen fette Darpatrinder, die den Grof3bau-
ern Dergelsmunds gehoren - und natiirlich dem Baron.
FluBauen sind selten geworden, seitdem man vor Generatio-
nen begonnen hat, FluBdeiche aufzuschiitten, um den
Friihlingshochwasser Einhalt zu gebieten. Wehe aber, wenn
einer der FluBwélle bricht, dann ist innert kurzer Zeit das Wei-
deland iberflutet.

Am Zusammenflufl von Dergel und Olku sind die Reste ei-
nes einst groBen Moores geblieben, Arbeitsstitte der Torf-
stecher.

Die wichtigsten Dorfer und Flecken

Perz

610 Einwohner

Garnison: 20 Biittel, Zollner und Soldaten der Burg
Tempel: Travia, Peraine, Efferd, Rondra- und Praiosschrein
auf der Burg

Das wichtigste Ort der Baronie ist Durchgangsstation fiir Rei-
sende aus aller Herren Lénder. Direkt an der Reichsstrafe
liegt das Stédtchen im Schutze von Burg Corvinstein.
Landwirtschaft und das Geschift mit den Reisenden sind die
gewinnbringensten Wirtschaftszweige der Stadt.
Hochgestellte oder reiche Reisende nédchtigen im ,,Hirsch
und Jager*, weniger Betuchte konnen sich im ,, Travias Heim*
oder ,,Rabenschnabel* zur Ruhe begeben. Tavernen gibt es
fiir jeden Geschmack, sei es die bei Fuhrleuten beliebte ,,Zur
Tranke* oder der von Handlern bevorzugte ,,Golddukat®.
Auf der Burg residiert Ludeger von Rabenmund (4.H.), zumin-
dest wihrend der geringen Spanne im Jahr, in der er nicht in
Rommilys oder auBerhalb Darpatiens weilt.

Die Siedlung genief3t das Marktrecht, das den bescheidenen
Reichtum sichert. Wiewohl es nunmehr 230 Jahre her ist, daf}
Perz dieses Privileg gewéhrt wurde, schwelt bis heute der Streit
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mit dem Dorf Dergelheim, daf bis dato die bedeutendste An-
siedlung der Baronie war, damals, als die Bregelsaums noch
iiber das Land herrschten. Randolph von Rabenmund jedoch
entzog dem bregelsaumtreuen Flecken die Privilegien unter
einem Vorwand, um den Einfluf3 der Kontrahenten zu brechen.
Seitdem sind sich Perzer und Dergelheimer spinnefeind.
Junkerin Lanore von Corvinshag, die zwei Hofe ihr Lehen
nennt, ist Vogtin der Baronie. Da der Ort zwar das Markt-, aber
kein Stadtrecht besitzt, vermochte sie bisher das Ansinnen
der Biirger abweisen, statt eines vom Baron eingesetzten
Dorfschulzen einen Biirgermeister zu wéhlen. Das Murren ob
dieser Regelung wird allerdings immer lauter, eifrig geschiirt
von den Bregelsaums.

Nail

1.300 Einwohner

Garnison: 15 Soldaten

Tempel: Travia, Peraine- und Phexschrein

Der Weiler hat in den letzten Jahren einen erheblichen Auf-
schwung erlebt. Vor allem der florierende Handel mit Getreide,
welches vornehmlich an die Garnisonen in Wehrheim verkauft

Darpatien



$yj, Cloria]

Baronie Dergelsmund

tDarpatiaffg

wird, hat das Dorf gehorig wachsen lassen. So ist der Flecken
langst an das fiirstliche Gut Smaragdfeld, Lehen der Junkerin
Calira von und zu Smaragdfeld, herangewuchert.

Neben den Bauern finden auch einige Fischerfamilien ihr
Auskommen. Zudem gibt es eine kleine Werft fiir die Ferti-
gung von FluBbooten. Letztere hat ihre besten Tage allerdings
schon lange hinter sich, muf3 das Holz doch mithsam aus Wei-
den tiber den Dergel zur Werft geflo8t werden.

Wie die meisten Dorfer in Dergelsmund wird auch Nail von
einer holzernen Palisade geschiitzt, wiewohl Dorfschulzin
Muria Stiderwind schon seit Jahr und Tag Petitionen an den
Baron verfalit, eine Stadtmauer errichten zu diirfen. Ihr Ziel ist
es, dadurch tber kurz oder lang auch das Stadtrecht zu be-
kommen. Nail wire nicht der erste Flecken, der durch eine
eigene Mauer genug ,,Selbstbewultsein™ erlangen konnte,
mehr Rechte einzufordern. Jedoch: Die Kosten wéren immens
und es droht kein Feind, der dies rechtfertigen wiirde, so daf3
die Bitte bislang abgeschlagen worden ist.

Gastfreundlich ist Nail, es stehen nicht weniger denn drei Her-
bergen dem miiden Reisenden offen. Der ,,Schwan und Bar*
ist fiir den gut betuchten Héndler und Adligen gedacht. Die
mehr als ein Dutzend Wappenschilde, welche die Hauswand
zieren, zeugen davon, daf} viele illustre Géste hier Quartier
fanden und mit den Diensten des Wirts Vargold Riemstein
zufrieden waren. Dies ist natiirlich gut fiirs Geschéft, wird doch
jeder von Stand und Ansehen zuerst hierhin seine Schritte
lenken. Die anderen beiden Herbergen, ,,Zum Strohsack* und
»Reiters Rast* konnen da nicht mithalten, doch bleiben genug
Pilger, S6ldner und Abenteurer, die die Schlafsédle und Zimmer
fillen. Ans ,,Reiters Rast“ ist eine Wechselstation der Bei-
lunker Reiter angeschlossen.

Eine Féhre tiber den Dergel ist die einzige Verbindung nach
Wehrheim. Zwar hat schon Fran-Horas weiland versucht, eine
Briicke tiber den Fluf3 zu bauen, doch hatte er ebensowenig
Erfolg, wie die Herrscher nach ihm. Es geht die Sage , daf3 der
,,Graue Mann vom Ochsenwasser®, der Herrscher der Tiefe,
einen Briickenschlag verhindert und selbst die Fiahre nur we-
gen eines jahrlichen Opfers erlaube. Vor dem Verschwinden
von Leonardo dem Mechanikus hatte man dennoch schon
Pléne gefafit, den Albernier mit der Aufgabe, eine Briicke zu
errichten, zu betrauen, doch hat sich dies seit dem Einfall des
Damonenmeisters erledigt.

Dergelheim

780Einwohner

Garnison: 10 Soldaten

Tempel: Peraine, Traviaschrein

Dergelheim ist ein Dorf wie viele andere in Darpatien: Acker-
bau, ein wenig Viehzucht, nichts besonderes eigentlich. Und
doch birgt Dergelheim eine Besonderheit: Ein Kloster des
Traviaordens der Innocensier liegt nur wenige Meilen siid-
Ostlich des Dorfes. Und so kommt es, daf} fast ein Viertel der
Bauern ihre Abgaben an das Kloster liefern, denn das Land
siidlich von Dergelheim gehort fast zur Gédnze dem frommen
Orden.

In Dergelheim gibt es selbst existieren eine Schenke (,,Ritter
und Knecht™) und zwei Herbergen (,,Landmanns Rast* eher
mittelmaBig, und ,,Zur Guten Mutter*, sehr gediegen), fiir die
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Pilger, die auf dem Weg nach Rommilys einen Abstecher ma-
chen, um im Kloster der mildtitigen Goéttin eine Spende und
ein Gebet darzubringen.

Kloster Rabenhorst, Konvent des Ordens zum Schutz des
Heiligen Herdfeuers

Von wogenden Getreidefeldern umringt, liegt das Kloster der
Innocensier zwischen den Dorfern Dergelheim und Heuthof.
Eine hohe, weifl getiinchten Mauer umfriedet das Anwesen
und sorgt dafiir, daB3 niemand ohne weiteres den Frieden der
34 Chorgeschwister (davon 5 Geweihte) und 64 Konversen
stort.

Abtissin ist Nandel von Buschfelde, eine Mittvierzigerin mit
strengen Gesichtsziigen, den traditionellen Zopfrollen und
einem kampferischen Blick (samt Kinn). Sie verfolgt eisern
die gernerationenlange Tradition ihres Ordens und bildet mit
ihrer Klosterfiihrung einen Gegenpol zu dem méchtigen Praios-
Reichskloster St. Praiodan in Dergelsmund. Dabei kann sie
auf die Unterstiitzung des Hauses Rabenmund setzten, das
einst das Kloster gestiftet hat. Die Abtissin weif} den
Rabenmundern ihre Dankbarkeit zu erweisen..

Die umliegenden Felder und ein kleiner Teil des
Cardenwaldes sind im Besitz des Kloster (ca. 15 RM insge-
samt) Das Kloster betreibt eine Miihle, auch gehdren ansehn-
licher Viehherden zum Besitz der Gemeinschaft.

Der Konvent ist ein Hort des Bewahrung und der Besténdig-
keit. Seit Bestehen der Gemeinschaft sind die frommen Brii-
der und Schwestern auch weit iiber die Baronie hinaus fiir
ihre Gastfreundschaft und Hilfsbereitschaft bekannt, und oft-
mals klopfen Hilfesuchende an die Klosterpforte.

Das Klosterspital ist beriihmt fiir seine Heilkundigen, zudem
gibt es viele, gleich welchen Standes, die den Rat der Ordens-
obersten beim Abschlufl von Vertrdgen oder bei der Vermitt-
lung von Streitigkeiten suchen.

Die Beliebtheit der Gemeinschaft, verbunden mit dem tradi-
tionell hohen Stellenwert, den die Traviakirche in Darpatien
einnimmt, hat auch dafiir gesorgt, daf3 das Kloster einen Macht-
faktor in dieser Region darstellt. Die mannigfachen Abord-
nungen mit Geschenken aus umliegenden Weilern mégen Zeu-
ge dafiir sein, dal das Kloster weltlichen wie géttlichen Ein-
flull genieBt. Vor allem zu den Hochdmtern an Feiertagen der
Go6ttin nimmt man zumindest einmal im Jahr gerne den langen
Weg zum Kloster auf sich

Kaiserhain

570 Einwohner

Garnison: 10 Soldaten des V. Fiirstlich-Darpatischen
Landbanners (,,Schleuderer vom Wutzenwald*), 5 Gardi-
sten

Tempel: Travia-, Peraine- und Efferdschrein

Quartier fiir Reisende, Tavernen und Spelunken, Sattler,
Schmiede, Futterer... Kaiserhain ist ein typischer Grenzort, an
dem die meisten Bewohner einzig und allein davon leben, die
Bediirfnisse der Reisenden zu befriedigen. Hier findet man
sogar das einzige Bordell der Baronie, ,,Der Garten des roten
Rausches®. Nichts besonderes fiir den Verwodhnten, aber auch
kein Neppladen wie manch anderswo.

Vier Herbergen und ein halbes Dutzend Schenken sorgen fiir
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das leibliche Wohl, zwei Schmiede (einer davon sogar fahig,
Waffen herzustellen!) und ein Sattler reparieren oder erset-
zen Teile fiir Kutschen und Sittel. Ein Pferdehdndler ver-
kauft mittelpriachtige Rosser, ein Futterer sorgt fiir geniigend
Heu und Stroh fiir alles Getier, das tiber die Grenze geht oder
kommt. Die freien Bauern und Fischer liefern ihre Ertrage
an die Herbergen oder verkaufen sie direkt an die Durchrei-
senden, was einen guten Gewinn einbringt.

Die Menschen sind sehr aufgeschlossen und freundlich zu
jedermann, wissen sie doch, dafl die Reisenden lebensnot-
wendig sind fiir den Lebensunterhalt des Dorfes. Und macht
man nicht schon seit Jahr und Tag einen guten Schnitt mit all
den Wanderern, Pilgern und Héndlern, die die Reichsstrafe
bevolkern? Um dies auch fiir die Zukunft zu garantieren, be-
kommt jeder in Kaiserhain das Gefiihl vermittelt, willkom-
men zu sein, was vielen Reisenden schon kurz nach dem
Grenziibertritt deutlich macht, daf3 sie nun in der Provinz sind,
die nicht umsonst ,,Heimat der Gastfreundschaft™ genannt
wird.

Das Reichskloster St. Praiodan

Drei Meilen firunwérts von Kaiserhain biegt eine geplasterte
Strale gen Efferd. Folgt man dieser , erhebt sich weit sicht-
bar ein Turm, so trutzig da3 er manchen Burgherren vor Neid
erblassen lassen wiirde. Er ist das Kernstiick des Reichs-
klosters St. Praiodan.

Der Konvent wurde auf den Ruinen einer alten Festungsan-
lage errichtet und bis heute ist dieser Ursprung dem Anwe-
sen anzusehen. In dem méchtigen Turm sind die Rdume des
Abtes und die Bibliothek untergebracht, aber auch Verliese
fiir jene Frevler, die den Himmelsfiirsten beleidigten, sich ket-
zerischer Reden oder Taten befleifligten oder sich der dunklen
Magie hingeben.

Zentrum klosterlichen Lebens ist der Tempel, dessen Kuppel-
dach auf vielen Rechtschritt von Blattgold iiberzogen ist (und
von dem jeder Abt bisher hoffte, dafl es unter seiner Herr-
schaft vollig in Gold erstrahlen wiirde). Manches Mal schon
mufBte der Abt sich die Frage gefallen lassen, wie es denn sein
konne, dafl seine Schlafstatt hoher liege als die Kuppel des
Tempels, gedndert hat sich trotz allem nichts.

Die anderen Klostergebaude gruppieren sich rings um den
Turm: die Kiiche mit dem groflen Refektorium fiir die fast
50 stiandig hier wohnenden Geweihten und Novizen, das Vor-
ratshaus, das Dormitorium, ein Haus fiir die hoheren Geweih-
ten, das Géstehaus, die Latrine etc.pp.

Auch ein Klostergarten (Gemiise, Kréuter und Heilpflanzen)
gehort zu dem, von einer zwei Schritt hohen, dicken Mauer
umfriedetes Geldnde.

Ein zweifliigeliges, mit Eisen beschlagenes Holztor, das von
einem giildenen Greifen geziert wird, bietet Einlal3.

Wiewohl St. Praiodan immer noch als Reichskloster bezeich-
net wird, ist dies doch nicht mehr als Erinnerung an vergan-
gene Zeiten. Im Jahre 994 v. H. als Stétte der Verehrung fiir
die vergottlichte Hela-Horas errichtet, wurde es unmittel-
bar nach der 2. Ddmonenschlacht dem Praios geweiht.

Das Kloster ist in heutiger Zeit eine Schule fiir Novizen. Hier
werden junge Menschen zu Geweihten des Gotterfiirsten ge-
formt. So vergeht jeder Tag mit der Schulung der Novizen in
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den heiligen Schriften, den Gebeten, der Austreibung boser
Miéchte, der Rechtskunde usw. Einige bedeutendere
Praiosgeweihte haben hier ihre Erziehung genossen, und es
sicherlich kein Zufall, daf} fast ein Drittel der Ordentlichen
Inquisitionsréte hier erste Unterweisungen in der Lehre der
Kirche erhielten.

Dementsprechend renommiert und einfluBSreich ist der Abt
des St. Praiodan-Klosters in der Glaubensgemeinschaft der
Praiosanhénger, er kann doch genau auswéhlen, wen er in
seine Gemeinschaft aufnimmt und wen nicht.

Zu dem Kloster gehdrt ein Dorfchen, vornehmlich von Ho-
rigen bewohnt, die der Gemeinschaft untertan sind. Doch auch
die Freien schaffen fiir den Konvent, bestellen die Acker,
hiiten das Vieh und beliefern die Briider und Schwestern mit
alledem, das nicht auf dem Klosterland gefertigt werden kann.
Denn anders als in Peraine- oder Traviakldstern ist es bei den
meisten Praiosgemeinschaften uniiblich, durch eigener Héan-
de Werk das tagliche Brot zu erlangen.

Dal} der Abt nicht allein iiber die ihm Anbefohlenen herrscht,
sondern auch iiber die Freien, das ist schon seit Menschen-
gedenken so, und kein Herzog, kein Fiirst, kein Baron hat je
gewagt, daran zu riitteln. Warum auch, gehoren die Dorfbe-
wohner doch naturgemif} zu den praiosglédubigsten Einwoh-
nern der Baronie und sind damit stets ihrem eigentlichen
Herrn, dem Baron, treu ergeben. Solange der nicht in Streit
mit dem jeweiligen Abt liegt, versteht sich. Und hier liegt
der Hund begraben, denn die Baronie Dergelsmund ist schon
seit langem in der Hand der Familie Rabenmund. Das Haus
ist zwar durchaus praiosglaubig, doch gehort ihr Herzblut und
ihre erste Treue der Traviakirche, deren Oberhaupt von den
Rabenmunds seit neun Generationen gestellt wird. Die Tod-
feinde der Rabenmunds jedoch, die Familie Bregelsaum, pflegt
schon seit langen Jahren enge Kontakte zu den Praioten. Was
also die Grafschaft Wehrheim trennt, hat hier seinen
Kumulationspunkt: das Reichskloster und die Familie
Bregelsaum gegen das Innocenzierkloster und das Haus
Rabenmund.

Abt Praiomin ist allerdings bestrebt, die Wogen wieder zu
glétten, die in den letzten Jahren aufgewiihlt wurden. Dies
fallt ihm um so leichter, da Fiirstin Irmegunde sich beim
Kirchenschisma ohne Vorbehalt auf Seiten des rechtmafi-
gen Boten des Lichtes, Jariel, stellte und dies in der Stadt
des Lichts nicht vergessen wurde. Zudem ist der Wahrer der
Ordnung, Senne Mittelreich, Pagol Greifax von Gratenfels,
ein Onkel Baron Ludegers.

Das Reichskloster hiitet ein besonderes Geheimnis, in das
nur die hohen Geweihten der Gemeinschaft eingeweiht sind:
Zwei magische Kraftlinien treffen sich genau unter dem Tem-
pel! Beide sind eine Linien des Tod. Die erste geht durch die
beiden Hochtempel des Boron, quert das Tal der sterbenden
Gotter, die Orte Brokscal, Tie’Shienna und die Ddmonenbrache,
die Riistkammer des Reiches Wehrheim, um am Ende durch
urelfisches Gebiet zu gehen, wo Salamandra flieBt und der
Kvill, wo womdglich der Dunkle Brunnen zu finden ist. Die
zweite Kraftlinie beginnt bei Rulat, wo die Answinisten einge-
kerkert waren, Warunk, dem Sitz des Rhazzazor, Wehrheim -
Riistkammer des Reiches-, Greifenfurt - blutiges Opfer der
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Orkkriege ... Diese Konstellation wiirde den Ort zu einem per-
fekten Ort flir Nekromantien machen, und gerade deshalb wurde
das Praioskloster hier errichtet. Man mag mutmaf3en was Hela-
Horas dazu bewogen hat, sich diesen Ort fiir einen eigenen
Tempel zu erkiesen ...

Legenden sprechen von einem Gebeinfeld tief unter dem Tem-
pel, in dem die Knochen von namenlosen Wesen liegen, nicht
Mensch, Ork, Troll oder Echse. Wohl gibt es einen Zugang,
durch den Turm, wie es heif3t, doch allein dem Abt ist es er-
laubt, die Katakomben zu betreten. Allerdings versuchen im-
mer wieder Abenteurer - nicht selten durch skrupellose Ma-
gier dazu mit blinkendem Gold gedriangt einen Weg in die Hoh-
len zu finden, um die uralten Geheimnisse, die dort verborgen
liegen sollen, zu ergriinden. Bisher gibt es jedoch niemanden,
der iiber einen erfolgreichen Raubzug berichtet hitte.

Holderhof

410 Einwohner

Garnison. Keine

Tempel: Firunschrein, Traviaschrein

Holderhoflebt vom Cardenwald, an dessen Nordrand das Dorf
liegt. Teerschweler und Pechsieder finden hier ein anstindi-
ges Auskommen, der Teer aus ihrer Produktion wird sowohl
an die Garnison in Wehrheim, als auch an Bootsbauer und
Fischer verkauft. Auerdem nahrt der Wald zwei Kohler.

Der Hag allerdings gehort dem Baron und sein Forstmeister
achtet streng darauf, dafl niemand die Gebote des Herrn tiber-
tritt und den Wald iiber Gebiihr nutzt, damit auch in Zukunft
Dergelsmunder Teer Geld in die Kassen der Baronie flieBen
1aBt. So ist die Schweinemast im Wald verboten, auch anderes
Getier darf nicht hineingetrieben werden, damit die jungen
Béume keinen Schaden nehmen. Die Jagd gebiihrt allein dem
Herrn, wehe dem, der dies Gesetz iibertritt.

Der Ort ist wenig aufregend, es gibt keine Herberge und nur
eine Taverne, ,,Axt und Scheit“ geheiflen. Fremde verirren sich
selten nach Holderhof, finden aber bei jedem Bauern oder Wald-
arbeiter ein Dach liber dem Kopf, so sie nur Geschichten aus
der Fremde zu erzéhlen wissen.

Allenthalben aber ist man zufrieden mit dem Leben hier, der
Wald ernédhrt redlich alle, wozu also in die Ferne schweifen?

Heuthof

330 Einwohner

Garnison: keine

Tempel: Peraineschrein

Uber das Dorf giibe es nichts besonderes zu berichten, auBer
daf3 Junker Zornbald von Fuchsbinge zu Heuthof drei der klei-
neren Hofe zum Lehen hat. Ein kleiner Fischerhafen (eigent-
lich nicht mehr als ein Anlegesteg) und Bauernhofe priagen
das Antlitz des Weilers. Ein schlichtes Gasthaus namens ,,Zum
Silbernetz* ist Dreh- und Angelpunkt des Dorfes, in dem die
wenigen Reisenden ein einfaches, aber gutes Mahl und einen
Strohsack als Lagerstatt bekommen konnen.

Hundshof

230 Einwohner

Garnison:. keine

Tempel: Peraine- und Traviaschrein

Darpatien

Ein ganz gewdhnliches Dorf, bewohnt von Bauern, einigen
Fischern ...und Bierbrauern! Und gerade letztere haben es zu
einiger Bertihmtheit gebracht, ist doch die Familie Hornacker
mit ihrem ,,Dergelsmunder Landwehr-Bier* nun schon seit
941 B.F. Griflich-Wehrheimsche Hofbrauerei! Und darauf
ist man mit Recht stolz, wird das Bier doch auch in grofie
Teile Wehrheims, Zweimiihlen-Zwerchs und Hardsteens ex-
portiert, was wiederum den Baron erfreut, gehort Hundshof
doch somit zu den wichtigsten Einnahmequellen Dergels-
munds. Nicht zuletzt deshalb durfte sich die Familie Horn-
acker der Protektion fast jedes Barons von Dergelsmund er-
freuen, was ihr so manches Privileg einbrachte.

Die Bauern von Hundshof sind denn auch damit beschéftigt,
Hopfen, Gerste, Malz und was es sonst noch braucht, das
kréftige Bier zu brauen, anzubauen.

Port Randolph

190 Einwohner

Garnison: 5 Biittel

Tempel: Efferdschrein

Der Name klingt hochfliegend, doch hat der Ort auch allen
Grund dazu, sich stolz iiber die anderen Weiler zu erheben.
Ein Lustschlochen der darpatischen Fiirsten steht nur eine
halbe Meile entfernt, Randolphshall geheiflen. Erbaut vom er-
sten Fiirsten Darpatiens war das Schlof3 Zeit seines Lebens
ein gern besuchter Ort, und auch die Fiirstinnen und Fiirsten
nach ihm genossen den Blick iiber den Dergel. Erst seit der
Regierung Fiirstin Hildelind ist das Schlof3 verwaist, nur noch
der Haushofmeister und einige Diener sehen nach dem Rech-
ten.

Aus der Handwerkersiedlung, die damals die Leute beher-
bergte, die zum Schlofbau hierhergekommen waren, wurde
das Dorfchen Auenhag. Zwar blieben nicht alle Handwerker,
dafiir siedelte man Bauern an, um das Schlof3 mit seinen Gé-
sten zu versorgen. Als Fiirst Randolph starb benannte sich
das Dorf in Port Randolph um, um den geschétzten Herren
besonders zu ehren. Stolz sind die Dorfler bis heute auf ihre
erhabenen Giste. Dies schwingt heute noch mit, wenn einer
der Fischer von ,,damals‘ erzahlt, als Randolph der Grofe ,,dort
hinten, auf der Bank unter der Weide, das Buch geschrieben
hat* (womit ,,Der ringende Herr* gemeint ist) oder als ,,die
Fiirstin Hildelind schwimmen gehen wollte und ich einen Blick
aufihren bloflen Leib erhaschte und was der Anekdoten noch
mehr sind.

Der Rest der Einwohner der Baronie wohnt auf einzelnen
Gehoften, die tiber die Baronie verteilt sind. Dort leben in
der Regel zwischen 5 - 30 Einwohner je Hof.

Die wichtigsten Personen der Baronie

Ludeger von Rabenmund (4.H.),

Truchsef} zu Darpatien, Baron von Dergelsmund

Als Truchse3 Darpatiens ist Ludeger von Rabenmund der
Beauftragte fiir die AuBlenpolitik des Fiirstentumes. Seien es
Vertridge mit anderen Provinzen oder Allianzen mit wichtigen
Familien des Reiches, Ludeger ist derjenige, der sie verhan-
delt. Zudem zéhlt er zu den engsten Vertrauten der Fiirstin, die
ihren "Kettenhund" (wie er wenig schmeichelhaft und den-
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noch respektvoll von einigen genannt wird) gerne einmal auf
mifliebige Zeitgenossen hetzt.

Ludeger ist der fiinfte Sohn Answin d.A. Im Alter von acht
Jahren wurde er als Page an den Hof Herzog Kunibalds von
Tobrien gesandt, wo er auch als Knappe diente.

Nach dem milgliickten Attentat auf den kaiserlichen Kron-
prinzen im Jahr 5 Hal bekam der Knabe Hal3 und Miflgunst
seiner Mitzoglinge und auch der Edlen zu spiiren.

Im Laufe der Jahre wurde er durch stéindiges Uben ein ge-
fiirchteter Kampfer und Duellant.

Als Answin d. A. die Krone an sich ri, zog Ludeger in die
Schwarze Sichel und kédmpfte gegen die Schwarzpelze, um
nicht vor die Wahl gestellt zu werden, fiir oder gegen seinen
Vater ins Feld zu ziehen. Wéhrend des Feldzuges schlug er
sich tapfer, als Auszeichnung wurde er zum Edlen von
Devensberg ernannt. Seine Base Irmegunde erhob ihn 24 Hal
zum Baron von Dergelsmund, ein Jahr spéter ernannte sie
thn zum Truchsessen.

Ludeger ist extrem zynisch und arrogant. Die Familie ist fiir ihn
das hochste Gut, zur Mehrung der Macht der Rabenmunds
wiirde er buchstéblich alles tun. Dies kann er allerdings un-
ter einem Deckmantel der Freundlichkeit verbergen, wenn
es sein mufl, weswegen ihn die Fiirstin gern mit wichtigen
diplomatischen Aufgaben vertraut. In seiner Baronie ist er
geflirchtet, denn er versucht zwar gerecht zu sein, ist dabei
aber auch hart bis zur Grausambkeit.

Er selbst sieht sich als eine Art ,,Martyrer. Er weil3, daf} das,
was er tut, unmoglich den Segen Praios” oder Travias nach
sich ziehen kann. Die Ermordung politischer Gegner etc. sind
Verbrechen vor dem Gétterfiirsten. Ludeger ist fest davon tiber-
zeugt, daf3 seine Seele einmal in der Seelenmiihle enden wird.
Aber sein Treiben dient nicht dem Selbstzweck. Es geht ihm
einzig und allein darum, Darpatien und der Familie Rabenmund
(fiir ihn eine untrennbare Einheit) zu nutzen, es vor seinen
Feinden zu bewahren und zu neuem Glanz zu fiihren.

Geb.: 6 v. H., GroBe: 1,85; Haarfarbe: schwarz (mit ersten
grauen Strahnen); Augenfarbe: blau, ST: 16

Herausragende Talente: Stumpfe Hiebwaffen 18, Staatskunst 15,
Lanzenreiten 14, Menschenkenntnis 14, Scharfe Hiebwaffen 13,
Schwerter 12, Rechtskunde 12, Liigen 12, Alte Sprachen 10, Abrich-
ten 10

Typische Zitate:

., Ich bitte nie. Wenn ich bitte, meinen die Leute, sie hdtten
eine Wahl.“

,,Sollen sie hassen, wenn sie nur fiirchten!*

., Man sollte seinen Feinden vergeben. Aber nicht, bevor sie
gehdngt wurden.

Junkerin Lanore von Corvinshag zu Perz

Die Mitt-DreiBligerin ist hoch aufgeschossen (1 Schritt, vier-
einhalb Spann, braune Haare und Augen) und hager, mit aske-
tisch anmutenden Ziigen. Lanore ist die Tochter des Barons
von Westerklotz, einem Answinisten, der in der gleichen
Schlacht fiel wie Fiirstin Hildelind. Die Tochter, eher zu einer
Verwalterin denn zu einer Kriegerin erzogen, lebte einige Zeit
unter falschem Namen in Rommilys, wo sie in der Kanzlei des
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Grafen von Ochsenwasser arbeitete.

Dort fiel sie dem Truchsessen auf, der sie als kompetente und
interessante Person kennenlernte. Neugierig geworden lief3 er
durch die FDEA Nachforschungen anstellen und kam hinter
ihr dunkles Geheimnis. Ludeger konfrontierte sie damit, doch
nicht, um sie zu erpressen - zu sehr erkannte er sich selbst in
Lanore, hatte er doch ein dhnliches Schicksal durchleben miis-
sen. Er bot ihr an, seine Baronie Dergelsmund zu verwalten,
nicht als Verweserin, sondern als Junkerin!

Sie nahm an und lebt seitdem in Dergelsmund. Aufer dem
Truchsessen weill niemand etwas von ihrer Vergangenheit,
zumal man gemeinhin annimmt, daf sie ihren Titel einer Li-
aison mit Ludeger verdankt. Doch dies kiimmert sie nicht wei-
ter, sie ist gliicklich mit ihrem Posten und dem Truchsessen
sehr dankbar fiir seine Hilfe.

Lanore ist charakterfest und nimmt ihre Aufgaben sehr ernst.
Selten sieht man sie lachen, doch ist sie nicht unfreundlich
zu ihren Untergebenen. Immer mal wieder macht sie
unangekiindigte Besuche in den Dorfern, 146t sich die Bii-
cher der Dorfschulzen und Biirgermeister zeigen und besieht
sich den Zustand der Straf3en, der Vorratslager etc. Dies macht
sie unbeliebt bei den hoheren Chargen der Baronie, hat ihr
aber das Vertrauen des Barons eingebracht.

Praiomin von Rauleu, Abt des Reichsklosters St. Praiodan
Geboren wurde Abt Praiomin im Jahre 25 v. Hal als Alrod,
drittdltester Sohn des Barons Abelmir von Rauleu zu Valdahon
in der Markgrafschaft Beilunk. In den Augen des Vaters taugte
der Sohn nicht viel, hatte er doch einen verdrehten Full und
konnte damit die Familientradition nicht erfiillen, Ritter-
schwert und -sporen zu erringen. SchlieBlich lief3 sich sein
Vater durch das Flehen seiner Frau erweichen und sorgte da-
fiir, daB3 Alrod in Rhetorik, Mathematik und anderen gelehrten
Kiinsten unterrichtet wurde, damit er eines Tages das Rechts-
seminar zu Beilunk besuchen kénne. Doch das Schicksal woll-
te es anders. Bei dem ersten Rundgang durch Beilunk erblick-
te der inzwischen 16-jéhrige den prachtigen Praiostempel und
war hingerissen. Keinen Augenblick zdgerte er, sein Leben
fiirderhin in den Dienst des Gétterfiirsten zu stellen.

Nach seinem Noviziat gab man ihm den Namen Praiomin. Fast
10 Jahre verblieb er im Tempel, dann sandte man ihn nach
Maraskan, die Weisheit Praios” zu den ketzerischen Rur- und
Gror-Gldubigen zu bringen. Voll Elan begann er sein Werk,
aber mit den Jahren wurde er zusehends desillusionierter. Er
verlor seine Gesundheit in den Regenwildern, tiberlebte ein
Attentat und hatte doch wenig Erfolg. Die Riickschlidge aber
lieBen ihn nur noch hérter, noch zdher werden.

Es war eine Verbeugung der Praioskirche vor einem ihrer
Fahigsten, als man ihn zum Lehrer in St. Praiodan bestallte, um
junge Novizen zu unterrichten. Dies wiederum tat er mit Hin-
gabe, denn hier hatte er leere Gefdl3e vor sich, die er mit Wis-
sen fiillen konnte. Gleichzeitig hatte Praiomin genug Weisheit
gesammelt, um seinen Zdglingen ein gesundes Weltbild mit
auf den Weg zu geben, sie so auf die Ferne vorzubereiten, wie
sie ist, weitab von jedem Wunschdenken einiger Starrhélse in
der Kirche. Sein kundiges Wirken blieb nicht unbemerkt, in
Anerkennung seiner Verdienste erhob man ihn in Folge zum
Abt des Klosters.
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Praiomin ist weltoffen genug, um sich Neuerungen nicht von
vorn herein entgegenzustellen. Gleichzeitig weil3 er aber auch,
realistisch Chancen zu sehen und zu nutzen. Obwohl seine
Baronie in ,,Feindesland* ist (nicht umsonst haben die Raben-
munds einen machtpolitisch orientierten Traviaorden in der
Nachbarschaft angesiedelt), versteht er es doch, mit wenig
Druck eine Menge auszurichten.

Seine charismatische Ausstrahlung 14t sein wenig imposan-

Geschichte von Dergelsmund

1851 v.H.
Erste Ansiedlung in Dergelsmund

tes AuBeres dabei vergessen (1,75, leicht rundlich, schiitte-
res, rabenschwarzes Haupthaar, stets mit Gehstock) und nicht
umsonst wird er von den Dergelheimern sehr verehrt. Sein
Auftreten ist das eines Lehrers und Vaters, der mit sanften
Worten genauso viel (oder mehr) erreicht, wie andere mit lau-
tem Gebriill. Innerhalb der Praioskirche ist Praiomin dem auf-
geschlossenen Fliigel zuzurechnen.

Gefliichtete Leibeigene aus dem heutigen Garetien griinden in der Ndhe des heutigen Perz ein Dorf.
Stiandige Kdmpfe mit Orks beenden den Versuch der Besiedelung schon wenige Gotterldufe spéter.

Erst mit dem Erstarken des Konigreiches Rommilyser Mark wird an der Nordgrenze eine Garnison
errichtet, in deren Schatten die spétere Stadt Nail entsteht.
Eine erste Bliite erreicht das Land mit der Griindung Wehrheims durch Kaiser Fran-Horas. Die

1594 v.H.
Griindung Wehrheims

Garnison in Nail wird aufgeldst, was zunéchst fiir Unmut sorgt, doch die Truppen in Wehrheim
benotigen Nahrungsmittel und andere Giiter, die Geschifte laufen glédnzend.

Mit Beginn der ,,dunklen Zeiten® scheint alles verloren. Nur unter den méchtigen Mauern Wehr-

1557 v.H.
Beginn der ,,Dunklen Zeiten*

heims bleiben Reste menschlicher Zivilisation bestehen, der Rest der Bewohner verliert Hab und
Gut und allzu oft auch das Leben.

Mit Konigin Svelinya beginnt fiir Dergelsmund eine neue Bliite. Einzelne Siedler wagen sich

1524 v.H.
Konigin Svelinya

zuriick, eine Garnison sichert nach der Niederwerfung des rebellischen Wehrheims das Land. Neue
Daorfer und Weiler entstehen, Isegrain, der jiingste Sohn der Konigin, wird Markvogt. Im Jahre

1501 v. Hal schickt ihn seine Mutter nach Norden, das Ende der Welt zu finden, wo er einige Jahre

spéter Baliho griindet.
1487 v.H.
Wiederaufbau von Dergelsmund

Nail wird wieder aufgebaut, Hundshof; Kaiserhain und Dergelheim entstehen. Als erster Baron
wird Tynbald von Bregelsaum erwihnt. Unter seiner Agide wird die spitere Burg Corvinsruh

(damals noch Burg Dergelwacht) fertiggestellt, die tiber dem Dorf Perz errichtet wurde.

994 v. H.
Kloster St.Praiodan erbaut

In dieser Zeit entsteht auch ein Kloster zur Verehrung der vergéttlichten Hela-Horas nahe Kaiser-
hain, das spétere Reichskloster St. Praiodan. Das fruchtbare Land und die fetten Weiden locken

immer mehr Siedler nach Dergelsmund. Das Land gedeiht und wird bald ein Spielball der Méchti-
gen. Verschiedene Adelsfamilien werfen begehrliche Blicke auf das Lehen, denn die Baronie ist die

658 v.H.
Zeit der Priesterkaiser

Reichste im ganzen Fiirstentum. Doch die Bregelsaums sind durchaus kaisertreu und selbst die
Zeit der Priesterkaiser iibersteht die Familie hier ohne nennenswerte Probleme, dank der Abte des

St. Praiodan-Klosters, die stets Bregelsaums sind. Die Steuern (als Gottesdank) werden jedoch

verdreifacht, das Volk murrt.

Die Befreiung erfolgt nach dem Erscheinen Rohals: Die Bauern erheben sich und téten den Baron,
der Abt des Klosters kann entfliechen. Nach einigem internen Ringen wird Baldos von Tyrburg
neuer Baron, ein bis dahin unbeschriebenes Blatt. Seine Familie beherrscht das Lehen bis 393 v.H.,

403 v.H.
letzter Bregelsaum-Baron wird ver-
trieben

als der letzte Vertreter bei der Schlacht auf den Blutfeldern stirbt. Es gelingt den Bregelsaums das
Dorf Dergelheim zu halten, die Familie stellt den Junker von Dergelsheim.

391 v. Hal
Mervan wird erster Rabenmund-
Baron

Mit der Belehnung Mervans mit der Grafschaft Wehrheim beginnt die bis heute andauernde Hoheit
der Rabenmunds iiber die Baronie. Beriihmtester Baron ist Randolph von Rabenmund, spéter
Kanzler des Neuen Reiches und erster Fiirst Darpatiens. Wann immer es ihm moglich ist, weilt er

in Dergelsmund. Dort errichtet er das Lustschl63chen Randolphshall mit dem Dorf Auenhag (nach
seinem Tode zu seinen Ehren in Port Randolph umbenannt). Aulerdem gestattet er dem Orden der
Innocensier, ein Kloster nahe Dergelheim zu errichten und verfiigt eine groztigige Stiftung an die

223 v.H.
Innocensier-Kloster gegriindet
und Rabenmund.

fromme Gemeinschaft. Die Bregelsaums gehen ihres Junkertitel zu Dergelheim durch juristische
Kniffe verlustig, ein weiterer Punkt in der Chronik der Fehde zwischen den Familien Bregelsaum

Randolph begriindet die Tradition, dal der jeweilige Fiirst Darpatiens ebenfalls Baron zu Dergels-
mund ist. Gebrochen wird damit erst nach der Ursupation des Kaiserthrones durch Answin.

25 Hal
Ludeger Baron zu Dergelsmund

Die neue Fiirstin Irmegunde von Rabenmund ernennt deshalb nach einigen Bedenken ihren Cousin
Ludeger, einen ihrer loyalsten Getreuen, 25 Hal zum Baron von Dergelsmund, um damit ein

Zeichen zu setzen, gleichzeitig aber einen gewissen EinfluB3 auf diese wichtige und reiche Baronie

zu behalten.

Darpatien
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Ein Abenteuer fiir einen Meister und drei bis fiinf Spieler der Stufen 1-3

von Jay Hagenhoff
mit Dank an Marc Motsch, Christian Stern und Michelle Schwefel

,,Alrik, bezahl du doch mal das Bier!*

,Ich? Wieso ich? Du bist dran! Ich habe vorhin schon das
Schleifen der ollen Schwerter bezahlt! Und auflerdem wird
meine Barschaft immer weniger. Und schuld bist du, jawohl!
Ich hore dich noch prahlen: 'Ha, solche gestandenen Midels
und Jungs wie wir, die werden schnell beriihmt! Ha, wére
doch gelacht, wenn wir nicht sofort von jemandem angespro-
chen werden, wenn wir uns in den 'Béren' setzen, ein Bier
bestellen und eine finstere Miene machen!' Ja, so hast du ge-
sprochen. Und was ist passiert? Warum sind wir iiberhaupt
aus dem Dorf abgehauen? Soll das vielleicht die weite Welt
sein, von der du immer gefaselt hast?* Alrik hdmmerte wii-
tend seinen Krug auf den Tisch, als eine Frau, deren Gesicht
unter der Kapuze des Mantels kaum zu sehen war, an den
Tisch trat: ,,Entschuldigt, ich habe unbeabsichtigt einen Teil
Eures Gespréches mitangehort. Vielleicht kann ich Euch aus
der Misere helfen. Ich hitte da ndmlich ein kleines Anliegen,
kaum der Rede wert fiir weitgereiste Helden wie Euch...”

Zur Vorgeschichte und Handlung des Abenteuers
Die Bregelsaums und Rabenmunds liegen seit hunderten von
Jahren in Fehde. Viel Blut ist geflossen, doch in den letzten
Jahren sind es meist List und Tiicke, mit denen der Zwist aus-
getragen wird. So auch jetzt.

Der darpatische Truchse3 Ludeger von Rabenmund ist zu-
gleich Baron zu Dergelsmund (s. Baroniebeschreibung auf S.
27). Er 14Bt eine unerfahrene Heldengruppe suchen, die ihm
einen Dienst erweisen soll. Durch einen Zufall wurde eine
Verriterin unter den Parteigédngern der Rabenmunds gefun-
den, die Ritterin Malvidia von Hohensteigen, die fiir die
Bregelsaums arbeitet. Diese gilt es stilvoll auszuschalten, aber
am besten so, dafl man dies auch noch gegen den alten Erb-
feind ausnutzen kann. Ludeger 148t ein Pergament félschen,
das die Helden ins Archiv des Traviaklosters Rabenhorst in
Dergelsmund schmuggeln sollen. Die Helden werden durch
eine der Ritterin zum Verwechseln dhnliche Frau angeheuert.
Gleichzeitig 148t Ludeger einige Soldner anwerben, die die
Helden im Kloster angreifen sollen. Die S61dner konnen ent-
kommen, die Helden werden gefangengenommen und ver-
hort. Das Papier der Helden weist auf eine Intrige der Raben-
munds hin, den Bregelsaums zu schaden, doch die Abtissin
zweifelt daran, zumal sich anderweitige Hinweise ergeben.
Die Helden werden freigelassen, damit sie als ,,Wiedergut-
machung® ihre Auftraggeberin finden und zur Abtissin brin-
gen. Es beginnt eine Verfolgungsjagd, an deren Ende die
Ritterin gestellt werden kann. Bei ihr findet man Hinweise
auf ihren Verrat, die Helden werden belohnt ... Und erleben
eine Uberraschung, als sie denken, alles wére vorbei.

Die Helden sollten keine Darpatier sein, damit sie wenig
Hintergrundwissen tiber Darpatien und die politischen Fein-
heiten besitzen. Die Anwerbung erfolgt irgendwo im Reich,
ganz nach Belieben des Meisters. Ungeeignet sind
Praiosgeweihte und andere ,,aufrechte* Helden, das Abenteuer

ist eher fiir Streuner, Phexgeweihte und andere Freunde der
geheimen, stillen Aktivitdten geeignet.

,.Eine Studie in Politik* ist gut als Einstiegsabenteuer geeig-
net, verlduft es doch recht stringent, auch wenn es komplexe
Hintergriinde hat. Und je weniger die Helden merken, daf3 sie
nur Steine auf dem Garadan-Brett der Méchtigen sind, desto
besser ...

Die Anwerbung

Die Kaschemme heif3t ,,Zum Bierfa3*, und genauso sieht es
dort auch aus. Bierlachen auf dem Boden, die Theke besteht
aus drei Bierfdssern, auf deren Oberseite grobe Bretter gena-
gelt wurden. Das Publikum ist &hnlich wie die Taverne: drek-
kig und stinkend.

MiBmutig beratschlagt ihr, ob es nicht besser sei, ein anderes
Etablissement aufzusuchen, als eine Frau auf euch zutritt.
Die Fremde stellt sich als Malvidia vor. Sie ist 1, 78 Schritt
grof3, hat nu3braune Haare und Augen. Eine schlecht verheil-
te Wunde von der Nase bis zur Wange entstellt das ansonsten
recht hiibsche Gesicht (was sie erfolglos durch viel Schminke
zu liberdecken versucht). Thr Gewand ist recht teuer, was man
allerdings nur erkennt, wenn sie ihren einfachen, mit Schmutz-
flecken iibersidten Kapuzenmantel zuriickschligt. Sie tragt
schwarze Lederhandschuhe. Ein kleines Amulett baumelt an
einer Silberkette um ihren Hals.

Meisterinformationen

Malvidia ist natiirlich nicht die Ritterin von Hohenstein, son-
dern eine durch Schminke hergerichtete Agentin der Fiirst-
lich-Darpatischen Erkundungs-Abteilung (FDEA), des
darpatischen Geheimdienstes (s. auch ,,Land der stolzen
Schlosser”, TS-Sonderband ,,Fiirstlich Rommilys* oder http:/
/www.rommilys.de). Sie bittet die Helden, einen kleinen Auf-
trag filir sie zu erledigen. Nichts sonderlich ,,heldenhaftes®,
aber lukrativ. Es geht um ein ein Lederbehiltnis, das sie in
das Archiv eines Traviaklosters schmuggeln sollen. Dafiir bie-
tet Malvidia jedem Helden 3 Dukaten sofort und 7 weitere,
wenn der Auftrag erledigt ist (durch Feilschen mag man das
Ergebnis um bis zu 20% heben). Der Auftrag diirfte nicht all-
zu schwierig werden, es gab vor einigen Wochen einen Brand
im Kloster, so dal neben den iiblichen Pilgern auch viele
Handwerker das Areal bevdlkern und fremde Gesichter nicht
weiter auffallen.

Sollten die Helden mit dem Argument ,,Frevel an Travia“
kommen, erklart Malvidia, daf3 es sich um keinen ,,Einbruch*
im eigentlichen Sinne handele. Vielmehr gehe es um eine Wet-
te um einen sehr hohen Betrag zwischen dem Herrn Baron
und der Abtissin. Deshalb wiirde sie auch keine Darpatier fiir
diesen Auftrag anwerben, um auszuschliefen, da3 durch ei-
nen dummen Zufall die ,,Uberbringer“ erkannt wiirden.
Erklaren sich die Helden dazu bereit, gibt ihnen Malvidia das
Geld, und ein etwa 30 cm langes, Lederbehiltenis von ca. 3
Finger Durchmesser. Es ist durch eine Lederkappe, die von
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zwei Siegeln gesichert ist, verschlossen. Ein Versuch, die
Kappe zu 6ffen, hat in jedem Fall zur Folge, daf3 die Siegel
beschidigt wiirden. Eine spitere, ndhere Untersuchung der
Siegel ergibt bei einer gelungene Etikette-Probe +30 und ei-
ner Geschichtswissen-Probe +40 (fiir gelernte Heraldiker,
Sphragisten, Schreiber etc. +15 bzw. +25), daf} es sich um
garethische oder darpatische Adelssiegel handelt, die gut une
gerne 150 Jahre alt. Mehr ist aufgrund des Zustandes der Sie-
gel (die zwar intakt, aber verwittert sind) nicht zu erkennen.
Das Behiltnis (fiir Informationen eine Lederbearbeitungs-
Probe + 15) ist {iber 100 Jahre alt, aber in gutem Zustand.
Das Lederfutteral und sein unbekannter Inhalt sind nicht ma-
gisch (aber wiirfele getrost verdeckte Proben, das hebt unge-
mein die Spannung...). Der Behélter soll von den Helden nicht
geodffnet werden!

Sollte ein Magier versuchen, z.B. einen ANALUs oder einen
Opbem auf Malvidia zu wirken, wird er nichts finden kdnnen
(gegen ein IN DEIN TRACHTEN trégt sie ein Amulett).
Desweiteren gibt Malvidia den Helden eine handschriftliche
Beschreibung des Weges, der zum Kloster fiihrt. Nach Erle-
digung des Auftrages sollen die Helden sie in der Schenke
»Zum durstigen Einhorn® in Kaiserhain treffen, einem Dorf
in Dergelsmund, um das restliche Geld zu erhalten. Zum Be-
weis, daf} die Helden auch wirklich im Kloster waren, sollen
sie irgendein Buch aus dem Archiv mitbringen (dieses soll
natiirlich spater dem Kloster zuriickgegeben werden). Es bleibt
ihnen Anmarschzeit + 3 Tage Zeit, den Auftrag auszufiihren
und in Kaiserhain zu erscheinen.

Der Weg

Meisterinformationen:

Dieses Kapitel bleibt ganz dem Meister vorbehalten. Gestal-
te die Anreise ganz nach den Gegebenheiten und deinem
Geschmack. Fiir die letzte Etappe kannst du auf die Baroniebe-
schreibung (S. 27) zuriickgreifen. Weitere Anregungen fin-
dest du in ,,Reisen in Darpatien” aus dem TS-Sonderband
,,Das Fiirstentum Darpatien® (http://www.thorwal-standard.de).

Das Kloster

Es geht schon auf den Abend zu, die Sonnenscheibe hat den
ganzen Tag heruntergebrannt als ginge es darum, Darpatien
zur Wiiste zu machen. Endlich habt ihr euer Ziel erreicht.
Inmitten wogender Getreidefelder erhebt sich ein Turm. Als
ihr ndher kommt, erkennt ihr weitere Gebédude, die von einer
weiligetiinchten Mauer umfriedet werden.

Vor dem einzigen Tor des Klosters drangt sich viel Volk.
Kranke, z.T. auf Tragen oder von einem Freund auf dem Riik-
ken getragen, begehren Hilfe. Pilger (zu erkennen an ihrer
orangenen Tracht und den Wanderstdcken, an denen kleine
Holzginse befestigt sind), Bauern, die Nahrung herbeischaf-
fen, Bettler und Kriegsfliichtlinge, die vor den Klostermau-
ern kampieren ...

Auch innerhalb der Mauern herrscht munteres Treiben: 25
Bauarbeiter und Konversen sind damit beschiftigt, auf den
Grundmauern eines offensichtlich abgebrannten Gebéudes
einen neuen Trakt zu errichten. Vor dem Tor stehen Wachen
des Ordens, die Flut der Menschen zu dirigieren versuchen.
An einem Tisch links im Torbogen sitzt ein Mitglied des Or-
dens, der Neuankdmmlinge in ein groes Buch eintrigt, so
sie um Hilfe ersuchen. An einem zweiten Tisch rechts sitzt
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ein Geweihter, der die Pilger empféngt, die an einem Gotter-
dienst teilnehmen wollen, und ihre Namen ebenfalls in ein
grof3es Buch eintrédgt. Erst wenn man einen dieser Tische pas-
siert hat, wird man in das Kloster eingelassen. Pilger werden
in Gruppen zusammengefaft, die die Kapelle besuchen und
kurze Gebete sprechen kénnen (wobei Spenden gerne gese-
hen sind). Kranke werden von Ordensleuten ins Hospital ge-
bracht, wo sie von den Leuten des Pater Valetudinarii (s.u.)
in Empfang genommen werden.

Meisterinformationen:

Weitere Informationen iiber das Kloster finden sich in der
Baroniebeschreibung auf S. 27.

Von gewaltigen Ausmaflen ist das Monasterium (der Tempel-
bereich), das Herzstiick des Klosters. Zwei grof3e Portale aus
schwerem Eichenholz, verziert mit Schnitzereien bieten Ein-
laB3 in das prachtige Gebdude. Oberhalb der Portale sind vier
grofle Tempelrosen angebracht worden, flankiert von je vier
kleineren Dreischneuzfenster. Die Tempelrosen bilden zuein-
ander eine aufrechte Raute, die die Zentralfront des
Monasteriums gesamt einnimmt. Die Fronten der Seitenwande
sind mit Darstellungen der heiligen unteilbaren Zwolfen ver-
sehen. Wasserspeier und Statuen von Heiligen, Abten und
anderen bedeutenden Personen des Traviaglaubens runden
die Gesamtansicht ab. Die freitragende Kuppel wdolbt sich
kithn in den Himmel, Dachreiter tragen je eine Statue
(Hildegunde, Badilak, den Stifter Fiirst Randolph und Travia).
Das Monasterium steht nur einmal am Tag fiir die Glaubigen
offen (mit Ausnahme von hohen Feiertagen), ansonsten ist es
den Schwestern und Briidern vorbehalten.

Das Monasterium wird flankiert von der alten Klausur (die
den Chorgeschwistern als Heimstatt dient) und dem Hospi-
tal. Diese begrenzen den Zwolfgéttergang, in dessen Mitte
sich ein wohlgepflegter Garten befindet.

Auflerdem gehdren noch der Konversentrakt (die Wohnstatt
der Laienbriider und -schwestern), der erst vor 20 Jahren fer-
tiggestellt wurde, die Pilgerkapelle und ein Turm zu den Ge-
bauden im Zentrum des Klosters. Der Gistetrakt ist bei ei-
nem Uberfall von Borbaradianern jiingst vollig niederge-
brannt, weshalb die Pilger derzeit vor den Toren lagern miis-
sen. Travialob konnte man es weiland verhindern, dal3 das
Feuer auch auf das Monasterium iibergreifen konnte, doch
das Spital und der Konversentrakt wurden ebenfalls schwer
in Mitleidenschaft gezogen.

AuBerdem befinden sich noch Wirtschaftgebdaude und Stélle
auf dem Areal des Klosters.

Seit dem Uberfall wird das Kloster (fiir ein Traviakloster)
streng bewacht: Am Tage stehen vier Konversen und ein Ge-
weihter (als ,,Hauptmann®) am Tor Wache, hat ein Uberfall
durch Borbaradianer doch Vorsicht gelehrt. In der Nacht (d.h.
von Sonnenunter- bis Sonnenaufgang, so lange wird das Tor
geschlossen) stehen zwei Konversen am Tor Wache, sechs
weitere patrouillieren in Zweiergruppen iiber das Kloster-
geldnde.

Der Orden ist in beiden Hauser (Laien, wie bei den in Klau-
sur lebenden Mdnchen und Nonnen) gemischt, d.h. sowohl
bei den Chorgeschwistern wie auch bei den Konversen sind
Manner und Frauen zugelassen. Insgesamt leben 34 Chor-
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ter Grund ist die Sicherheit und
Beschaulichkeit, in der man lebt.
Zwar ist das Tagwerk im Kloster
auch hart, doch geht es den Brii-
dern und Schwestern wesentlich
besser, als den Bauern und Knech-
ten in den Dorfern im Lande.

Was die strengen Regeln angeht,
wer begibt sich schon freiwillig
aus dem Schof} dieser wohl-
sorgenden groflen Familie in die
UngewiBheit ...

geschwister (5 Geweihte), und 64 Konversen im Kloster, da-
von 20 Nonnen (3 Geweihte), 14 Monche (3 Geweihte), 28
minnliche und 36 weibliche Konversen. Unter den Chor-
geschwistern gibt es 9 Ehen, unter den Konversen 18 Ehen.
Im Kloster leben zudem 12 Kinder (bis zum 16. Lebensjahr).
Deshalb wirkt der Orden wie eine grofe Familie. Wohl gibt
es deutliche Standesunterschiede zwischen Chorgeschwistern
und Konversen gibt. Ehen zwischen den Stdnden sind verbo-
ten, geschlechtliche Liebe auBBerhalb der Ehe ist aufs streng-
ste untersagt und wird mit der Verbannung bestraft (falls ein/
¢ Held/in auf dumme Gedanken kommt...). Kleine Vergehen
werden mit Ziichtigungen geahndet. Der Abt entscheidet tiber
die Art der Bestrafung.

Monch oder Nonne darf nur werden, wer Lesen und Schrei-
ben kann und eine Profession erlernt hat, oder wer von ho-
hem Stand ist. Das Leben der Chorgeschwister findet vor al-
lem innerhalb der Klausur statt, dic nur von ihnen betreten
werden darf. Doch oft leiten sie die Konversen bei den anfal-
lenden Arbeiten an und sind begabte Fachkréfte in den ver-
schiedensten Handwerken.

Das Leben in einem Kloster richtet sich nach einem festen
Tagesablauf, von dem nur selten abgewichen wird. Insbe-
sondere die Chorgeschwister leben nach einem strengen
Tagesrhythmus, der mit Ausnahme des Praiostags nur wenig
Abwechslung bietet. Fiinfmal am Tag wird im Monasterium
gebetet: eine Stunde vor Sonnenaufgang, dann jeweils alle
fiinf Stunden und noch ein letztes Mal um Mitternacht. Da-
neben gibt es noch eine Vielzahl an Tisch-, Arbeits- und Dank-
gebeten. Zwischen dem ersten und letzten Tagesgebet finden
die Arbeiten und Speisen statt. Die Amtstrager unter den Chor-
geschwistern teilen die Konversen zu den verschiedenen Ar-
beiten ein. Je nach Jahreszeit gibt es unterschiedliche Aufga-
ben zu erledigen. Fiir einen Teil der Konversen gilt jedoch
eine bestimmte Arbeit auf Dauer (z.B. Kiifner, Tischler oder
Schmied).

Die Konversen beten nur zweimal am Tag, zur zum Sonnen-
auf- und untergang, unter der Leitung eines der geweihten
Chorgeschwister. [hr Tagesablauf ist groftenteils mit anstren-
gender Arbeit ausgefiillt, ob auf den Feldern, in den Werk-
stitten oder bei der Versorgung des Viehs.

Am Praiostag werden nur die notwendigen Arbeiten vollzo-
gen, gebetet wird dann gemeinsam bei Sonnenaufgang, zur
Mattagsstunde, Sonnenuntergang und um Mitternacht.

Ein Beweggrund Mitglied der Klostergemeinschaft zu wer-
den ist ,.frei* zu sein, denn man ist mit dem Schwur des er-
sten Geliibdes keinem Lehnsherr mehr fronpflichtig. Ein zwei-

Wie man sich kleidet:

Es gibt strenge Vorschriften iiber die Tracht der Ordens-
mitglieder. Die Konversen tragen hellbraune Kutten, die
Miénner mit Kapuzen, die Frauen tragen eine weille
kurzkrempige Haube. Bei den Ménnern ist es iiblich, sich ei-
nen Vollbart stehen zu lassen.

Die Chorgeschwister tragen hellgraue Kutten mit einem
schwarzen Koller. Die Méanner mit Kapuze, die Frauen mit
einer weilen weitkrempigen Haube. Die Minner sind stets
rasiert.

Die Geweihten unter den Chorgeschwistern tragen einen
orangefarbenen Koller, am Saum mit Spitzen verziert.

Die Legaten, Priore und Lektoren tragen eine weifle Kutte
mit schwarzem Uberwurf und Kapuze oder einer weiBen
weitkrempigen Haube.

Die Abtissin kleidet sich in eine schwarze Kutte mit Uber-
wurf und Kapuze oder weifler Haube.

Von der Anrede:

Chorgeschwister und Konversen reden sich mit ,,Bruder* oder
,.Schwester” an. Der Abt/die Abtissin werden mit ,,Vater*/
,,Mutter* angesprochen.

Fiir Nicht-Ordensmitglieder gilt:

- fiir Konversen und Chorgeschwister: ,,Bruder* und ,,Schwe-
ster

- fiir Amtstrager: ,,hoher Bruder” und ,,hohe Schwester*

- fiir Geweihte: ,,Ew. Gnaden*

- fiir Abte: ,,Ew. viterliche / miitterliche Hochwiirden®

- fiir den Abtprimus / die Abtissin prima: ,,Ew. viterliche /
miitterliche Eminenz®

Die Abtissin

Die Aufgabe der Abtis-
sin ist die Fiihrung des
Klosters. Sie hat in al-
len Entscheidungen das
letzte Wort. Zudem lei-
tet sie die wochentliche
Versammlung des
Konvents. Alle Klo-
stermitglieder miissen
ihren Anordnungen
Folge leisten, auler bei
schwerwiegenden Ent-
scheidungen, die mit
dem Konvent abge-
stimmt werden. Unbe-
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stritten ist sie allerdings die hochste Autoritét im Kloster und
die oberste richterliche Gewalt. Neben der Fiihrung des Klo-
sters obliegt ihr die Kommunikation mit den anderen Klostern,
Abteien und Zellen.

Eine Beschreibung der derzeitigen Abtissin findest du auf S.
32.

Die Priorin:

Die Priorin ist die Stellvertreterin der Abtissin, jedoch sind
ihre Befugnisse eingeschrénkt. Sie benotigt in der Regel die
Zustimmung des Konvents. Das Amt der Priorin ist traditio-
nell mit dem des Schatzmeisters gekoppelt. Zusammen mit
dem Pater Administrator regelt sie die Finanzen des Klosters,
steht diesem allerdings vor. Sie ist nach der Abtissin die ober-
ste Hausherrin und wird offiziell ,,Mater Majordomus* ge-
nannt. Das Amt versieht Prisha von Immenblatt (1,66 Schritt,
beleibt, weille, zu einem Dutt geflochtene Haare) seit tiber 40
Jahren, sie hat es abgelehnt, die Abtwiirde anzunehmen.

Geweihte:

Die Geweihten sind fiir den Tempeldienst zustindig. Sie wech-
seln sich dabei ab, die Messe zu zelebrieren und fithren den
,»Vorsitz® bei den Gebeten und Chorgesidngen.

AuBerdem haben sie die Aufsicht dariiber, dal am und im
Tempel nichts fehlt, sie sorgen dafiir, daf3 alle Mef3gerite ver-
fiigbar sind, sorgen sich um die Reliquien und sind fiir das
geistliche Leben innerhalb des Klosters zustandig.

Mater Architectus (Mutter Baumeister):

Die Aufgabe der Baumeisterin besteht darin, die Oberauf-
sicht iiber Bauarbeiten am Kloster zu fiihren. Sie stellt die
Kalkulationen auf, organisiert die Arbeit und stellt die noti-
gen Leute an. Selbstredend arbeitet sie eng mit dem Oberbau-
meister der Bauhiitte zusammen, der iiber das nétige Wissen
verfiigt, Gebdude zu planen und zu berechnen.

Tanria Beutlingen (58 Jahre, 1,82, sehr muskulds, lange brau-
ne Haare) hat dieser Tage viel zu tun, hat doch der Uberfall
auf das Kloster nicht nur einige Bewohner das Leben geko-
stet, sondern auch viel Schaden an den Gebauden angerich-
tet. Sie ist stets frohlich und bleibt den Bauarbeitern bei Witzen
und Zoten nichts schuldig.

Mater Cellarius (Mutter Kellermeister):

Die Kellermeisterin ist fiir die Vorratshaltung des Klosters
zustindig. Das erfordert eine gute Planung und Kalkulation,
denn es muf} weit im Voraus gedacht werden. Eventuelle Ka-
tastrophen und Notstéinde, auch bei der umliegenden Be-
volkerung, miissen mit einkalkuliert werden.

Die 37-jéhrige Erlgard Rottinger von Dyllerwyben (1, 76
Schritt, schlank, kurze blonde Haare) ist die fiinfte Tochter
des Gaugrafen von Trollsgau in der Landgrafschaft Troll-
zacken. Sie wurde nicht ganz freiwillig Geweihte, aber in-
zwischen hat sie sich ganz der giitigen Mutter verschrieben.
Sie ist sehr ernst und in sich gekehrt, dabei gewissenhaft bis
zur Pedanterie.

Pater Valetudinarii (Vater des Spitals):

Dem ,,Vater des Spitals* untersteht die Versorgung und Be-
handlung der Alten und Kranken des Klosters, sowie die Fiih-
rung des Hospitals. Das Amt bringt es mit sich, daf der Inha-
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ber sehr viel Erfahrung in der Heilkunde haben muf3 und sich
einiges Wissen tliber die Herstellung von Tinkturen und Heil-
mitteln angeeignet hat.

Traviahold Buchenschneider ist ein jovialer, dlterer Mann (51
Jahre, 1,85 Schritt, Halbglatze, Bauchansatz, stets mit einer
fleckigen Lederschiirze und in einfacher Kleidung, nur bei
Messen in Geweihtentracht), der stundenlange Vortrége tiber
die Anwendung von Heilkrdutern und deren Zucht oder die
neuesten medizinischen Erkenntnisse halten kann, seine gan-
ze Kraft aber in die Heilung der vielen Kranken steckt, die
téglich an die Pforte des Kloster klopfen. Ansonsten front er
einem Zeitvertreib: der Kunst des Brennens. Er macht einen
niederhollisch guten Obstler, der selbst einem Valpo zu Eh-
ren gereicht hétte.

Pater agriculturae (Vater der Landwirtschaft, Vater des
Ackerbaus):

Dieses Amt hat die Aufsicht iiber die landwirtschaftlichen
Giiter und Aktivitdten des Klosters.

Der Pater agriculturae ist fiir die Bewirtschaftung der Felder,
Hoéfe, Zellen und fiir die Haltung des Viehs zustdndig. Sollte
es in diesem Bereich irgendwelche Fragen oder Schwierig-
keiten geben, ist er dafiir zustdndig. Auch der Obst-, Krauter-
, und Gemiisegarten des Klosters untersteht ihm.

Den 43jéhrigen Karwulf Drachenmuhr (1,94 grof3, drahtig,
braune Haare, meist in wetterfester Reitkleidung) sieht man
selten im Kloster, reitet er doch meist auf seinem Elenviner
Vollblut (!) iiber die Felder des Klosters und kontrolliert die
Herden und Acker. Die Helden begegnen ihm unter Umstin-
den bereits auf dem Hinweg nach Rabenhorst.

Pater vigilantiae (Vater der Wachsamkeit) :

Der Vater der Wachsamkeit ist fiir die Verteidigungsbereit-
schaft des Kloster zustindig.

Stetig iibt er mit Laien und Chorgeschwistern den Ernstfall,
bei dem sich jeder so schnell wie irgend moglich hinter die
sicheren Mauern des Klosters zuriickziehen mu8.

Auch die Kampfausbildung untersteht ihm. Vor allem die
Chorgeschwister wissen sich gut mit ihren Stében zu wehren,
auch wenn sie ihr Kénnen nur im &ufersten Notfall einset-
zen, bevorzugen sie doch den sanften Weg, Konflikte beizu-
legen.

Zusammen mit dem Pater Architectus ist der Pater vigilantiae
auch fiir die Instandhaltung der Umfriedung verantwortlich.
Glorian Rosenhof (38 Jahre, 1,88 Schritt, Glatze, sehr kraf-
tig) hat bei dem Angriff auf das Kloster ein Auge und eine
Hand verloren und liegt noch immer auf dem Krankenbett.
Er wird vertreten durch Felinett Kurzwemmer (1,68, schlank,
schwarze Haare zu schulterlangen Zopfen geflochten), zwar
Laienschwester, aber eine der besten ,,Kédmpferinnen“ des
Klosters. Sie ist miirrisch und launisch, hat sie doch nicht
verwunden, daf3 sie dem Angriff der Borbaradianer auf das
Kloster nichts entgegenzusetzen hatte.

Mater ciborum (Mutter der Speisen):

Die ,,Mutter der Speisen ist, wie es der Name schon sagt,
hauptsidchlich fiir die groBe Kiiche und die Pfisterei verant-
wortlich, von denen mehr als 100 Personen versorgt werden
miissen. Aulerdem zeichnet sie sich fiir das Wohlergehen der
Giste verantwortlich und sorgt dafiir, daB3 die traviagefallige
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Gastfreundschaft ganz nach den Geboten der Giitigen gewahrt
wird. Zusitzlich sorgt sie auch fiir den Verkauf der erwirt-
schafteten Giiter auf dem Markt zu Dergelheim.

Traviata Junkersfall (64 Jahre, 1,72, wohlbeleibt, verschmitz-
tes Licheln, Zeigefinger der linken Hand wurde bei Uberfall
abgeschlagen) wird eigentlich von jedem nur ,,Mutter
Traviata® genannt, denn genauso sieht sie das Kloster: Als
grofle Familie mit vielen, vielen Gésten, die es zu bekochen
und zu bemuttern gilt. Trotz ihres ein wenig anstrengenden
Gluckengehabes kann man ihr eigentlich nicht bose sein, spé-
testens dann nicht, wenn man ihren Pflaumenkuchen kostet.

Pater Administrator (Vater Verwalter):

Dem ,,Vater Verwalter” obliegt die Verwaltung des Klosters,
angefangen von den Zellen und Giitern bis hin zur Eintrei-
bung von Steuern, Abgaben und der Verteilung von Zuwen-
dungen. Auch das Archiv des Klosters untersteht ihm. Dieses
Amt erfordert eine enge Zusammenarbeit zwischen Abtissin,
der Priorin und der/dem Mater/Pater bibliothecae, ebenso
wie mit den anderen Konventsmitgliedern, da hier die Finan-
zen des Klosters verwaltet werden.

Alfrik Hellersen (61 Jahre, graue Haare, 1,63 grof3, Buckel)
ist der Sohn eines Rommilyser Wechselstuben-Besitzers, der
seinem Sohn zwar Rechnen, Lesen und Schreiben beibrach-
te, ihn aber wegen seiner Mi3bildung ablehnte. Mit 15 lief
Alfrik weg und ging in die Friedensstadt, wo er zum Geweih-
ten wurde. Inzwischen hat er es weit gebracht und lebt gerne
im Kloster, wo er sich meistens hinter seinen Biicher ver-
schanzt.

Erste Planungen
Meisterinformationen:

Im Kloster geht es zu wie in einem Bienenstock. Wenn man
sich nur unauffillig anstellt, ist es nicht schwierig, unbehel-
ligt zu bleiben. Bei Sonnenuntergang wird das Tor geschlos-
sen und nur hohen Gésten, Kranken, den Bauarbeitern und
natiirlich den Ordensmitgliedern ist der Aufenthalt im Klo-
ster gestattet. So werden die Helden wahrscheinlich erst ein-
mal ,,Quartier” im Zeltdorf vor den Mauern nehmen miissen,
wenn sie nicht einen Kniff finden, um sich in das Kloster
einzuschmuggeln (wobei es natiirlich angeraten ist, erst ein-
mal Informationen zu sammeln).

Das Zeltdorf besteht aus einer Ansammlung von kleinen

Hiitten, Zelten verschiedener Grof3e und Prunkentfaltung.

Manche schlafen auf der bloen Erde, mit wenig mehr denn

einer Decke (darunter auch viele Pilger), doch gibt es auch

prachtige ausgestattete Zelte von Adligen. Hier nun einige
besondere Begegnungen in der Zeltstadt:

e Drei Zelte mit Wappen stehen nahe beieinander, von zwei
Gertisteten mit Hellebarde bewacht. Dies ist das Lager
des Junkers Lodelfried von Zackingen aus Garetien, der
zwar auch als Pilger gekommen ist, aber auf einen ge-
wissen Komfort nicht verzichten will. Die Helden wer-
den mit ein paar Kreuzern abgespeist, wenn sie aufdring-
lich werden. Ist einer von ihnen adelig, wird der Junker
selbstverstandlich etwas Zeit fiir ihn opfern, aber auf-
grund des geringen ,,Platzes* den Helden und sein ,,Ge-
folge* nicht zum Ubernachten einladen.

Lodelfried ist ein bornierter, arroganter Schndsel von

kaum 20 Jahren, der diese ,,Pilgerfahrt* nur unternommen
hat, weil sein Vater es von ihm erwartet. Er wiirde sofort
wieder abreisen, wenn er kdnnte, aber er muf3 einen Brief
seines Vaters bei der Abtissin abliefern, die erst in ein
paar Tagen zuriickerwartet wird.
Zwei grofe, siidlandisch anmutende Zelte stehen etwas
abseits. Und wirklich, zwei dutzend Tulamiden (!) sind
inklusive ihrer Kamele (!!) im Lager, um Geschéfte zu
machen. Sie gehdren zu einer Karawane, die jahrlich in
Rommilys Handel treibt. Als der Tulachim ibn Feyhach,
Sohn eines der Handler, horte, dal man weiter im Nor-
den noch bessere Geschifte machen kann, nahm er sich
einige Krieger, Knechte und Waren und weiter nach
Wehrheim, wo er guten Gewinn machte. Nun will er wie-
der zu seiner Karawane stoflen und hat beim Kloster eine
Rast eingelegtund auch hier noch einige Waren verkauft..
Die Tulamiden machen sich einen Spal3 daraus, die Hel-
den ein wenig zu foppen. Sie werden eingeladen, am
Abendessen teilzunehmen. Viele fremdartige Gerichte
werden aufgetragen. Tulachim versucht derweil heraus-
zufinden, ob einer
der Helden Tula-
midya bzw. etwas
von den tulamidi-
schen Sitten ver-
steht. Tulachim re-
det radebrechend
mit den Helden und
gibt vor, daB nie-
mand sonst sie ver-
steht (was nur bei  //
den  Knechten /¢
stimmt, der Rest
spricht zumindest
leidlich Garethi).
Sobald er sich ge-
wil} ist, da3 den Helden die tulamidischer Kultur eher
fremd ist, wird er ein besonderes ,,Festmahl* auftischen
lassen: Schafsaugen ... Tulachim streicht sich derweil
gestenreich {iber den Bauch streicht, leckt sich die Lip-
pen und sgat: ,,Hmmm, gutt, gutt! Esse, esse!* Es ko-
stet die Helden schon einige Willenskraftproben (MU
und Selbstbeherrschung), ob sie die Augen wirklich es-
sen und ob sie sie auch im Magen behalten konnen. Die
iibrigen Tulamiden wachen dabei mit Argusaugen iiber
das Treiben. Als Unbedarfter kdnnte man meinen, sie
wiirden es nicht sehr nett finden, schliige man diese Spe-
zialitdt ab ...
Die Tulamiden werden sich nach der Tortur kringeln
vor Lachen, die Helden danach aber freundlich bewir-
ten und ihnen anbieten, in einem ihrer Zelte zu {iber-
nachten. Die Siidldnder sind ansonsten allesamt freund-
lich und interessiert an den Sitten des Mittelreiches. Die
Helden werden aufgefordert, Geschichten zu erzéhlen
oder Kunststiicke zu zeigen, diirfen dafiir den Legen-
den Mhandistans lauschen und ein wenig der Kultur des
Diamantenen Sultanats schnuppern. Frei nach dem
Motto ,,Wir haben schon mehr tiber Zivilisation verges-
sen, als ihr jemals lernen werdet!*
Am néchsten Morgen zieht die Karawane weiter. Zuvor

Thorwal Standard Nr. 10, Seite 37



Eine Studie in Politik

jedoch 1adt man die Helden nach Mherwed ein, wo sie im
Hause der Feyhachim stets willkommen sein werden.

e Aneinem Feuer sitzen drei Pilger: Rhun, Kyria und Wyljane
Esslinger, alle aus einem Dorf der Baronie Neuborn am
FuB3e der Trollzacken stammend. Die Geschwister haben
ihren Vater Arddur hierher gebracht, weil er bald sterben
wird und es sein letzter Wille war, noch einmal im Kloster
zu beten. Vor der Schlacht unter Fiirstin Hildelind hatte er
das damals (als es gegen die Oger ging) auch getan und
iiberlebt, im Gegensatz zu vielen anderen Trollbergern,
die der Fiirstin gefolgt waren.

Arddur befindet sich derweil im Kloster. Man rechnet
damit, daB es in den ndchsten Tagen mit ihm zu Ende
geht. Entsprechend gedriickt ist die Stimmung.
Viel haben die Geschwister den Helden nicht zu bieten,
aber das Wenige teilen sie gern. Dazu kann die Gruppe
etwas iiber die Trollberger Kultur (s.a. TS 9) und einige
Informationen tiber das Kloster erfahren.

Du kannst natiirlich noch weitere Begegnungen einbauen.
Derzeit lagern etwa 100-150 Leuten vor den Pforten des Klo-
sters.

Folgende Geriichte sollten die Helden aufschnappen (W-
wahr; F - falsch, T - teilweise wahr):

e Das Kloster wurde von einer Horde borbaradianischer
Soldner tberfallen. Einige Geweihte wurden getotet,
Teile des Klosters brannten nieder. Der Baron konnte
die Unholde jedoch stellen und hat sie fast alle getdtet.
(W)

e Die So6ldner waren keine Borbaradianer. Der Baron sel-
ber hat die Soldner angeheuert, um sich beim Kloster
beliebt zu machen und sich als Retter aufspielen zu kon-
nen (F)

e Die Abtissin Nandel von Buschfelde ist z.Zt. nicht im
Kloster, angeblich ist sie zu Besuch im Hauptkloster des
Innocensier-Ordens. (T)

e Das Kloster liegt in Fehde mit dem Reichskloster St.-
Praiodan nahe Kaiserhain. Die Praioten dort wiirden
wahrscheinlich ihrem Gott danken, wenn die
Traviageweihten hier alle tot umfallen wiirden. (T)

e Die Familie Bregelsaum liegt seit Jahrhunderten im Krieg
mit der Familie Rabenmund. Die Bregelsaums unterstiit-
zen die Praioten, die Rabenmunds die Travianer. (W)

e Die Abtissin und der TruchseB verstehen sich nicht be-
sonders. Sie ist ihm wohl zu ,,aufmiipfig®, sieht er Der-
gelsmund doch als SEIN Land an, was die Abtissin aber
durch ihren Einflufl unterwandert. (F)

e Die Bregelsaums versuchen seit vielen Jahren, das nahe
Dorf Dergelheim wieder zu bekommen, das sie viele Ge-
nerationen als Lehen besaflen. Durch einen Rabenmund
wurde es ihnen einst genommen. (W)

e Die Bregelsaums sind fast so verschlagen wie die Raben-
munds, ihnen wire zuzutrauen, daf sie das Kloster hier
angeziindet haben. (T).

e  Durch das Feuer ist im Kloster nichts mehr so, wie es
war. Der Orden hat sogar Krieger angeworben, die die
Gemeinschaft fortan beschiitzen sollen. Diese tragen al-
lerdings Ordensgewénder, um nicht aufzufallen. (F)

e Durch das Feuer mufiten einige Dinge anders geregelt
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werden. Die Kranken liegen jetzt in den ehemaligen Stél-
len. Das Archiv ist im Turm u.s.w. (W)

Du kannst dir natiirlich noch weitere Gerilichte ausdenken.
Die oben genannten sollten aber auf jeden Fall den Helden zu
Ohren kommen.

Welchen Plan auch immer die Helden fassen werden, in den
Turm einzudringen, in dem sich das Archiv befindet, mach
es der Gruppe nicht allzu schwer. Ein wenig Uberredungs-
kunst hier, ein kleiner Einbruch da - es sollte sich schon ein
Weg finden ...

Der Turm

Der Turm ist um die 30 Schritt hoch und mif3t ca. 8 Schritt im
Durchmesser. Eine neue Tiir aus darpatischer Eiche, mit Ei-
sen verstérkt, versperrt den einzigen Eingang.

Ab dem 2. Stockwerk ist in jedem Geschof3 ein Fenster auf
der der Tiir abgewandten Seite nachtrédglich in die Wand ge-
brochen worden. Das Gebdude vermittelt den Eindruck, als
konne man darin auch eine Belagerung aushalten.

Meisterinformationen:

Die Tiir ist in der Tat neu, beim Uberfall der Borbaradianer
hatten sich die Ordensmitglieder in den Turm gefliichtet, die
alte Pforte wurde Opfer eines Rammbocks.

Eine erfolgreiche Schlgsser-Knacken-Probe +2 6ffnet den
Helden den Weg ins Innere. Eine sehr enge Wendeltreppe
(die Helden konnen nur hintereinander gehen, dabei miissen
sie die Schultern einzichen) fiihrt in die oberen Geschosse.
Au jeder Etage befindet sich eine Tiir, die in ein Gemach
fiihrt. Dienten diese zuvor wohl als Quartiere - das Mobiliar
besteht aus einen Tisch, ein paar Stiihlen und einem Bett, sind
die Rdume in den ersten drei Stockwerken nunmehr mit Bii-
chern, Pergamenten und alten Urkunden vollgestopft, die
wenig ordentlich aufeinandergestapelt sind. Eine systemati-
sche Suche ist nicht moglich. Die meisten Schriften sind fiir
die Helden vollig bedeutungslos, es geht um Vertragsabschliis-
se zwischen Bauern, Landkéaufe, die Beurkundung einer Hei-
rat etc. Zum Teil sind die Dokumente mehrere Generationen
alt, einige sehen so aus, als wiren sie vor dem ,,Umzug" seit
Jahrhunderten nicht mehr angefaf3t worden.

Die Tiir im vierten Stock ist verschlossen (Schlosser Knak-
ken +3).Der Raum dahinter birgt fiir das Kloster wichtigere
Aufzeichnungen: Schenkungsurkunden, Vertragsabschliisse
zwischen Adligen oder reichen Kaufherren (z.T. in solchen
Ledertaschen, wie auch die Heldengruppe eine mit sich tragt).
Auch die Privatkorrespondenz der Abtissin wird hier aufbe-
wahrt, in zwei groflen Eichentruhen mit Schldssern (Schlds-
ser-Knacken +5). Die Briefe zeugen schon nach fliichtigem
Studium davon, daB der TruchseB und die Abtissin gute Be-
kannte sind. Ludeger von Rabenmund ist des ofteren Gast
im Kloster und nutzt u.a. des 6fteren das Archiv.

AuBerdem liefern die Schriftstiicke unmifverstandliche Hin-
weise darauf, daf} die Feindschaft mit dem Reichskloster St.
Praiodan bzw. den Bregelsaums sehr intensiv ist.

Die Helden konnen ihr Lederfutteral einfach dazulegen und
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ein Buch wegnehmen. Die Biicher sind samt und sonders auf
der Innenseite mit einem Exlibris des Klosters versehen.

Der Uberfall

Meisterinformationen:

Als die Helden das Klostergeldnde verlassen wollen (je nach-
dem), werden sie von einer Gruppe Bewaffneter iiberrascht.
Die Helden standen seit ihrer Ankunft unter Beobachtung,
die Soldlinge haben den giinstigsten Zeitpunkt abgewartet,
ihren Auftrag zu erfiillen, die Helden zu attackieren und da-
mit ihre Tat bloBzustellen.

Die Soldner (Werte siche Anhang) sind wie Pilger oder Bau-
arbeiter gekleidet. Sie stiirzen sich mit behelfsmafligen Waf-
fen (Pilgerstdben, Schmiedehdmmern, Kniippeln) auf die Hel-
den und machen allerlei Radau (,,Hilfe, Diebesgesindel!*) ,
um andere auf das Geschehen aufmerksam zu machen.

Auf jeden Helden kommen zwei Angreifer. Sollte einer der
Helden fliegen (Hexe 0.4.) konnen, hat einer der Séldner eine
Schleuder o0.4., um ihn vom Himmel zu holen. Im Zweifel
pfusche ein wenig an deinen Wiirfelergebnissen, moglichst
alle Helden sollten in Folge gefangen genommen werden.
Wihrend des Kampfes zeigt sich, daf} die S6ldner den Hel-
den nicht wirklich an Leben wollen. Ein Held, der z.B. ei-
gentlich den tédlichen Treffer empfangen miifite, bekommt
statt dessen ei-
nen Tritt in die
Rippen, der ihm
fiir einige Runden
den Atem raubt,
so daB er nicht
aktiv in den
Kampfeingreifen
kann. Ein Sold-
ling reiflit einem
Helden von hin-
ten die Beine
weg, anstatt ihn
aber zu tdten, ver-
sucht er lediglich
ihn bewuftlos zu
schlagen.
Nichtsdestotrotz
sollten die Ge-
fahrten das Ge-
fecht nicht zu
leicht nehmen:
Selbst wenn die
So6ldner sie nicht toten wollen, auch eine Wunde kann sehr
unangenehm sein ...

Von dem Waffengeklirr und Rufen werden néchtens die Pa-
trouillen (eventuell auch Bewohner des Zeltlagers) alarmiert,
des tags werden Arbeiter, Pilger und Monche, die sich in der
Nihe befinden, aufmerksam und eilen herbei.

Nach einigen Kampfrunden treffen die ersten Geweihten/
Arbeiter am Kampfschauplatz ein.

Die Kombattanten werden gefangengenommen, wobei die
Soldner es allerdings verstehen, sich in der ganzen Aufre-
gung diskret abzusetzen.

Gefangen!

Jeder Knochen schmerzt im Leib. Die Soldner waren einfach
zu viele, sonst héttet ihr es ihnen schon gegeben.

Die grimmigen Geweihten und Ordensdiener, die euch um-
ringen, scheinen allerdings nicht freundlicher. Thr wurdet nicht
getotet, aber das ist schon das beste, was man sagen kann.
Man entwaffnet euch, nimmt euch eure Habe (ja, auch den
Magierstab, den ein Geweihter an sich nimmt). Alsdann fiihrt
man euch ab. Diejenigen von euch, die nicht allein laufen
kdnnen, werden gestiitzt, ndtigenfalls getragen. Hinter die Klo-
stermauern geht es, krachend schlédgt das Tor zu, die herbei-
gelaufenen Gaffer auszusperren und euch ein ...

Man fiihrt die Helden in einen Schlafsaal. Ein paar Betten
werden fiir die Helden freigemacht. Die Verwundeten wer-
den versorgt, ansonsten 146t man die Gruppe in Ruhe.

Meisterinformationen:

Tja, das ist wohl der Alptraum eines jeden Helden: Gefan-
genschaft! Nichtsdestotrozu konnte es den Geféhrten schlech-
ter ergehen, denn die Gruppe erhélt reichliches Essen, das
Stroh in den Bettkésten ist sauber, die Verwundeten werden
verarztet.

An eine Flucht ist allerdings nicht zu denken. Zumal wenn
einige der Helden drgere Blessuren davongetragen haben. Die
Tiir ist fest und aulerdem gut bewacht, Die Fenster sind hoch
oben in der Wand
und zu schmal,
als dal man sich
hindurchzwén-
gen konnte.
Auch eine Gei-
selnahme, wenn
das Essen ge-
bracht wird oder
der Heiler
kommt, emp-
fiehlt sich nicht.
Die Laienge-
schwister, die zu
diesen Diensten
eingeteilt sind,
sind stets zu meh-
reren und auf der
Hut, zudem wer-
den sie von be-
waffneten Wich-
tern begleitet. Auf
Fragen reagiert

man nicht.

In den néchsten drei Tagen haben die Helden mehr als genug
Zeit, sich liber ihre Lage klarzuwerden.

Vor allem aber sollten sie sich wundern, was die S6ldner ei-
gentlich wollten. Ihren Tod nicht, das ist klar.

Die Befragung

Am vierten Tag eurer Gefangenschaft werdet ihr von einem
Geweihten und einigen Laien, allesamt kriftige Burschen und
Midels, aus dem Saal gefiihrt. Uber den Hof geht es in ein
anderes Gebaude, die Treppe hinauf, bis ihr an eine mit Schnit-
zereien verzierte Pforte gelangt.

Der Geweihte klopft und bedeutet euch dann einzutreten.
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Ihr kommt in ein groes Gemach von sicherlich 15 Rechtschritt,
eine Amtsstube 0.4., wie das Mobiliar verrit: Hinter einem
Tisch sitzt eine dltere Frau und mustert euch, wéihrend der
Geweihte euch bedeutet, euch zu setzen.

Die Wache nimmt hinter und neben den Helden Aufstellung.
Der Raum hat ein grof3es Fenster und eine Tiir, die auf einen
Balkon fiihrt. An den Winden befinden sich Regale mit Bii-
chern und Pergamenten, dazu ein Gemilde von einem Paar,
das gemeinsam die Ernte einholt. Der Schreibtisch ist reich
verziert mit Schnitzereien von Géansen, ein durch einen Wald
schreitendes Paar, Ménner und Frauen gemeinsam bei ihrem
Tagwerk. Die Geweihte sieht die Helden priifend an. Nach
einer Weile beginnt das Schweigen unbehaglich zu werden,
als sie zu reden anhebt: ,.Ihr habt Unfrieden in das Haus der
giitigen Mutter gebracht. Ihr habt das Haus der Géttin Travia
bestohlen. Ihr habt Blut vergossen. Und ihr habt etwas in die-
se Mauern gebracht, was es nicht geben diirfte. Was habt ihr
zu sagen?*

Meisterinformationen:

Am dritten Tag seit dem Einbruch der Helden kehrt die Ab-
tissin zuriick und wird tiber die Vorkommnisse aufgeklért.
Die Tasche wurde gefunden, die Dokumente genauestens stu-
diert. Danach 148t Nandel von Buschfelde die Helden zu sich
rufen, um von ihnen mehr zu erfahren.

Sollten die Helden versuchen zu liigen, wird die Abtissin dies
schnell durchschauen. Sie 146t keinen Zweifel daran, daf3 die
Gefahrten einen schlimmen Frevel begangen haben, dem sich
keinen weiteren hinzufiigen sollten. Das Kloster ist ein heili-
ger Ort, der Einbruch ein Vergehen an der Giitigen selbst.
Nichtsdestotrotz haben manche Ungereimtheiten, die durch
die Erzdhlung der Helden sich noch eher mehren als aufge-
klirt werden, die Abtissin nachdenklich gemacht.

Die Dokumente, die die Helden mit sich trugen, verkiinden
langschweifig auf Bosparano, den letzten Wille des Fiirsten
Jabbour von Bregelsaum-Rabenmund: Ein Testament, das es
nicht geben diirfte. Dort wird u.a. bestimmt, dal die Lehen
Mistelhausen und Rosenbusch an das Haus Rabenmund fal-
len sollen. Beide Lehen gehdrten damals (und heute!) der
Familie Bregelsaum ...

Wer hitte ein Interesse daran, das Testament in das Kloster
zu schmuggeln? Die einzigen Nutzniefer scheinen die Raben-
munds zu sein. Aber warum sollten die eine Heldengruppe
beauftragen, das Dokument in das Kloster zu schmuggeln?
Baron Ludeger hitte mehr als einmal die Gelegenheit gehabt,
das Testament hochstselbst in das Archiv zu schaffen.

Noch etwas ist merkwiirdig: Die Absicht der Helden war kein
Geheimnis. Man hat an der Stelle des Kampfes ein Perga-
ment gefunden, in dem die Helden und ihr Auftrag bis aufs I-
Tiipfelchen beschrieben werden. Die Helden konnen es sich
ansehen ... und bemerken, dal} die Handschrift dieselbe ist
wie die auf der Wegbeschreibung zum Kloster!

Als drittes: die Manner und Frauen, die die Helden angegrif-
fen haben, sind verschwunden!

Das ist alles mehr als mysterios! Was sollte das? Jemand
scheint das Haus Rabenmund diskreditieren zu wollen, denn
einiges deutet in diese Richtung. Urkunden- und Siegel-
falschung, Betrug, um an eine Lehen zu gelangen, Betrug an
der Kirche der Giitigen Mutter gar - das ist stark. Sollten die
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Rabenmunds tatsachlich dahinterstecken, das gute Einver-
nehmen mit der Traviakirche wére dahin, ganz abgesehen von
weiteren rechtlichen Konsequenzen.

Warum wurden die Helden verraten? Sollte es keine Uberle-
benden geben? Warum wurden die Helden dann nicht geto-
tet, als die Angreifer die Moglichkeit hatten? Wer hétte etwas
davon, wenn die Rabenmunds diskrediert wiren? Die
Bregelsaums? Oder doch das Reichskloster bei Kaiserhain?

Es gibt nur eine Moglichkeit, das Geheimnis zu liiften: Sie
Helden miissen ihre Auftraggeberin ausfindig machen, sie ge-
fangennehmen und zum Kloster bringen! Sollte sich dann ihre
Unschuld erweisen., seien den Helden ihre Verbrechen ver-
geben.

Wenn nicht ... Ein Bann der Travia hat schon manchen zur
reuevollen Bufe gebracht! Ein Feuer will sich in der Wildnis
nicht entziinden lassen, Wirtsleute haben ein ,,schlechtes Ge-
fiihl* bei und lassen die Gefdhrten nicht ein, Rauber und wil-
de Tiere suchen ofter als gewohnlich das Lager der Gruppe
heim. Ja, auch die milde Mutter hat ihre Wege, Frevler zur
Réson zu bringen!

Falls die Helden danach fragen sollten: Nein, es gibt keinen
Passierschein 0.4. vom Kloster, damit die Helden es vielleicht
an der ein oder anderen Stelle ein wenig leichter haben oder
sich auf hohe Instanzen berufen kénnen.

Sie sind Diebe und Frevler, und so wichtig ihre Mission auch
sein mag, soweit geht das Vertrauen dann doch nicht. Sollten
sie keine haben, werde ihnen aber Pferde gegeben (Klepper
trife es wohl besser). AuBlerdem erhalten sie ihre Waffen
(nicht aber ihre sonstige Ausriistung) zuriick. Was ihre Bar-
schaft angeht: Man erwartet stillschweigend, dafl die Helden
den groBten Teil als Wiedergutmachung spenden ...

Die Jagd

Es ist Nachmittag, als ihr Kaiserhain erreicht. Wie hiefl noch
die Schenke, in die ihr gehen solltet? Ja, richtig, ,,Zum dursti-
gen Einhorn®. Und tatséchlich, schnell findet ihr die Lokali-
tiat. Wenig vertrauenerweckend ist es: der Putz brockelt von
der Fassade, das einstmals priachtige Schild mit einem Ein-
horn, das an einem Bach steht, hat schon bessere Tage gese-
hen. Die schiefe Tiir fiihrt vielmehr in ein finsteres Loch denn
in eine heimelige Schenke.

Der Wirt, ein Mitvierziger mit leuchtend blonden Haaren, steht
hinter dem Tresen und putzt die dreckige Theke mit einem
noch dreckigeren Tuch. Naja, vielmehr verreibt er den
Schmutz. Im Schankraum befindet sich sonst niemand.

Meisterinformationen:

Falker Béckinger hat seinen Handwerk verfehlt, eindeutig.
Die Schenke iibernahm er vom Vater, doch ist er selbst sein
bester Gast (von ,,der Gast ist Graf** hat er noch nie gehort).
Kein Wunder, dal} sich nur selten jemand in seine Kneipe
verirrt. Jedoch, einen Vorteil hat Falker: Er ist verschwiegen,
was in einigen Kreisen sehr gern gesehen wird. So hélt er
gerne seine Hinterzimmer fiir Treffen von zwielichtigen Ge-
stalten bereit, die ihm blanken Taler einbringen.

Nach Malvidia befragt, zuckt er nur mit den Schultern. ,,Kenn
ich nich.” Dabei schielt er auf die Geldborsen der Helden ...
Weill man nur eine angemessene Miinze (oder Miinzen) dis-
kret {iber den Tresen zu schieben, schwindet seine Vergel3-
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lichkeit: ,,Ja, die war bis gestern hier. Hat auf jemanden gewar-
tet. Is aber nich gekommen, also ist sie abgehaun. Hat mich
gefragt, wie weit Perz weg is ...

Ganz ohne Fihrnisse verlduft die nun folgende Verfolgungs-
jagd nicht: Mal ist ein Wagen ist auf der Strale umgekippt,
und es geht nur mithevoll vorwérts (wehe dem, der einfach
iiber die Acker links und rechts der StraBle reitet. So etwas
kann einem leicht die Biittel auf den Hals hetzen). Oder die
Helden werden von einer Patrouille des Barons angehalten
und werden nach einem Passierschein gefragt. Oder ein Pferd
verliert ein Hufeisen. Es dauert gut zwei Stunden, einen
Schmied zu finden und ein neues Eisen anzupassen. Viel-
leicht fallen dir ja auch noch nette Dinge ein, um das Rennen
ein wenig ,,offener* zu gestalten.

In Perz hat die Gesuchte im ,,Hirsch und Jéger* iibernachtet,
doch wei3 man nicht genau, wohin sie dann geritten ist. [hre
Kleidung wird als préachtig beschrieben, keine Rede von ei-
nem fleckigen Mantel. Sie ritt allein und diirfte hdchstens 2
Stunden voraus sein.

Entscheiden sich die Helden fiir den Weg nach Wehrheim,
werden sie spatestens an der Fahre erfahren, da Dame die-
ser Beschreibung heute noch nicht iibergesetzt hat.

Der Weg nach Holderhof bzw. Port Randolph ist der richti-
ge. Malvidia hat ihren Vorsprung derweil auf vier Stunden
vergroBert, doch weill man immerhin, welche Richtung sie
eingeschlagen hat. Malvidia reitet ein prachtiges Pferd (ein
Kenner wird es als Goldfelser klassifizieren).

Die ganze Jagd ist natiirlich ein abgekartetes Spiel: Die FDEA-
Agentin legt die Spur, damit die Helden der echten Malvidia
auf den Fersen bleiben. In Port Randolph kehrt sie auf einem
Bauernhof nicht weit vom Dorf ein und darauf warten, daf}
die Helden vorbeigaloppieren (die Bauersleute sind instru-
iert, bei einer etwaigen Nachfrage die Helden ins Dorf zu
schicken).

Die letzte Schlacht

Als ihr Port Randolph erreicht, seht ihr, wie ein prachtiger
Rappe von einem Knecht in die Stallung eines nahen Gastho-
fes gefiihrt wird.

Das Fachwerkhaus hat sicherlich schon einigen Generatio-
nen Wirtsleuten und Gésten Obdach geboten, ist aber immer
noch gut in Schuf3. EinSchild (mit Schrift darunter!) zeigt ei-
nen Angler, der Name des Gasthauses lautet: ,,Zum frohli-
chen Fischer®.

Es gibt zwei Tiiren, eine in den Hinterhof, wo auch die Stal-
lungen sind, der Haupteingang fiihrt auf den Marktplatz.
Das Haus hat Butzenscheiben mit buntem Glas, arm kann der
Wirt nicht sein. Leider kann man deshalb auch nicht in den
Schankraum sehen, lediglich die Umrisse von Gestalten sind
zu erkennen.

Meisterinformationen:

Der Endpunkt der Reise ist gekommen. Wihrend die Helden
noch iiberlegen, was sie tun sollen, stiirzt Malvidia hinter ei-
ner Hausecke hervor. Sie tragt zwar keine Schminke, aber
die Narbe im Gesicht ist deutlich zu erkennen. Sie ruft: ,Da
seid ihr also, um mich zu téten, Gesindel! Aber das wird euch
nicht gelingen! Auf sie mit Gebriill!*

Aus Hauseingéingen, hinter Fassern und Zaunen springen Ge-

stalten auf und stiirzen sich mit lautem Gebriill auf die Ge-
fahrten. Benutze die Werte der Soldner im Kloster (allerdings
sind sie jetzt in Leder geriistet und tragen Blankwaffen). Auf
jeden Helden kommt ein So6ldner, auf den Stéirksten zudem
Malvidia (Werte im Anhang).

Nun findet die Intrige des Truchsessen ihre Vollendung: Er
lieB der echten Ritterin Malvidia, von einem angeblichen
Boten der Bregelsaums berichten, dal man erfahren hitte,
dal jemand - wahrscheinlich die Rabenmunds - ihren Tod
wiinschten. Die Beschreibung der angeblichen Meuchler (der
Helden) wulSte man ihr auch gleich mitzuteilen. Sollte sie sich
in diesem Kampf bewéhren, sollte es ihr gar gelingen, die
Hischer zu iiberwiltigen, so dafl man ihre Aussagen wider
die Rabenmunds verwenden konne, erwartete sie eine reiche
Belohnung, sogar die Erhebung zur Junkerin. Auerdem teilte
man ihr mit, daf} sie in Port Randolph neue Order bekommen
wiirde. Also was lag néher, als den Helden dort eine Falle zu
stellen? Malvidia heuerte einige Soldlinge an und erwartete
die vermeintlichen Mordbuben.

Das Gefecht wogt ein paar Runden hin- und her. Dann aber
ist der SpaB3 vorbei: Wie auch immer das Gefecht gerade ste-
hen mag, einige geriistete Biittel eilen herbei, gespannte
schwere Armbriisten im Anschlag. Thre Wappenhemden wei-
sen sie als Leute des Truchsessen aus. Wer noch steht, wird
abgefiihrt, wenn sich jemand wehrt, wird er erschossen (ein
Soldner konnte aus Demonstrationszwecken einen Bolzen in
den Hals bekommen). Die gesamte Baggage wird zusammen
(1) im Wachhaus eingekerkert, nachdem man ihnen die Waf-
fen abgenommen hat. Die Soldlinge erzdhlen freimiitig, daf3
die Ritterin sie angeheuert habe, um einem erwarteten An-
griff zu begegnen. Vom Kampfam Traviakloster ist niemand
darunter. Einzig Malvidia wird separiert. Sie schimpft, daf3
sie eine Ritterin des Hauses Rabenmund sei, daf3 die Biittel
sie sofort loslassen sollen etc.pp. Selbst im Wachhaus sind
ihre wiitenden Rufe noch zu horen, bis es auf einen Schlag
still wird ...

Die Helden werden kurze Zeit spiter von den Biitteln aus
dem Gefanhgnis geholt und in eine Kutsche gesetzt, die von
vier Ulanen bewacht wird (durchweg grimmig aussehende
Leute, keiner unter 1,80 Schritt, mit geschwérzter Briinne).
So geht es zuriick nach Perz.

Epilog...

In Perz geht es zur Burg hinauf. Man fiihrt die Helden durch
lange Flure. SchlieBlich wird die Gruppe in den Thronsaal
gefiihrt. Auf dem Thron, hinter dem ein groler Gobelin mit
dem Wappen des Truchsessen hingt, sitzt ein Mittdreifiger
mit kurzen schwarzen Haaren, die von ersten grauen Strah-
nen durchzogen sind. Ein Vollbart umrahmt das Gesicht des
Truchsessen, seine Kleidung ist aus feiner Seide, in Schwarz
und Silber gehalten. Er mustert die Helden interessiert.
AuBerdem befinden sich zwei weitere Ulanen in dem Saal,
dazu ein Magier und ein Mann mit einem Klemmbrett.

Meisterinformationen:

Der TruchseB 148t es sich nicht nehmen, den Endpunkt seiner
komplizierten Intrige zu setzen. Insgeheim bewundert er, wie
mithelos sein Plan aufgegangen ist. Es gab so viele
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Wabhrscheinlichkeiten, daf3 seine Pldane hitten durchkreuzt wer-
den konnen, aber nun ist alles gut.

Er 146t sich von den Helden noch einmal alles ganz genau
schildern, wobei sein Lacheln immer breiter wird. Schlief3-
lich sagt er: ,,Danke, ich habe genug gehort. Aus dem
Innocensier-Kloster bekam ich bereits eine dhnliche Nach-
richt. Thr habt der Familie Rabenmund einen groBen Dienst
erwiesen. Wisset, daf3 die Ritterin Malvidia von Hohensteigen
zwar eine Lehensfrau unserer Familie ist, aber schon seit lan-
gem im geheimen fiir die Familie Bregelsaum arbeitet. Bei
ihr wurden Beweise gefunden, die das belegen.

Sie hat euch angeworben, um dieses falsche Testament in das
Archiv des Klosters zu schmuggeln. Unzweifelhaft sollten
wir spéter dadurch in Miflkredit gebracht werden. Nachdem
ihr eure Schuldigkeit getan hattet, solltet ihr wohl sterben.
Preiset die Gétter, daB3 die gedungenen S6ldner davor zuriick-
schreckten, aus welchem Grund auch immer.

Eine infame Intrige, um das Ansehen der Rabenmunds zu
schédigen. Diese Verrdterin wird dergleichen nie wieder tun
(seine Augen glitzern kurz)... Die Bregelsaums sind durch-
schaut. Alle Welt soll von ihrer Missetat erfahren! Wie auch
immer, ich bin euch sehr dankbar. Nehmt dies als kleine Ge-
genleistung.* Einem der Helden wird ein Beutelchen mit 30
Dukaten ausgehdndigt, dazu reicht man jedem ein Biindel
neuer, trefflicher Kleidung. ,,Ich weil3, viel ist es nicht, doch
Darpatien ist geschwécht durch den Feind im Osten. Doch
seid gewiB, die Familie vergif3t nicht. Sollten wir einmal eu-
rer Hilfe bediirfen, werden wir nicht zdgern, euch zu rufen.
Thr mogt jetzt gehen.*

...oder doch nicht?

Meisterinformationen:

Es bleibt dir tiberlassen, ob du folgende Szene den Helden
einfach vorliest oder die Entdeckung von einer gegliickten
Sinnenschérfe-Probe abhédngig machst.

,»Als ihr aus der Burg hinaus gefiihrt werdet, fiihlt ihr euch
erleichtert. Wohlig brennt die Sonne auf euren Gesichtern.
Endlich scheint ihr einigermaflen wohlbehalten dieser ver-
wickelten Geschichte entronnen zu sein. Zudem...die Raben-
munds sind eine bedeutende Familie, vielleicht soll sich ihre
Verbundenheit in der Zukunft einmal als Segen erweisen ...
Ihr seht noch einmal zur Burg hinauf. Da, an einem Fenster,
wenn das nicht der Truchsef3 ist! Und er nickt Euch zu, ... 4h
.. nein, doch nicht, sein Blick schweift {iber euch hinweg.
Als ihr euch umdreht ... Verflucht, die Sonne blendet. aber,
ist das nicht die Frau, die euch angeworben hat? Und wischt
sie sich just mit einem Tuch die vermeintliche Narbe ab?
Doch als ihr die Stelle erreicht, an der sie gestanden hat, ist
sie bereits im Gewiihl des Dorfes verschwunden ...
Belohnung:

100 AP fiir den erfolgreichen Abschlu3 des Abenteuers
+20 AP, wenn sie einen besonders listigen Weg in das Klo-
ster gefunden haben

+ 10 AP, wenn sie sich mit den Tulamiden angefreundet ha-
ben

+ 20 AP fiir besonders gottergefillige Helden (Bedenken bei
Annahme des Auftrages, sofortige Ubernahme des Auftrages
der Abtissin etc.)

Dazu darfjeder einen Freiwurf auf Staatskunst und Menschen-
kenntnis machen. SchlieBlich ist es einem nicht jeden Tag ver-
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gonnt, an einer Intrige auf hochster Ebene teilzunehmen, wenn
auch nur als Bauer auf dem Schachbrett ...

Anhang:

Jabbour von Bregelsaum-Rabenmund

Obwohl die Familien schon damals verfeindet waren, ergab
sich aus der Liebe eines Rabenmunds und einer Bregelsaum
eine Ehe, deren einziger Sprof3 Jabbour war. 128 v. H. erhielt
er die Fiirstenkrone Darpatiens durch kaiserlichen Befehl. Das
Kaiserhaus erhoffte sich damals, damit den Familienstreit zu
beenden, der schon viele, darunter auch einige Fiirsten, das
Leben gekostet hatte. Jedoch, auch Jabbour war kein langes
Leben vergonnt: Schon wenige Tage nach seiner Kronung
fand man seine Leiche, Opfer eines Jagdunfalles, wie es hief3.
Offiziell gab es nie ein Testament des Fiirsten, obwohl oft
davon gemunkelt wurde, daf} es existiere.

Die Werte fiir die Soldner:

MU 13; GE 11; KK13; AT/PA 12/10; TP 1W+2 (Behelfs-
mafBige Waffen) bzw. [ W+3 (Sdbel)*; RS 1 - 2 (Kleidung)
bzw. 3 (Lederriistung)*; LE 42; MR -2; ST 4

* Kursiv gesetzte Werte gelten fiir die Séldner beim finalen
Kampf

Malvidias Werte:

MU 13; GE 12; KK 13; AT/PA 12/10; TP 2W+4 (Zweihéan-
der); RS 4 (Kettenhemd, Unterzeug); LE 45; MR 1; ST 5
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T@TENSTARRE

Ein Abenteuer fur 3 —5 Helden zur Dritten Damonenschlacht
von Anton Weste

mit Dank an die Testspieler Peter Diehn, Michael Hasenéhrl, Ralf D. Renz und Karl-Heinz Witzko

“Was, bei den Drachen von Alveran, tust du da?” Mit Entset-
zen blickteich auf den Krummarmigen, der das Unaussprech-
liche Gber dasHolzwuchtete. “ MuResinden Sarg kriegen.”

glucksteer zurlick, ohnemich anzublicken. Pl&tzlich brach er
sein Tun ab und trat zornerfillt gegen das Furnier. Seiber
troff aus seinemMund. “ Paf3t nicht rein. Schon in Totenstar -
re. Kénnen nicht unter der Erde verschwinden lassen. Zu
grofl3.”

—Aus dem Traumbuch des Borontempels zu Winhall

Totenstarre ist ein melancholischer Epilog zur Trollpforten-
schlacht; eher Quellenmaterial zum “ Tag danach”, alsein dra-
matisches Abenteuer. Der Rausch der Ewigkeit ist Uber das
Land gekommen, die kdmpfenden Heere haben sich zerstreut,
zurtick bleibt nur Grabesstille. In den Horror des Schlachtfel-
destaumeln die Helden, betraut mit einer morbiden Aufgabe.
Dieses Abenteuer kannst du auch mit Spielern (nicht jedoch
mit Helden) in Szene setzen, die bereits die Dritte Damonen-
schlacht aus nachster Nahe miterlebt haben. Dann ist es vor
allem eine rollenspielerische Aufgabe, sich den Relikten des
Kriegeszu stellen. Fir den Meister sind Kenntnisse des Aben-
teuers Rausch der Ewigkeit (RAE) und des Romans Der
Damonenmeister dringend zu empfehlen. Die Helden soll-
ten Uberwiegend reichstreu oder zwolfgotterglaubig sein. Er-
fullt deine Gruppe hingegen den letzten Punkt nicht, so ar-
gumentiert Marschall Golambesbei der Auftragsvergabe, daid
nach der I1. Offenbarung von Baltréa Sterbliche allen Glau-
bens zusammenstehen miissen.

Passe den Schwierigkeitsgrad des Abenteuersden Stufen dei-
ner Helden an, indem du aus den Begegnungen und Fahrnissen
auf dem Schlachtfeld entsprechend auswahlst.

Das Rauschen des Allvogels

“ Dies aber ist das Ende desvon Dagal eingeleiteten Zeital-
ters, fey: Verschlungen von Feuer, aber nicht von Dunkel-

heit.”
—Worte eines lichten Elfen auf einem Regenbogen zu
Aubriidern vom Natter, 28 Hal

Mei sterinformationen:

Stlirze deine Gruppe mitten in die Geschehnisse. Idealfall ist,
wenn die Gruppe sich vor einigen Wochen dem Heerzug der
V erbiindeten angeschlossen hat und erst wieder zu dieser Sze-
ne aufgeblendet wird.

Allgemeinelnformationen:
Brand liegt Uber dem Land, schwért in den Talern und fegt
Uber die Berge. Die Welt ist in Flammen aufgegangen und ihr

seid durch das Feuer gegangen, das euch jeglichen Horizont
genommen hat: Das Universum des Kriegesist fiir euch gren-
zenlos geworden in Kampf, Blut und Schmerz. Am heutigen
Tage hat sich Aventurien flr immer verandert.

Esist der 24. Ingerimm im 28. Jahr nach der Thronersteigung
Hals. Ihr steht in den siidlichen Auslaufern der Schwarzen
Sichel, umgeben von klirrendem Metall, kaltem Bergwind und
gebrillten Befehlen. Ihr kémpft an Seite der zwolfgotter-
glaubigen Menschen gegen die Finsternis. Darpatische Pike-
niere, berittene Plankler, einige Geweihte und Zauberer. Pro-
visorische Feldlager und Graben sind errichtet worden um
die gewonnen Berghange zu sichern. I hr habt zwei Tage lang
etwa fiinfzehn Meilen nordlich der Ogermauer gekampft, um
dem Hauptheer der Verblindeten unter Kénig Brin die Flanke
zu sichern. Gesichtslose Feinde hatten sich euch entgegen-
stellt: Schwarze Berggeister, tierhafte Berserker und Untote,
die vor ihrem Dahinscheiden auf eurer Seite gekampft hatten.
Ihr habt alle zuriickschlagen kénnen, doch das Garderegiment
Ogerwacht hat schwere V erluste hinnehmen miissen. Nun gilt
es nur noch geduldig auszuharren und auf Nachrichten von
der gewaltigen Schlacht an der Ogermauer zu warten, die das
Schicksal der Welt besiegeln wird.

Der Himmel ist in Zwidicht getaucht, das schwarzer wird, je
weiter man in die Abgriinde des Ostens blickt.

Mei sterinformationen:

Wenn notig, fasse bisherige Ereignisse aus dem
Aventurischen Boten und RdE zusammen. Von den Vorféd-
len bei der Ogermauer ist jedoch alles, was nach dem Morgen
des 21. Ingerimm geschehen ist, reines Horensagen.

Die Soldaten des Regiments (hier nur zweihundert, der Rest
behauptet sich an der Ogermauer) sind abgekampft, aber stand-
haft. Gestandene Manner umklammern albern anmutende
Talismane, Geweihte sprechen Mut zu, Verwundete werden
versorgt und die Opfer nach einem Segen zusammengetra-
gen. Seit einem Tag gibt es keine Nachricht mehr von der
eigentlichen Schlacht, doch immer wieder machen neue Ge-
richtedie Runde. Allesscheint in Chaos aufgegangen zu sein.

Gerlchte

® “Konig Brin ist gefallen. Hinterriicks gemeuchelt von
einem Verréter.”

® “Die Ogermauer hat sich erhoben und ist auf die anstir-
menden Reichstruppen marschiert, um sie zu zermamen.”
® “Al*Anfanische Truppen haben die Gunst der Stunde
genutzt und Perricum genommen.”

® “Hochkonig Albrax und seine Zwergenkrieger haben den
untoten Drachen Rhazzazor mit Spief3en niedergemacht.”

® “Diese heimtiickischen Horasier haben nach dem Tod
Brins noch auf dem Schlachtfeld das Biindnis aufgel 6st.”

® “Der Boden hat sich an der Trollpforte aufgetan und die

Thorwal Standard Nr. 10, Seite 43



Totenstarre

kémpfenden Heere verschluckt.”

® “Die Mondfinsternis und die Fratzen am Himmel sind
das Zeichen fiir den endgultigen Untergang der Welt.”

® “Siebenstreichistin gleiRendes Feuer aufgegangen und
hat sich in zwdlf gewdhnliche Schwerter mit Edelsteingriffen
verwandelt.”

® “Answinistische Truppen unter dem greulichen Gerovon
Hartheide haben sich plétzlich auf Seiten des Reichsgeschla-
gen, da sie das ganze niederhéllische Gekreuch nicht mehr
ausgehalten haben.”

® “Die Orks haben erneut zum Krieg gerufen, das Reichs-
heer wird zwischen den Fronten aufgerieben werden.”

Kranker Marschall, toter Konig

Allgemeine Informationen:

Die Sonne erhebt sich mittags gerade aus den allesum-
hillenden Nebeln des Krieges, als sich euch ein Herold in
staubiger Montur mit Reichswappen und Truppenwimpel
nadhert. Eine blutige Schramme zieht sich Uber eine Schulter.
Er humpelt. “lhr Streiter des Reiches, Marschall Golambes
wunscht euch eiligst zu sehen. Folgt mir, in Rondras Namen!”

Speziellelnformationen:

Das Rundzelt des Marschalls erhebt sich inmitten des Stab-
areals. Dahinter befinden sich die Trof3einheiten sowie klei-
neres Schanz- und Sappeurgerét. Dohlen hocken in den Béu-
men, die gerade neue Blétter hervorbringen.

Allgemeine Informationen:

Ihr schlagt das dicke Tuch beiseite, das den frischen
Gebirgswind davon abhélt, in das Zelt des Marschalls einzu-
dringen. Ein Geruch von Ubel erregenden Miasmen dréngt sich
in eure Lungen. lhr erfal3t Grof3schilde mit Wappen, einen
Planungstisch, Hocker, einen der zwolf geweihten Marschalls-
helmevon Rhysdem Schnitter und ein schmuckl oses Schwert.
Umgeben von Sieche liegt der Marschall im Halbdunkel auf
einem Feldbett, rotbraune Flecken verunzieren Garether Samt.
Zauber konnten seine Verwundung heilen, doch der nieder-
hollische Geifer blieb in seinem Blut. Ein alter Medicus tupft
dem Feldherren die Stirn ab. Das Elfengesicht ist bleich, die
Haut schweil3ig. Doch als er die wie Saphire schimmernden
Augen aufschlégt, sind sie noch immer vom aten Glanz er-
fallt.

Mei sterinformationen:

DesMarschalls Stimmeist schwach. Seit den Morgenstunden
des 21. Ingerimm hat er sich nicht mehr im Heerlager des
Reichsbehiiters aufgehalten und fihrt das Kommando Uber
die Stellungen stidlich des eigentlichen Schlachtfeldes. Von
keuchenden Pausen unterbrochen spricht er in den Raum.

® “Lal’t mich mit ihnen alein, mein guter Ferdun.”

® “Ich habe es soeben erfahren. Das Blut, das an dieser
Nachricht klebte, war noch frisch: Die Schlacht hat getobt
und dennoch gab es keinen Sieger. Der einzige, der trium-
phiert hat, war der unerséttliche Krieg. Dennoch: Der
Damonenmeister wurde zuriickgeworfen und wird sein
siebengehdrntes Haupt in dieser Aranicht mehr erheben. Aber
sein Verméchtnis bleibt bestehen. Viele sind gefallen, viele
werden noch ihren Wunden erliegen. Hort ihr es als ersteim
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Lager: Konig Brin ist zu Boron gegangen.”

® “In der Nachricht heif}t es, er fiel auf dem Schlachtfeld,
doch sein Leichnam konnte nicht geborgen werden. Beide
Heerscharen haben sich von der Wall statt zuriickgezogen, nur
noch Versprengte, seltsame Phanomene und Wider-
natlrlichkeiten sind zuriickgeblieben.”

® “|ch winsche, dald ihr, meine stolzen Recken, loszieht
und den Leichnam des Konigs bergt. Er ist nicht nur unser
Herrscher, sondern auch mein kéniglicher Vetter. |hm soll
Friedenim Tod gegeben werden. Sein Korper soll uns Mahn-
mal des Kampfes wider das Dunkle Reich sein. Rettet die
Reichsinsignien, wenn sie noch bei der Leiche sein sollten:
Die Kaiser-Gerbald-Krone, das Schwert Silpion, den Siegel-
ring, die Armreife Rauls und das Fuchsamulett von
Vulpecula.”

® “Zieht sofort los zur Ogermauer und saumt nicht. Ich
kann niemand weiteren entbehren, denn unsere Aufgabe ist
es, diese Stellung zu halten - was auch immer noch kommen
mag.”

® “Bringt ihn nach Burg Mersingen in den Trollzacken.
Dort ist er sicher, dorthin hat sich womdglich auch die Koni-
gin zuriickgezogen, wenn sie noch unter den L ebenden weilt.”

DieBurgliegt in der Baronie Pulverberg und wurde zur Dreh-
scheibe fur Nachschub und Entsatz bestimmt - und zum
Rickzugspunkt ...

Der Medicus unter vier Augen: “Es steht nicht gut um ihn.
Golgari ruft nach ihm. Das Damonengift wird bald sein Elfen-
herz erreichen und es zersprengen, wenn kein Wunder ge-
schieht.”

Als Ausriistung wird auf Verlangen gestellt: ein Beutel mit
Fackeln, eine Totenbahre (Tuch mit Stangen, Schlaufen und
Boronszeichen), ein Grautier als Lastesel sowie nach einiger
Suche halbwegs ausgeruhte Radromtaler Pferde in Anzahl
der Helden.

Allgemeine | nfor mationen:

Die Reichsfahnen werden langsam eurem Blickfeld entriickt
und verschwinden schliefdlich hinter Schieferbriichen der
Schwarzen Sichel. Bergfthren und Birnbaume sdumen euren
Pfad Uber die Taer und Sattel des Gebirges. An den leicht
verdrehten Knospen des Friihlings, erkennt ihr auch hier
schmerzhaft, wie weit der Schwarze Atem weht. Wolken trei-
ben Uber euch hin. Sie kommen aus Richtung Stiden, von der
Trollpforte. Stern- und spiralférmig breiten sich vom Ort des
Kampfes die Winde aus und treiben alle Himmel vor sich
her. Ihr passiert ein verwUstetes Gehoft, einen Wildbach und
eine Ansammlung dieser seltsamen Megalithen.

Mei sterinformationen:

Auf dem Weg kann es zu Begegnungen mit marodierenden
Goblins, aber auch ganzen Halbbannern borbaradianischer
Truppen kommen, die nach der Schlacht zuriickliegende Stel-
lungen sichern.

W zehntausend Lichter erloschen

“ Die Zeit gekommen, der Tod ist nah,
vom Schwert getroffen liegt er da.
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Golgaris Schwingen ténen dumpf,
sie sind zu hor’ n im ganzen Sumpf.
Er 1803t sich bei dem Kampfer nieder,
die Qual vorbei, kommt niemalswieder.”
—Aus dem Verszyklus “Der Daimonenmeister”

Allgemeine | nfor mationen:

Ein letzter Hugel, den ihr bewéltigt, dann steht ihr vor dem
Ort der Entscheidung. Das Herz rast vor Erwartung, Hitze
schief?t euch in ale Glieder. Der Atem stockt euch beim mon-
strosen Anblick.

Brandrot sinkt die Sonne im Westen dem Abend entgegen.
Die Schatten werden langer, tauchen das vor euch liegende
weite Ta in glihende Fléchen und verborgene Winkel. Die
Ogermauer ist eine geborstene Wand, die die Trollpforte
durchschneidet. Wélle, Tirme und Nuraghen erheben sich,
verfallen vom Alter oder gesprengt durch die Gewalten der
Schlacht, in den nebelverhangenen Himmel. Zu beiden Sei-
ten, zwischen den schiefergrauen Hangen der Schwarzen Si-
chel und dem schroffen Kalk der Trollzacken, erstreckt sich
die Wallstatt der Dritten Ddmonenschlacht.

Aus der Ferne sind es graidliche Mosaiken von Rot und Me-
tall, Splitter von braun, Schleier von grau und Schllinde von
ewigem schwarz. Doch ihr wifdt, dal3 es zerstorte Wélle, ver-
brannte Wagen, verendete Pferde, geschlachtete L eiber und
zersprungene Knochen sind. Sieblitzen vor euch auf, ihr kénnt
euch ihres Anblicks nicht erwehren: Blanke Spitzen, ver-
schmol zene Réder, ein abgerissener Ful3, ein Feld voll Asche,
ein sich bewegender Schemen, seltsam spiralférmige Krater,
die Ruinen eines Geschiitzes, gepféhlte Rotpelze und eine

gewaltige Schlucht.

Die Sonne geht unter und hiillt den Anblick ingnadiges Zwie-
licht. Hier wurde eine der grofiten Schlachten der Geschichte
geschlagen. Tausende Leben endeten hier, Gotter und D&
monen blicken auf diesen Ort. Nun liegt die Wallstatt in To-
tenstarre da. I hr steigt hinab in das Tal der Finsternis.

Mei sterinformationen:

Am Hauptschauplatz des Szenarios treffen die Helden auf
die Reste des gréften Zusammenstol3es von Licht und Dun-
kelheit seit eintausend Jahren. Achten Sie darauf, dal? die
Begegnungen nicht zu einer reinen Nummernrevue des Grau-
ens werden, sondern Uberlassen Sie im Zweifelsfall den Hel-
den die Initiative und dosieren Sie je nach Stimmungslage
der Spieler.

Helden, die verstandlicherweise lieber bis zum néchsten Tag
mit der Suche nach Brins Leichnam warten wollen, sind dar-
an zu erinnern, daf3 sich hier noch immer geistesgegenwarti-
ge Schergen aufhalten mdgen, die den Kénig zuvor finden
konnten.

So vergeht der Ruhm der Welt

Allgemeine Informationen:

Bei eingen TrolRwagen liegt Goldglanz vor euch auf dem
Boden. Ein gulden bestickter Ornat, eine Sonnenkappe, un-
ter der weifRe Haare hervorquellen. Esist ein Praiosgewei hter,
der mit seinem Lebenselixier den Boden trénkt, wo Madariten
spriefien. Ein Kurzschwert ist durch seinen Leib getrieben.
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Speziellelnformationen:

V om Sonnenszepter ist keine Spur zu sehen. Es handelt sich
um einen einfachen Geweihten um die 60 Jahre, anhand ei-
ner Aufstickerei als dem Ragather Tempel zugehorig zu er-
kennen.

DasKurzschwert ist nach Machart der Sonnenlegion mit dem
Zitrin im Knauf und einem Greifen as Heftschmuck.

Auf einem Stein schrieb der Priester mit seinem Blut: “Sic
transit gloria mundi.”

Mei sterinformationen:

Selbst in diesen Tagen wirkt die unselige Kirchenspaltung
nach: Ein ergebener Jarielit, der angesichts der Nachricht dafd
Hilberian der neue Bote des Lichts sei, seinen Zorn gegen die
Hilberianer wandte und von einem Legiondr im Gefecht er-
schlagen werden mufdte.

Die Wallstatt

Speziellelnformationen:

Luft: Ihr kennt den Geruch von verbranntem Fleisch, von
Déamonenschwefel und schwérendem Eiter. Doch Uber der
Trollpforte haben sich alle wilrgenden Diinste zu einem un-
séglichen Hauch zusammengetan. Er schmeckt nur nach dem
Willen zu téten.

Geréausche: Die Stille hat sich wie die Nacht Uber das Feld
gelegt. Keine Vogel, kein Grillenzirpen. Und doch sind da
vereinzelt Gerausche, deren Ursprung ihr gar nicht erfahren
mochtet: Hallendes Metall, das aufeinanderschlagt? Einlang-
gezogener Schrei, oder nur der Wind aus den Héhen? Schmat-
zen in den Leibern der Gefallenen?

Boden: Zertrampelt ist Sumus Erdreich: Ihr seht FuRspuren,
Radfurchen, die die Grasnarbe verschwinden lief3en, und hier
und da seltsame Abdriicke: Siebengespaltene Hufe,
Schlangenspuren im Schlamm.

Vegetation: Damonenkralle ist taufrisch aus dem Erdreich
gesprossen. Graugriine Boviste breiten sich Gber Leichen aus.
Hartriegelstréaucher bilden kleine Strauchgruppen in der Ebe-
ne, das gelbgriine Gras ist durchsetzt mit Ginster und Wa-
cholder. AuRerst eigenartig sind allerdings die blauen und
schwarzen Artgenossen, die ihre Blétter zudem wie Tentakel
bewegen ... Auffallig oft sind Feuerlilien an feuchten Stellen
(Rondras Pflanze) sowie Schwarze Schwertlilien und der
Blaue Eisenhut, der wie ein Soldnerhut aussieht.

Fauna: Kaum ein Vogel hélt sich in der Luft auf: Einige tote
Nachtwinde (angezogen von den magischen Energien der
Schlacht) liegen auf dem Feld, Neuntéter lassen vereinzelt
von sich héren. Leichenfresser machen sich Uber die Toten
her: Wolfsratten, Knochenmaden (die das Fleisch bis zu den
Knochen abfressen) und Schadel bohrer (die Eier in den Kopf
der Leiche legen). In der Dunkelheit kommen Gruftasseln
hervor, Ungeziefer und Schlangen halten sich nahe der ge-
borstenen Mauer auf.

Magie: Die arkane Reststrahlung macht die Zauber Opem
Arcanum und OcuLus AsTraLis hahezu sinnlos (mehrere
Spielrunden anhaltende V erwirrung und Erblindung des Zau-
berers) und verfalscht auch einen ANaLUs immens. Die Hohe
von ASP-Kosten und Boni/Mali bei Zauberproben kénnen
flexibel gehalten werden. Zauberei kann ungewohnliche Ef-
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fekte mit sich bringen.

Mei sterinfor mationen:
Weiterfiihrende Informationen zum Schlachtfeld und einzel-
nen Ortlichkeiten finden Sie in RJE S. 37f.

Der leuchtende Abgrund

Allgemeine | nfor mationen:

Ein immenser RiR zieht sich langs durch das Erdreich der
Ebene. Meilenweit spaltet er das Schlachtfeld und durchteilt
die Ogermauer. Auf seiner ganzen Lange ist er ein schroffer
Abgrund, der sich verzweigt, zusammenlauft, Krallen und
abgesenkte Gesteinsplatten bildet.

Nebel steigt aus seinem Schlund herauf und verweht im Him-
mel. Eure Schritte hallen aus der Tiefe wieder - und andere
Geréusche, die ihr mehr erahnt als hort. Ihr blickt hinab und
konnt keinen Grund erkennen. Nur abfallende Wande, Zak-
ken, Steinkegel und Schriinde.

Speziellelnformationen:

Der Spalt ist bis zu vierzig Schritt breit. Wer genau darauf
achtet (Sinnesscharfe-Probe), merkt aber, dal? er zusammen-
schrumpft, gut einen halben Schritt pro Stunde. Feine Risse
schweilZen sich sichtlich von selbst wieder zusammen.

Mei sterinfor mationen:

Dasich der Ri3im nérdlichen Teil des Schlachtfeldes ausge-
breitet hat, missen die Helden eine geeignete Stelle zum
Uberqueren finden, wenn sie ihn nicht umgehen wollen.
Mdglich sind waghalsige Gleichgewichtsaktionen mit
darlibergel egten Holzbalken, eventuell auch eine Seilbriicke.
Die Spalte verlauft entlang einer Kraftlinie und ist bodenlos,
d.h. sie geht nach Dutzenden von Schritt direkt in den aufge-
brochenen Limbus Uber.

Zu jeder vollen Stunde erhebt sich die endoétherische Ge-
walt aus den Tiefen in einem singenden Lichtschein, der aus
dem RiR falt.

Allgemeine | nfor mationen:

Ist das nicht ein Klang, der aus dem Boden kommt? Ja, daist
etwas. Ein summendes Aufbrausen, das immer mehr an-
schwillt. Es rauscht heran wie die Brandung des Ozeans.
Plotzlich ist das Schlachtfeld hell erleuchtet, die Dunkelheit
wird verschluckt. Eine Lichtkaskade ergiefdt sich aus dem
Spalt lotrecht in den Himmel. Ein Saule flimmernden Lichts,
dessen Farbe die ganze Wall statt eintaucht.

Wolken werden beiseite geschoben, wo die Kaskade auf sie
trifft. lhr glaubt, ein Wind rauscht Uber euch hinweg, aber
eure Haare flattern nicht, die Straucher bleiben ruhig.
Abrupt endet das Leuchten hérbar. Der Klang aus der Erde
erstirbt. Steine bréckeln entfernt. Dann hort ihr nur noch eure
Herzen schlagen.

Mei sterinfor mationen:

Fir jeden Helden hatte die K askade eine andere Farbe: tirkis-
blau, sonnenrot, giftgriin, blal3gelb und tiefviol ett.

Diese Ruptur wurde geschaffen durch das Aufeinandertref-
fen und Bersten der Erzartefakte Damonenkrone und Sieben-
streich, die Wut eines | osgel assenen Himmel swolfes und die
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entfesselte Macht des Rausches der Ewigkeit. Feinste Risse
setzten sich nach Osten und Westen bis zu dreiBig Meilen
weit fort und lassen selbst noch Bauern in Gallys abwehren-
de Gesten machen.

Heptagramm

Allgemeine | nfor mationen:

Aus Knochen sind zwei Spann hohe Waélle gebildet: Nicht
einfach dahin geworfen, sondern kunstvoll so miteinander
zusammengesetzt, dal} sie sich gegenseitig in den
verrenktesten Positionen halten: Pferdehufe, Menschen-
schédel, Vogelkndchel chen, obskure Exoskel ette grofier Glie-
dertiere, Trollschulterblétter im Zentrum. Sie ale bilden ein
Heptagramm von gut 10 Schritt Durchmesser.

Mei sterinformationen:

So sie nicht direkt aus Limbuspforten heranschossen, wur-
den hier bei anbrechender Nacht Gehdrnte beschworen, die
sich den Verblindeten entgegenwarfen. Fligen sie bei Bedarf
Paraphernaliaund Zhayad-Zeichen spezieller Archoddmonen
hinzu.

Die Oger mauer

Allgemeine | nfor mationen:

Die Ogermauer hat in ihrer langen Geschichte wohl schon
viele Schlachten gesehen und tiberstanden. Selbst die Men-
schenfresser konnten sie nicht mit dem Katapult Oger|&ffel
zerstéren. Doch nun steht sie verfallen da: Zwiefach durch-
teilt, von Hitze gesprengt, von Steinkugeln zertrimmert. Es
scheint, daf3 nirgendwo der Kampf so heftig tobte, wie an der
Mauer. Ein éliger Glanz spiegelt sich von ihr wieder.
Ganze Skelette, aber auch einzelne Schadel, Gerippe und
Knochen sind an GerUsten und gekreuzten Balken angeket-
tet, angenagelt oder festgebunden.

Mei sterinformationen:

Wenn sich die Helden der Mauer nahern, 16st sich ein kugel-
rundes Fel sgeschol3 wie ein kalbender Eisberg knirschend aus
der Mauer und rollt den Abhang auf die Helden zu (Auswei-
chen-Probe sonst 2W20 TP).

Die Mauer ist nach dem Abklingen von Bastrabuns Bann
(RdE S. 54) in weiten Teilen wieder démonisch belebt: Kommt
man ihr zu nahe, bilden sich unzahlige Krallenhande, Glotz-
augen, Rachen, und Greifarme (PanpAmMoniuwm), die nach den
Helden schnappen.

“Mit einem durchdringend schmatzenden Gerausch kommt
plétzlich Leben in die Mauer: Die Steine deformieren sich,
beulen sich aus und entlassen schlief3lich Augen, die euch
anstarren, Krallenhande, die nach euch greifen, Tentakel, die
euch umzingeln und Mauler, die nach euch lechzen.”

DasHeerlager

Allgemeine | nfor mationen:

Mehrere Meilen westlich des Walles erkennt ihr noch ruing-
se Reste des Heerlagers der Verbindeten: Einige niederge-
rissene Palisaden, Zeltgertiste und die Zeichen von eiligem
Auf- und Abbruch.

DasRote Feld

Allgemeine I nformationen:

Du stapfst durch die Nacht. Unter deinen Fuf3en verandert
sich der Boden: Er scheint mit einer sproden Kruste bedeckt,
in die du durchbrichst und dann in etwas Flussiges oder
Glibberigestrittst. Du blickst hinunter und siehst Rot, Gberall
nur Rot: Blut, das den Boden in einer spanndicken Kruste
bedeckt. Wo du entlanggeschritten bist, schimmern Pfiitzen
von Halbgeronnenem durch. Leichenteile schwimmen in die-
sem Meer des Grauens. Wie hilfesuchend reckt sich ein Arm
aus dem Erstarrten, abgezogenes Fleisch, entleerte Kérper.

Mei sterinformationen:

Hier ist eine TA-Probe -5 fallig, um nicht das Gleichgewicht
zu verlieren und in dem Glibber baden zu gehen. Gelingt eine
normale TA-Probe, sinkt der MU fir den Rest des Abenteu-
ersum 1, bei einem Patzer (1 gewUrfelt) permanent.

Speziellelnformationen:

Indicken Windungen ist das Blut erstarrt, bisweilen bildet es
unnattirliche Wucherungen. Der Wind trégt es bereits als
braunroten Staub mit. Das Areal erstreckt sich Uber gut 20 x
20 Schritt. Unweit sind mehrere Beschwdrungslinien zu se-
hen, die in den Boden geritzt wurden. Gruppen von Ratten
huschen an den Ufern entlang.

Mei sterinformationen:

Hier wurde das M agnum Opus der Nekromantie durchgeftihrt.
Menschenblut wurde zum Sprudeln gebracht, um die Auf-
merksamkeit von aberhundert Nephazzim zu wecken, die
Unleben in den Boden brachten (RdE S. 57).

Schemen im Dunkel

Nacht

Allgemeine I nformationen:

An Schlafen ist in dieser Umgebung ohnehin nicht zu den-
ken: Der Schlaf lockt den Tod an. Nirgendwo stimmt dieses
Sprichwort mehr als hier. Wer weil3, was sich fir Gezlicht
eurer Traume, eures Leibes oder gar eurer Seele beméachti-
gen wirde. So entziindet ihr Fackeln und Lichter und streift
auf der nocturnen Wallstatt herum, stets auf der Suche nach
den Gebeinen des Konigs.

Speziellelnformationen:

Obwohl der Himmel rundherum bedeckt ist, scheint ein Wind-
loch Uber der Wallstatt zu herrschen. In einem kreisrunden
Areal leuchten (iber euch die Sterne.

Sternkunde: Uthars Pforte steht im Zenit, auch das Sternbild
des Helden ist nicht fern von dort. Der Drache sinkt im We-
sten hernieder, fast schon hinter dem Horizont, die Planeten
Ucuri und Marbo strahlen ungewdhnlich hell.

Eiskaltes Handchen

Allgemeine I nformationen:
(TA-Probe:) Du mochtest all das Elend lieber nicht mit blo-
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[3en Handen anfassen. So weit muf3 es nicht kommen. Daliegt
ein intakter Lederhandschuh. Du hebst ihn auf und merkst
entsetzt, dal} er noch besetzt ist. Bleich lugen noch die
Handwurzelknochen hervor.

Gerade hast du das Leichenteil fortgeworfen, da krampfen
sich die Finger pl6tzlich zusammen. Die Hand krabbelt mit
atemberaubender Geschwindigkeit auf dich zu und saust dir
an die Kehle.

Mei sterinformationen:
Die Leichenhand ist noch immer von einem Damon aus
Tijakools Reich besessen.

Die Werte des Handchens: MU 15; AT 13; PA 10; LE 10;
RS 1 (Handschuh); TP 1W (Kratzen), Wirgen; GS 6; AU
unendlich; MR 10; GW 5

Die wirgende Hand verursacht in der ersten KR 1W SP, in
der zweiten 2W SP, in der dritten 3W SP usw. Sie kann durch
KK-Probe+5 entfernt werden. Uberzahlige SP durch Waffen
an der Hand gehen dem Gewdrgten verloren (Hals gestreift).

Minder geister

“Vor deinen Augen, nur wenige Schritt entfernt, baumt sich
die Asche am Boden auf und setzt sich zu einem wirbelnden
Mannchen zusammen, das dir zuwinkt. Kaum, dal3 du néher-
kommst, blast es dir Aschenstaub ins Gesicht.”

“Auf der Mauer steht ein Stein, der wie von Zauberhand ein
Gnomengesicht und kleine FiRe und Arme ausgebildet hat.
Er hipft von der Mauer und zerspringt am Boden. Die Split-
ter bewegen sich, und auch an ihnen erkennst du winzige
Runzel gesichter. Sie purzeln gegeneinander, bis sie nur noch
Staub sind.”

Mei sterinformationen:

Es sind nur relativ wenig Mindergeister vorhanden, da die
meisten von magischen Lanzen vernichtet, limbischen Stré-
mungen vertrieben und niederhéllischen Présenzen verschlun-
gen wurden.

Erdmoloch

Allgemeine I nformationen:

(HELD) habt ihr fir einige Momente aus den Augen verlo-
ren. Erst alsihr ruft, findet ihr wieder zueinander. Wer weil3,
wie schnell man hier von einer Kreatur geholt werden kann,
wenn man alein umherstreift.

Mei sterinfor mationen:

Lasse die Helden selbst erklaren, dal3 sie von nun an eng zu-
sammenbleiben. Andernfalls erwischt der Moloch nur weni-
ge Abenteurer.

Allgemeine Informationen:

(HELD) vermeint gerade, dal3 sich der Untergrund verandert
hat, als plétzlich ale Niederhdllen Uber euch hereinbrechen:
Um euch herum schie3en monumentale Fangarme in den
Himmel, zwei Spann durchmessend, rollen auf euch zu. Auf
das Zentrum, wo sich zwischen euch im Boden ein rohrendes
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Maul 6ffnet, starrend vor Zahnen.

Mei sterinfor mationen:

Die Helden sind auf ein Seesternwesen oder Molochen von
sieben Schritt Durchmesser gestof3en, der sich spanntief im
Boden eingrabt und auf Erschiitterung reagiert. Dasdaimonide
Wesen ernéhrt sich angeblich nicht nur vom Fleisch der Op-
fer.

Die Werte des Molochs: MU 6; AT 7 (Arm, 3/KR) 12 (Maul);
PA 0; LE 100; RS 5; TP 5W (Fressen); GS0; AU unendlich;
MR 12; GW 11

Die Arme ergreifen das Opfer, das sich mit einer einfachen
KK-Probe befreien mul3, und fihren esin der folgenden KR
zum Maul, dem eine weitere AT gelingen mul3.

Geister

“Im Flammenschein tanzen die Schatten von Steinen, Waf-
fen, Leichen. Doch waren da nicht Schatten, die sich selbst
bewegt haben - ohne dalR irgendein K érper dawar?’

“Du horst ein kullerndes Gerausch. Drei Elfenbeinwiirfel, die
im Dunkel leuchten. Sie rollen vor dich hin und zeigen alle-
samt die Sieben. Alsdu die Wiirfel aufhebst und untersuchst,
fuhlen siesich kiihl an. Solange du auch suchst: Essind sechs
Seiten, aber doch sieben Zahlen! Pl6tzlich schmelzen siein
deinen Handen und versickern im Gestein.”

“Zwei beinahe durchsichtige Schemen von Menschengestalt
fuhren auf einer Anhohe einen lautlosen Zweikampf mit lan-
gen Klingen durch. Mit einem Mal scheint sich einer der bei-
den gleichwertigen Gegner zu ducken, so dal? die Waffe des
Feindes Uber ihm hinweggleitet, und sticht von unten herab
zu. Grauenhaftes Gel&chter ertont nach der Stille. Der unter-
legene Geist wird von einem plétzlichen Windsto3 wegge-
fegt, schlielllich verblal3t auch der Sieger.”

Der Trommlerjunge

Allgemeine | nfor mationen:

Ihr hért Trommelgeréusche von rechts, etwa 20 Schritt ent-
fernt an einer der alhanischen Nuraghen. Als der Turm in
Reichweite eurer Lichtquellen kommt, erkennt ihr eine Nebel-
schwade von vager Menschenform, die mit Geisterhanden
auf eine Trommel am Boden einschlégt. Kaum, dal3 die Krea-
tur eurer gewahr wird, verschwindet sie unter den Steinen.

Speziellelnformationen:

Nur zwei Schritt daneben hat sich ein dunkelhaariger Junge
zusammengekavert, vielleicht 13 Jahre at. Er hat die Arme
um die Beine geschlungen und wippt im stetsgleichen Hollen-
takt des Geistertrommlers auf dem Boden hin und her. Er
tragt das Emblem der Almadaner Wehr. Ein reich befiederter
Pfeil steckt in seinem Bein.

Mei sterinfor mationen:

Feine Zhayad-Zeichen auf dem Pfeil bedeuten schlicht: Al-
lein

Der Trommler wurde Opfer eines auf den Pfeil applizierten
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EieNe AnasTE, der ihn noch bis Mitternacht umfangen wird.
Danach erwacht er schreiend und ist vollkommen wirr. Er
schreit plétzlich auf und brabbelt zusammenhanglos von
Schlachtszenen.

“Die Schlangen. Die Schlangen am Wall. Es kriecht Uberall
... oh nein. Zahne. Schwarme. Alle weg.”

“Sie wurden gezogen. Einfach unter die Erde und weg. Weg.
Weg.”

“Ulbrim sei ruhig. Ulbrim sei ruhig. Ja, Hagen, ja. Aber das
Gekreuch. Es ging einfach tiber sie, hilllte sie ein. Uberall.
Bif3 sie. Nur noch Knochen.”

Gegner

Mei sterinformationen:

—Ghule, in Gruppen von bis zu W6 (Bestiarium Aventuri-
cum S. 227)

—eine Fischerspinne in einer Nuraghe (Bestiarium S. 198)
—Gotongi (GTN), die das Schlachtfeld beobachten, den
Helden aber nie zu nahe kommen.

—Gruftasseln, die sich satt fressen (Bestiarium S. 192)
—ein Tlaluc nahe der Mauer (Mysteria Arkana S. 169)
—ein Nachtalp, (MA S. 112)

—Untote jeder Art, MA S. 174 ff.)

—Goldghule, die Tote berauben wollen und sich nicht ein-
mal durch das unheimliche Schlachtfeld abschrecken lassen.
Die Werte der Soldner: MU 14; AT 14; PA 12, LE47, RS 3;
TP 1W+3 (Sabel, Kurzbogen) 2W+3 (Kriegshammer); GST1,
AU 60; MR 3; SchuRwaffen 15

Verschittet

Allgemeine | nfor mationen:

Ihr tappt durch die Dunkelheit. Stréaucher verbergen einige
Tote. Dahért ihr pl6tzlich gedampfte Rufe, alswirde jemand
in ein Tuch schreien: “So lafdt mich doch nicht hier in der
Dunkelheit. Wer immer ihr auch seid, kommt mit dem Licht
her!” Eine kréftige, befehlsgewohnte Stimme.

Speziellelnformationen:

Begraben unter einem Wagen der Maulwurfsgarde liegt ein
Mann Mitte Vierzig. Ein kantiges Bartgesicht. Uber seinen
Kopf zieht sich eine grofRe Narbe bis zu einem schorfigen
Loch an der Schlé&fe. Er tragt einen Schuppenpanzer und ein
edles Langschwert. Sein rechtes Bein ist gebrochen, Splitter
haben seine Haut aufgerissen.

Mei sterinformationen:

Vor den Helden liegt Graf Danos vom Reichsforst, Herr von
Luring. Nachdem er sein Pferd verloren hatte, ibernahm er
das Kommando Uber die Sappeure (die ohne Oberst waren)
und wurde dabei im Kampf gegen einen Berserker verletzt
und dann von einem von Ogerhand geschleuderten Wagen
begraben. In den Wirren des Kampfeswurde der Bewul3tlose
nicht mehr gefunden.

Die Helden haben anstatt eines toten Konigs einen lebendi-
gen Grafen gefunden, der nichts so sehr flirchtet wiedie Dun-
kelheit: Stets fordert er, die Fackel doch in seine Néhe zu
halten und traut sich kaum einen Schritt alleine zu tun. Da-
von abgesehen, ist er noch immer wachen Geistes. Wenn die

Helden den Grafen von der Wallstatt retten, kénnen sie den
Erfolg ihrer Bemiihungen im Aventurischen Boten 76 S. 6
wiederfinden.

Funde

“Kalte Alriks’ — Leichen

® “Vor dir liegt ein Schwertschwinger in den Farben der
maraskanischen Adlergarde. Sein Kurbul ist von Kriegs-
hdmmern durchstof3en, aber du erkennst keinetddliche Wun-
de. Blutgerinnsel in der Haut, Frostspriinge: Es scheint viel-
mehr, als wére er erfroren.”

® “Ein Goblin, &mlich bewaffnet. Prellungen auf dem un-
behaarten Gesicht, als wére er einfach totgetreten worden.”
® “Mitgelbenund roten Gambesonsliegen sieverstreut tiber
eine Mure: Pikeniere des Garether Birgerregiments. Viele
schlangen noch im Todeskampf die Arme schiitzend um K opf
und Gesicht. Ihre Leiber sind durchbohrt von spitzen Gesteins-
splittern: Hagelschlag, der vom Himmel kam.”

® “Eine Borbaradianerin: Zwar trégt sie noch das Zeichen
der Markgrafschaft Warunk auf der Schulter, aber auf der
Stirn prangt das bl utige Stigmader D&monenkrone. Esscheint,
als lachle sie noch. lhre ganze Brust ist verbrannt wie von
einem grof3en Feuerstrahl.”

® “Deine Fufe verhaken sich plétzlich. Knochengerassel.
Du bist in ein gewaltiges Riickgrat getreten. M&chtige Gebei-
ne, breite Armknochen. Der Kopf ist Gberdimensional breit,
dieKiefer gespickt mit Malmzéhnen. Zweieinhalb Schritt grof3
ist das Skelett: Ein Oger. Hinter ihm liegt noch einer, und
noch einer, ein ganzes Dutzend. Sie haben sich verkeilt im
Kampf mit Ferdoker Lanzerinnen. Manche haben sich mit
ihren untoten Handen geradezu in Pferdel eibern vergraben.”
® “Wieder nur eine Leiche, denkst Du. Du méchtest sie gar
nicht mehr sehen. Esist eine Al’ Anfanerin mit einem Sklaven-
tod, ein Boronsrabe. Den schwarzen Helm hat sie fort-
geschleudert, wie wahnsinnig beif3t sie in den Eisenkragen
ihrer RUstung. Du siehst, dal3 ihre Z&hne bereits gesplittert
sind. Wasfur Schmerzen muf3sie gehabt haben! Zuerst glaub-
test du, sie kniet, doch in Wahrheit ist sie bis zu den Ober-
schenkeln mit dem Boden verwachsen: Ihr Leib zerlief zweig-
artig und verband sie mit dem Boden. Jetzt ist das widerwér-
tige Geflecht so hart und hallend wie ihr Harnisch.”

® “Im Tode vereint liegen ein Mann in den Farben der
Horaslegion und eine Frau mit der blauen Schérpe des Mittel-
reiches von der Albernischen Kdnigsgarde, sie haben sich
gegenseitig ihre Klingen in den Korper getrieben, die Ge-
sichter verzerrt von Hal3.”

® “Hier liegt das Skelett eines grauenhaften Mischwesens,
dessen Knochen sich in einem abartigen Ritual widernattir-
lich zusasmmengeflgt haben: ein Oger mit mehreren Armen
und Beinen, von denen manche eindeutig nichtogrisch sind.”
® “Vor euch findet ihr mehrere Zwergenkémpfer, die kreis-
formig um ein berittenes Ungetiim liegen. Etliche Axte sind
in das pferdedhnliche Monstrum mit dem verkohlten Eisen-
reiter gerammt. Viele der Zwerge tragen schwere Verbren-
nungen. Noch immer ziingeln manchmal blaue Flammen aus
dem Reiter Widharcals.”

® “Dort wartet einer unbeweglich auf euch. Er steht auf-
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recht und blickt in eure Richtung. Eine Kartenrolle in der ei-
nen Hand, die andere um den Schwertknauf. Offenbar ein
Stabsoffizier der Darpatier. Als ihr ndher kommt, schimmert
er im dunklen Schieferglanz. Er ist versteinert.”

Die Spur

Allgemeine I nformationen:

Dufolgst mit den Augen einer Bodenwelle, die Ausbuchtun-
gen hildet, dich komplett umgibt. Der Trog, den sie bildet, ist
gut einen halben Schritt tiefer, als alles Umliegende, Spriinge
gehen vom Rand aus. Es dauert, bis du begreifst, da3 eseine
gewaltige Ful3spur ist. Kreisformig und 8 Schritt im Durch-
messer! Was war das nur?

Speziellelnformationen:

Von einer htheren Position erkennbar: Eine Kreatur von gut
20 Schritt Lange, vierbeinig, die durch das Tal gestapft ist.
Fast an der Mauer endet die Spur in einem riesigen Krater, in
dem man ein Kriegsschiff versenken konnte.

Mei sterinformationen:

Ein OcuLusA straLisergabedie Anwesenheit von einem hoch-
rangigen Diener Widharcals, Amrifas. Dieswar eineder Wan-
delnden Festungen, der Dschagganoth. (Aventurischer Bote
76 S. 17f.)

Weitere Wandelnde Festungen waren die Stahlerne Schild-
kréte (10 Schritt langes Eisenwagen-K onstrukt von Leonardo;
nun nur noch ein Haufen unbelebtes Altmetall) und die Stei-
nerne Riesenschlange von Paavi (Uber 100 Schritt langer, bis
Uber 10 Schritt breiter Homonculus aus der Pyrdacor-Zeit.
Das Schlangeln hinterliefd bachbettartige Spuren).

Oger | 6ffel

Mei sterinfor mationen:

Fallsin deiner Runde das Riesengeschiitz der Oger neu kon-
struiert wurde/werden soll, so lasse die Helden auf dessen
Relikte stof3en.

Allgemeine I nformationen:

Praktisch auf der Mitte des Schlachtfeldes ragen die Reste
eines gigantischen Katapults in den Himmel, dessen Propor-
tionen jedes andere Geschiitz Ubertreffen: Der Ogerl6ffel.
Wieder schlug er Breschen in die grof3e Mauer, wieder wur-
de er vernichtet. Zwanzig Schritt mif3t der Onager in der Lan-
ge. Schonvon hier aus seht ihr die Munitionshaufen: Quader-
schwere Brocken, die mit Hilfe von Flaschenziigen auf den
L 6ffel gelegt wurden. Halden von Faust- bis kopfgrofen Stei-
nen, die ganze Banner ausl 6schen kdnnen.

Speziellelnformationen:

Brandspuren oder Axthiebesind an der Holzkonstruktion nicht
zu erkennen, dafUr scheint sie Uberall zerfressen und aufge-
|6st sein, als hatte man Vitriol darlibergeschittet.

Etwa ein Dutzend Leichen (in Gambeson oder Kettenhemd,
mit Kurzschwertern und Boégen) und zwei tote Trolle um den
Ogerl6ffel zeigen ebenfalls Saurefral3. Sie gehéren zum
Bombarderegiment Trollpforte.

Snnenscharfe-Probe: Von irgendwoher ist ein sabberndes
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Gerédusch zu héren, verbunden mit leisem Quieken.

Mei sterinfor mationen:

Der Nachbau des vor 18 Jahren in der Ogerschlacht einge-
setzten Katapults diente zur Bombardierung der Mauer und
Zerstreuung borbaradianischer Truppen. Die beiden Trolle
gehorten (nach viel Uberzeugungsarbeit) zur Bedienung des
Mechanikums.

Einer der beiden Sordule (SDL.), die mit der Vernichtung des
Ogerl 6ffels beauftragt waren, halt sich noch hier auf und at-
tackiert die Helden: Er féllt von einem hoher gelegenen Bal-
ken herunter.

Die Werte des Sorduls: MU 15; AT 12; PA 8; LE40; RS 2,
TP Saure; GS 10; AU unendlich; MR 10

Die Saure 16st alles auf, was nicht Stein oder Metall ist: Ver-
lust von drei Punkten Riistungsschutzes, V errotten von Hol z-
teilen einer Waffe oder 2W+2 SP an ungeschiitzten Stellen.
Der Sordul kann nur mit magischen oder geweihten Waffen
verletzt werden. Gebannt wird er mit eéinem PENTAGRAMMA +22.

Spétestensdurch den Kampf besteht grof3e Einsturzgefahr der
Uberreste. Zum Hinausretten ist eine Korperbeherrschungs-
Probe vonnéten, sonst erleidet man 2W20 SP.

Was vom Kriege ubrigblieb

—ein seltsamer Glitsch von blau phosphoreszierender Farbe,
der sich in Schlangenlinien mehrere hundert Schritt weit fin-
det.

—eine verbogene Barons-Krone

—ein méachtiges Hihnerbein von 4 Schritt Lange und 300
Stein Gewicht, das offenbar von einer grofen Sichelklinge
abgetrennt wurde

—eine Mumie, noch Uber und Uber mit Totenschmuck be-
hangt: Ringe, Ketten, ein Diadem. Alle Farbeist ausden Edel-
steinen gewichen.

—bunte mhanadi stani sche K opftiicher

—Ogerschelle mit Boronssymbolen, Karneol, Turkis und
Bernstein, Verzierungen aus Ebenholz: geweihte
Golgaritenwaffe

—entwurzelte Baume und fortgewehte Straucher (Arjunoor,
WINDHOSE, ZORN DER LUFT)

—ein violettes Banner mit der zhayadischen Aroga-Rune T-
R-G-N-T

—das Grof3e Buch der Abschwdrungen, mit Brandspurenund
mit Blutflecken verunziert, mit eingelegtem Zettel: “Infor-
mationen Uber den Contra-Contra-Zauber Protagionis?
Custodianum? sammeln.”

—ein Tiegel mit Waffenbalsam E.

—ein zerbrochener Zauberstab aus Blutulme
—niedergerissene Palisaden und blutige Pflécke

—ein Baburiner Hut

—ein Wagen der Borbaradianer (Aufschrift mit Damonen-
krone: XerVIIl) mit einer zweieinhalb Schritt langen Leder-
ristung aus Hirschhauten, dazu ein machtiger, menschen-
grofRer Streitkolben, dessen Eisenstlick mit mehreren Stein
Mindorium ummantelt ist: gedacht fir den Riesen Milzenis,
der dann doch nicht zur Schlacht erschien. (siehe Von Meu-
chelmérdern und Drachentétern S. 42ff.)
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—eine pailosartige Axt, scheinbar echsischen Ursprungs
—ein Glucksbringer: eine Fuchspfote, bespritzt mit Blut
—ein bornlandisches Bérenfangeisen, auf Haffaxens Befehl
vor der Schlacht im Boden vergraben (Gefahreninstinkt-Pro-
be oder 2W+2 TP, Befreiung mit KK-Probe +10).

—eine Sellrolle fur ein Geschiitz

—weit verstreute Eisenschrapnelle und faustgrof3e M etal I split-
ter

—eine horasische Balestrina, unbrauchbar

Uthars Wink

Allgemeinelnformationen:

Endlich habt ihr Aussicht auf Erfolg: Um euch herum seht
ihr Tote in den glénzenden Wappen der Léwengarde, der
Leibgarde desK 6nigs. Zerbrochene Piken markieren den Platz
ihres heroischen Kampfes. Sie standen weit dstlich der Mau-
er offenbar im Zentrum des Geschehens. Wenige Dutzend
Schritt nordlich klafft der bodenlose Rif3. Viele haben einen
Tod gefunden, der unaussprechlichist.

Mei sterinfor mationen:

Die L 6wengarde zahite zu den Kerntruppen der Schlachtord-
nung. Hier kdmpften unter anderem auch Emer, Siebenstreich,
einige Lowinnenschwerter und die Sieben Gezeichneten.
Héaufig sind D&monenspuren: Schwefelgeruch, nieder-
hollische Kélte, abgeschlagene Horner, Pentagramme, Waf-
fen desHeshthot.

Dutzende Schritt stlich ragt der grofRe Beschwdrungshigel
auf, der nun nur noch von grauem Staub bedeckt und von
roséfarbenen Schwaden umwdlkt ist, die die Sicht auf die
Kuppe verwehren. Magiebegabte bekommen in dieser Um-
gebung heftige Kopfschmerzen und Tranenflul®. Wer noch
ndher herangeht, fallt fir W20 Stunden in einen kosmischen
Rausch, der ihn ziellos durch die Gegend torkeln [&3t. (siehe
auch AB 76 S. 5) Sorgen Sie so dafir, dai3 die Gruppe den
Hugel nicht betritt: Hier warten Mysterien, die ihren Einfluf3
erst ausdehnen.

Allgemeine I nformationen:

Ihr hort ein metallisches Klirren hinter euch, dann ein ge-
quéltes Stohnen. Eine Kampferin der Garde, die einsam in-
mitten des Grauens hockt. Blonde Haare, staubbedeckt, han-
gen wirr in das Gesicht. Sie wendet den Blick zum Boden. In
der Hand spielt sie versonnen mit einem Schweren Dol ch.

Speziellelnformationen:

Sie besitzt schon etliche selbst zugefligte Schnittwunden an
Armen und Handen. Ristung und Kleidung sind nur nochin
Fetzen.

Mei sterinfor mationen:

Die Léwengardistin Arlinde sieht fur sich nur noch einen
Ausweg, die Bilder in ihrem Kopf loszuwerden. Den Rausch
der Ewigkeit hat sie schon nicht mehr gesehen. Beim Spre-
chen stehen Wut, Ohnmacht und Selbstmitleid im steten
Wechsel.

® “Wasseidihr dennfur Aasvogel ? Mufitet ihr nicht |angst
tot sein - oder geflohen tiber alle Berge und Meere, wenn ihr

diese Schlacht gesehen habt?”

® “Der Reihe nach sind sie gefallen. Alle! Diese Damo-
nen! Was niitzen schon eiserne Rustungen, blanke Waffen?”
® “ArlindeheilR ich. Aber was soll euch mein Name? Fuhlt
ihr euch jetzt besser? Kann euch mein Name irgend etwas
bringen? Nein, denn er ist ebenso wertlos wie ihre Trégerin,
die es nicht geschafft hat, die mordenden Horden aufzuhal -
ten.”

® “Der Konig? Der ist tot. Schon vor Beginn der Schlacht
hat es ihn erwischt Es wurde verheimlicht. Seinen Leichnam
haben sie weggebracht. Zur Golgaritenburg Messingen oder
so0.”

® “lhr, Zauberer! Wagt esjanicht, ndher zu kommen. Ub-
les Gelichter und Bluttrinker seid ihr, nichts weiter. Ihr habt

doch die Welt verflucht mit euren ‘Kinsten'.

Allgemeine I nformationen:

“Wifdt ihr was: Schlechter als diese Welt kann der Tod auch
nicht sein - egal wohin er mich bringt. Die zwdlfgéttlichen
Paradiese? Es kann keine Gotter geben, denn siewirden dies
hier nicht geschehen lassen.” Sie kichert kurz, dann wird ihr
Blick hart: “Ich bin lieber die erste in den Niederhdllen, als
die Zweite in Alveran!” Blitzend hat sie ihre Klinge mit bei-
den Handen erhoben und treibt sie biszum Heft in den Hals.
Hellrotes Blut sprudelt hervor, pulsiert Uber Brust und Arme.
Langsam schlief?t sie die Augen und fallt mit einem Gurgeln
vornuber.

Mei sterinformationen:

Selbstmord ist in Aventurien weniger verpont. Esist die ei-
gene Entscheidung. Nichtsdestotrotz ist er fir eine Kéampfe-
rin, deren Kraft noch gebraucht wird, frevelhaft. Sollten die
Helden den Suizid verhindern kénnen, wird sie zu greinen
beginnen und sich winselnd in ihr Schicksal fligen: “Nicht
einmal der Tod ist einem vergénnt.”

Die Helden wissen nun, dald ihre Suche hier sinnlos ist. Ko-
nig Brin wurde bereits am Tag der Waffenschmiede von
Galottas Zantim Uberraschend in den Tod gerissen. Vorbe-
reitung und Durchfiihrung dieses schockierenden Attentats
haben Galotta viele Ressourcen gekostet, die ihm in der
Schlacht gefehlt haben. Bis auf das Reichsschwert Silpion
konnten alle Insignien und der Leib des Herrschers gerettet
werden.

Ein neuer Tag

“ Ja, Matissa, auf jede Nacht folgt ein neuer hoffnungsvol ler
Morgen. Aber den vergangenen Tag wirst du nie wieder zu-
rickholen kdnnen. Jede Nacht hinterlafit ihre Spuren.” —Er-
kldrung der Tsageweihten Laniare in Dragenfeld, 22 Hal

Allgemeine I nformationen:

AlsdieMorgendammerung den Osthimmel ergliihen &1, habt
ihr das Schlachtfeld schon einige Meilen hinter euch gelas-
sen. lhr wildt, dal3 in diesem Krieg alle verloren haben: Tri-
umphieren kénnen zu beiden Seiten des Sternenwalls nur der
blutstapfende Kor und der brillende Karmoth.

In den Baumen spriefdt das Griin, V6gel begriRen tréllernd
den neuen Tag, der Fruhling hat begonnen. lhr seid euch si-
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cher: Durch diese Schlacht konnte eine Halfte der Welt ge-
rettet werden, doch die andere Halfte ist verbrannt.

Mei sterinformationen:

Schnell treffen die Helden auf eine Patrouille der Greifen-
furter Grenzreiter, dann auf ein ganzes Heerlager darpatischer
Landwehr und der Wehrheimer Garde, die die Neuankdmm-
linge scharf kontrollieren. IThnen entgegen kommt ein Trupp
von zwei Dutzend Borongeweihten, zwanzig Golgariten und
andie 100 Totengrabern, diesich der Toten auf dem Schlacht-
feld annehmen wollen. Die Helden wissen, sie sind dennoch
zu Wenige.

Schlieflich nimmt man eine nach Stdwesten verlaufende
Bergstral3e, die zu Burg Mersingen in den Trollzacken fihrt.
Der Klang des stéandig geschlagenen Totengongs hallt den
Helden entgegen. Rund um die Festung sind Zelte aufgestellt,
alerlei Verwundete sdumen den Weg, ebenso Leibgarden aller
Provinzen und zahlreiche Adlige aus dem ganzen Reich und
fernen Landen. Keiner weild wirklich, was nun geschehen
wird.

® “Der Konig ist tot. Es heifdt, Konigin Emer will selbst
das Heft in die Hand nehmen und hat fir die neue Lage be-
reits eine Reichsreform geplant.”

® “DieFurstin Irmegunde von Rabenmund ist ist auch ge-
rade angekommen, greifen die Rabenmunds jetzt wieder zur
Macht?’

® “Esgilt nun, weiter nach Tobrien hineinzumarschieren
und die Damonenknechte ins Perlenmeer zu jagen.”

® “Der Bote des Lichts wurde von den Damonen geholt.
Der Bethanier ist besiegt? Dal3 ich nicht lache.”

Die letzte Audienz

Meisterinformationen:

Konig Brin ist feierlich im kihlen Gewdlbe der Burg aufge-
bahrt worden. In stiller Trauer erwiesen ihm Hunderte Frau-
en und Manner edlen Geblts die letzte Ehre. Wenn die Hel-
den von ihrem Auftrag berichten, wird ihnen nach einiger
Wartezeit ebenfalls die letzte Audienz mit dem gefallenen
Konig gewéahrt.

Allgemeine I nformationen:

Esist klamm und duster in der fackel beschienenen Gruft, aber
dennoch bekommt ihr ein Geflihl von Vertrautheit, als ihr
auf die Steinplatte zutretet. Bedeckt vom Banner des
Raulschen Reiches liegt Brin von Gareth, Kind einer unruhi-
gen Zeit und Vater des Sieges iber den Damonenmeisters.
Sein gesdubertes Gesicht und der gestutzte Bart kbnnen nicht
ganz die Greueltaten der Tigerddmonen verschleiern. Er liegt
nicht in Totenstarre da, sondern in der erfillten Zufrieden-
heit Alverans. Fortan wird er das Symbol fur die neue Ara
sein: Das Zeichen, das alles moglich ist — wenn man bereit
ist, selbst grofRe Opfer zu bringen.

Speziellelnformationen:

Heraldik/Geschichtswissen+5: Der Kénigist hier schlicht und
ohne jegliche Herrschaftszeichen aufgebahrt, was in dieser
schweren Zeit symbolisieren soll, dal’ zwar der Tréger der
Krone gefallen ist, nicht jedoch die Krone selbst. Ein ehrer-
bietiger Brauch, der seit der Zeit der Klugen Kaiser nicht mehr
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begangen wordeniist.

Staatskunst: Thronprétendentin ist Brins dltere Zwillings-
tochter Rohgjavon Gareth, jetzt erst zwdlf Jahre zahlend. Bis
sie 36 Hal die Kaiserkrone annimmt wird Konigin Emer dem
Reich al's Regentin vorstehen.

Mei sterinfor mationen:

Das Testament Brins von Gareth wurde bereits teilweise vor
den versammelten Adligen auf Burg Mersingen verlesen.
Dochder personliche Teil ist derzeit nur Emer und den Reichs-
erzéamtern bekannt und wird — insbesondere die gravierende
Finfte Explikation — bis in die nachsten Jahrzehnte die Ge-
schicke des Reiches beeinflussen.

Ende und Anfang

“Konig und Damonenmeister sind gefallen, die Giganten
wurden entriickt. Doch ihre Erben stehen auf beiden Seiten
desZwielichtsbereit, gewappnet mit den Klingen, den Erfol-
gen und der Weltauffassung der Vorbilder. Sie werden bis
zum Letzten kdmpfen, um das Verméchtnis zu erfullen.”
—Durian von der Heydt, Schriftfihrer der Chronica Eternia

Zu Punin

Einen Tag spéater erfahren die Helden, da Marschall
Golambes von Gareth-Streitzig von seinem Siechtum geret-
tet werden konnte und sich auf dem Weg der Besserung be-
findet. (Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie aber auch einen
Nebenplot einbauen, bei dem die Helden den Marschall mit
einem Fundstiick vom Schlachtfeld heilen kénnen.)

Graf Danos vom Reichsforst zeigt sich erkenntlich und sorgt
dafr, daf3 die Helden auf3erordentlich gut versorgt werden
und sogar fur erlittene materielle Verluste entschadigt wer-
den. Er bietet ihnen an, den Sommer auf der gut erleuchteten
Burg Luring zu verbringen ... doch vielleicht méchte ihre
Gruppe viel lieber den Kampf aufnehmen gegen Borbarads
Erben.

Abenteuerpunkte

Jeder Held bekommt grundsétzlich 100 AP. Fir jede gerette-
te Person (Trommlerjunge, Graf Danos, Léwengardistin)
werden noch einmal 70 AP auf die Gruppe aufgeteilt. Ein-
fuhlsames Rollenspiel, vor allem dargestellte Angst, werden
mit bis zu 80 AP pro Held ausgezeichnet. Die Totenangst
darf um einen Punkt gesenkt werden, dafir steigt entweder
der Aberglaube um einen Punkt (1-4 auf W6) oder der Mut
sinkt um den gleichen Betrag (5-6).




Der Gott Ohne Namen

Eine Quellensamminng iiber das, was unfafbar ist von Michelle Schwefe!

mit einem Beitrag von Ralf D. Renz

Von dem, der hinter dem Frieden lauert ...

Ruhig liegt das weite Land in der Mittagssonne. Bis zum Hori-
zont erstrecken sich weite Felder, von schmalen, staubigen We-
gen durchzogen. Korn- und Wiesenblumen bilden bunte Tupfer
im satten Gelb der Ahren. Der mattblaue Himmel spannt sich
sommersatt Uber die Felder, ein Praiosliebchen trillert sein froh-
liches Lied. Trige zuckelt eine kleine Wagenkolonne durch die
Hitze, der Kutscher auf dem vordersten Bock dost vor sich hin,
geduldig zichen die Ochsen tber den gewohnten Pfad. Frieden
liegt Uber dem Land, praiosgesegnet, schwer und sif3 wie die
Sommerhitze.

Doch jihem tritt wie aus dem Nichts eine rapide Verinderung ein:
Wolkenwirbel wie von Gewittern quellen am Horizont auf, ein
schneidender, giftiger Lufthauch kriuselt das Meer der Ahren. Die
Wagenkolonne hat angehalten, die Zugtiere biumen sich in plotz-
lichem Schrecken, ihr angstvolles Schnauben zerreif3t die flirrende
Luft. Und auch die Menschen sptiren die drohende Gefahr, wirr vor
Angst rennen sie durcheinander, schreien, werfen sich zu Boden,
erheben flehentlich die Hinde zum Gebet.

Tief in der Erde beginnt es zu rumoren, zunichst nur fir die
Pflanzen und Tiere bemerkbar. Végel schrecken hoch und flie-
gen in panischer Angst davon, die Ahren neigen sich vor der ro-
hen Macht, die Uber sie hinwegfegt, brechen unter dem unsicht-
baren Sturm.

Dann birst die Krume unter ungezligelter brutaler Kraft, dch-
zend bricht ein Spalt auf, eine himmelstiefe Wunde in Sumus Leib.
Blutroter Lichtschein quillt widernatiirlich zih aus der Tiefe, die
Erde zittert ob der zerstérerischen Krifte, die sich in unseliger Wut
ihren Weg empor bahnen, in eine Sphire, die nicht ihr Element ist

und die sie doch immer wieder zu beherrschen trachten.

Mit einem Mal bricht unheilvolle Schwirze aus dem Spalt em-
por, legt sich 6lig-zih tber das Land. Praios’ Licht muf3 wei-
chen, kein Sonnenstrahl vermag die Diisternis zu durchdrin-
gen, und mit der niederhéllischen Finsternis greift lihmende
Angst nach den Herzen von Mensch und Tier. Die Schwirze
umbhiillt sie, driickt sie nieder, bis sie sich in unermefBlichen
Qualen auf dem Boden willzen, dem Boden, der keine Sicher-
heit mehr bietet, bAumt und zuckt er doch selbst, ichzend und
voller Pein. Giftige Dimpfe dtzen die Lungen jener Verlorenen,
die unter der Finsternis liegen, glutheil3 ist die Luft, bis daf3 die
Haut der Ungliicklichen aufspringt. Schreckliche Marter peinigt
die unseligen Opfer, verzweifelt bdumen sie sich gegen das
Unvermeidliche. Vergebens. Thre Stimmen suchen um Hilfe
zu rufen, ein rettendes Gebet, doch die Finsternis verschlingt
jeden Laut, noch che, daf3 er iiber die Lippen gedrungen ist.
Zih quillt die Schwiirze in die Kehlen der Verlorenen, bis ras-
selnd die Lungen ihren Dienst aufgeben. Am drgsten jedoch ist
die Einsamkeit, das Gefiihl unendlicher Vetlassenheit. Kein
Seelentrost, kein gottlicher Beistand. Und selbst Golgari ver-
mag den schwarzen Schrecken nicht zu durchdringen, so daf3
die Seelen, diese ungliicklichen Seelen, in jener Schwirze gefan-
gen bleiben, bis sie schlieBlich in den tiefen Schlund hinab-
gezogen werden ...

(Fragment iiber eine Manifestation des namenlosen Gottes in der Nabe
von Childachion, einer Stadt im Giildenland. Entstehungsdatum und
Verfasser unbekannt, ans dem Besitz Phileasson Foggwulfs)
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Vom Wesen und der Entstehung des Gottes ohne Namen

s Wihrend viele Legenden und Ubetlieferungen vom Ent-
stechen und Wirken der Zwolfgotter kiinden, wissen wir von
ihrem groBten Widersacher, den man den Gott ohne Namen
oder cinfach den Namenlosen nennt, nur wenig. Oh, gewil3, in
der Praiosschule wartet man mit Geschichten auf, die klipp und
klar das schindliche Wesen des Namenlosen verdeutlichen und
die Uberlegenheit der Zwdlfe tiber den Allbosen verkiinden.
Doch muf3 der Wahrheitsgehalt solcher, wie auch vermeintlich
fundierterer Quellen bezweifelt werden. Man hiite sich davor,
so einem an einer streng wissenschaftlichen Betrachtung der
Dinge gelegen ist, sich durch angeblich echte Quellen tiuschen
zu lassen, mit denen die Kirchen, insbesondete die des Praios,
aufzuwarten wissen:

Nicht wenigen Dienern der Zwolfe scheint es zu eigen zu sein,
besser eine falsche Interpretation eines Sachverhaltes zu geben,
als den Fragenden ohne Antwort zu lassen. Selbst manche Gliu-
bige der Herrin der Weisheit halten es offenkundig fiir ertrigli-
cher, Ligen oder Halbwahrheiten in die Welt zu setzen, als zuzu-
geben, wie wenig sie tatsichlich wissen. Diese verriterisch eilfertig
preisgegebenen ,,Weisheiten® sind nicht selten das schiere Pro-
dukt der Alptriume der Geweihten oder verfilschen das Funk-
chen Wahrheit, um das sie sich ranken, zu einem Moloch reinster
Phantasie. Der Wissensdurstige moge seine Sinne geschirft hal-
ten, um das wenige Wahre von der Spreu der Lige zu trennen.
Wenn man auf der Suche nach der Wahrheit um den Unaus-
sprechlichen Gott ist, bleibt einem wenig mehr als die raren
fragmentarischen Texte aus der Zeit vor Bosparans Fall und
die wiisten Geschichten von Seefahrern, die sich einige Zeit
im Gildenland aufhielten, eingehend zu untersuchen, und
darauf zu hoffen, daB3 die Herrin der Weisheit einen lenke.
Unstrittig muf3 einem jeden Forscher sein, daf3 angesichts der
unsicheren Quellenlage, man wohl immer im Zweifel bleiben
wird, ob und inwieweit die hier angefithrten Darstellungen der
Wahrheit entsprechen.

Unter der zerbrechlichen Schale von Sumus Leib, hinter der
hauchdiinnen Barriere zwischen dieser Sphire und der nich-
sten, lauert eine ungeahnte Kraft, eine fremde Macht, die sich in
verzweifelter Wut gegen ihre Fesseln wirft. Fremdartig ist sie und
wild zugleich und von solcher abscheulichen Verderbtheit, daf3
das Gras welkt und die Tiere verenden, wenn sie sich ihrer nur
nihern. Nur die Sinne der Unsterblichen erahnen den kosmi-
schen Zorn, der sich wie in einem Schlummer gefangen gegen das
schwache Hindernis des Firmaments lehnt. Wehe, wenn er er-
wacht! Wehe den schwachen sterblichen Wesen!*

Aus dem Tractatus betreffend den Gott ohne Namen, von Magistra Islaina
daSalva ans Perricum, geschrieben im Jabre 3 Reto

”Was aber ist ,,Gut” und was ist ,,Bose*? Nun, auf diese eben-
so einfach scheinende wie schwierige Frage hat jede Weltan-
schauung ihre ganz eigene Antwort.

Fir die Anhidnger der Zwolfgotter liegt die Antwort leuch-
tend klar, gleich dem Antlitz ihres Gotterfirsten auf der Hand:
Alles das, was Praios, Efferd, Travia, Hesinde und die anderen
tun, ist ,,gut*! Die Handlungen der Gotter werden bestimmt
von Reinheit, Wahrheit und nicht zuletzt von der Sorge um die
Thnen anvertrauten Lebewesen. Zwar mégen sich die verschiede-
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nen gottlichen Krifte manchmal entgegenstehen und von ihren
Geweihten verlangen, Dinge zu tun, die einem anderen Kult
schaden; es mogen auch Meinungsverschiedenheiten dariiber
bestehen, welcher Kult der wichtigste und ,,richtigste ist - aber
im Grundsatz herrscht Einigkeit dartber, dal das Streben der
Zwolfe und die Gétter an sich ,,gut” sind.

Und auch tber das, was ,,bose® ist, ist man sich weitestgehend
cinig: Es ist die Sphire der Ddmonen und all dessen, was wi-
dernattrlich und nicht derisch ist, und als ihr Herrscher oder
ihr finsterster Bewohner gilt eine unbekannte géttliche Kraft: der
Gott ohne Namen, fur den Menschen Inbegriff dessen, was de-
struktiv, chaotisch und schidlich ist. So unendlich boshaft ist
diese Wesenheit, dal niemand es wagt, ihren Namen zu nennen,
ja, so weit geht gar die Furcht vor der Macht des Unaussprechli-
chen, daf3 sein Name vergessen wurde tiber die Generationen,
daf3 niemand mehr vermag;, ihn zu rufen. Im Gott ohne Namen
vereinen sich die Bosheit der Dimonen und die héchste
Zerstorungskraft ziigelloser Magie.

(Aus den Vorlesungen des Firdanyo von Kuslik, einenr umstrittenen, der
Ketzerei beschuldigten 1ehrer, 324 n. BE dibertragen von Litar von Gareth,
Hochinguisitor der Heiligen Inquisition, Gebeimbibliothek Seiner Hoch-
geboren Baron Nemrod)

5. Finstere Biicher und hinter vorgehaltener Hand erzihlte
Legenden berichten, dafB3 die Kraft, die wir heute den Na-
menlosen nennen, aus dem ersten Blutstropfen entstanden
sei, der aus Los’ Wunden auf Sumus Koérper tropfte. Dieser
Tropfen war noch ganz mit der Wut des Kampfes und dem
beiderseitigen Hal3 erfillt und dieser Haf3 habe sich auf alle
von Los durch Sumu erschaffenen Kreaturen (und so auch
die anderen Zwolf) iibertragen. Am Argsten aber wiitet die-
se dunkle Kraft in jener erstgeschaffenen Wesenheit.

(Aus den ,,Chroniken von Ilaris®, den wichtigsten Schriften ei-
ner fketzerischen Hesindesekte, die vor etwa 200 Jabren ibhr
Unwesen in der Gegend von Zorgan trieb)

,,S¢in Treiben allein ist aber Hal3 und Verderbtheit, und nimmet-

mehr kann Gutes erwachsen aus dem, was er ersinnt. Kein Bund,
der mit ihm geschlossen, kann das Gedeihliche hervorbringen,
und wie sehr er auch seinen Anhingern schmeicheln mag und
was er ihnen auch verspricht, es ist am Ende doch nur das Infer-
no, das seinen Taten folgen kann. Das und ewige Verdammnis
fir alle, die sich ihm zugewandyt, in ihrer Eitelkeit und blinden
Gier nach Macht.*

»oein Trachten aber ist es, sich eines Tages wider die Zwdlfe,
die ihn in Fesseln geschlagen und besiegt haben, zu erheben und
sie mit seiner daimonischen Macht zu schlagen und hinfortzu-
schleudern, wie sie ihn einstens aus seinem Reich vertrieben ha-
ben. Dann aber beherrscht erneut die Dunkelheit die Welt und
nichts und niemand kann uns mehr retten, wenn es dem Na-
menlosen und seinen Dienern eines Tages gelingen sollte, Praios
Antlitz vom Himmel zu vertreiben und Phexens Sternenmantel
zu verhillen.

,»oein Wesen ist Wahnsinn, Chaos, Zerstérung. Er bringt Verder-
ben und kennt auch nichts anderes. Er verschlingt alle, derer er



habhaft werden kann, seien sie aufrecht Glaubige oder Frevler
in seinem Namen. Seine Verheiung ist nicht das Paradies, son-
dern ein schreckliches Martyrium, er verzehrt die Seelen, ver-
schlingt die Leiber und da ist nichts, auBer Aonen voller Qual,
ohne Aussicht auf Rettung.

(alle drei Lebrschrift ans dem Hesindetempel zu Kuslik)

,Dareinstens, als die Zwolfe die ketzerischen und frevleri-
schen Menschen im Westen ob ihrer Untaten, ihrer Zugellosig-
keit und ihrer Siinden mit schweren Strafen belegten, da wei-
gerten sich diese, ihre gerechte Bul3e zu tiben, sondern sie wand-
ten sich ab von denen, die doch ihre Hiiter waren, und verleug-
neten sie. Wie ein trotziges Kind die Hand gegen die strafende
Mutter erhebt, die doch auch nur das Beste will fiir ihren Schiitz-
ling, stieBen sie die Altire der Zwolfe um und machten sich
vier G6tzenbilder nach ihrem Geschmack: Zugellosigkeit, Gier,
List und Hal.

Sie schufen ihnen giildene Abbilder und huldigten diesen fal-
schen Idolen mit solcher Inbrunst, da3 diese falschen Gotter
sich ob der ihnen zustrémenden Kraft manifestieren konnten.
Das Wesen der G6tzen aber begriindete sich auf dem falschen
Wesen ihrer Junger, nicht das Gute, sondern das Bése im Men-
schen hatte sie erschaffen. Und deshalb war es Boses, das aus
dem Wirken der Gotzen erwuchs.

Wohl jubelten die Menschen ihren Abgottem zu, denn zunichst
wandte sich deren Boshaftigkeit gegen jene, die nicht dem Irr-
glauben folgten. Doch als kein Volk auf dem Westeiland mehr
dem wahren Glauben folgte, da wandte sich die Grausamkeit
der Vier gegen die eigenen Anhinger, bis auch diese niederge-
worfen waren. Als dies getan war und viele, viele in ihrem Blu-
te lagen, zerschmettert von der unendlichen Gewalt der fal-
schen Goétter, da langweilten sich die vier. Da erinnerten sie
sich jener, die vor ihnen da gewesen waren, und sie beschlossen
diese herauszufordern. Doch vermochten sie die Unsterblichen
nicht zu bezwingen, denn es herrschte Uneinigkeit unter ihnen,
so daf3 sie gegen den Bund der Zwdlf nicht anzukommen ver-
mochten.

Da kam der List eine Idee. Nie wiirde sie ihre Bruder und
Schwestern zu einem Bund bewegen kénnen, auch vermochte
sie sie nicht unter ihre Herrschaft zu zwingen, denn allein schon
der Hal3 war dreimal stirker als sie. So erinnerte sie sich dessen
man sie rithmte. Es gelang ihr, ihre Geschwister durch schlaue
Rede gegeneinander aufzubringen, so dafl der Hal3 die Ziigel-
losigkeit erschlug. Die Gier, die erkannte, dal der siegreiche
Bruder die Kraft der Ziigellosigkeit gewann, warf sich auf ihn
und griff ihn mit solcher Leidenschaft und Wut an, dal3 der
HafB strauchelte. Eng ineinander verkrallt, merkten die beiden
nicht, wie die List sie mit einem Bann belegte und in ein magi-
sches Netz schlug, aus dem es kein Entrinnen gab. Die List
erschlug den Haf3 und die Gier und labte sich an ihrer Kraft.
Doch war die unfaB3bare Grausamkeit, die sich ergab, nun da
all das Bose der vier Geschwister in einem Astralleib vereint
war, mehr als die List tragen konnte. Wahnsinn gesellte sich zu
dem Ublen, was da vorher schon war. Und ES vergaB, da3 ES
List, HaB3, Zugellosigkeit und Gier gewesen war und wurde zu
einem, dem Allbosen. Und Wahnsinn ist es, der das Allbose
beherrscht. Nun aber, da sich die unheilvollen Krifte der vier
Geschwister vereint hatten, erhob sich das monstrose, irrsinni-
ge Gotzenwesen, sich wider die Zwdélfe zu stellen ...

(Aus den Vorlesungen des Firdanyo von Kuslik, einenr umstrittenen, der
Ketzerei beschuldigten Lebrer, 324 n. BE, dibertragen von Ltar von Garet),
Hochinquisitor der Heiligen Inquisition, Gebeinbibliothek Seiner Hoch-
woblgeboren Graf Nemrod)

,,Der Namenlose ist einer von drei Gotzen, die einst im Fernen
Westen verehrt wurden. Er erschlug seine Mitbriider, um die Macht
uber ihte Verehrer an sich zu reiflen. Seine Geweihten brachten in
seinem Namen Angst und Schrecken tiber die Menschen, bis die
Zwolfe ihn im Krieg der Gotter schlugen und ihn aus dieser
Sphire verbannten. Die Zwolf tilgten seinen Namen, auf daf3 er
nie wieder in diese Welt beschwoten werden kann.

(Anonymus, Bibliothek des Hesindetempels zn Kuslik, iibertragen von
Eledana von Imenstein, 789 n.BF)

,,Der Namenlose ist nichts als das Bose an sich, der Verder-
ber, der Versucher, der die reinen Seelen der Menschen an
sich zu reiBlen sucht, sich und seine daimonische Brut davon
zu nihren. Voller Verschlagenheit und List ist sein Wesen,
er haf3t wenig mehr als den offenen, chrlichen Kampf, seine
Waffen sind nicht Schwert noch TLanze, sondern Heimtik-
ke, Verstohlenheit, Gift und Verrat.

Die aber, die an Geist und Glauben schwach sind, versucht er mit
Versprechungen von Macht und Reichtum. Wehe aber jenen, die
ihm folgen, denn sie geben ihre Seele um eitlen Tand und leere
Worte.*

(Aus ,, Almanach der Zwilfgittlichen Unterweisung*)

»Als aber die Gotter den Allbésen niederwatfen, da nah-
men sie ihm nicht allein sein Namen, sondern auch sein
Gesicht. Denn es war vor allem seine siif3e, gifttriefende Zunge,
die den Menschen Versprechungen machte, und sein liebreizen-
des, verlogenes Antlitz, mit de, er die Menschen auf seine Seite zu
ziehen vermochte.”

(Anonymus, wabrscheinlich ans dem Jabr 17 n BF, Stadt des
Lichtes zn Gareth)

,Und es waren drei Gotzen, die einst im Fernen Westen
verehrt wurden, Gotzen voller Grausamkeit und blinder
Wut, von abscheulichem Wesen und tbler Niedertracht, ei-
ner jeden Kreatur feindselig gesonnen und voller Boshaftig-
keit. Diese drei streiften tiber das Land, peinigten Mensch und
Tier in ihrer Bosartigkeit, blendeten sie mit falschen Wundern
und versprachen ihnen unheilige Macht, wenn sie nur zu ihnen
beten wollten. In ihrer Not, den Martern durch die drei falschen
Gotter zu entgehen, fielen die Menschen vor ihnen auf die Knie,
in der Hoffnung, der eine mége sie vor seinen gottlichen Ge-
schwistern behiiten, wenn sie ihm nur willfahrig zu Diensten
waren. Doch die G6tzen verlachten ihre Diener und trieben ihr
béses Spiel um so drger. Einen unter den Dreien jedoch tiber-
kamen nach Aonen Zweifel, hatte er sich doch in einer Sterbliche
verliebt, und die Pein, die sie erdulden muf3te, dauerte ihn seht.
Und als einer seiner Brider Hand an seine Erwihlte legen wollte,
da schlug er ihn mit géttlicher Kraft nieder, dal3 der Angreifer
winselnd von dannen ziehen muf3te. Als dies aber die Menschen
sahen, da wandten sie sich dem Gott zu, in der Hoffnung, sie
konnten gleich dem Midchen seine Giite wecken. Und ihre
Herzen schwangen ihm entgegen und der Gott versplirte, wie
ihn groB3e Macht durchstrémte, aus der bangenden Hingabe der
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Menschen. Und er gewann an Kraft und wuchs iiber seine Bri-
der. Er fand Gefallen am Treiben der Menschen und an ihrer
Liebe und schiitzte sie fiirderhin vor den Heimsuchungen seiner
Geschwister. Die aber neideten ihm seine Macht und schmiede-
ten einen finsteren Plan, ihren Bruder ins Verderben zu sturzen.
Es gelang ihnen, ihn in eine Falle zu locken und ihn mit verein-
ter Kraft zu erschlagen.

Als aber das letzte Blut des sterbenden Gottes verflossen war,
da erhoben sich Zweifel in der Brust des einen, der der
verderbteste unter ihnen gewesen war, sein Bruder konnte
es seinem toten Mitbruder gleichtun und grofie Macht tber
die Gldubigen an sich reilen, denn er wullte wohl, daf} die
Menschen ihn am meisten haflten. Und er wartete einen
ginstigen Moment ab und erschlug seinen arglosen Bruder,
daf3 dieser reglos tber die Leiche des von ihnen Getéteten
sank. Und nunmehr war der dunkelste unter ihnen allein,
und niemand konnte an seiner Allmacht ritteln. Und fur-
derhin herrschte er tiber seine Sphire, mit irrwitzigem Schrecken,
blindem Hal3 und lodernden Zorn und nur die Verderbtesten
unter dem Menschengeschlecht vermochten sein kaltes Herz zu
rithren und ihnen gab er gro3e Macht, dal3 sie sein Verderben
unter die Menschheit trugen.

Als aber die Zwolfe das Wehklagen der Sterblichen vernahmen,
da wandten sie sich in threm Zorne geeint gegen den bésen Got-
zen und warfen ihn nieder mit ihrer géttlichen Macht, schlugen
ihn in Fesseln und verbannten ihn an den Rand der Zeit, in die
Sphire der Ddmonen, und diese Epoche ist unter dem Namen
,,Krieg der Gotter™ bekannt. Die Zwolfe aber tilgten seinen Na-
men, auf dal3 er nie mehr in diese Welt zurlick beschworen wer-
den kann.*

(Eriibbosparanische Quelle, Autor unbekannt, Hesindetempel zu Kuslik)

»-. dal} aber der All-Eine, der Zwiegesichtige, der dunkle
Vater, als er sich dem Ansturm der jungen Gétzen beugen
mufte, verraten von seinen eigenen Kindern, aus Wut tber
seine Niederlage seinen Namen verschlang, auf dal3 weder
die Zwolfgotzen linger Macht tber ithn gewinnen konnten,
noch daf3 jene, die ihn so striflich verrieten, ihn je wieder um
Beistand anzurufen vermochten. Und er tilgte zugleich sein Ant-
litz, daf3 die Frevler ihn nicht linger erkennen konnten und ver-
hillte seine Ziige. Und nur einigen wenigen Getreuen offenbarte
er sich daraufhin in all seiner Macht, und er forderte von ihnen
Opfer ihrer Treue, die sie bereitwillig gaben, denn seine Macht ist
allgewaltig und allumfassend, und er ist Liebe und Hal3, Milde
und Rache, Licht und Schatten.”

(Fragment, aus den Chroniken des Brajantempels zu Balan-Kantara, Bi-
bliothek des Sephirim Isyahadan Laescadir, nunmebr im Besitz, des
Praiostempels zu Warnnk)

s steht geschrieben dafl an jenem Tage, da der Stein, in
den wir unseren Glauben an IHN gemeif3elt haben, das Gold,
das wir zu SEINEM Abbild geformt haben, uns SEIN Ant-
litz offenbart, SEINE Zeit herangebrochen ist!*

(Aus dem Credo des Dunklen Zirkels, Bibliothek des Sephirim Isyabadan
Laescadir, nunmebr im Besitz, des Praiostempels zu Warnnk)

(...) Wehe aber, wenn eines Tages das geschieht, was in den dun-
kelsten Offenbarungen der Ilmanthea geschrieben steht, wenn
namlich das Antlitz des Verderbten offenbar wird. Dann ist der
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verfluchte, der verhaf3te Tag nicht fern, wo seine Junger seinen
Namen voller Hohn und Hal3 ausrufen werden, 13 mal, und der
Klang seines schrecklichen Namens wird die Wurzeln dieser Sphire
erbeben lassen, und er wird dringen bis in die nidchsten Sphiren,
ja bis an die Mauern von Alveran. Und er wird selbst vor diesem
gottlichen Monument nicht haltmachen. Dann aber ist der Tag
fir den groflen, den letzten Kampf gekommen, an dem die
Gotter geeint ins Feld ziehen, gegen den Einen, ihren allbosen
Widersacher. Und danach gibt es nur eines, den Sieg oder aber das
Ende der Welt (...)

(Lebrschrift ans dem Hesindetempel zu Kuslik)

,-. Ihr seht, es ist ein schwieriges Unterfangen, die Wahr-
heit iber den Gott Ohne Namen herauszufinden. Wir be-
vorzugen jedoch die Version, wie man sie alliiberall an den
Praiosschulen lehrt, denn sie allein erklirt die unumstritte-
ne Macht dieses Gottes, die sogar an die gesammelte Macht
der Zwolf heranreichen soll.*

(Schriften der Praiowynne Al’Yeshar, Hochgeweibte des Gitter-
Sfiirsten im Jabre 2 Hal)

Als die zwolf Goétter zum Leben erwachten, begannen sie,
das Reich zu erforschen, uber das sie herrschen sollten. Sie
bewanderten das feste Land Deres, etkundeten die zweite
Sphire und stieBen dort auf die Elementarherren. Ingerimm
machte sich Feuer und Erz untertan, Firun das Eis, Peraine
den Humus und Efferd Wind und Wasser. Nur uber den
Elementarherren der Kraft vermochte keiner der Zwolfe zu
triumphieren. Er widerstand den Zwolfen und wies sie stolz
zurick. Dies erzurnte die Gotter sehr und Praios schwor
der Kraft Rache. Mit seinen Alveraniaren belagerte er die
Feste des Elementarherren. Thn storte besonders, dal3 ande-
re Gotter die Elemente bezwungen hatten und er leer ausgegan-
gen war.

Hesinde indes hatte eine mutige Tochter namens Mada, die
das Wissen ihrer Mutter und die Schliue ihres Onkels Phex
in sich vereinte. Eines Nachts schlich sie sich in die Feste
und zerstorte den Kristall der Kraft, den Fokus der Macht
des Elementarherren. Die schiitzenden Bannzauber fielen
und die Alveraniare sturmten in die Feste. Bald stand Praios
tber dem besiegten Elementarherren. Doch sein Sieg war
getribt. Ohne den Kristall konnte er iber die Kraft nicht
herrschen. Mada aber hatte die Kenntnisse der Kraft schon
ihren sterblichen Freunden gebracht. Darob war Praios sehr
erzirnt und befahl Phex, die ungehorsame Mada an ein ein-
sames Licht am nichtlichen Himmel zu binden.

Den Elementarherren der Kraft erwartete hingegen ein viel
schrecklicheres Schicksal. Die Zwolfe raubten ihm seinen
Namen, zerstorten und zerstreuten ihn in alle Winde. Denn
sie firchteten die Rache des michtigsten Elementarherren.
Namenlos wurde der er versto3en und namenlos blieb er. Als der
Namenlose gewann er einen neuen Namen, schuf sich unter den
Sterblichen eine Schar von Anhingern und verband sich mit den
Dimonen, um gegen die Zwodlfe zu kimpfen. So endete das
Goldene Zeitalter und ein finsteres begann. Es heil3t, daf} der
Name des Flementarherren nicht ganz verloren ist. Mada, die als
einziges gottliches Kind einen Blick in den Kristall der Kraft hatte
werfen kénnen, soll ihn auf eine Tafel geschrieben und diese
zerbrochen haben, die Briichstiicke aber hat sie an sicheren Orten
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versteckt. Doch ist das Wissen darum geheim. Niemand soll
davon wissen und niemand weil3, wo Mada den Namen vet-
borgen hat.

(Aus einer geodischen Uberlieferung, jiingst in der Bibliothek des Konzils
der Elemente gefunden)

,»Es gibt solche, vornehmlich unter den unbelehrbarsten und
fanatischsten Anhingern des zwolfgottlichen Irrglaubens,
die behaupten, hinter der Maske des jungen Gottes Rastullah
verberge sich in Wahrheit derjenige, den sie den Namenlo-
sen nennen. Sie gehen so weit, gar den Uberfall der Truppen
Al'Anfas als géttergerechten Schwertzug zu bezeichnen. Andere
behaupten, die Gétter der Mohas, Nivesen und anderer Vélker,
die nicht von den Kantarern abstammen, seien seine Diener, und
es gelte sie mit Feuer und Schwert zu bekimpfen. Wir lernen
daraus nur eines, daf3 ihnen nimlich alles, das anders ist als sie,
zutiefst suspekt ist. Wie tiberraschend und erschreckend zugleich
mulf es fir einen Gberzeugten Anhinger der Zwolfe klingen, dal3
manche Kulturen ebensowenig von der heilvollen Macht der
Zwolfe wissen, wie von einem allbésen Verderber, geschweige
denn in der Gestalt des Namenlosen, und sie existieren doch,
ohne dem Bosen anheim gefallen zu sein.*

(Aus einer Vorlesung des Philosophen Daitano Agilian an der Universitas
von Al’Anfa, vor kurzem als Ketzer im Mittelreich verbaftet und um
Fenertode verurteilt)

,»Es gibt unbestreitbare Evidenzien, dal3 der Namenlose in
Wirklichkeit nichts anderes ist als der, den man den
Dimonensultan oder auch Firsten der Finsternis nennt. Wie
sonst wire seine enge Verquickung mit dem Reich dieser
Unkreaturen, dieser schauderhaften Entititen zu erkldren?
Wie seine grof3e Macht tber sie, daf3 er tber sie gebieten
kann, wie der Schifer tber seinen Hund?*

(Tarkon Illumin von Vallusa, Bannstrablritter, der sein Leben
der Erforschung und Bekdmpfung des dunklen Kultes gewid-
met hat, in einem Vortrag an seine Knappen)

,»,00 machte der, dessen Namen sie vor uns verbargen, alles
auf dem groflen continent und er schuf allerlei Gepflanz
und Getier, fullte die Stréme mit Wasser und tlirmte mit Stein
die Berge. Denn die Welt ward aufgeteilt in den continent und ein
groBes Eiland, welches da lag, wo das Meer die Sonne verschlucket.
Und die ersten Geschépfe blickten zu ihm auf, denn er hatte alles
gut gemacht, und er herrschte voller Lust iiber sie. Andere
Geister aber, die jinger waren als er und von demselben Stof-

fe, die im Himmel sich versammelten, blickten voll Neid auf
die blihenden Lande des continents und bald begab es sich,
dal3 sie auch dort umherstreiften und die Geschépfe ermahn-
ten, sie anzubeten. Damit aber zerbrachen Harmonie und Ord-
nung und es ward aufgehoben die Teilung der Welt, und mit ihr
die Harmonie und der Friede. Denn wisse, die gottlichen Ge-
schwister, selbst noch Kinder, dugten voller Neid und Mi3-
gunst zum anderen und fiirchteten um ihre Pfrinde. Und bald
brach offener Hader aus unter den Gottern, er, dessen Namen
man auf dem FEilande nicht nennen darf, der Behertrscher der
Meere, und andere auf der einen, der Gott des Lichtes als der
Zweitilteste und seine Getreuen auf der anderen Seite. Der
Kampf war schwer und lange unentschieden, doch eines Tages
verfihrte einer aus der Gruppe des Lichtgottes mit List und
Diebstahl die Mitstreiter des dlteren Gottes, und sie erhoben
sich wider ihn. Auch die Geschépfe der Flure und Wilder ver-
rieten nun ihren Herrn. Da packte den Michtigen ein grof3er
Zorn, der sich um sein Gemiit legte wie eine schwarze Wolke
und er verfluchte die Welt. Er erschuf sich eigene Geschépfe
voller Arglist und Macht, die wir als die Shaana Tain, die
Archidaimonen kennen und noch etliche mehr. Mit ihnen zog
er in die Schlacht, aber es waren zu viele wider ihn. Da die
jungen Goétter ihn nicht téten konnten, vertrieben sie ihn nach
schrecklichem Kampfe voll Blitz und Donnerwerk von dem
Eiland und von der Welt. Firderhin verboten sie den Geschép-
fen seinen Namen zu nennen, denn sie wollten alles Denken an
ihn ausléschen und selber regieren die Berge und Stréme. Auf
dem continent aber blieb die Erinnerung an ihn wach und dort
verehrt man ihn weiter als ,,Ruchhoi ai Barnak®, was nicht sein
Name ist aber bedeutet: ,,Der mit den zwei Gesichtern®. Denn
immer noch weils man von der grolen Giite des Gottes und
deshalb tragen alle seine Statuen ein lichelndes Gesicht. Aber
ein schrecklich verzerrtes Antlitz bedecket die Rickseite sei-
ner Bilder; damit erinnert man an seine Wut Uber den Verrat,
welche bis in den Irrsinn reicht und ihn die grausamen Shaana
“Tain erschaffen lie3, welche sich vermehrten wie Krankheiten
in den Gassen der Stidte. Und der getriibte Sinn des Gottes
schwankt zwischen diesen beiden Gesichtern, so furchtbar im
Zorn, so milde in seiner Giite. Sein Streben aber gilt, den Ver-
rat nicht vergessend, der Rache an seinen hinterlistigen Geschwi-
stern, ihrer Schwichung und ihrem Untergang.*

(Aus den Rollen der Thele A Saar, Schriftrolle alt-giildenlindischen Ur-
sprungs, Ubersetzer unbekannt, Bibliothek des Sephirim Isyabadan
Laescadir, zundchst Praiostempel zu Warnnk, vor einigen Monden je-
doch von Unbekannten gestoblen)

Von den Namenlosen Tagen

,,300 Tage zihlt das Jahr des Gottergefilligen, ein jeder Mond
hat 30 Tage und Nichte, den Zwdlfen zum Wohlgefallen, Sinn-
bild immerwihrender Harmonie zwischen den gottliche Ge-
schwistern. Doch der Verderbte, das Allbose, der Verruchte
war es, der kraft seines Willens einen weiteren Mond in Satinavs
Geflge zu zwingen trachtete, ihm zum Gefallen, den Menschen
aber zum Verderben.

Das aber bemerkten die Zwolfe, und sie stemmten sich mit all
ihrer Macht gegen das bose Treiben ihres dunklen Widersa-
chers. Doch vermochte der Dunkle sie fir einen Augenblick
zu schwichen und in diesem Moment erschuf er 5 Tage und

verankerte sie im Geftge der Welten, und seitdem kennen wir
die widernatiitlichen Namenlosen Tage, die den Géttern ver-
boten und an denen sie schwach sind, und an denen sich der
Allbése erhebt, seine Macht mit der der Zwolfe zu messen.
Und kein Zwolfgottergefilliger darf diese Tage zu keinem an-
deren nutzen denn dem Gebet, will er nicht sein eigenes See-
lenheil aufs Spiel setzen, denn groB3 ist die Macht des Namen-
losen in dieser Zeit, und allein der aufrechte Glaube vermag
den Menschen vor dem Verderben zu retten.”

(Almanach der Zwolfgittlichen Unterweisung, Ansgabe fiir die Unter-
weisung von Praiosnovizen)
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,»90 war es denn, dal durch die Hinterlist und Verschlagenheit
des verfluchten Gottes ein Rif entstand im wohlgefigten Lauf
der Zeit und dort, wo eigentlich das neue Jahr beginnen sollte,
ein Spalt aufklaffte, so tief und unergrindlich, dal3 kein menschli-
ches Auge den Grund zu sehen vermochte. Die guten Gotter
aber ahnten nichts von diesem Unheil, hatte der Verderbte doch
ein Trugbild gewoben, sie zu tduschen. Und Angst und Schrek-
ken herrschten auf Sumus Leib, und die Menschen zitterten und
fiirchteten sich, daf3 nimmermehr ein Neujahr sollt beginnen und
daf3 der dunkle Spalt sie sollt verschlingen, auf daf3 sie gefangen
sind im Bann des vetrfluchten Gottes. Duster wars, kein Licht
erhellte den Himmel und Didmonenhorden zogen lachend tiber
das Land. Da erhob sich ein Flehen und Klagen gen Himmel:
Schwach war die Stimme des Einzelnen, doch zusammen waren
sie von solcher Kraft, daf3 sie konnten erreichen die Sphire der
Gottlichen dort droben.

Da fiel das Blendwerk des Namenlosen in sich zusammen, die
Zwolfe sahen nun wie es stand. Schon eilten sie herbei in golde-
nem Gepringe und Rondras Donnern klang tber das Land.
Des Praios Zorn war ihm Schild und Klinge, Efferd, Ingerimm
und Hesinde folgten gleich auf. Auch Boron sah man, Tsa,
Peraine und Travia, Firun, Phex und Rahja ecilten hinzu. Den
Frevel des Namenlosen galt's zu sithnen, grof3 war ihr Zorn
und grof3 war ihre Macht. Eine Ewigkeit wollt dauern wohl das
Ringen. Funf Tage warteten die Menschen in ihrer Angst. Blit-
ze leuchteten und Donnerschlag folgte darauf. Fremdartiges Licht
erhellte den dunklen Himmel und ein Brausen gab‘s, wie man‘s
nie zuvor gehort. Die Menschen aber lieB3en nicht nach zu beten,
den Schutz der Zwolfe zu erflehen. Und plotzlich war ein Leuch-
ten dort gen Rahja, ein winz‘ger Lichtstrahl brach von dort her-
vor, wurde stirker, breitete sich tiber das Land. Bald erglithte der
Horizont im goldenen Licht des neuen Tages. Ein Jubel erhob
sich alsbald unter den Menschen, die Freudentrinen rannen ih-
nen uber die Gesichter, sie jubelten und priesen ihre Gétter,
die nicht vergessen hatten ihre treuen Seelen.

Der Dunkle aber muBite nun entflichen, in Schlaf zwangen ihn
die gottlichen Geschwister. Doch blieb der Sieg der Gétter nicht
ohne Trinen, denn eines war geflgt fir alle Zeit: Finf Tage
sollte es furderhin geben, dem namenlosen Gott geweiht. In
dieser Spanne erhebt er sich aus seinem Schlaf, Unheil zu brin-
gen tiber Stadt und Land. Frei streifen dann die wilden Kreatu-
ren und Angst und Schrecken suchen uns heim. Das ist die Zeit,
in der die Gotter sich dann neuetlich messen, auf dal3 erneut
entschieden werde, wer herrschen soll auf Sumus schénem Leib.
Eine ewige Schlacht ist dies, drum laf3t uns beten, dal immer-
fort der Triumph den Zwélfen gehort.

Viel Macht gehért dem Dunklen in diesen Zeiten, sein Zorn
gesammelt Gbers Jahr, er gibt ihm Kraft. Kein Mensch alleine
kann ihm widerstehen, der Gotter Hilfe bedarf es, will er beste-
hen. Drum hite dich nun, da die Zeit gekommen ist, der Na-
menlose ist auf Seelenfang. Nur eines, Mensch, so hore, kann
dich retten: Bleib auf dem Pfad der Zwolfe immerdar.*

(ans einer Lebrschrift des Praiostempels zn Greifenfurt, iiberliefert aus
alten Quellen)

,»Als aber die grausamen zwolf Geschwister den EINEN pack-
ten und in Fesseln zu schlagen trachteten, da klammerte dieser
sich mit letzter Kraft an Satinavs Horner, der Verbannung in
den Sphirentil3 zu entgehen. Und der Daimon warf erschrok-
ken sein michtiges Haupt auf und fiir einen Augenblick geriet
ihm der Faden der Zeit durcheinander. ER aber in seiner Ver-
zweiflung packte den Faden und zerri3 ihn voller Zorn. Die bei-
den losen Enden der Zeit aber waren nunmehr nur durch SEI-
NE Hinde verbunden. Und Satinav, det sah, daf3 es in SEINER
Hand lag, den Lauf der Welt zu unterbrechen, er handelte klug
und formte aus einem Teil von THM einen neuen Faden, die
Enden miteinander zu verschmelzen. So aber wurde ER Teil der
Zeit und IHM gehért ein Stiick davon. Und einmal in jedem
Zwolfmond kommt SEINE Zeit, erfullt von SEINER Kraft.
(Aus den Chroniken von llaris)

Von den Verbuindeten und Dienern des Namenlosen Gottes

,»INeben all den Menschen, die IHM folgen und die SEINE Ar-
mee darstellen, sind es vor allem jene, denen ER das Leben
schenkte, die IHM freudig zur Seite stehen, SEINE Lehren zu
verbreiten und die Welt fiir SEIN neuerliches Kommen zu be-
reiten. In ihrem Zorn tber alles Unrecht, das man THM ange-
tan hat, sind sie furchtetlich in threm Rasen, sie zerschmettern
einen jeden, der sich IHM entgegenstellt. Sie bereiten den Ak-
ker fir eine neue Weltordnung. Gelobet sei der Tag, an dem es
gelingt, die Barriere zwischen ihrer Sphire und dieser endgtil-
tig zu durchdringen. Gelobet sei dieser Tag, da sie frei und
ungeziigelt unter uns wandeln werden, und die, die treu zu ihm
stehen, von denen zu scheiden wissen, die ihn hassen. Dann
aber ist der Tag SEINES Kommens nah!*

(Aus dem Credo der dunklen Gemeinschaft, Bibliothek des Sephirim
Isyabadin Laescadir, gestoblen von einem Sildling, als die Burg geschleift
wurde)

,.Eine Armee von Dimonen ist’s, die ihm, dem Dimonensultan,
voranprescht, wenn er eines Tages sein Schwert erheben wird,
diese Welt ins endgtiltige Verderben zu stoB3en®

(Aus den Schriften einer Weltuntergangssekte)
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,Kein derisch Tier noch anderes Wesen aber vermochte das
verderbte Wesen des Namenlosen wiederzugeben, noch hat man
einen Namen, ihn zu benennen, ein Sigil oder sonstwedes Sym-
bol. Wohl aber kennt man von den Schriften der dunklen Magi
das Zeichen, das sie ihm, dem Allb6sen, zuordnen.

Seine Farben aber sind das Schwarz und das Purpur, welches
die Farben der daimonischen Sphiren sind und jedem zwolf-
gbttergefilligen verboten. Und nimmer soll ein auf-
rechter Glaubiger in Schwarz und Purpur sich kleiden, und tut
et es doch, so mul3 man sich sicher sein, dal3 er dem Go6tzen
ohne Namen dient.”

(Schriften der Praiowynne Al'Yeshar, Hochgeweibte des Gotterfiirsten im
Jahre 2 Hal)

»Einem jeden Tag des Gétterlaufes aber sei ein Daimon zum
Patrone bestellt, die Bemithungen der wahrhaft Glaubigen unter
ihren Schutz zu stellen und sie nach Kriften zu unterstiitzen.
Die michtigsten unter ihnen aber regieren die Tage des Herrn
und ihre Namen lauten Isyaharin, Aphestadil, Rahastes,
Madaraestra und Shihayazad*

(altbosparanische Quelle, Bibliothek des Sephirim Isyabadan



,,Eine ist unter ihnen, die man Pardona nennt, die nicht waht-
haftig ist von dieser Welt. Thr Leib ist nicht aus sterblichem
Fleische gemacht und sie gebietet tiber unheilige Macht, ver-
barg sich eine andere Gestalt zu geben und tber den Willen
der Menschen und anderer Wesen zu gebieten. Oft zeigt sie
sich voller Liebreiz, betérend und sinnestoll, und vermag so
die Herzen der Menschen zu rithren und sich gefiigig zu ma-
chen. Selbst vor Dienern des Gtildenen hegt sie keine Achtung
und stirzt sie ebenso ins Verderben, als wiren sie ungliubighe
Ketzer. Doch einem jeden, der sich mit diesem Weibe einldBt,
sei es aus freien Stiicken oder ob ihrer finsteren Hexenkunst,
fillt dem Verderben anheim, denn Verderben ist es, dal3 die
Dimonenbubhle sit.*

(Anonymus, Swafnirtempel zu Olport)

Man sagt, viele Hexen gehorten zu seinen Buhlen, denn er
schenkt ihnen Macht und die Kraft, ihre Nichsten zu ver-
derben und sich selbst Vorteile zu verschaffen. Das aber ge-
schicht, indem er sich die Gestalt eines dunklen, gefliigelten Man-
nes gibt und ihnen auf verderbteste Art und Weise beiwohnt.
Und es geschicht gar, daf3 er eine von ihnen mit seinem unheili-
gen Samen befleckte, auf dal3 die Brut, die dieser Stinde ent-
springt, zu einem seiner verschworenen Diener werde. Zwar heil3t
es, dal es solche unter den Hexen gibt, die diese Mesalliance ver-
abscheuen und die dem Verderbten nicht verfallen sind. Doch
gibt es verliBliche Kunde, die davon zu berichten weil3, dafl
nicht einer ihrer geheimen Zirkel frei wire von seinen
Einflisterungen. Und so gilt es dem Hexenunwesen mit der
gleichen Unerbittlichkeit entgegenzutreten wie den anderen Die-
nern des Alldunklen Gotzen und sie nach bestem Wissen der

reinigenden Kraft des Feuers auszusetzen, auf daf3 ihr boses
Spiel ein Ende habe.
(Inquisitorische Streitschrift ans dem Greifenfurtschen, etwa 400 v. Hal)

,,Gegen den einen aber, den die Kleingldubigen in ihrer Einfalt
den Dimonenmeister nennen, hegt ER einen wilden und un-
stillbaren Zorn. Denn dieser Wurm wagt sich in Sphiren, die
allein IHM gehéren und wagt es IHN in seiner Hoffart zu ver-
hohnen. Pardona aber, in ihrem Hochmut sich anzumaBen, sie
wisse was ER begehre, zu glauben, in SEINEM Sinne gehan-
delt zu haben, als sie sich diesem Elenden angedungen hat wie
eine billige Hure, sie wird ihre Tat noch bitter bereuen. Denn
SEINE Strafe wird sie verzehren fur die Schmach, die sie THM
bereitet und fiir ihre Untreue gegen SEINEN Willen. Denn
SEIN Wille ist das Gesetz, dem wir folgen.

,»ER wird sich dieser kleinglaubigen Einfaltspinsel, dieser win-
selnden, kriechenden Flendskreaturen bedienen, sich dieses Ar-
gernisses, dal die Ungldubigen mit dem Namen Borbarad beti-
teln, zu entledigen. Und diese Leichtgldubigen, in ihrer sabbern-
den Anbetung ihrer nichtswirdigen, ignoranten Gétter, werden
nicht einmal ahnen, wer ihnen beigestanden hat. Sollen sie ge-
trost ihre albernen Gotzen, die sich keinen Deut um die krab-
belnden Massen ihrer Diener scheren, denen ihr kleingeistiges
Gezink wichtiger ist als das Leid ihrer Jiinger, sollen sie diese fiir
ihren Beistand preisen. Eines Tages wird ihnen die Wahrheit
offenbart werden!*

(Beides ans einem Brief eines Dieners des Namenlosen an einen einge-
weibten Freund, durch Zufall in die Hande des 1V erfassers dieses Tractates

gefallen)

Der Kult des Namenlosen und seine Geweihten

,Der Kult des Namenlosen wurde zweifelsohne mit den
gtldenlindischen Siedlern nach Aventurien gebracht, nicht an-
ders als der Kult der Zwolfe, auch wenn diese Anmerkung in
den Ohren cines strengen Zwolf-
gottergliubigen wie Ketzerei klin-
gen mag. Es existieren noch Frag-
mente von Dokumenten, die von
unsiglichen Riten, von Menschen-
opfern und Schlimmerem unter den
Siedlern sprechen. Tatsache ist, da3
die Anbetung dieser Gottheit in
Guldenland weiter verbreitet ist als
in Aventurien, ja man munkelt dort
sogar von Landstrichen, die ganz
verfallen sind. Ob allerdings der Ri-
tus des Namenlosen, so wie wir
Aventurier ihn kennen, der Vereh-
rung dhnelt oder gar gleichkommt,
wie man ihn auf dem fernen West-
kontinent zelebriert, vermag kein
aventurischer Wissenschaftler mit
GewiBheit zu sagen. Und auch tiber
die aventurische Form der Vereh-
rung des Namenlosen gibt es nur |§
wenige und kaum verldBliche Quel-
len, ist es doch bislang der Inquisiti-

on nur selten gelungen, einen seiner Anhinger, der thnen in die
Netze gegangen ist, dazu zu bewegen, Kunde zu tun, von den
geheimen Ritualen des Kultes. Doch muf3 man die Gertichte
von schwirzester unheiliger Magie,
von Blutopfern und Biindnissen mit
Dimonenwesen, von Ritualmorden
und allen sonstigen Ausschreitungen,
die man den Dienern des Gotzen
ohne Namen nachsagt wohl glauben,
bedenkt man allein die Skrupellosig-
keit und tiefe Verderbtheit, mit der
seine Diener den unheiligen Glauben
ihres Herrn auf Deres zu verbreiten
suchen, um seine Macht zu mehren.
Man kann nur mutmalen, wie viele
¥ Anhinger dieses verderbten Kultes in
d Aventurien ihr geheimes Leben fiih-
ren, doch mégen die Zwdlfe es ge-
ben, daf es nur wenige sind.*

(Aus den Tractatus betreffend den Gott obne
W Namen, erginzte Abschrift von Hesindiane
d Ja ayana, Academia zn Zorgan, 17 Hal)

,Zutiefst im Geheimen wirkt der
Kult des Namenlosen und nur wenig
davon dringt je an das Licht Deres.
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Man weil3, daB3 sich seine Diener in Roben in Schwarz und Put-
pur hiillen, doch tun sie dies nur wihrend ihrer geheimen Ri-
tuale an verborgenen Stitten, ansonsten sind sie nur schwetlich
zu erkennen.

Es heil}t, daB sie, um einen Pakt mit ihrem Gott zu schliefen
und so zu Macht zu gelangen, einen Teil ihrer selbst opfern miis-
sen, ein Korperglied, einen Zeh oder Finger als erste Stufe der
Selbstaufgabe, spiter ein Auge, dann den Schatten. Als hochstes
und letztes Opfer bieten die unheiligen Jinger ihrem Gétzen
ihre Seele dar, die dieser mit gro3er Lust verzehrt. Solche Opfer
aber verlangt der dunkle G6tze, um die wahrhaft Gliubigen von
den Zauderern und Wankelmiitigen zu scheiden, denn nur die,
die gewillt sind, sich selbst ihrem Herrn zu opfern, sind wiirdig,
dal er sich ihnen offenbart. Hat der Namenlose aber erst einmal
die Seele seines Dieners genommen, so kann selbst einer der
Zwolf diesen Verdammten nicht mehr retten.*

(Codex: iiber den Namenlosen, Praiostempel 3n Gareth)

,»Wie kleingliubig und dumm sind die Diener der Zwdlfe, die
tatsichlich glauben alles Bése mache sich an der dufleren Gestalt
einer Kreatur bemerkbar. Es gibt nicht wenige, die der Uberzeu-
gung sind, daB alle Entstellungen und Verunstaltungen Zeichen
der Gotter seien. So ist es denn auch zu erkliren, da3 in manchen
Gegenden Bucklige, Kriegsveteranen und von Krankheiten Ent-
stellte Muhe haben, nicht auf dem Scheiterhaufen zu landen.
Uber uns verbreiten sie, wir wiirden, einer wie der andere, eines
unserer Glieder hergeben, als Zeichen der unbedingten Hingabe
zu unserem Herrn. Hal Kleingldubige Einfaltspinsel! Sicher, es
gibt solche, die diesen Weg gehen. Doch hilt man uns fiir so
dumm, daf3 ein jeder solch ein Stigma offen trage? Hilt man IHN
fir so dumm, dergleichen zu fordern? Sie wissen nichts tiber
SEIN Wesen, nichts iiber uns. In ihrer Dummbheit glauben sie
jedem Ammenmairchen, das sie zu héren bekommen, wenn es
sich nur in ihr armselig enges Weltbild figt. Lal3 sie nur weiter in
ihrem Glauben und jenen nachspionieren, die durch Ungliick,
Krankheit oder Krieg versehrt worden sind, denen ihre launi-
schen Gotter ein Mal aufdrickten, in ihrer Leichtfertigkeit. Wir
werden dies zu nutzen wissen!*

(Dokument unbekannter Herkunft, angebliches Protokoll eines Gespra-
ches mit einem Geweibten des Namenlosen, miiglicherweise eine Filschung,
Gebeimbibliothek Seiner Hochwoblgeboren Dexter Nemrod)

»Mein Kind, man will Dir in der Praiosschule weismachen,
daB die Diener des Bosen von denen des Guten leicht zu schei-
den sind, zeige sich ihre Verderbtheit doch in AuBerlichkeiten,
wie fehlenden Gliedern oder Augen. Die langen Jahre der Be-
schiftigung mit diesem Phinomen haben mich gelehrt, dal dem
nur selten so ist. Allzu oft verbrigt sich das Bose gerade hinter
der Maske der Unschuld.

Ich sage Dir aber, wenn es den Dienern des Allbésen an einem
mangelt, dann ist es am Herzen, und das ist es, was sie ithm als
Opfer darbringen. Wie aber soll selbst der Scharfsichtigste die-
sen Mangel mit bloBen Auge erkennen?*

(Aus einem Brief der Magisterin Elépha Eisenband an ibre Scholarin)

,» Wohl wissen wir zu sagen, dal3 die Gro3e des Opfers zugleich
Ausdruck des Ranges der dunklen Geweihten darstellt, doch wis-
sen wir nicht zu sagen, mit welchen Titeln sich die Unheiligen
benennen und wie unterschiedlich ihre Machtfiille ist. Einzig der
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Titel des ,,Erzopferer des dunklen Ornats vom Orden der Zwei-
kopfigen Schlange® ist uns bekannt, einem hohen Geweihten des
Gotzen aus dem fernen Giildenland, der in fritheren Zeiten auf
geheimen Wegen nach Aventurien kam, sich den Glaubigen des
frevlerischen Goétzen zu widmen. Doch ist seit Jahrhunderten
nicht mehr bekannt geworden, dal3 ein solcher Erzopferer seinen
FuB3 auf aventurischen Boden gesetzt hat, was heilen mag, da3
sich die Wege der Verchrung des Allbésen in Aventurien und
Gildenland trennten und einander fremd wurden. Doch mag es
ebenso bedeuten, daf3 die Schliche der Gotzenanbeter verschlun-
gener wurden und wir ihren Spuren nicht linger zu folgen ver-
mogen. Ob und wieweit es noch Verbindungen zwischen dem
gtildenlindischen und dem aventurischen Kult gibt, wer weil3 es
zu sagen?

Auch weill man nicht, wie lange der héchste Priester des Namen-
losen sein hohes Amt bekleidet, doch herrscht allgemein die Uber-
zeugung, daf3 diese Periode dreizehn Jahre wihrt und dafB3 die
Wahl des Nachfolgers natttlich an den verfluchten fiinf Tagen
stattfindet, die man die ,,Tage des Namenlosen® nennt.”
(Yandelind Zwolfetren, Geweibte der Hesinde zu Kuslik, in einer 1 orle-
sung, basierend auf Dokumenten, die von Giildenlandfabrern mitgebracht
waurden, 17 Hal)

»Die Orte der Anbetung des Namenlosen aber erkennt man
an einer widernaturlichen Pflanze, die an diesen Orten bevor-
zugt wichst, sie sind ein Zeichen Peraines, seine schindlichen
Junger aufzuspiiren, seine Tempel zu finden und seinen ganzen
verderbten Kult auszumerzen.”

Almanach der Zwolfgottlichen Unterweisung, Ansgabe fiir die Unterwei-
sung von Praiosnovizen)

,,Dir, All-Einer, Hiter meines Schicksals, Herr tiber mein Le-
ben, soll alles gehéren, das ich bin. Dieses Fleisch sei dein
Fleisch, dieses Blut, dein Blut. Mein Verstand, er gehort dir,
mein Herz, es schlage nur fir dich, ich atme allein fir dich.
Nimm, und verfige tber mich, wie dir beliebt. Ich bin dein
Werkzeug, dein Diener, ganz dein ...

(Credo der dunklen Bruderschaft)

,»Es gibt gar solche, die lassen sich von den Pfaffen weismachen,
es gibe ein Kraut, daf3 nur dort wichst, wohin wir unsere Schritte
setzen und unsere heiligen Handlungen tun. Ich sage, bestirkt sie
in diesem jammerlichen Irrglauben. Und vergeB3t nicht abseits im
Wald dieses Pflinzchen zu ziichten und beizeiten im Garten ei-
nes Pfaffen auszusetzen ...

(Dokument unbekannter Herkunft, angebliches Protokoll eines Gespri-
ches mit einem Geweibten des Namenlosen, nmoglicherweise eine Filschung,
Gebeimbibliothek Seiner Hochwoblgeboren Dexcter Nemrod)

Uber das Trachten des Kultes weil3 man, daf3 sein ganzes Streben
dem gilt, diese Welt ins Verderben zu stirzen, die Macht der
Zwolfgotter zu schwichen und die Lehren ihres dunklen Gétzen
zu verbreiten, daB3 er an Einflufl zunimmt, bis er eines Tages so
machtvoll sein wird, sich wider die Zwolfe zu erheben.

Die heilige Ordnung der Zwdlfe zu zerstoren, darin liegt das Ziel
des Allbésen, und so tben sich seine Diener zugleich in allem,
was bestehende Herrschaft schwichen kann, spiegelt sich die gott-
liche Ordnung doch auch in den Reichen der Menschen wieder.
Und eine jede Tat, die ein Menschenreich erschiittert, und sei es



auch noch so unbedeutend, ist ein Sieg fiir den Namenlosen
und cine Niederlage fir die Zwdolfe.

,,Von den Geweihten des Namenlosen weil3 man, daf3 sie durch
tberdurchschnittlichen Mut, hervorragende Klugheit und ein
faszinierendes Charisma gekennzeichnet sind. Doch sind sie zu
gleicher Zeit ausgesprochen gefiihlskalt, berechnend und skru-
pellos, sowie von tiefer Machtgier erfillt.

(beides ans der Abbandlung eines unbekannten Praiosgeweibten iiber das
Wesen des Namenlosen, Tempel zu Greifenfurt)

»Im geheimen wirkt der Kult des Namenlosen und ebenso
im Verborgenen liegen die Weihestitten des verderbten Got-
tes: Wilde, 6de Landstriche, in denen die praiosgefillige Welten-
ordnung kaum Ful3 zu fassen vermag, Gebiete, die keinen Herr-
scher kennen, noch eine Ordnung, Gefilde, in denen Gesetz
allein ein hohles Wort ist und ein jeder allein sich seine Regeln
formt. Dies sind die Orte, da sich vornehmlich die Zirkel des
Verabscheuungswiirdigen zusammenfinden. Wilde Steppen, un-
wegsame Wilder, hohe Gebirge, Gefilde fernab jeglicher Zivilisa-
tion, fernab jedes Landesherrn, der tiber Wohl und Wehe des
Landstriches und seiner Bewohner wachen kann, dort mag man
auf Stitten der Anbetung treffen: uralte Steinkreise, Moorinseln
oder verborgene Tiler, unergriindliche Hohlenlabyrinthe, die
Kuppe eines Hugels, uralte Walstitten, verrufene Gemiuer, Orte,
an denen Sphiren oder Elemente aneinander stolen, Stitten voll
alter Magie, dies sind bevorzugte Plitze, die sich die Kultisten des
Namenlosen fur ihre schimpflichen, verderbten Rituale erkiesen.
Die heiligsten Stitten des namenlosen Gottes aber sind in
Aventurien unbekannt und in den Guldenlanden zu finden.*

,,Von einem Platz, da man den Verruchten anbetet, hat man in
jungster Zeit erfahren: das Schlof3 des Grafen Laescadir, ei-
nem der verderbtesten und verruchtesten Diener des schwat-
zen Gotzen. In den wilden Higeln Ysiliens gelegen, war die
Feste ein Hort fiir die Ubelsten der Ublen, und allerlei unheili-
ges Stiickwerk fand man dort verborgen. Die heilige Inquisiti-
on hat dem verderbten Treiben ein Ende beteitet und die Kult-
stitte auf ewig zerstort, doch muf3 man firchten, daf3 die flich-
tigen Diener des Namenlosen schon bald an dhnlicher Stelle
eine neue unheilige Bastion errichten, ist das Land doch wild
und bar der praiosgefilligen Herrschaft, seit die Oger das Land
verwisteten. Das aber sind die Voraussetzungen, die die Gotzen-
anbeter fir ihr unheiliges Tun brauchen: Chaos und Anarchie.

,»Vor allem aber an den 5 Tagen, denen der Gott seinen Na-
men gab, regt sich der widerliche Kult und begeht seine hohen
Feste. In dieser Zeit teisen von Uberall her die Angehérigen des
Ritus‘ an diese verschwiegenen Plitze, treffen sich und suchen
die Nihe ihres erstarkten Beschiitzers. Man weil3 von hymni-
schen Anrufungen des Namenlosen, von orgiastischen Festen
ebenso wie von Ritualen eiserner Zucht. Blut-, Tier- und Men-
schenopfer bestimmen die Riten, auch werden unheilige
Wesenheiten beschworen und in diese Sphire entlassen, Unheil
zu verbreiten unter den Zwolfgottergefilligen.

,»Man weil von keiner Verbindung der Zirkel des Namenlosen
untereinander, noch von einer zentralen Macht, die Umtriebe der
Geweihten und Glaubigen zu lenken, doch 163t die Effizienz

und Macht, mit der sich die Taten der Ketzer offenbaren, den
Schluf3 zu, daf3 sie auf geheime Weise miteinander verbunden
sein muissen.

(Alles aus verschiedenen Quellen iiber den Namenlosen, aus Tempel-
bibliotheken der Hesinde und des Praios’, sowie aus den Schriften der
Inguisition)

. Vernehmungen jener, die uns nach der Zerschlagung jenes
zerstorerischen Zirkels zu Burg Laescadir in die Hinde gefal-
len sind, haben wenig genug erbracht. Kaum eine Silbe war
jenen verderbten Kreaturen zu entlocken, die uns weiteren
Aufschluf3 iber die Structures dieses unseligen Kultes gegeben
hitte, noch tber weitete Un-Personae, die sich dem Allbosen
in blinder Verchrung hingegeben haben. Selbst in der
praiosgefilligen Befragung wufiten sie sich der Wahrheit zu
verschlieBen, kein klares Wort vermochten wir ihren verderb-
ten Lippen zu entlocken. Bei einigen umnachtete sich der Geist
ob des dusteren Wirkens ihres Gotzen - diese haben wir, nach-
dem kein Quentchen Verstand mehr in ihnen zu finden war den
reinigenden Flammen Gbergeben. Andere nutzten die Stunden,
da man ihnen Ruhe gewihrte, um zur Einsicht zu kommen und
auch um ein vorschnelles Ableben zu vermeiden. Trotz vot-
schriftsgemiler Fesselung gelang es einigen, sich selbst zu entlei-
ben, zumeist, indem sie sich mithilfe ihrer eigenen Fesseln er-
wirgten oder indem sie ihre Haupter wieder und wieder an die
Mauern schlugen, bis ihnen die Hirnschale zerbarst. Dabei schrie
oder stohnte nicht einer von ihnen, um sein unheiliges Tun nicht
Zu verraten.

Als erschreckendstes Beispiel, welche Macht der dunkle Gotze
uber die ihm Verfallenen ausiibt, erschien uns aber eine, die ihm
so zu eigen war, daf3 sie unter der Macht der hochnotpeinlichen
Befragung sich selbst die Zunge abbif}. Das Weib war dabei noch
so kaltschniuzig, das abgetrennte Stiick dem ehrenwerten Herrn
Inquisitor ins Gesicht zu spucken. Auch diese haben wir dem
Feuer tibergeben, nicht ohne die Guvernianischen Litaneien zu
verlesen. Dies, wie auch ihren Tod ertrug das Weib in schier un-
heimlicher, stoischer Ruhe. Indem sie sich gab wie eine heilige
Mirtyrerin verspottete sie noch im Moment der Verdammnis die
hochhehren Zwolfe. Es ist erschreckend, wie viel Kraft diese un-
seligen Kreaturen aus ihrem falschen Glauben zu schépfen ver-
mogen.

Nebenbei bemerkt kam es bei den Hinrichtungen, bei denen ich
Zeuge war, in nicht einem Fall zu jenen, in einschlidgigen Berich-
ten angefithrten schrillen, unsphirischen Schreien, die man dar-
auf zurtickfiihrt, daB3 die Seele in die ewige Verdammnis gerissen
wird. Dessen ungeachtet hat Vater Hilarion solche Passagen in die
offiziellen Protokolle aufgenommen, denn er fithrt das Fehlen
dieses sicheren Indizes dessen, was den Dienern des Allbosen
droht, auf eine Sinnestiuschung zuriick, einen letzten Versuch
der Delinquenten, uns mit Zweifel zu erfiillen, auf dem ihr dunkler
Glaube so treftlich zu keimen vermag.*

(Aus dem Bericht des Praiostempels zu Warunk nach der Ergreifung von
Sephirim Isyahadin Laescadir)

,,Nicht wenige Anhinger des G6tzen ohne Namen findet man
aber unter den Michtigen dieser Welt: Solche des Adels, die der
Uberdruf} zum Bésen treibt, ebenso wie manch einfluBreichen
Biirger, der in seinem Kampfe wider seine Konkurrenten sein
Heil in unheiligem Bunde sucht. Und auch Magi, die auf ihrer

Thorwal Standard Nr. 10, Seite 61



Suche nach Wissen verbotene Pfade betreten, die besser keines
Menschen Ful3 je berthrt hitte, fallen den Einflisterungen des
Namenlosen anheim. Doch auch einfache Menschen sind gegen
die Versuchungen des Verderbten nicht gefeit: In Zeiten wirt-
schaftlicher Not, in Kriegen oder Hungersnéten sind gerade die
Armsten nicht selten von ihren Géttern enttiduscht und willig,
den Versprechungen der umherreisenden Geweihten zu glauben.*
(Aus einer Lebrschrift Anselm Horningers, Hochgeweibter des Praios
und Inquisitionsrat)

,,Die VerheiBung von Erfillung und groflen Freuden, im Dies-
seits, ebenso wie im Jenseits, vor allem aber das Versprechen,
ihnen Macht zu schenken, ist vornehmlicher Grund fiir jene,
die sich dem Gé6tzen ohne Namen andingen. Und im Gegen-
satz zu denen, die ihr Heil im Bund mit einem Daimon such-
ten, sagt man vom Namenlosen, dal3 er noch nie eines seiner
unheiligen Kinder im Stich gelassen habe.

(Anonymus, 29 Hal, Bibliothek der Inguisition 3u Rommilys)

,»ole wollen uns glauben machen, ER wiirde uns auf einen
Irrweg fithren, sich unser zu Nutze machen, um uns am Ende
doch nur zu verraten und von unseren Seelen zu zehren.
Woher nur nehmen sie diese GewiBheit, dal3 ihr Weg der einzig
richtige sei, woraus nur nihrt sich ihre Uberheblichkeit, die einzi-
ge Wahrheit zu kennen?

Wenn man sich ihre kindlichen Vorstellungen vor Augen hilt,
unsere Gemeinschaft, unsere Ziele und SEIN Bestreben betref-
fend, soll es einen eigentlich nicht wundern. Dummbeit ist es,
Schlichtheit und Borniertheit. Sie wollen nicht sehen, was nicht
sein datf.

Sie verstehen nichts, weil sie die Erkenntnis nicht zulassen kon-
nen, dafl die Welt mehr als eine Wahrheit birgt.

(Dokument unbekannter Herkunft, angebliches Protokol] eines
Gespraches mit einem Geweibten des Namenlosen, maglicher-
weise eine Filschung, Geheimbibliothek Seiner Hochwoblgeoren Dexter
Nemrod)

,,Bislang dachte man, die Diener des Namenlosen kénnten ge-
weihten Grund nicht betreten und die Prisenz heiliger Gegen-
stinde sowie die Berithrung geweihter Priester nicht ertragen, so
daf ihre Maskerade durch all diese Dinge aufzudecken sei. Doch
wehe, erst vor kurzem muf3ten wir feststellen, dal3 wir uns geirrt
hatten, ist doch dem Edlen von Niederklee, einem allen als
gotterflrchtig bekannten Mann, der keinen Weihedienst versaumte,
von den Inquisitores, die die Kindsraube in dieser Gau unter-
suchten, die harmlose Maske von seiner verderbten Fratze geris-
sen worden. Wie bitter war der Moment, in dem uns offenbar
wurde, dal3 er sich der Traviapriesterin des Dorfes bedient hatte,
die Kinder in Arglosigkeit zu sich zu locken. Er war nicht davor
zuriickgeschreckt, ihre Sinne zu verwirren und mit seinen verqueren
und abgrundtief bésen Lehren zu fillen, bis sie ihm willfihrig
zu Diensten war. Kann es denn sein, dal3 es den Zwolfen nicht
gelingt, IHRE Diener davor zu bewahren?*

(Protokoll des Praiostempels zu Greifenfurt, 27 Hal)

,»Sicher, der Weg zu SEINEM Reich fithrt durch die Zerstérung;
In der Zerstérung des Bestehenden liegt die reinigende Kraft, das
Chaos reinigt die Sphiren. Doch verbirgt sich in ihm auch der
Keim des Neubeginns. Dann aber, wenn Dere von all dem Fal-
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schen, HiBlichen und Dummen gereinigt ist, wenn SEINE Ge-
setze gelten, wenn Bruder und Schwester frei von Zwingen wan-
deln, dann offenbatt sich seine wahtre Gestalt, seine Liebe zu uns,
die wir sehen, und wir werden frei und ungeziigelt leben, denken
und handeln kénnen ...

(Aus einem Brief Sephirim Isyabadin Laescadir an seine Schiiler, jett
Prazostempel zu Warnnk)

»Dennoch, die Zahl der Anhinger des Namenlosen ist, vergli-
chen mit der Schar der Gliubigen, die dem wahren Glauben
folgen, wie ein Kelch fauligen Wassers, den man in den reinen
Weltenozean ergie3t. Doch soll man die Macht des Ritus nicht
unterschitzen, tummeln sich unter diesen Wenigen doch sol-
che von aulergewohnlicher Machtfiille und EinfluB3.

(Vortrag eines unbekannten Praiosgeweibten )

Mannigfach sind die Verkleidungen der Gétzendiener, es gibt
nicht eine Larve, mit Ausnahme der geweihter Diener der
Zwolfe, die sie nicht anlegen und trefflich vorzugaukeln vermo-
gen. Es ist ihr Gott, der sie in threr Maskerade behiitet, seine
Prisenz vernebelt die Sinne der Scharfsinnigen und tiuscht die
Instinkte des einfachen Volkes, die doch oftmals das Bose intui-
tiv zu erkennen vermégen.

(Almanach der wolfgottlichen Unterweisung, Ausgabe fiir Praiosnovizen)

,,Jahrelang kann man unwissentlich Umgang mit einem seiner
Gotzendiener pflegen, ohne auch nur zu ahnen, wem man sein
Vertrauen geschenkt hat, denn jeder von ihnen ist ein Meister
der T4duschung, Harmlos leben sie ihr Leben fort, kaum einmal
mag cinem eine Geste, ein Wort befremdlich anmuten. Wehe
aber, wenn ihre Tduschung geliipft zu werden drdut: Manch
argloser Burger hat erst in dem Momente Kenntnis von der
wahren Natur seines vermeintlichen Freundes bekommen, als
dieser ihm ob einer unbequemen Frage mit niedertrichtiger,
zauberischer Macht die Zunge aus der Kehle ri3, um ihn dann
endgtiltig zum Verstummen zu bringen.*

(Aus einer Lebrschrift Anselm Horningers, Hochgeweibter des Praios
und Inquisitionsrat)

,»Obacht ist geboten im Umgang mit den Dienern des Bosen,
denn oftmals vereinen sie weltliche mit tiberderischer Macht.
Dem Gimpel aber, der einfiltig genug ist zu glauben, daf3 es
keine groBe Kunst sein kann, einen Geweihten des dunklen
Gottes zu enttarnen, wird seine Dummbheit und Borniertheit
mit dem Teben bezahlen.

Viele von ihnen verfiigen tiber ein ausnehmend charismatisches
Wesen, sind von hoher Intelligenz und in der Lage, selbst ihre
Nichsten, ja, sogar Anverwandte, Uber ihre wahre Natur zu
tiuschen. Thre Fihigkeit, Rinke zu schmieden, ist sprichwort-
lich, desgleichen ihre Skrupellosigkeit. Es heif3t, dal3 einige unter
ihnen magische Krifte bergen, wiewohl ihnen doch auch die
Gabe ihres Gotzen zu Gebote steht. Es ist nicht erwiesen, ob
diese widernatiirliche Kraft vergleichbar der der Borbaradianer,
die mit ihrem Blute gespeist wird oder ob sie iiber arkane Po-
tenz gebieten. Doch lassen einige Geheimprotokolle aus der
Zeit der Priesterkaiser vermuten, dal3 letzteres zumindest fur
die Firchterlichsten unter ihnen gilt.” (Alara Zwilfetren,
Draconiterin und Geweibte der Hesinde, anf einem Symposion iiber den
Namenlosen)
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»Unzweifelhaft ist, dal es mehrere Grade der Weihe gibt, dhn-
lich den Kreisen der Verdammnis, die ein Dimonenpaktierer
betritt. Diese Grade unterscheiden sich durch das Opfer, das die
Gotzendiener dem Allbésen dargebracht haben. In Folge ist dies
ein Finger- oder Zehenglied, ein ganzes Korperglied oder Auge,
dann der Schatten. Letztes Opfer ist die Seele, die, nachdem der
Pakt geschlossen ist, unrettbar verloren ist.

Die Religion des Gottes ohne Namen ist gnadenlos und es zahlt
zu ihren Maximen, niemals am wahtren Glauben zu zweifeln,
wollen sie nicht gottliche Strafen auf sich hinabrufen, gegen
die alle derische Pein, jede Folter, jede Qual, die ein Mensch
ihnen beibringen kann, wie Honigschlecken anmuten muf.
Deshalb ist es unméglich, sie von ihrem Irrglauben abzubrin-
gen und hitten sie auch die Verdammnis vor Augen. Wiewohl
einige Unverzagte behaupten, dal3 es machtvollen Geweihten
gelingen kann, auch zu diesem Zeitpunkt noch die verderbte
Seele zu retten. Mir allein fehlt dazu der Glaube, denn noch nie
wurde ich einer solchen Bekehrung ansichtig, und ich habe, bei
Praios, schon viel gesehen.

(Praiowyn Lluminan, Hochgeweibter des Praios, anf einem Symposion
sther den Namenlosen)

»(--) Im Gegensatz zu meinem Vorredner kann ich mich der
Auffassung nicht anschlieBen, dal die Geweihten des Namenlo-
sen in einem dhnlichen Gefiige leben, wie man es aus so vielen
anderen Situationen kennt, dal3 nimlich ihre Gemeinschaft in

festgefiigte Zirkel aufgeteilt sei, die einander untertan sind, je
nach Grad der Weihe. Die Lektire der Schriften des verderb-
ten Grafen Laescadir lassen meiner Meinung nach viel eher den
SchluB zu, daf3 sie gar kein solches System der Uber- und Un-
terordnung kennen. Vielmehr scheinen sie diese praiosgewollte
Ordnung als Symbol ihres Widersachers zutiefst zu verabscheu-
en, so dal3 sie sich eben darum bemiihen, einen anderen, unge-
ordneten Weg zu gehen. Wenn wir ihnen aber beikommen wol-
len, sollten wir tunlichst davon absehen, uns an unsere Katego-
rien des Denkens zu klammern, sondern vielmehr versuchen,
uns ihre Denkweise zueigen zu machen. Nur so werden wir in
der Lage sein, ihr Handeln vorauszuschen (...)

(Alara Drachentren, Draconiterin und Geweibte der Hesinde, anf eben
Jenem Symposion)

,»ole versuchen uns in ein dhnlich licherliches Geflige zu zwin-
gen, wie sie selbst es brauchen, um in ihrer Einfalt an ihrem
Leben nicht zu scheitern. Ebenso haben sie es mit der 7. Sphi-
re getan, als ob es unter den Didmonen, den Kindern des Cha-
os, ein Herrschaftsgefiige gibe. Wie kénnen sie mit ihrem min-
deren Geist auch erfassen, daf3 gerade in der ungeztgelten Frei-
heit die wahre Kraft liegt? Sie begreifen das Wesen und die
Kraft des Chaos nicht, und sie werden es auch nie, so lange sie
weiter die Blindheit zur Zierde und die Beschrinktheit zur Tu-
gend erkliren.®

(Anonynius)

Die Wunder des Namenlosen Gottes

,, Von meiner Macht willst du wissen, von den Gaben, die mir
der All-Eine, der Einzige schenkt? Das, du elendiger Wurm,
wirst du frith genug am eigenen Leibe erfahren. Dann winsele
nur nach deinem giildenen Gotzen, es wird dir nichts helfen ...
(aus dem Vernehmungsprotokoll eines namentlich nicht benannten An-
hdngers des Unaussprechlichen)

Grof3 ist die Macht des Namenlosen Gottes, seine Verderbtheit
zeigt sich in den Wundern, die er seinen treuen Jiingern schenkt.
So wenig man die Wunder der Zwolfe alle benennen kénnte, so
wenig kann man das iber die Mirakel des Gottes ohne Namen
behaupten, auch wenn dieser Vergleich jedem Gotterfirchtigen
nur schwer Gber die Zunge geht. Nichtsdestotrotz seien einige
Manifestationen im folgenden aufgefithrt, denen, die sich dem
Kampfe gegen den Allbdsen verschworen haben zur Warnung
und Wappnung.

Legion sind die Moglichkeiten der Gotzendiener, tiber Geist,
Willen und Verstand eines Opfers die Herrschaft zu erlangen.
Gereichen Tarnung und gewandte Reden nicht allein, seine wahre
Natur und Absichten im Verborgenen zu halten, so ist der Ge-
weihte des Namenlosen in der Lage, die Sinne seines Gegentibers
zu triben, so daf3 es ihm an Klarheit gebricht. Er ist nicht linger
in der Lage, SchluB3folgerungen aus dem, was er gesehen und
gehort hat zu ziehen, Scharfsinn wird zu Stumpfsinn. Machtvolle
Gotzendiener sind gar in der Lage, dem Opfer falsche Gedanken
einzuflé6Ben. Allerdings ist es einem geschulten Auge nicht un-
méglich, diese Beeinflussung zu erkennen und durch entspre-
chende Maf3nahmen zu brechen.

Desgleichen stehen den Verfluchten Krifte zu Gebote, den Wil-

len eines Opfers unter den eigenen zu zwingen, den Auswir-
kungen des verderbten Zaubers IMPERAVI ANIMUS dhnlich.

Um neue Jiinger zu gewinnen bedienen sich die Diener des Na-
menlosen ebenfalls der Macht ihres Gottes. So gibt es Berichte,
die von Einflisterungen kiinden, denen sich das Opfer kaum
oder gar nicht zu entzichen vermochte. Es ist den Geweihten
méglich, den Herzenswunsch eines Menschen, zumindest eines
jeden solchen, dessen Geist tiber keine oder nur schwache Barriere
gegen solche Beeinflussungen verfiigt, zu erkennen und dem
Opfer vorzugaukeln, daf} die Erfillung dieses Wunsches nahe
sei, wenn er sich nur dem einzig wahren Gott hingebe. Diejeni-
gen, die nach dem Reichtum streben, zieht der Geweihte mit der
Gabe an sich, Gegenstinde durch blof3e Beriihrung in schieres
Gold zu verwandeln. Auch gibt es solche, die in der Lage sind,
einem Menschen angeblich die ewige Jugend zu schenken. Doch
weil} man, daf dieser Effekt nur fiir eine gewisse Spanne wirksam
ist, bevor das Opfer wieder seine urspriingliche Gestalt annimmt.
In jedem Falle aber wihrt dieses Wunder lange genug, den Ver-
suchten tief in den Kreis der Verdammnis zu ziehen.

Auch kennen die Diener des G6tzen einen Weg, die Tugenden
eines Menschen ins Gegenteil zu verkehren, so daf3 ihn seine
dunkle Seite regiert. Voller Arglist ist diese Macht, einem Opfer an
seinem Glauben, seinen Ehrbegriffen, seinen moralischen Grund-
festen tiefe Zweifel einzugeben . Ein solchermallen bezauberter
zweifelt an seinen Goéttern und deren Geboten, fihlt sich an
Ehre, Giite oder Freundschaft nicht linger gebunden, im Gegen-
teil, er wird zu einer Gefahr fiir alle, die ihm bislang vertrauten.
Selbst Geweihte sind nicht gegen diese Attacken gefeit, ja, es
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scheint gar, als empfinden die Namenlosen Priester besonde-
re Genugtuung dabei, ausgerechnet diese in schrecklichste Ver-
wirrung zu stiirzen.

Zwar gelingt es nur selten, einen Menschen auf diese Weise end-
gultig von seinem gétterbefohlenen Weg abzubringen und dem
Namenlosen zuzutreiben, doch reicht die Konfusion so weit,
daf3 der Mensch fiir Stunden oder Tage darin befangen ist. Des-
gleichen stehen den Geweihten machtvolle Mittel zur Verfiigung,
sich gegen Hischer zur Wehr zu setzen.

So sind sie in der Lage Magiern ihre arkanen Krifte zu rauben
und ihn im Wirken der Macht zu behindern, so dal3 ihm selbst
die vertrautesten Zauber nur schwer von der Hand gehen und
die Méglichkeit des Scheiterns oder gar eines fatalen Fehlers
weit grofer als Ublicherweise.

Besonderen Schrecken birgt die Macht, Dinge durch bloBe Be-
rithrung zu verderben und sie binnen kiirzester Spanne in Fiul-

Fantastic Shop GmbH.

Sehr geehrter Kunde,

nis vergehen zu lassen, bis nichts weiter tbrig bleibt als ekeler-
regender Schleim. Es heif3t zwar, daf3 diese Macht nichts tref-
fen kann, das noch von Leben erfiillt ist, allein, ich bete zu den
Gottern, daBl dem so ist. Denn man weill von dimonischen
Dienern des Namenlosen, die eben diesen Fluch bringen, so
dal3 zu furchten ist, daf3 ein Geweihter des Namenlosen in ei-
nem groflen Mirakel auch solche Widerwirtigkeit zu vollbrin-
gen vermag.

Zu den fiirchterlichsten Fihigkeiten, die der Allbése den Sei-
nen gibt, zdhlt aber die Macht, die Seele eines Sterbenden zu
rauben, um sie zwolfgottlichem Trost zu entzichen und die
Gotter zu schwichen. Kurz nach Eintritt des Todes, wihrend
die Seele des Verstorbenen noch im Korper weilt, kann der
Geweihte sie in die Verbannung stoB3en, die Macht seines Herrn
zu mehren. Die arme Seele ist verdammt, ziellos zwischen den
Sphiren zu reisen, hilflos Daimonen, bésen Geister und unhei-
ligen Wesenheiten ausgeliefert und annihernd
bar jeder Hoffnung, errettet zu werden. Das aber
geschieht zumeist, wenn jemand ohne festen
Glauben oder priesterlichen Beistand sterben

alle Produkte in dieser Anzeige kénnen Sie direkt und problemlos bei uns bestellen. Aber
natiirlich haben wir noch viele andere attraktive Angebote, z.B. zahlreiche Computerspiele
und Mangavideos.Sie erreichen uns schriftlich unter folgender Adresse: Fantastic Shop
GmbH, Postfach 100 509, 41405 Neuss,telefonisch unter 0211/9243 202 zwischen 12.00 und
17.30 Uhr oder per Fax unter 0211/244049.

Besuchen Sie auch unseren Internet Shop: http://www.f-shop.de in dem Sie in Ruhe
rund um die Uhr unsere Produkte ordern bzw. sich informieren konnen. Sie werden iiber
die Vielfalt unseres Angebots iiberrascht sein!

DSA Freunde aufgepasst! Aktuelle Sonderangebote, Neuheiten und
Dauerbrenner!

Aventurischer Almanach(die erwartete Erginzung zum DSA Lexikon) 39,95 DM
Rausch der Ewigkeit 36,00 DM
Dunkle Stidte, lichte Wilder 59,90 DM
Stolze Schlosser, dunkle Gasse 69,00 DM
Al Anfa & der tiefe Siiden (FanPro) 59,90 DM
Al Anfa & der tiefe Siiden (Reste der Schmidt Ausgabe) 35,00 DM
Wiiste Khom und die Echsensiimpfe (Reste derSchmidt Ausgabe) 40,00 DM
Kaiser Retos Waffenkammer 29.80 DM
Armorium Ardariticum 36,00 DM
Aventurien - Lexikon des schwarzen Auges 89,00 DM
Schwarzer Druidenwald 26,95 DM
Das Levthansband 26,95 DM
Rauhes Land im Hohen Norden (Rem., leichte Packungsschiden) 35,00 DM
Mutterliebe 24,80 DM
Gotter, Magier und Geweihte 75,00 DM

Stralenballade, Das Geheimnis des Zyklopen, Das Bornland, Shafirs Schwur, Des
Elfenkonigs Zaubermacht, Das Dschungelgrab (Restbestinde) je15,00DM

Die folgenden DSA Abenteuer werden ausverkauft:
Wenn der Zirkus Kommt, Firuns Hochzeit, Der Zorn des Biren,das Konigreich am
Yaquir, Yaquirwellen, Der Gotze der Mohas,Der Krieg der Magier, Fiir die
Konigin,fiir,Rondra, Léwe und Rabe I, Léwe und Rabe II, Im Dschungel von Kun -
Kau - Peh, Bastrabuns Bann......alle jeweils fir nur 9,95DM!
Falls Sie weitere Fragen haben, dann rufen Sie uns doch an!

Versandbedingungen: Einzugsermichtigung oder Nachnahme per Post.

Bei einer Einzugsermichtigung geben Sie uns bitte [hre Kontoverbindung an. Die
Versandkosten belaufen sich dabei auf 8,00 DM. Bei der Nachnahme per Post fallen 10,00
DM fiir Versandkosten an, hinzu kommt eine Zahlkartengebiihr der Post von 3,50 DM.
Ab einem Bestellwert von 200,00 DM erfolgt die Lieferung portofrei.Die Ware wird

Das Fantastic Shop Teamsteht fiir Sie bereit! Ladenlokal:
Graf-Adolf-Str. 41, 40210 Diisseldorf

Bestelladresse: Postfach 100509, 41405 Neuss
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Die michtigsten Diener wissen schrecklichste
Mirakel, dhnlich den grofien Wundern zu wir-
ken, deren Grauenhaftigkeit und Verderbtheit
die finstersten Phantasien eines Sterblichen tber-
treffen. Tod und Verfall, Wahnsinn und Beses-
senheit verbreiten sich, wo der Gotzendiener er-
scheint, widerwirtige Dimonengestalten stchen
ihm zu Gebote, Dere zu verderben, Pestilenz
und Grauen zu verbreiten. Ganze Landstriche
verdorren, Wilder werden binnen Lidschligen
zu Massen fauligen Schleims, blinder Wahn greift
um sich, so dal} der Freund sich auf den Freund
stirzt, in der Absicht ihn zu toten, die Mutter
ihr Kind, der Mann seinen Bruder mordet.

Der Geweihte ist in diesen Momenten, da die
haf3erfillte, schreckerregende, allesverderbende
Kraft seines Gottes ihn durchflief3t, nichts weiter
als ein Gefil3, diese Macht in diese Sphire zu tra-
gen. Bisweilen geschieht es, daf3 die ungeziigelten
Krifte dieses Gefal3 in ihrer Wut zerschmettern.
Dann fihrt die Seele des Geweihten heulend in
den Limbus, sein Kérper aber wird zu einer amor-
phen, tbelriechenden Masse, todlich fiir jeden,
der sie bertihtt, bevor nicht ein Geweihter die Ri-
ten der Exorcitia dariiber vollzogen hat.

(Aus einer Lebrschrift fiir Inquisitoren, 9 Hal)

,.Blind sind sie geboren, blind bleiben sie in ih-
rem Glauben, der sie verblendet und ihnen die
Wahrheit vorenthilt. Belassen wir sie in dieser
Blindheit, bis sich ihnen eines Tages die Wahrheit
offenbart...!”

(Sephirim Isyabadin Laescadir in einem Brief an ei-
nen Glanbensgenossen)



Von Scharfrichtern, Henkern und Menschenschindern

Denkt man an Handwerk, fallen einem zunéchst ganz brave Berufs-
stdnde ein: Backer, Schmied, Fleischer, oha, wir ndhern uns dem ei-
gentlichen Thema ... Doch gibt es auch Professionen weit diisterer
Natur. Einem von diesen soll dieser Beitrag gewidmet sein: dem Hen-
ker.

Als Vollstrecker des Rechtes, Boronsknecht, Sendboten Golgaris kennt
und fiirchtet man ihn landauf, landab, kein zivilisiertes Menschenreich,
wo man ohne Scharfrichter auskommen mag. Doch so notwendig sei-
ne Dienste dem Adel wie dem einfachen Volk auch sind, besondere
Wertschitzung wird Angehodrigen dieses Standes nicht zuteil. Ganz
im Gegenteil, der Henker gehdrt - zumindest im Mittelreich, dem Lieb-
lichen Feld, Nostria, Albernia und dem Bornland - zu den unehrlichen
Berufsstinden, ebenso wie Abdecker, mancherorts auch Gerber, Hu-
ren, Schinder, Folterknechte usw. usf. Die Thorwaler kennen {ibrigens
den Beruf des Henkers nicht, die meisten Ottajaskos nehmen, wenn es
denn notig ist, selbst das Beil in die Hand.

Man scheut den Umgang mit dem Henker, fiirchtet seine Beriihrung
und meidet ihn, wo man kann. So weit geht der sprichwortlich schlechte
Ruf dieses Standes, da3 es im bornischen gar als ungliickbringend gilt,
wenn einen der Schatten eines Scharfrichters beriihrt.

Der Grund fiir die Verfemung des Henkers mag sicherlich in seinem
blutigen Handwerk zu suchen sein. So heiflt es im Volksglauben, daf3
die verdammte Seele eines Delinquenten sich im Augenblick des To-
des den nédchststehenden Korper eines Menschen zum Gefaf3 sucht.
Auch munkelt man von Ddmonengeziicht, das die Richtstitten bevol-
kert und nur nach einem Opfer suche, und Rachegeistern, die im Mo-
ment eines gewaltsamen Todes herbeigelockt wiirden. Henker triftt
der Todesfluch des Verurteilten, heif3t es, deshalb verbreiteten sie nur
Ungliick. Wer einen Scharfrichter bertihrt, dem klebt das Pech an den
Fingern. Bisweilen geht die Furcht davor gar so weit, dal man davon
iiberzeugt ist, da3 derjenige, der engen Umgang mit einem Henker
gepflegt habe, das Ungliick an jeden weitergebe, den er beriihrt - er ist
mithin selbst zu einem Verfemten geworden, so lange bis er sich in
einem Reinigungsritual davon befreit hat. Der Volksglaube wimmelt
von solchen Geschichten, und bislang sind Magiergilden und
Praioskirche einen Gegenbeweis schuldig geblie-
ben.

So ist es im Mittelreich Sitte, dal der Henker sich
auffillig zu kleiden habe, damit kein anstéindiger
Biirger versehentlich Umgang mit ihm pflege.
Wenn er eine Taverne besucht, hat er seinen eige-
nen Hocker, Egeschirr und Trinkgefal mitzubrin-
gen — in Stédten, die einen festen Scharfrichter in
Anstellung haben, ist ein eigener, gekennzeichne-
ter Tisch ihm allein vorbehalten. Auch stehen ihm
Gasthduser in der Regel nicht offen, einzig einen
Platz im Stall oder in einer Abstellkammer mag
man ihm zuweisen. Die Wohnstitten festangestell-
ter Scharfrichter liegen hdufig vor den Toren der
Stadt, bisweilen bringt man sie auch in einer Kam-
mer im Geféngnisturm unter. In vielen Tempeln
ist den Unechrlichen eine eigene Bank vorbehal-
ten, manch Geweihtenschaft hat aber auch verfiigt,
daf3 ein Verfemter sich allein auf3erhalb der Gotter-
dienste in den Tempel begeben darf.

Einen ,,unchrlichen” Beruf zu haben, birgt neben
der Ablehnung der Menschen und all den Ein-
schriankungen, denen man sich zu unterwerfen hat,
auch noch ganz andere Nachteile. So ist es jedem
Verfemten verwehrt, je irgendwo Land zu eigen
zu nennen oder das Biirgerrecht zu erwerben. Er
bleibt, wie ein Unfreier, rechtlos, sein Wort gilt
vor Gericht ohne einen rechtswirksamen Biirgen
nichts, kaum aber wird sich ein ehrbarer Biirger
dazu bewegen lassen, sich fiir einen Henker zu
verwenden.

Die meisten Leute - gleich welchen Standes - wer-

den dem Boronsknecht mit Scheu, Mifitrauen oder gar offener
Abehnung begegnen. Dies gilt auch fiir alle, die engen Umgang
mit einem Scharfrichter pflegen, sein Weib, seine Kinder. Kaum
einmal wird eine freie Maid sich bereit finden, einen Henker zu
heiraten und mit ihm sein ,,unehrliches” Leben zu fristen. Und
wiewohl es dem Scharfrichter freisteht, eine Delinquentin oder
einen Delinquenten vom Galgen weg zu freien, gibt es Berichte,
in denen der Verurteilte der Heirat und einem Leben in Unchre
den Tod vorgezogen haben soll. Und so gehen Henker den Bund
der Travia in der Regel mit Henkerstdchtern ein, so daf sich re-
gelrechte Henkersdynastien entwickelt haben, wie die der
Gnadentodts aus Beilunk, die in vierter Generation der Gerichts-
barkeit dienen.

Wer aber ist bereit, ein Leben voller Entbehrung, aulerhalb jegli-
chen Rechtes, fern der fiir das Uberleben so wichtigen menschli-
chen Gemeinschaft, zu fristen? Zum ersten sind es arme Teufel,
denen kein anderer Weg offenstand, ihr Dasein zu fristen. Aber
auch mancher iiberfiihrte Schuft vermochte dem Schafott zu ent-
gehen, indem er sich als Henker verdingte, ein Umstand, der nicht
eben zu einer Besserung des Rufes dieses Standes gefiihrt hat.
Nicht selten sind es Leute, deren Eltern bereits ein unehrliches
Handwerk ausiibten. Selbst in einer Stadt wie Abilacht ist es nicht
uniiblich, daf ein Schinder, Kerkerwirter oder Abdecker zugleich
das Amt des Scharfrichters tibernimmt, kommt es doch nur weni-
ge Male im Goétterlauf zu einer Hinrichtung.

Wohlan, so gibt es vieles, was dagegen spricht, sein Leben die-
sem blutigen und doch notwendigen Handwerk zu weihen. Und
was spricht dafiir?

In erster Linie eines, der schndde Mammon. Jemanden gefunden
zu haben, der einem die ebenso hélliche wie unfeine Pflicht ab-
nimmt, der Gerechtigkeit geniige zu tun, lassen sich Adelige und
Stadte einiges kosten. Wenn es sich dann bei jenem Scharfrichter
um einen Virtuosen seines Handwerkes handelt, ist ihm guter Lohn
sicher. So ist die Geschichte einer Havener Henkerin Uberliefert,
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Von Scharfrichtern, Henkern und Menschenschindern

die jedem Delinquenten einen Strauf} Lilien in die Hand gab und die
Blumen zugleich mit dem Hals des Opfers durchtrennte oder die
des Scharfrichters Yaballah aus Khunchom, der zwei Verurteilte
zugleich mit einem Hieb vom Leben zum Tode beférdern konnte.
In zweiter Linie der Mangel an anderen Gelegenheiten: Der Tochter
eines Unehrlichen bleibt allein ein unehrliches Handwerk, der zum
Tode Verurteilte wird moglicherweise nicht lange zdgern, den Platz
des Delinquenten mit dem des Scharfrichters zu tauschen.

Wie man nach obiger Lektiire leicht schlieBen kann, hat es der
(mittelreichische etc.) Henker im Spiel nicht unbedingt leicht und
bietet sich nur selten als SC an. Welche Heldengruppe schleppt schon
gern den personifizierten Tod und Ungliicksbringer mit sich her-
um? In Al’Anfa oder im Kalifat mag das anders aussehen. Dort gilt
der Henker als Vollstrecker des (ein-)gottlichen Willens, ihm ge-
biihrt die Achtung seiner Mitmenschen (auch wenn selbst hier sich
nur wenige darum reiflen, eine Henker zum Freund zu haben).
Einen Henker zu spielen, stellt an den Spieler wie an seine Gefahr-
ten eine Herausforderung.

Die Motivation, die einen jungen Henker zum Herumreisen bringt,
kann mannigfacher Art sein: Streit mit den Eltern, von denen ja
oftmals ebenfalls einer Scharfrichter ist, eine abgeschlossene Aus-
bildung, aber keine freie Stelle, da der Vater oder die Mutter immer
noch tétig sind und keine zwei Henker benétigt werden, oder, wie
immer, die reine Neugier auf die Welt. Manch ein Boronsknecht
kann sich auch einem Soldnerhaufe angeschlossen haben und so in
die Welt hinausgekommen sein, das Schwertvolk zeigt sich nicht
immer so zimperlich wie der Rest der Biirgerschaft.

In der Regel sind Henker stidtischer Herkunft. Nur in mittelgroen
und groflen Stddten gibt es eine eigene Blutgerichtsbarkeit und so-
mit Bedarf flir einen Scharfrichter. ,,Ich bin der Henker von Grad-
nochsjepengurken” hort sich auch wenig eindrucksvoll an, mal ganz
davon abgesehen. Grundsitzlich kann ein Scharfrichter es zu an-
sehnlichem Wohlstand bringen, wenn er sein Geschéft versteht (um
so mehr in siidlichen Gegenden). Adlige Herkunft fallt grundsitz-
lich weg, es sei denn in besonders verqueren Fillen, die dem ewigen
Kampf Spieler/Meister iiberlassen bleiben. Ich kann die Diskussio-
nen schon horen:

Meister: ,Nein, sag ich! Ein Adliger wird nicht Henker!”

Spieler: ,,Aber tiberleg doch mal! Der unbekannte Halbbruder Emers!
Was das fiir einen Auftritt gibt. Kommt da in den Thronsaal mit
dem blutigen Schwert in der Hand und zwanzig Kopfen in der Ta-
sche und sagt: Tach Majestét, ich bin dein Bruder!” Und so weiter.
Sei’s drum: fiir die Abkunft des Henkers bietet sich folgende Staffe-
lung an:

Arme: Schinder, einfache Folterknechte, ehemaliger Verurteilter
Mittelstand: Henker in mittelgroBen Stddten oder reisende Scharf-
richter

Reiche Eltern: Henker in Stddten wie Rommilys, Havena, Grangor
(nur sehr selten)

Der Henker braucht eine gewisse Korperkraft, zum einen, um auch
mit unwilligen Kunden zurande zu kommen (KK12+), zum ande-
ren, weil so ein sauber gefiihrter Hieb, der den Kopf vom Halse
trennen soll, einige Kraft kostet. Eine Geschicklichkeit von 12 ist
ebenfalls Minimum (und ratsam). Es ist durchaus nicht uniiblich,
daf} sich der versammelte Mob auf den ungliicklichen Scharfrichter
stiirzt, wenn er mehrere Schlidge braucht, um die Hinrichtung zu
vollziehen oder er gar statt des Halses die Schulter oder die Hirn-
schale spaltet. Manch stiimperhafter Henker ist darob selbst auf dem
Richtblock gelandet.

Berufsbedingt liegt seine Totenangst bei 2-, der AG bei 3-, denn
schreckhaft darf man nicht sein, sein Heilkunde-Wunden-Wert an-
fangs bei 5, Henker sind in aller Regel recht bewandert in Anatomie
- den Grund kann man sich denken, zumal sich einige auch als Fol-
terknecht verdingen. Es gibt gar solche, die sich heimlich als Heiler
betétigen und oftmals einen gar nicht so schlechten Ruf geniel3en,
gehen ihre Kenntnisse iiber den menschlichen Korper nicht selten
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weit liber die des ortlichen Kurpfuschers hinaus.

Weiter ist sein Fesseln/Entfesseln-Startwert bei 6 anzusiedeln; ab
und an sind auch Schlingen fachgerecht zu kniipfen. Stammt der
Henker aus armen Verhiltnissen, so ist er bislang noch nicht in die
Verlegenheit gekommen, es mit Adligen zu tun zu haben, die das
Anrecht auf eine Hinrichtung mit dem groflen Schwert haben. Dem-
zufolge liegt sein Zweihinder-Startwert bei 1, der Wert fiir Axte
und Beile dagegen bei 7. Zu rechtem Ruhm kann allerdings allein
ein Scharfrichter kommen, der sich auf die Hinrichtung mit dem
Schwert versteht. Bei einem mittelstdndischen Henker liegt der Zwei-
hiander-Wert bei 5, Axte und Beile bei 6. Ein GroBstidter beginnt
mit Zweihinder 7, Axte und Beile 6. AuBerdem sorgt ein Gaukelei-
en-TaW von 3 (bei einem Grofstddter aus einer Henkersdynastie
entsprechend héher) dafiir, daf3 jegliche Hinrichtung fiir das gaffen-
de Publikum zu einem ebenso lehrreichen wie moralisch erbauli-
chen und angenehm schaurigen Schauspiel gerit.

Der Gassenwissen-Startwert liegt bei 6, Raufen ebenfalls. Der Eti-
kette-Wert sollte individuell bestimmt werden: der wohlhabende
Scharfrichter von Grangor mag mit 3 oder 4 beginnen, der Henker
von Nordhag (so es dort einen geben sollte) wird bei -1 oder 0 lie-
gen. Abschlielend ist - ebenfalls berufsbedingt - der Rechtskunde-
Startwert mit 3 anzusetzen.

Zur Ausriistung: Unzweifelhaft wird ein reisender Henker sein Hand-
werkszeug dabeihaben: zumindest ein Richtbeil und gutes Seil, ggf.
auch sein Richtschwert. Richtschwerter sind oftmals altehrwiirdige
Waffen, die seit Generationen im Besitz einer Familie sind. Auf ih-
ren Klingen mdgen diistere Sinnspriiche eingraviert sein, und viel-
leicht rankt sich eine finstere Legende um die alte Waffe. Eins aber
haben sie alle gemeinsam: sie haben keine Spitze - man kann also
nicht damit zustechen wie mit einem gewo6hnlichen Schwert. Au-
Berdem sind ihre Klingen im Gegensatz zu dem gewohnlichen
Dreschwerkzeug eines Kriegers scharf; man wird es sich also zwei-
mal iiberlegen, ehe man mit einem wohlgepflegten und frischgeolten
Richtschwert auf einen Kettenpanzer oder einen Harnisch einpriigelt.
Das ruiniert ndmlich mit ziemlicher Sicherheit die Schneide und
macht eine teure Uberholung bei einem guten Schmied erforderlich.
Auflerdem ist bei jedem Schlag gegen einen Gepanzerten, der mehr
als zehn TP erzielt, oder bei jedem parierten Schlag, der mehr als
zehn TP bringt, eine BF-Probe abzulegen. Diese Gerite sind ein-
fach nicht fiir so was geschmiedet.

Andererseits: trifft ein Schlag mit einer so scharfen und schweren
Klinge einen Ungepanzerten oder einen nur mit Stoff oder Leder
bekleideten Gegner, so ist der angerichtete Schaden ungleich hoher
als bei einer gewohnlichen Waffe. In einem solchen Fall kdnnen
wohl bis zu 5 TP zu den {iblichen addiert werden. Aber wie gesagt:
es wird ohnehin selten vorkommen, daf} ein Henker mit seinem kost-
barsten Gut um sich haut wie ein Rondrianer mit dem Arivorer
Rondrakamm.

Ublicherweise kleidet sich der Henker in auffillige Gewinder — im
Stiden, um seinem Ansehen Geltung zu verschaffen, anderswo, um
die braven Biirger auf seine Ndhe aufmerksam zu machen. Im Mittel-
reich sind dies beispielsweise schwarze Beinlinge mit roter Pluder-
hose oder Rock, dazu ein schwarzrotes Wams und ein dunkler Um-
hang auf dessen Schulter Richtschwert und Boronsrad gestickt sind.
In besonders abergldubischen Gegenden ist der Henker sogar ge-
zwungen, eine Klapper oder Glocke zu tragen. In anderen Gefilden
mag es andere Vorschriften geben, dem reisenden Henker sei tun-
lichst angeraten, sich zeitig iiber die Ortlichen Gepflogenheiten zu
informieren, denn nicht {iberall kommt er mit einer Tracht Priigel
davon.

Wirklich nétig sind dann nur noch Schemel, Trinkbecher und Ef3ge-
schirr (fiir Reisen in Regionen, die dies erfordern) und eine rote
oder schwarze Kapuze (die im tibrigen vor allem dazu dienen soll,
den Henker vor dem bdsen Blick des Verurteilten zu schiitzen).

In stidlichen Gegenden mag der Doppelkhunchomer das Richt-
schwert ersetzen und das in den Turban eingeflochtene rote Band
die Kapuze - und der Henker ist reisefertig.



Bosparanische Nachte

Die Geschichte von
Mukus Ucurian von Rabenmund a.H.
und Duridanya von Greifenberg

Getreulich aufgeschrieben von
Michelle Melchers und Ragnar Schwefel 1993/94

Hier folgen die ersten drei Kapitel unserer bislang unverdffentlichten Geschichtensammlung “Bosparanische Ndchte”. Das 1. Buch umfafit
den Zeitraum bis Efferd 21 Hal. Die Geschichte nimmt ihren Anfang auf Burg Greifenstein (Baronie Greifenberg, Mgrfi. Greifenfurt) im
Jahr 20 Hal. Den Rest des 1. Buches findet der geneigte Leser auf unserer CD-ROM die demndichst erscheint. Dort findet sich auch das
unvollendete 2. Buch, welches den Zeitraum Efferd 21 bis Tsa 22 Hal umfaft.

1. Kapitel
Eine folgenreiche Nacht

Als Mukus erwachte, fiel das Licht der Praiosscheibe fahlgrau
und triibe in die kleine Kammer, die er sich mit Jaslinn teilte.
Mukus blinzelte, nur zdgerlich wollte Boron ihn aus seiner Hut
entlassen. Sein Kopf drohnte zum Erbarmen, was, bei Praios,
mochte nur vorgefallen sein? Das letzte, woran er sich erinnern
konnte, war, dall er auf dem Riicken seines Pferdes gen
Weihenhorst geritten war, die Baronin hatte es ihm aufgetragen,
die Nachricht, Weihenhorst, die Orks... , hastig richtete sich
Mukus auf;, ... die Orks! Ein scharfer Schmerz durchzuckte seinen
Kopf und ihm wurde iibel. Unwillig lieB sich Mukus zuriick in
die weichen Kissen sinken, bevor ihn der Schwindel zu
iibermannen drohte. Was war nur geschehen? Behutsam tastete
er seinen gemarterten Schidel. Es dauerte nicht lange, bis er
fiindig wurde, dort am Hinterkopf, nahe des Scheitels, war eine
méchtige Beule, nur zu offenkundig der Grund fiir sein
Unbehagen. Wer aber mochte ihm ein solches Ding verpalit
haben? Doch so sehr Mukus sich auch miihte, seine benebelten

Sinne zu ordnen, es wollte ihm nicht gelingen, sich zu erinnern.
Plétzlich pochte es heftig an die schwere Stubentiir. Bevor Mukus
Antwort geben konnte, schwang die Tiir schon auf, und herein
trat ein schmaler, kleingewachsener Mann in einer dunklen,
wollenen Robe. Es war der erst kiirzlich auf dem Greifenstein
eingetroffene neue Hofmagus der Baronin, Magister Magnillion,
ein Adept der Grauen Gilde, wie man horte. Mukus hatte bisher
kaum Gelegenheit gehabt, mehr denn ein paar héfliche Belang-
losigkeiten mit ihm an der abendlichen Tafel auszutauschen, denn
obschon auf dem Greifenstein drangvolle Enge herrschte, war er
dem jungen Magus, Mukus schétzte ihn auf etwa 30 Sommer,
nur selten begegnet, Magnillion war zumeist bei den Fliichtlin-
gen und den Verwundeten zu finden, Mukus Platz dagegen war
unter dem stolzen Banner mit den goldenen Greifen, an der Sei-
te seiner Kampfesbriider und - schwestern, um sich auf dem Fel-
de der Ehre dem Schwarzpelz mutig entgegenzustellen. Die Ba-
ronin allerdings verbrachte reichlich Zeit mit dem gelehrten
Magister. Wann immer sie Mufle dazu fand, sah man sie und
Magnillion in tiefgriindige, ernste Gespriache vertieft, welche
nicht selten bis weit nach der Eulenstund’ wihrten, dann hatten

Thorwal Standard Nr. 10, Seite 67



die beiden kaum Augen fiir alles andere um sie herum. Mukus
sah es nicht gern, die beiden so innig beieinander zu sehen, hatte
Duridanya dann doch nicht Auge noch Ohr fiir ihn {ibrig, und
selbst seine Erzahlungen vom Hofe zu Beilunk, welchen sie sonst
so eifrig mit leuchtenden Augen zu folgen pflegte, vermochten
sie nicht von ihren Disputen mit dem Magus abzubringen.

Fiir gewohnlich pflegten Jaslinn und er sich dann die Zeit mit
einer Partie Rote und Weille Kamele zu vertreiben, wobei ihm
nicht die mifbilligenden Blicke entgangen waren, mit denen
Jaslinn des 6fteren seine Geliebte und den Magus abwechselnd
bedachte. Auch Mukus ertappte sich dabei, wie er bisweilen an-
gestrengt die Ohren spitzte, um von dem Gesprich der beiden
etwas zu erlauschen, und er fragte sich, warum es ihm manch-
mal einen Stich in die Brust versetzte, wenn der Magus frohlich
mit der edlen Baronin scherzte oder wenn er traulich ihre Hand
ergriff, um ihr die eine oder andere arkane Geste zu zeigen.
Freundlich lachelte Magnillion Mukus an: ,,Nun, junger Herr, es
freut mich, Euch so schnell wieder leidlich wohlauf zu sehen.
Thr solltet Hesinde und Peraine fiir ihre Gnade danken und Tsa
obendrein. Vor kurzem wart Ihr dem Herrn Boron so nah, daf}
Thr wohl miihelos héttet seinen Rocksaum greifen knnen!* Ver-
wirrt lauschte Mukus den Worten des Magus, wie sollte eine
harmlose Beule, und schmerzte sie auch noch so sehr, ihn an den
Rand des Todes gebracht haben? Fragend blickte der Knappe
den Magister an, doch da wurde er aus den Augenwinkeln ge-
wahr, daf3 Magnillion nicht alleine gekommen war. Hinter ihm
stand die Baronin in der Tiir und blickte Mukus schweigend und
mit sorgenvoller Miene an. Mukus entging nicht, wie blal} sie
war, tiefe Schatten umwdlkten ihre Augen, wie nach mehreren
durchwachten Nachten. Als er ihrer ansichtig wurde, fuhr er hoch,
dalB3 er kerzengerade im Bette saf3, zupfte hastig sein Nachthemd
zurecht, daB3 es auch in den Augen einer Dame als schicklich
erscheinen konnte und strich sich das widerspenstige, zerzauste
Haar glatt. Der Tribut, den er der Etikette zu sollen hatte, war
hoch, wieder dieser schneidend scharfe Schmerz und fiir einen
Moment wurde ihm schwarz vor Augen. Eilig sprang der Magus
herbei, ihn zu stiitzen. ,,Immer langsam, junger Herr, fiir’s hofi-
sche Benehmen ist spéter noch Zeit genug, wenn Thr wieder bei
Kriéften seid. Opfert alldieweil Eure gute Erzichung Eurem Wohl-
befinden. Vor dem edlen Fraulein Baronin braucht Ihr Euch doch
gewiBlich nicht zu genieren.*

Argerlich bemerkte Mukus, wie ihm ob dieser Bemerkung das
Blut in die Wangen stieg. Aber was war das, zeigte sich da nicht
auch auf Duridanyas Wangen eine leichte R6te? Griibelnd lie3
Mukus sich zuriicksinken und lie§ die nun folgende Untersu-
chung des Magisters bereitwillig iiber sich ergehen. Geistesab-
wesend ruhte sein Blick auf Duridanya, die nach wie vor in der
Tiire stand, als getraute sie sich nicht, die Kammer zu betreten.
Wie hiibsch sie war, durchfuhr es Mukus, ihrem sorgenschwe-
ren, iiberndchtigten Antlitz zum Trotze. Duridanya trug ein lan-
ges, mit Schleifen und Béndern geschlossenes Kleid in zartem
Griin, unter dem an Armeln, Ausschnitt und Rocksaum das
spitzenbesetzte Unterkleid hervorlugte. Das dunkle Haar fiel ihr
offen iiber die Schultern, ungewdhnlich, kannte Mukus sie doch
zumeist mit ihrem geflochtenen Zopf, den man so trefflich unter
dem Helm verbergen konnte. Das enge Mieder und der locker
fallende, weite Rock des Gewandes betonten ihre zierliche Fi-
gur, man mochte sich angesichts dieses schmalen Personchens
kaum vorstellen, daf3 sich hinter ein und derselben jungen Dame
auch die unerschrockene und mutige Kémpferin verbarg, als die
Mukus die Baronin kennengelernt hatte. Wenn er es genau be-
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dachte, war dies das erste Mal, seit er auf dem Greifenstein Auf-
nahme gefunden hatte, dal er die Baronin in Frauengewandern
sah: In Kniehosen, Hemden oder gar Lederzeug und Kettenhemd,
so hatte er Duridanya in den vergangenen Wochen erlebt. Umso
lieblicher erschien ihm ihr Anblick nun, da sie zum ersten Male
nicht verbarg, was sie neben einer Landesherrin und Kriegerin
auch war, eine junge, hiibsche Frau.

,,Edler Prinz, es betriibt mich, Euch aus Euren Trdumen reiflen
zu miissen.” Die Stimme des Magus lie Mukus aus seinen Ge-
danken hochschrecken, ,,Ihr habt Gliick gehabt, Prinz Mukus,
ich sag es Euch noch einmal. Thr seid kréftig und gesund, und so
wie ich es sehe, birgt Euer Kdrper keine iiblen und verderbli-
chen Séfte mehr, die der Genesung hinderlich sein kénnten. Ei-
nige friedvolle Tage in Borons sanfter Obhut, dazu kriftiges
Essen, und Thr werdet schon bald wieder auf den Beinen sein.
Doch laBt Euch ja nicht zu friih wieder auf dem Fechtplatz se-
hen, ganz gleich was die edle Rondraritterin Ayla Euch darob
sagen wird, sonst findet Thr Euch schneller in der Ruhmeshalle
der Rondra, als es Euch lieb ist. Haltet Maf}!“ Streng blickte der
Magus ihn an, bevor er in milderem Tonfall fortfuhr: ,,Doch da
ich weif}, daB3 in Eurer Brust ein unruhiges und feuriges Herz
schlédgt, welches die MuBe nicht zu schitzen weil3 und sich nach
nichts mehr sehnt, denn diesem weichen und gemiitlichen Lager
zu entflichen und es mit einem harten Feldbett zu vertauschen,
will ich Euch einen Trank verabreichen, er wird Euch trefflich
helfen. Magnillion reichte Mukus einen tonernen Becher. Die
griinlich-schillernde, &lige Fliissigkeit darinnen roch merkwiir-
dig, so da3 Mukus unwillig den Mund verzog. ,,Nun aber, jun-
ger Herr, wer es auf einen Streich mit einem halben Dutzend
Schwarzpelzen aufnimmt, der wird doch wohl einen harmlosen
Kréautersud nicht fiirchten. Nur herunter damit, in einem Zug,
dann wirkt es besser!*“ Mit einem Seufzer gofl Mukus sich den
Sud in die Kehle. Pfui, das Zeug brannte nicht weniger als es
stank. Der Branntwein, in dem man die Krauter gelost hatte, war
bitter, trotz des vielen Honigs, mit dem man den Trank gestreckt
hatte, damit er genieBbarer wurde. Verbissen kidmpfte Mukus
die Ubelkeit nieder, trank tapfer alles bis auf den letzten Tropfen
auf. Der Magus ldchelte angesichts seiner verzerrten Miene. ,,Da
seht Ihr, es ist vollbracht. Nun kann Euch fiirderhin nichts mehr
schrecken. Wohlan, was ich zu tun vermochte, ist getan. Der
alte Lutper harret noch meiner, um seine Beinwunde ist es nicht
gut bestellt. Wenn Thr erlaubt, junger Herr.* Magnillion wandte
sich zu Duridanya um und legte ihr aufmunternd die Hand auf
die Schulter: ,,Ihr braucht Euch nicht mehr zu sorgen, werte Dame,
Thr werdet sehen, nicht lange, dann ist er wieder ganz der alte.
Erlaubt nun, daB ich mich empfehle.” Mit einer leichten Ver-
beugung entbot der Magus seiner Herrin seinen Abschiedsgruf3
und entschwand.

Zu Mukus Verbliiffung tat Duridanya es ihm jedoch nicht gleich,
sondern schlof die schwere Tiir hinter Magnillion, dann trat sie
an Mukus’ Lager und lieB3 sich auf einem Schemel daneben nie-
der. ,,Frdulein Baronin, nicht, es ist doch viel zu unkommod fir
Euer Hochgeboren. Ich will mich erheben, dann mogt Thr mit
meinem Lager vorlieb nehmen, etwas besseres kann ich Euch
leider nicht bieten.” Duridanya liachelte ihren eifrigen Gefolgs-
mann geistesabwesend an. ,,Laf3t ab, teurer Mukus, es ist nicht
der Stand, der in diesem Augenblicke zéhlt, noch die Etikette.
Ihr seid es, dessen Wiinsche und Belange allein von Gewicht
sind.” Priifend ruhen Duridanyas Augen auf ihm. ,,Und es geht
Euch wahrhaftig besser?* Tatséchlich war es Mukus nach dem
Tranke gleich besser zumute, sein Kopf war ihm leichter gewor-



den und auch die bohrenden Schmerzen lieen allméahlich nach.
Mukus wollte der Baronin versichern, dall es um ihn wohl be-
stellt war, doch seine Kehle war rauh und trocken, daf} ihm kein
Wort iiber die Lippen kommen wollte, und so nickte er nur be-
kraftigend. Wieder blickte Duridanya ihn an, lange Zeit fiel kein
Wort zwischen ihnen. Mukus wurde es allméhlich ein wenig
unbehaglich zumute, wollte dieses Schweigen doch so gar nicht
zu der lebhaften und frohlichen Duridanya passen, die er kann-
te. Allein, er mochte auch nicht das Schweigen brechen, wulite
er doch sehr wohl, daf} es unhoflich wire, die Gedanken der Ba-
ronin leichtfertig zu storen. SchlieBlich aber hielt er es nicht mehr
aus. ,,Edle Dame, ist Euch etwas... 7 ,,Verzeiht mir, ich flirchte,
ich bin ein wenig zerstreut. Sagt, edler Prinz, gebricht es Euch
an etwas, wiinscht Thr ein wenig Wasser oder vielleicht einen
Happen zu essen? Ich will Euch gleich etwas aus der Kiiche ho-
len, sagt nur, ob Ihr nach etwas verlangt.“ Mukus wollte wider-
sprechen, es ging doch nicht an, da3 die Baronin ihm, dem Knap-
pen, zu Diensten war. Doch Duridanya fuhr sogleich fort:
»Mukus, Thr habt mir einen solchen Schrecken eingejagt. Fast
glaubte ich, wir wiirden Euch fiir immer verlieren.“ Sie ergriff
Mukus Rechte, die auf der Bettdecke ruhte. ,,Ich habe zu allen
Zwolfen gebetet, daf3 der strenge Herr Boron Euch noch nicht in
sein Reich heimfiihrt.* Mukus wurde abwechselnd heil und kalt.
In Borons Reich, was sollte das heillen? Er konnte sich beim
besten Willen nicht daran erinnern was in der letzten Zeit vorge-
fallen war, noch was ihn so nah an die Schwelle zum Totenreich
gebracht haben sollte... Zudem, Duridanyas Hand, die die Seine
hielt, lie3 seine bruchstiickhaften Gedankenfetzen nur noch
schneller umeinanderwirbeln, daB3 er keine Ordnung in die Wirr-
nis zu bringen vermochte. ,,Friaulein Baronin, so sagt doch, was
geschehen ist“, setzte er an, und dann war auf einmal ein Teil
der Erinnerung wieder da, die Schwarzpelze, denen er nachge-
schlichen war, das Lager ..., ,,edle Dame, die Schwarzpelze, Thr
miit mir zuhdren, die Schwarzpelze haben ... ,,Shhhhh! Beru-
higt Euch doch, Prinz, sorgt Euch nicht. Wir haben all dies schon
in Euch gelesen, ich meine, der ehrenwerte Magister Magnillion
hat dies durch seine Kiinste erfahren. Als wir Euch fanden, da
habt Thr immer wieder nur ,,Orks! Orks!* gestammelt. Thr wart
im Fieber und wir wuBten nicht recht, was Thr uns zu sagen such-
tet. Da hat der Herr Magus sich erlaubt, in Euren Erinnerungen
zu lesen. Sorgt Euch nicht, wir haben uns schon um alles be-
kiimmert, die ehrenwerte Ayla ist aufgebrochen, sich der Sache
anzunehmen.* ,,Fieber?* jedes Wort der Baronin verwirrte Mukus
nur noch mehr. ,,Ich bitt’ Euch, Fraulein, erzdhlt mir alles, was
vorgefallen ist, mir fehlt jegliche Erinnerung.” Nun war es an
Duridanya verbliifft zu sein. ,,Ihr konnt Euch auf gar nichts be-
sinnen? Nicht einmal auf Euren Ritt nach Weihenhorst? Thr miif3t
auf Eurem Weg auf Schwarzpelze gestoflen sein. Was dann wei-
ter geschah, vermag ich nur bruchstiickhaft zu sagen, doch es
muf} zum Kampf gekommen sein. Einer der finsteren Brut hat
Euch mit seinem Dolch erwischt, ein Kratzer nur, dort iiber Eu-
ren Rippen, doch hatte der Unhold seine Klinge in Gift getaucht
... Wir fanden Euch erst zwei Tage spéter, als wir, nachdem Ihr
iiber die Gebiihr ausbliebt, nach Euch suchten. Es war kaum noch
Lebensodem in Euch, als wir Euch endlich abseits des Weges
fanden. So arg war es, da3 sowohl der Herr Irian, welcher sich
trefflich auf die Heilkunst versteht, wie auch Magister Magnillion
vermeinten, nichts kénne Euch auf dem Pfade ins Totenreich
mehr aufhalten. Kénnt Ihr nun verstehen, warum ich so erleich-
tert bin, Euch wieder bei Bewufitsein zu sehen? Ihr solltet Hesinde
fur ihre Gnade danken, denn ohne ihre Gaben bliebe uns nichts

anderes zu tun, denn an Eurem Grabe zu trauern.* Die Gedan-
ken tiberschlugen sich in Mukus Kopf. Orkiiberfall? Gift? Gabe
der Hesinde? Da mufite der kleine Magus ihm wohl mit seiner
Kunst geholfen haben. Fiirwahr, dort, etwa eine Handbreit un-
terhalb der rechten Achsel ertastete er durch das Hemd eine klei-
ne Wunde, etwa 2 Finger lang und ein wenig angeschwollen.
,,Oh, Mukus, ich hitte nicht gewuflt, was ich hétte tun sollen,
wenn der Herr Boron Euch tatsdchlich nimmer hétte gehen las-
sen wollen.” Duridanya sah ihn mit ihren tiefbraunen Augen
besorgt an. ,,Jhr wart der Schwelle zu seinen Hallen schon so
nah, ich habe selbst den kiithlen Hauch verspiirt. Thr seid gewil3,
daB es Euch besser geht?* Mukus zwang sich, sich im Bett auf-
zurichten und siehe da, nach dem Trank ging es schon ungleich
besser als zuvor. So fest er es nur vermochte, blickte er Duridanya
in die Augen und driickte ihre Hand. ,,Friulein Baronin, sorgt
Euch nicht um mich, es geht mir gut. Glaubt mir, héttet Thr mir
nicht von dem Gift berichtet, ich wollte meinen, es wire gewdhn-
liche Miidigkeit, die mich bewogen hat, mein Lager aufzusu-
chen. Ich befinde mich zum Besten. Aber was ist mit Euch, edle
Dame? Thr seht mir ganz und gar nicht aus, als fiihltet Thr Euch
wohl. Ist es eine UnpéBlichkeit, welche Euch Unbehagen berei-
tet?* Unvermittelt lachte Duridanya los: ,,Du hoflicher, wohler-
zogener Narr. Wenn dich die Dame Marbo zum Eingang des
Totenreich begleitet, um dir die Pforte ins Totenreich zu 6ffnen,
magst du ihr und ihrem dunklen Vater noch entwischen, weil du
ihr aus lauter Hoflichkeit den Vortritt 1aft.* Duridanya atmete
tief durch. Dann lachelte sie Mukus an. ,,Drei Tage und Néchte
wachen wir nun schon abwechselnd an deinem Lager. Meister
Magnillion hatte es mir gesagt, drei Tage wiirdest du in tiefem
Schlafe daliegen, bevor man damit rechnen konnte, daf du auf-
wachst, ich hatte so groBe Furcht es konnte etwas fehlgehen.
Und endlich, heute, haben die Zwolfe mein Flehen erhort, deine
Seele ist in deinen Korper zuriickgekehrt. Ich weil gar nicht,
was ich dazu sagen soll, auf8er, daf3 ich die ganze Welt umarmen
mdochte, daf} die Zwolfe uns gniddig waren. Tsa hat dir ein neues
Leben geschenkt, so stelle ich es mir zumindestens vor, sie hat
ithren dunklen Bruder iiberzeugt, dich noch nicht zu sich zu neh-
men, das ist doch beinahe so, als wirest du heute zum zweiten
Mal geboren. Lal} uns das feiern, ja? Warte, ich hole uns etwas
passendes aus dem Keller, und auch einen Bissen zu Essen, du
hast ja seit Tagen nichts mehr zu dir genommen.“ Einen Mo-
ment hielt Duridanya in ihrem RedefluB inne, dann fuhr sie, ein
wenig leiser, fort: ,,Ich meine natiirlich, Thr habt seit Tagen nichts
mehr gegessen, edler Prinz, verzeiht meine Unbedachtheit.” Dann
raffte die junge Baronin auch schon eilig ihre Rocke und verliel3
die Kammer.

Mukus wollte ihr noch etwas hinterherrufen, es schickte sich
doch nun wabhrlich nicht, daf} ihm die Baronin wie eine Dienst-
magd aufwartete, doch da war Duridanya schon auf und davon,
man horte das Klappern ihrer Schuhe auf den Stiegen nach un-
ten. Nachdenklich blieb der Knappe zuriick. Es war alles ein
bifichen viel auf einmal gewesen, Duris Nihe, die etwas wirre
Schilderung iiber die Ereignisse der letzten Tage, den bezaubern-
den Anblick, den Duri in ihrem Gewand bot, das merkwiirdige
BewulBtsein, dall er vor kurzer Zeit erst an der Schwelle des To-
des gestanden haben soll, sich aber beim besten Willen daran
nicht erinnern konnte, Duris Sorge um ihn. Hatte er die Baronin
tatsdchlich in seinen Gedanken gerade Duri genannt? Duri, wie
Jaslinn es zu tun pflegte, wenn er zértlich von seiner Geliebten
sprach? Mukus schiittelte den Kopf iiber sich. Was sollte der
ehrenwerte Ritter Niam wohl dazu sagen, welcher sich doch wie-
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der und wieder darum bemiiht hatte, ihm und den anderen Pagen
am Hofe wenigstens ein bilchen Anstand und gutes Benehmen
beizubringen. Aber Duri, Baronin Duridanya korrigierte er sich,
hatte auch unvermittelt Etikette Etikette sein lassen und ihn
Mukus geheien, nicht mehr Prinz Mukus oder edler Herr, wie
sie es sonst zu tun pflegte. Ein wenig bedauerte er es, da3 sie so
schnell die Contenance zuriickgewonnen hatte und zu den iibli-
chen Formen zuriickgekehrt war. Ob sie wohl ein klein wenig
Zuneigung fiir ihn empfand? Ja gewiB tat sie das, sonst hétte sie
sich kaum so sehr um ihn gesorgt. Andererseits, sorgte sie sich
nicht genauso um einen gemeinen Soldaten, wenn dieser ver-
wundet war, oder um eine einfache Dorflerin in Not? Nein, die
edle Baronin war ein warmherziges Fraulein, das hatte sie viel-
fach bewiesen. Da mufite er sich gar nichts darauf einbilden, daf3
sie ihm kurz die Hand gehalten hatte. Sie und Jaslinn waren sehr
verliebt ineinander, das vermochte auch ein Blinder zu sehen,
und sie stand treu zu ihm, wie es sich fiir ein Edelfraulein gehor-
te. Dennoch war ihm ganz merkwiirdig zumute gewesen, als die
Baronin ihm so nahe gekommen war, er vermochte dies Gefiihl
nicht recht zu benennen. Unvermittelt kam ihm Nicoletta in den
Sinn und mit ihrem siiBen Bild regte sich eine ungewohnt hefti-
ge Gefiihlsregung in seiner Brust. Lange schon hatte er nicht
mehr an sie gedacht. Ein wenig unmutig gar schob er die siilen
Gedanken beiseite. Nicoletta, das lag lange zuriick, wer vermoch-
te zu sagen, wo sie jetzt weilte. Fiir Rahja war in seinem Leben
kein Platz, zumindestens nicht zu diesem Zeitpunkt, wo auch
die letzte Faser seines Herzens Rondra gehorte, in seinem Be-
streben, es Reich und Kaiser zu beweisen, dafl der Name Raben-
mund ein ehrenvoller war, ganz gleich, wie schwer die Schande
auch wog, die sein Oheim und seine Mutter auf das Haupt der
Familie geladen hatte. Lange wiirde er nicht untitig auf dem La-
ger hocken, da mochte der gelehrte Magus reden wie er wollte.
Die Baronin brauchte seine Schwerthand, das hatte sie ihm oft-
mals versichert, wenn es hinaus in die Schlacht ging. Mukus
mochte es, an ihrer Seite ins Gefecht zu ziehen, Duridanya war
mutig und unerschrocken, als konne keine Gefahr sie schrecken.
Und obwohl er doch wulite, wie schwer die Sorgen iiber den
kommenden Winter sie driickten, war sie doch allzeit frohlich
und munterte die Verzagten und Erschopften mit einem heiteren
Wort, einem Scherz auf, daf} sie wieder neuen Mut und neue
Kraft fanden. Nicoletta war ganz anders gewesen. Feiner gewil3-
lich, aber auch ein wenig unnahbarer. Was die weltgewandte
und wohlerzogene Nicoletta wohl von der Baronin halten wiir-
de, die gewiBlich noch nicht einmal den ,,Honinger Hupfer* zu
tanzen wufite? Und was mochte Duridanya von Nicoletta den-
ken? Doch bevor er sich die Antworten auf seine Fragen noch in
seinem Geiste ausmalen konnte, polterte es auch schon an der
Tiir und die Baronin kam mit einem Tablett, an dem sie wahrlich
schwer zu schleppen hatte, herein und stellte es auf den Schemel
an Mukus' Bettstatt. Obwohl doch Schmalhans Kiichenmeister
in der Burg war, und das seit einiger Zeit schon - die vielen Zu-
fluchtsuchenden und auch die Waffenknechte, welche auf dem
Greifenstein weilten, bedurften wohlgefiillter Speicher, um sie
iiber den Winter satt zu bekommen, daran aber gebrach es im
Greifenbergschen auf das Schmerzlichste -, hatte Duridanya
scheinends den Koch iliberreden konnen, ihr einen Gutteil seiner
Mundvorrite zu liberlassen. Da gab es mildgewiirzten Getreide-
brei, der in der Schiissel dampfte, eine ganze Handvoll Rosinen
waren gewiBlich darin eingeriihrt. Ein halber Kapaun von der
gestrigen Tafel fehlte ebensowenig, wie eine Scheibe von dem
dicken Honigschinken, dazu ein Kanten fetter Schafkise, Pfer-
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de- und herrlich frisches Weilbrot und ein Korbchen kleiner aber
vortrefflich siiBer Apfel, auBerdem Birnen, Pflaumen und auch
Trauben, welche man von den wenigen Reben geklaubt hatte,
die den widrigen Umstédnden zum Trotze getragen hatten. Eine
Schiissel Briihe fand sich gleich neben einem Topf mit Milch
und sorgsam in ein Stiick Papier eingeschlagen fand Mukus eine
klebrige aber verlockende Kostlichkeit, ein gutes Dutzend Sirup-
bonbons, wie sie nur der Koch Geldwin zu machen verstand.
Mukus schiittelte angesichts der aufgetafelten Pracht den Kopf,
wer, bei Travia, sollte all dies verspeisen. Duridanya ldchelte
ihm aufmunternd zu. ,,Fangt getrost schon einmal an, bester
Freund, sonst wird ja auch alles kalt, ich muf3 nur schnell noch
einmal in den Keller, die Hauptsache fehlt schlieflich noch.*
Mukus konnte sich zwar nicht vorstellen, was angesichts des-
sen, was die Baronin aufgefahren hatte, noch so dringlich fehlen
mochte, liel} sich aber nicht zweimal bitten, mit dem Speisen zu
beginnen. Wieviele Tage hatte er nun schon nichts mehr geges-
sen, ganze fiinf? Oder waren es gar sechs Tage gewesen? Wie
auch immer, es war ihm als begehre ein wiitender Lowe in sei-
nen Magen nach der Beute, und so griff er, dem Gebot der Baro-
nin folgend, kréftig zu.

Duridanya kam bald zurtick, sie schleppte einen gro3en, schwe-
ren Krug mit sich. ,,Mundet es?* erkundigte sie sich freundlich.
Mukus, der gerade den Mund voll hatte, begniigte sich mit ei-
nem Nicken. ,, Trefflich“, setzte er nach, als er wieder reden konn-
te, ,,mir ist, als habe mir nie etwas besser geschmeckt.“ ,,Dann
wartet nur ab, bis ich Euch davon kosten lasse.“ Duridanya wies
auf den Krug, welchen sie mittlerweile auf dem Boden abge-
stellt hatte. Sie 16ste ein Tuchbiindel, das sie an ihrer Rockschérpe
befestigt hatte und wickelte es behutsam auseinander. Zum Vor-
schein kamen zwei schlanke, langstielige Glaser aus milchig-
bldulich schimmerndem Glas. ,,Sie gehdrten meinem Herrn Va-
ter und seiner Gemahlin, ein Prasent zu Ehren ihres Traviabundes.
Es war nicht einfach, sie der Dame Delia zu stibitzen. Aber in
Anbetracht des edlen Getrankes, das uns erwartet, muf} es schon
sein, so etwas trinkt man nicht aus groben Tonbechern, nicht
einmal aus Silber. Sie ergriff den schweren Krug und gof3 behut-
sam ein. Rosig schdumte der Wein in den schlanken Gldsern
empor. Erwartungsvoll sah Duridanya Mukus an. ,,Nun?!* Mukus
schnupperte neugierig, es roch siillich und auch ein wenig sdu-
erlich. Doch als er das Glas ansetzen wollte, um zu kosten, be-
deutete ihm Duridanya innezuhalten: ,,Nein, wartet doch, man
muB sich erst gegenseitig etwas Gutes wiinschen und dann die
Glaser aneinander klingen lassen. Hort zu! Ich erhebe mein Glas
auf die wunderbare Rettung meines teuren Freundes, Prinz Mukus
von Rabenmund, und danke den Zwdlfen fiir ihre Gnade!* Vor-
sichtig stiel Duridanya mit Mukus an, der helle Klang der Gla-
ser erfiillte die Luft. Mukus nahm einen tiefen Zug. Hmmm, das
prickelte angenehm auf der Zunge, siil und belebend zugleich,
viel milder als der Wein, den er bisher an der Tafel hatte kosten
diirfen und ungleich lieblicher als das Bier, welches er bisher
gewohnt war. ,,Kdstlich, nicht wahr! Das ist Bosparanjer, wel-
chen mir Seine Edelgeboren Ascanio von Malur als Zeichen sei-
ner Freundschaft sandte. Einen solch feinen Tropfen werdet Ihr
nur im Lieblichen Feld finden, nirgendwo sonst vermag man so
trefflich zu keltern, wie dorten.*

Mukus erinnerte sich sehr wohl an dieses edle Getrink, biswei-
len hatte man am Markgrafenhof davon aufgetafelt, doch nur zu
besonderen Anldssen oder wenn hoher Besuch zugegen war.
AuBer dem Markgrafen und seinen hohen Gésten hatte denn auch
niemand an dem kostlichen und kostbaren Wein teilhaben diir-



fen, und war es sonst doch auch tiblich, daf} sich die aufwartenden
Pagen an den zuriickgebliebenen Resten in den Kriigen giitlich
tun konnten, vom Bosparanjer war nie auch nur mehr denn ein
winziger Tropfen in den Karaffen zuriick geblieben. Mukus hat-
te noch nie zuvor von diesem herrlichen Wein gekostet und als
ihm das milde und siile Getrank nun durch die Kehle perlte und
auf der Zunge so trefflich prickelte, da war es ihm mit einem
Mal klar, warum man den edlen Schaumwein gerne der Géottin
Rahja darbot.

,,Holde Baronin, es ist eine vortreffliche Gaumenfreude, an der
Ihr mich teilhaben laf}t, nie zuvor trank ich einen solch feinen
Tropfen.” Mukus artige Worte verfehlten ihre Wirkung nicht -
er wulite doch nur zu wohl, dall der Weinbau eine Passion der
Edlen war - Duridanya schenkte ihm ein strahlendes Licheln.
Eifrig griff sie den Krug und wollte Mukus nachschenken. ,,Aber
ich bitt’ Euch, edle Jungfer, Fraulein Duridanya, es ist doch eine
viel zu kostspielige Gabe, sie an einen einfachen Knappen zu
verschwenden. Wenn Ihr eines Tages dem edlen Markgrafen
Gastung gewihren solltet, dann mag es angemessen sein, aber
.. ,Papperlapapp, was fiir ein Unsinn.” Duridanya schiittelte
den Kopf. ,, Nein, nein, lieber Mukus, der Edle von Malur hat
mir diese Gabe gewiBllich zugedacht, auf daf3 ich sie mit meinen
teuersten Freunden geniefe, nicht aber daf3 ich sie dem Mark-
grafen von Greifenfurt kredenze, den ich ja bis dato noch nicht
einmal von Angesicht zu Angesicht kenne. Bei aller gebotenen
Ehrfurcht fiir Seine Durchlaucht, mit jenen, die meinem Herzen
nahe stehen, will ich ihn teilen, und das zu einem besonderen
Anlal}. Was aber konnte ein trefflicherer Anlaf3 sein, als deine ...
Eure ...“, Duridanya ldchelte, ,,ach, Mukus, 1a3 uns beim trauli-
chen Du bleiben. Haben wir nicht so viel miteinander erlebt, daf3
wir genug fiireinander empfinden, um uns wie Freunde zu be-
nennen? Und es geht doch auch viel leichter von den Lippen. So
trinke ich denn auf deine Errettung vor dem diisteren Tod, Mukus,
teurer Freund? Auf unsere Herrin Tsa und auch auf die milde
Herrin Peraine und auf die géttliche Hesinde und ihre wunder-
bare Macht! Und ich erhebe mein Glas ein zweites Mal, auf un-
sere Freundschaft, die ich mit diesem Segensspruch besiegeln
will. Auf dich und mich! Du erlaubst? Es ist ein wenig
unkommod, so im Stehen.* Duridanya liel3 sich auf Mukus’ Bett-
kante plumpsen. Bereitwillig riickte der Prinz ein Stiick zur Sei-
te. Frohlich stieB Duridanya mit Mukus an. Wie Balsam ging
dem Jiingling der Bosparanjer durch die Kehle. Allméhlich zei-
tigte der perlende Wein seine Wirkung, Mukus wurde es ganz
leicht ums Herz und es war ihm, als blicke er durch einen Nebel,
ein wenig verschwommen. Doch seine sonstigen Sinne kamen
ihm seltsam geschirft vor, ganz deutlich vernahm er den Duft
von Duridanyas Haar, lieblich, wie nach Rosenblittern, und mit
jeder Faser seines Leibes verspiirte er ihre Néhe, als wiirden sich
ihre Korper beriihren.

,,Lallt mich nun, edles Fraulein“, Mukus hob sein Glas, ,,darauf
dafl Rondra uns bald den Sieg schenken mdge! Und darauf, daf3
kein Ork es fiirderhin wagen wird, dieses Land zu betreten, wenn
er Euren starken Schwertarm in der Ndhe weil3!* , Darauf ein
weiteres Glas!* stimmte Duridanya ein. ,,Und nun auf unseren
Feldzug gen Orkenwall. M6ge Rondra uns wohl gewogen sein,
dafl wir den Schwarzpelzen ordentlich eins iiberbrennen kon-
nen.*

In einem Zug leerte Duridanya ihr frischgefiilltes Glas, nicht ohne
sogleich wieder einzuschenken. ,,Nur frisch weiter, mein teurer
Prinz. Das Beste am Bosparanjer ndmlich ist®, kicherte sie und
ihr verklérter Blick und die rosigen Wangen verrieten, dal3 das

edle Getrénk auch bei ihr seine Wirkung zu zeigen begann, ,,dal3,
wenn man ihn einmal gedffnet hat, man ihn auf einen Schlag
trinken muf3, denn stehen lassen kann man ihn nicht, und auch
nicht wieder verkorken, sonst taugt er hochstens noch fiir die
Katze. Und das wér doch ein arger Katzenjammer, findest du
nicht? Sie lachte.

In Mukus Kopfwirbelten die Gedanken wild durcheinander. Die
junge Baronin schien ihm so bezaubernd, wie kein anderes weib-
liches Wesen, dem er bisher begegnet war. Wie anmutig sie doch
war. Wie ansteckend ihr frohliches Lachen war. Und wie kokett
sie ihren Kopf hielt, wenn sie ihn aus ihren wunderbaren Augen
lange ansah, ldnger, als es die Etikette eigentlich erlaubte.

Er wullte, es war toricht sich einzubilden, die Baronin kénnte
anders flir ihn empfinden als fiir einen Bruder, dennoch, beflii-
gelt durch den spritzigen Tropfen und die Hochstimmung in sei-
ner Brust, sprudelten ihm die Worte unvermittelt aus tiefstem
Herzen tiber die Lippen, bevor sein Verstand ihn noch warnen
konnte: ,,Euer Hochgeboren, Duridanya® - noch kam ihm das
trauliche Du nicht so ohne weiteres iiber die Lippen -, ,,erlaubt
mir Euch zu sagen wie mich Eure Schonheit blendet. Ich kann
kaum noch klar denken, mir ist’s, als ginge mir ein Miihlrad im
Kopf herum. Das Feuer Eurer Augen macht mich ganz trunken,
mehr noch als es dieser edle Tropfen vermag.“ Einen Augen-
blick, herrschte Stille, ein Lidschlag nur, der aber dem jungen
Knappen wie eine Ewigkeit vorkam. Schon rechnete er damit,
dal3 die Baronin erziirnt ob seines ungezogenen Betragens auf-
springen und die Kammer verlassen wiirde, daf3 er ihr nach die-
ser Bl6fe nie mehr unter die Augen treten konnte, dal3 er gar den
Greifenstein in Schmach verlassen mufite. Es war nicht recht
von ihm gewesen, sie unvermittelt mit seinen Empfindungen zu
behelligen. Er war hier, um die Ehre seiner Familie wieder her-
zustellen, nicht, um die Ehre der Baronin zu beflecken.
Duridanyas Licheln erldste ihn von seiner Pein: ,,Welch artige
und schone Komplimente du doch zu machen versteht, lieber
Freund, Worte, die recht dazu angetan sind, das Herz einer Jungfer
zu betoren. Wie beneide ich die Dame, der du eines Tages solch
artige Rede aus vollem Herzen und nicht nur ob des siilen Wei-
nes zuwidmen wirst, bei Rahja.“ Dies aber wollte Mukus nicht
einfach hinnehmen: ,,Werte Dame, schone Duridanya, nichts liegt
mir ferner, als dich durch unbedachte Worte zu beleidigen, al-
lein, mein Herz lauft mir iiber, wenn ich dich sehe und es ist die
reine Wahrheit, wenn ich sage, daB ich nie zuvor eine Dame
geschaut habe, die so lieblich ist wie du. Glaube nicht, dal3 es
allein der Wein ist, der meine Zunge befliigelt, es ist mein Herz,
das spricht. Edle Duridanya, du hast mich verzaubert.“ Offen
blickte er sie an.

Duridanya erhob sich vom Bettenrand und ging in der Stube auf
und ab. Schon flirchtete Mukus mit seinen Worten alles verdor-
ben zu haben, da wandte sie sich ihm wieder zu: ,,Mukus, ich
bitt’ dich, ... lal davon ab, ... ich ..., sie setzte den Satz nicht
weiter fort, doch konnte Mukus ihrer Miene entnehmen, daf} sie
in diesem Moment Jaslinn gedachte, welcher zum Markgrafen
entsandt worden war. Dann aber fuhr sie fort: ,, Weilit du, Mukus,
dall mir noch niemals jemand zuvor solch artige Komplimente
gemacht hat, wie du?*

Sie lief3 sich wieder auf der Bettkante nieder, ein wenig néher als
zuvor, so wollte es Mukus scheinen, doch fuhr sie unbekiimmert
fort zu plaudern, als sei nichts geschehen, so als wollte sie nichts
mehr von dem traulichen Moment zwischen ihnen wissen.
Duridanya griff nach einem Biischel Trauben: ,,Hmm, ich glau-
be fast, daB ich jetzt doch Hunger verspiire. Soviel Bosparanjer
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auf nlichternen Magen, das mag ddmonische Wirkung zeigen.
Mochtest du auch, sie sind recht siif}, besser, als man es erwarten
konnte. So ein Jammer, da} wir in diesem Jahr keinen Wein
einbringen konnten, nach so einem Sommer...*

Eine Weile lieB Mukus sie erzdhlen, zuzuhoren vermochte er
nicht, dazu gingen ihm zu viele andere Gedanken im Kopfe her-
um. Er war sich nicht sicher, wie er das alles zu deuten hatte,
Duridanyas leise Anspielungen, ihre Reaktion auf seine Kom-
plimente. Jedesmal wenn er sie ansah, durchfuhr es ihn wie von
tausend Nadelstichen. Thre Nédhe brachte ihn zum Beben, in je-
der Faser seines Leibes verspiirte er wildes Begehren, so inten-
siv wie noch niemals zuvor, dringlicher, als er es sich jemals
vorgestellt hitte. Er malte sich aus, wie es wohl sein mufite, ih-
ren schlanken Leib zu beriihren, sie in die Arme zu schliefen,
ithre Lippen zu kiissen...

,,Du horst mir gar nicht zu, unartiger Junge, wie ein Esel starrst
du ins Leere!* unvermittelt unterbrach Duridanya seine Gedan-
ken. Sie schiittelt belustigt den Kopf. Ich wiilte zu gerne, was in
deinem Schédel gerade vorging, so beseelt, wie du geguckt hast.*
Mukus stieg das Blut in die Wangen, als er sich vorstellte, die
Baronin konnte in der Tat seine Gedanken lesen.

»Zur Strafe muflt du mir beim Speisen Gesellschaft leisten, und
wehe, wenn ich dich noch einmal beim Traumen erwische, wenn
das Fréulein Baronin das Wort an dich richtet.” Sie hielt Mukus
eine Weintraube vor die Nase, die er sich von ihr ergeben in den
Mund stecken lie8. Die Frucht war angenehm siif3, viel siif3er,
als man es nach dem Wein, der hier daraus gekeltert wurde, ver-
muten mochte. ,,So ist es brav, komm, noch eine ... Mukus wollte
protestieren, er hatte vorhin wahrlich genug zu sich genommen,
doch die Baronin lie3 keinen Einwand gelten. ,,Du muf}t essen,
teurer Mukus, du hast gehort, was der ehrenwerte Magister
Magnillion gesagt hat. Und der ist ein sehr gelehrter Mann, des-
sen Ratschlag es wert ist befolgt zu werden. Mukus schiittelte
den Kopf. ,,Prinz Mukus*, Duridanyas Tonfall wurde strenger,
,»wollt Thr denn meutern? Thr wiflt, ich kann eine gestrenge Her-
rin sein und Thr wollt doch wohl nicht, daB ich Euch gewaltsam
fiittere ... Kokett legte Duridanya ihren Kopf schiefund blickte
Mukus halb treuherzig, halb streng an. Der Prinz muflte ob die-
ses drolligen Anblicks lachen. ,,Was Ihr tut, ist aber ganz und
gar nicht schicklich, edler Prinz, hat man Euch nicht bei Hofe
gelehrt, dal man iiber seine Herrin nicht lacht? Wartet, ich will
Euch diese Untat nicht durchgehen lassen. Nehmt dies ... Uner-
wartet schnell hatte Duridanya ihm eine Traube in den Mund
gesteckt, die er wohl oder iibel herunterschlucken mufite. ,,Und
damit du siehst, daB ich auch ein artiges Madchen bin, nehme
ich mir auch eine. So! Die néchste gebiihrt wiederum dir.* Mukus
wollte sie abwehren, doch Duridanya hielt ihm keck die Traube
vor die Nase. SchlieB3lich ergab er sich in sein Schicksal und lief3
sich von der Baronin fiittern. Eine Frucht auf die andere folgte.
Allméhlich begann ihm das Spiel Freude zu bereiten. Lachend
speiste Duridanya ihn mit den prallen, stilen Friichten. Neckte
ihn, wenn er eine saure erwischte und darob ein Gesicht zog.
,,Na, la} sehen, werter Prinz, ob du diese hier auch bekommen
kannst. Ubermiitig hielt sie ihm eine saftige Pflaume vor die Nase.
»Nun los, hol’ sie dir, wenn du sie begehrst!* Mukus lie3 sich
das kein zweites Mal sagen, eifrig schnappte er nach der Frucht,
erwischte sie jedoch nur halb, als Duri sie ihm wegzog. Duridanya
quietschte halb erschrocken, halb vor Vergniigen auf, als ihr der
Saft ins Gesicht spritzte. ,,Oh je, was soll die alte Muhme Jedmilla
dazu sagen, nun ist das gute Kleid von oben bis unten bespritzt.
Oh, und nun sehe ich, dich hat es auch erwischt, der Saft 1iuft
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dir ja bis in den Kragen. Warte, ich will es richten.” Und mit
einer anmutigen und flinken Bewegung beugte sich Duridanya
tiber Mukus, sanft glitt ihre Zunge iiber seinen Hals, als sie den
klebrigen Saft von seiner Haut kiisste. Obgleich ihre Beriihrung
fliichtiger Natur gewesen war, zart wie ein Windhauch, lief es
Mukus heif3 und kalt durch die Adern, es war ihm als wollte ihm
das Herz in der Brust zerspringen. Duridanyas Gesicht war ganz
nah bei seinem, ihre Wangen waren tiefgerdtet und sie atmete
heftig. Erwartungsvoll blickte sie ihn an, siile Verlockung. Nur
einen Lidschlag verweilten sie so, regungslos den anderen mu-
sternd, dann fanden sich ihre Lippen zu einem glithenden Kuf.
Ungeahnte Leidenschaft durchzuckte Mukus Korper. Was auch
immer fiir Vorbehalte er gehegt haben mochte, sie waren ver-
gessen. Erziehung, Etikette, Jaslinn, nichts galt ihm mehr, nur
sie. Heftig zog er Duridanya an sich. Thre lockenden, verhei-
Bungsvollen Kiisse wurden intensiver, mit bebenden Hénden -
er verspiirte dies sehr wohl - 16ste sie die Bander an seinem Nacht-
hemd und streifte es ihm {iber die Schultern. Nicht lange und es
war auch ihm gelungen, die Verschliisse an ihrem Kleid zu 16-
sen, erst glitt ihr Gewand zu Boden, das Unterkleid folgte dar-
auf. Staunend fuhren Mukus Hande {iber ihren milchweiflen Leib,
folgten den sanften Rundungen ihrer Briiste. Duridanya seufzte
in leiser Verziickung ob seiner zarten Beriihrung, zog ihn an sich
und koste ihn mit ihren Handen, dal} das Feuer der Lust in ihm
hell aufloderte.

Wie im Rausche gaben sie sich einander hin, es dauerte nicht
lange, da verspiirte Mukus auch schon wie die siile Spannung
sich zur Ekstase steigerte, und ihn Rahjas Rausch mit sich rif3.
Mukus horte sich selbst lustvoll aufstohnen, als die G6ttin von
ihm Besitz ergriff. Nur einen Lidschlag nachdem Rahjas Tau-
mel allméhlich in ihm abebbte, schmiegte sich Duridanya wie-
der an ihn und fiihrte seine Hénde iiber ihren erhitzen Kdorper,
forderte ihn mit stiller Geste auf, ihn zu erforschen, ihr weitere
Lust zu spenden. Bald darauf folgte er der Entdeckungsreise sei-
ner Hénde mit den Lippen, folgte den sinnlichen Linien ihres
Leibes. Nicht lange und er spiirte, wie die Erregung in ihm neu-
erlich wuchs, siedend heifl rann ihm das Blut durch seine Adern
und er wiinschte sich nichts sehnlicher, als sich mit ihr zu verei-
nigen und diese Lust mit ihr zu teilen. Bei diesem Male aber
dauerte es ungleich ldnger bis er die Nédhe der Liebesgottin auf
dem Scheitelpunkt der Leidenschaft verspiirte, es war ein siif3er,
allméhlicher Weg voller Verziickung, den sie weidlich ausko-
steten, und diesmal teilte Duri seine Ekstase auf dem Hohepunkt
der Lust voller Entziicken. Erschopft trennten sich ihre erhitzten
Leiber, suchten Abkiihlung in der frischen Abendluft. Mukus
Gedanken waren nurmehr ein Wirbel aus Leidenschaft, Begeh-
ren und Lust, inbriinstig wandte er sich an die Géttin, sich fiir
das Erlebte zu bedanken, und er wuflte, an diesem Abend war
Rahja selbst bei ihnen zugegen gewesen.

Es war gerade die Zeit, als Praios vorsichtig die ersten Strahlen
iiber das weite Antlitz Deres sandte, als Duridanya aus ihrem
tiefen Schlummer erwachte. Unwillig blinzelte sie, als ein Son-
nenstrahl ihr geradewegs in die Augen fiel; langsam richtete sich
auf. In ihrem Kopf schienen tausend Hummeln zu summen, ihr
Blick war vernebelt und ein drohnender Kopfschmerz machte
sich bemerkbar. Verwirrt sah sie sich um. Wie, bei allen Ddmo-
nen von Rhyl, war sie denn in Jaslinns Kammer gekommen?
Uberhaupt Jaslinn? Verwundert starrte sie auf den verwuschelten
Blondschopf neben sich auf dem Kissen. Und da kam ihr mit
einem Mal die Erinnerung. Mukus! Der Bosparanjer! Jaslinn!



Verstort sprang sie auf und streifte sich hastig ihre Kleider iiber.
Mukus, von dieser plotzlichen Bewegung aufgeweckt, rappelte
sich miihselig auf, es war ihm anzusehen, daf er nicht weniger
verwirrt war, Duridanya in seiner Kammer zu sehen. ,,Bei Rahja,
bei Rondra, was hab ich getan?* stiel3 sie atemlos hervor. Ver-
zweifelt blickte Duridanya Mukus an. Dann ergriff sie eilig ihre
Schuhe, rannte ohne ein weiteres Wort aus der Kammer und lief3
den verdutzten Mukus zuriick.

2. Kapitel
Ein Tag des Zweifels

Gedankenverloren starrte Mukus aus dem schmalen Fenster tiber
seinem Lager. Es war ein klarer, schoner Tag, ganz anders als
gestern, als schwere Wolken am herbstlichen Himmel drauten.
Freundlich lachelte Praios’ Antlitz vom Himmel, erfreute die
Herzen der Menschen mit seinem warmen Schein. Allein, das
Herz des Prinzs vermochte die Sonne nicht zu erhellen, diister
vor sich hinbriitend harrte er aus, Stunde um Stunde.

Die Zeit verstrich qudlend langsam. Etwa um die mittdgliche
Praiosstunde war der ehrenwerte Herr Magus erneut zu ihm ge-
kommen - allein, zu Mukus’ groBer Enttduschung -, hatte ihn,
wie schon tags zuvor, untersucht und ihm neuerlich jenen ab-
scheulich schmeckenden Sud verabreicht. Diesmal jedoch woll-
te sich nicht dasselbe Wohlgefiihl einstellen, wie am gestrigen
Tage, Mukus fiihlte sich immer noch elend, sein Kopf schmerz-
te und ihm war flau zumute. Das Friihstiick, Pferdebrot,
Dinkelbrei, Honig und Milch, stand unberiihrt neben seinem Bett,
er hatte nicht einen Bissen hinunter bekommen kdnnen.
Magnillion runzelte bei dem traurigen Anblick, den sein Schiitz-
ling ihm bot, nachdenklich die Stirn: ,,Ihr scheint Euch heute
nicht recht wohl zu befinden, edler Prinz! Ihr seid blaB, ja, gar
ein wenig griinlich um die Nase, blickt ganz elendiglich drein,
bringt kein Wort {iber Eure Lippen. Dabei wihnte ich Euch heu-
te schon quicklebendig, nach dem Eindruck, den Ihr mir gestern
machtet. Ich fiirchtete gar schon, Euch an Euer Lager binden zu
miissen, um zu erwirken, dafl Thr Euch der ndtigen Ruhe hin-
gebt, der Euer Leib noch dringlich zur génzlichen Erholung be-
darf. Und nun seh ich Euch hier vor mir liegen, stumm wie ein
Gnitzlein, aber beileibe nicht so munter. Ihr habt noch nicht ein-
mal Euer Mahl angeriihrt. Was ist Euch, dafl Euch gar so iibel
zumute ist? Behagen Euch die Speisen nicht? War es gar der
Trank? Oder bedriickt Euch etwas anderes?*

Mukus senkte schnell den Blick, mochte er doch den scharfen
Augen des Magus nicht offen begegnen. Der Magister vermoch-
te sicherlich im Handumdrehen mit Hilfe seiner Kunst aus sei-
nen Augen zu lesen, was geschehen war, das aber wollte Mukus
auf keinen Fall zulassen. Der Prinz schiittelte nachdriicklich den
Kopf: ,,Nein, ... es ist alles wohlbestellt, chrenwerter Magister.
Ich danke Euch fiir Eure Miihen, ich ... was Thr fiir mich getan
habt, verpflichtet mich zu tiefstem Dank.“ Magnillion winkte
ab: ,,Ach, mein Junge, darob braucht Ihr Euch nicht zu bekiim-
mern. Was ich getan habe gehort zu meiner Bestimmung, wie es
zu der Euren gehort, sich mutig mit dem blanken Stahle dem
Gegner entgegenzustellen. Dankt nicht mir, dankt dem edlen
Fréaulein Baronin. Ohne ihre Hilfe und die Gnade der Gotter wéiren
all meine Bemiihungen vergebens gewesen.” Mukus stutzte. Was
wollte der Magus ihm mit diesen Worten sagen? Doch dann fuhr
Magnillion mit seiner Rede fort, so dal Mukus den Gedanken
nicht weiter verfolgte. ,,Es wird das Beste fiir Euch sein, wenn

Thr Euch noch ein paar Tage ausruht. Mag sein, ich habe Eure
Konstitution ein wenig iiberschitzt, und das Gift hat Euch drger
zugesetzt, als ich zundchst angenommen hatte. Schlaft ein Weil-
chen, ich werde heute zur Nachtigallenstunde noch einmal nach
Euch sehen.” Der Magus verbeugte sich kurz und verlie3 den
Raum.

Mukus hétte liebend gerne seinen Rat befolgt - seit Duri ihn heute
friih so eilends verlassen hatte, hatte er keinen Schlaf mehr fin-
den konnen - und er fiihlte sich, als hédtte man ihn wie ein nasses
Laken durchgewalkt. Der bohrende Kopfschmerz hatte ihn un-
ablédssig gemartert, allein, wieviel schwerer wog die Pein, die
ihm die widerstrebenden Gefiihle in seiner Brust bereiteten. Siifie
Erinnerungen an die vergangene Nacht in Duris Armen misch-
ten sich mit verzweifelten Gedanken, daf ihre Liebe womdoglich
schon ein Ende gefunden hatte, kaum dal} sie begonnen hatte.
Mal machte er sich schwere Vorwiirfe, daf} er es so weit hatte
kommen lassen, dann wieder gliihte sein Herz, wenn er des lust-
vollen Taumels gedachte, in den sie eingetaucht waren, die Lei-
denschaft, die sie miteinander geteilt. Er hatte ihr seine glithen-
de Liebe gestanden, wohl tausendmal in dieser Nacht, und sie
hatte seine Hingabe erwidert, nicht allein mit ihrem Leib, so mein-
te er verspiirt zu haben, es war ihr Herz, welches ihr die siiBen
Worte eingegeben hatte, die sie ihm ins Ohr gefliistert hatte. Nie
hatte er geglaubt, dal Rahjas Geschenk so wundervoll sein konn-
te. Rondra hatte er bisher mit jeder Faser seines Leibes gehort,
doch nun war eine neue Kraft in sein Leben getreten, eine wei-
che, stille, sanfte Macht und dennoch nicht minder gewaltig, nicht
weniger iiberwiltigend, als die Kraft der Lowin. Die Erinnerung
an die vergangene Nacht weckte erneut das Begehren in ihm.
Wenn sich doch die Tiir nur jetzt 6ffnen wiirde und sie kdme
herein. Er wollte sie mit seinen Kiissen bedecken, ihren schonen
Leib kosen, sich erneut mit ihr am Quell der Rahja laben, die
Verziickung spiiren, sie mit ihr teilen ...

Allein, so sehnlich er es sich auch wiinschte, niemand kam, um
ihn aus seiner Einsamkeit zu erldsen, nicht einer, und schon gar
nicht sie.

Wieder erhob sich die Verzweiflung in ihm. Duridanya liebte
ihn nicht, konnte ihn gar nicht lieben. Thr Herz gehorte allein
Jaslinn. Er war so toricht gewesen, ein dummer, nichtswiirdiger
Knabe, naiv genug zu glauben, die Baronin kdnnte mehr an ihm
gefunden haben, denn fliichtiges Gefallen. Die vergangene Nacht
war nichts anderes als ein Ausrutscher gewesen, eine Laune, ein
Spiel. Sicherlich wiirde sie heute iiber seine Liebesschwiire la-
chen.

Aber nein, so hartherzig und leichtfertig war sie nicht, wie konnte
er nur so schlecht von ihr denken. Dennoch, dies dnderte nichts
daran, daB sie Jaslinn gehorte. Mukus verspiirte, wie der Scham
ihm die Roéte in die Wangen steigen lieB. Er hatte Jaslinn hinter-
gangen, sein Vertrauen schméhlich milbraucht. Der Knappe war
von Anfang an freundlich zu ihm gewesen, hatte ihn wie einen
Freund aufgenommen, sich ihm gar anvertraut und ihm tiber sei-
ne Geflhle fiir die Baronin erzihlt. Und wie hatte er, Mukus, es
ihm vergolten? Bei der ersten sich bietenden Gelegenheit hatte
er sich der Liebsten seines Kameraden unziemlich gendhert. Er
hatte sich gehen lassen, hatte es gar zugelassen, daf sie ... bei
Rahja, es war so schon gewesen, so wundervoll. Es konnte, nein,
es durfte nicht falsch sein. So etwas wiirde die schone Gottin
doch nicht zulassen. Und daB Rahja bei ihnen gewesen war, das
wullte er so sicher wie sonst nichts in der Welt. Sie beide waren
ganz erfiillt von ihr gewesen in dieser Nacht. Duri konnte dies
nicht als Siinde ansehen. War nicht sie es gewesen, die zu ihm
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gekommen war, ihn gelockt hatte mit ihren schonen Augen, ih-
ren siiBen Lippen, ihrem verfiihrerischen Leib? Wenn er nur ih-
rer gedachte, wie sie gestern neben ihm gelegen hatte: Schweil3-
perlen schimmerten silbrig im Lichte der Mada auf ihrer milch-
weiflen Haut, ihre dunklen Augen hatte sie halb geschlossen,
wohlig wie eine Katze lie§} sie sich seine Liebkosungen gefallen
... Sie muBte heute noch zu ihm kommen, sie mufite! Wie konnte
sie ihn nur, nach allem, was gewesen war, alleine hier zuriick-
lassen? Spiirte sie denn nicht sein Verlangen nach ihr? Mukus
meinte, es miisse ihm geradewegs in grolen Lettern auf die Stirn
geschrieben sein: Mukus liebt Duridanya! daf3 ein jeder es deut-
lich zu lesen vermdchte, wenn er ihn nur genau genug ansah.
Nein, sie mufite kommen, wenn auch sie ihn wirklich liebte. Er
wiirde geduldig warten. Ohne zu klagen. Er wuBte ja, daf3 sie ihn
nicht hier allein lassen wiirde, sie liebte ihn auch, er war sich
dessen gewif3, spiirte es in jeder Faser seines Herzens. Unruhig
setzte er sich auf. Ob es wohl noch lange dauern wiirde? Was
mochte sie nur abhalten? Er seufzte. Das Herz war ihm tibervoll
von zarten Gedanken, von sehnsuchtsvoller Begehrlichkeit, von
siiBer Erinnerung, von rahjagefilligen Gefiihlen, von ... von ihr.
Wie von selbst kamen ihm die Worte in den Sinn ,,Meiner Rette-
rin, meiner Liebe ...*“ Die rahjagefillige Stimmung schien seine
Sinne zu befliigeln, wie fliigge gewordenen Vogelein stiegen die
Worte in ihm empor, fiigten sich zu anmutigen, siien Reimen.
Hastig suchte er nach einem Stiick Papier, dort im ,,Zwolf-
gottlichen Brevier zur tugendhaften Unterweisung der Jugend*
war auf der letzten Seite nichts gedruckt, er rif3 das Blatt heraus,
nahm den Silberstift und schrieb die Zeilen hastig nieder, gerade
so, wie sie ihm von seinem sehnsiichtigen Herzen eingegeben
wurden.

Als es schlieBlich vollbracht war, atmete er tief durch. Seine
Augen iiberflogen noch einmal das Geschriebene. Ja, diese Worte
vermochten das siile Gefiihl in seiner Brust wiederzugeben,
welches ihn durchwogte, die Sehnsucht, die liebliche Erinne-
rung. Er war gespannt, ihr sein Poem antragen zu diirfen, ob
auch sie sich in den Worten wiederfand? Wiirde auch sie die
Schonheit empfinden, die er in diese Zeilen gebannt hatte, auf
dal sie niemals mehr vergessen sein wiirden? Hoffnungsvoll
setzte er seinen Namen unter das Poem und faltete den Zettel,
auf dessen Riickseite die eindringliche Ermahnung des Magi-
sters Eberon Zavellis zu einem zwolfgottergefalligen Leben ge-
schrieben stand, zusammen, um ihn in seinem Armelaufschlag
zu verbergen, bis er Gelegenheit fand, Duri sein Poem zu zei-
gen.

Mukus wartete Stunde um Stunde. Zweimal sah Delrian, Jaslinns
jiingerer Bruder und Page am Greifenberger Hof, nach ihm und
fragte nach seinem Begehr. Einmal brachte er gar ein Spielbrett
mit, und bot ihm zur Zerstreuung eine Partie Barensprung an,
doch Mukus schickte ihn jedes Mal hastig davon, wollte er doch
allein sein, fiir den Fall, daB Duri ihn besuchen kdme. Und gera-
de der blonde Page sollte sie nicht beisammen sehen.

Allein, seine Befiirchtung erwies sich als vergebens: Duridanya
kam nicht. Er beobachtete die Sonnenstrahlen. Wenn sie kommt,
bis der Lichtstrahl des Fensters bis zur Steinplatte mit dem Sprung
gewandert ist, dann liebt sie mich, nicht weniger, als ich sie lie-
be ... Nichts geschah. Wenn sie kommt, bevor das Licht die Tru-
he erreicht ... Niemand erschien. Immer verzagter wurde Mukus
zumute. Sollte sie ihn tatsdchlich vergessen haben?
Unerbittlich setzte die Praiosscheibe ihren Weg iiber den Him-
mel fort und der Abend senkte sich iiber das Land. Magnillion
kam, wie versprochen, um noch einmal nach ihm zu sehen. Kopf-
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schiittelnd betrachtete er seinen Schiitzling, mischte dann aus
Krautern und Wasser einen mild riechenden Trank, den er mit
Honig versetzte und reichte ihn Mukus. Dieser leerte den Be-
cher in einem Zug. ,,So, nun wird es Euch leichter fallen, Borons
Frieden fiir diese Nacht zu finden. Schlaft wohl, edler Prinz.*
Es dauerte nur wenige Lidschldge, bis die Arznei wirkte, schon
als der Magus sich erhob, um die Kammer zu verlassen, lag
Mukus in tiefem Schlaf.

Der néchste Morgen war sonnig und freundlich, wie schon tags
zuvor. Selhima die Magd hatte ihn gutgelaunt geweckt, ihm eine
Waschschiissel mit frischem Wasser bereitet und ihm das Friih-
stiick aufgetragen. ,,Geht es Euch nun besser, junger Herr?* plap-
perte sie eifrig drauflos. ,,Gestern schien es ja gar nicht gut um
Euch bestellt gewesen zu sein. Ganz elend saht Thr aus, edler
Herr, als ich gestern Abend Euer unberiihrtes Mahl abgetragen
habe. Da lagt Thr schon im Schlafe und wart nicht weniger bleich,
als das linnene Laken, das Euren Leib bedeckt. Na, aber heut
sind Eure Wangen wieder rosig wie ein Ferkelchen, bei allem
gebiihrenden Respekt, edler Herr, gerade so, wie es sich gehort.*
Die hiibsche blonde Magd zwinkerte Mukus zu und lie sich
auch ob seines entriisteten Blickes ob ihrer Keckheit nicht be-
eindrucken. ,,Nun greift zu, junger Herr, was soll sonst das Frau-
lein Baronin von Euch denken, ein solch stattlicher Bursche und
dann weill wie ein Weldinger Kdse und keinen Mumm in den
Knochen. Das edle Fraulein hat ohnedies gestern so betreten ge-
guckt, als der hohe Herr Magus ihr davon berichten tat, wie’s
um Euch bestellt ist. Und Sorgen hat sie doch auch so genug,
nicht, da diirft Ihr ihr doch nicht auch noch Ungemach berei-
ten.*

Just wollte Mukus die kecke Magd in scharfem Tone fiir ihre
Frechheiten ermahnen, als die Erwéhnung von Duris Namen ihn
innehalten lieB. So hat sie sich doch nach ihm erkundigt? Und
besorgt schien sie noch dazu? Mukus beschloB, die offenkundi-
ge Plauderlust der Magd fiir sich zu nutzen. ,,Sag, Selhima, wo
du gerade von dem edlen Fraulein Baronin sprichst, wo befindet
sich die edle Dame, auf dem Stechgrund?* Selhima schiittelte
eifrig den Kopf: ,,Oh nein, edler Herr, die hohe Herrin ist sehr
beschiftigt. Es soll doch gen Orkenwall gehen, die Schwarz-
pelze zu bekriegen, in wenigen Tagen schon. Aber davon wil3it
Thr gewiBlich mehr als ich. Seit heute frith schon ist das hohe
Fraulein auf den Beinen und hilt nach, daf3 alles seinen Gang
geht. Die edle Baronin von Schattengrund ist bei ihr und wohl
auch der Herr von Hohenlot, der Vertraute der Dame Ayla. Schon
in sechs Praiosldufen soll das Heer ausziehen, so hat mir einer
der Gardisten gesagt, da muf3 dann alles wohlbestellt sein. M6-
gen die Zwolfe unserer Herrin und unseren tapferen Kriegern
nur gnidig sein ...“ Munter plapperte die Magd in einem fort, bis
sie mit ihrer Arbeit, Mukus Bett zu richten und ihm eine neue
Kohlenpfanne fiir den Abend zu bereiten, fertig war. Alsdann
verlie} sie die Kammer, nicht ohne Mukus noch einmal zuzu-
zwinkern.

Mukus hatte ihr belangloses Gerede nicht weiter verfolgt, er hing
versunken seinen Gedanken nach. So hatte Duri den Magus nach
seinem Befinden gefragt. Warum aber hatte sie nicht selbst nach
ihm geschaut? Warum war sie so grausam, sich nicht um ihn zu
bekiimmern? Ob es denn stimmte, daf} sie einzig Gedanken fiir
den Feldzug {ibrig hatte? Sie war pflichtbewuBt, das wullte er
wohl, geradezu iibereifrig, wenn es um die Belange der Baronie
ging. Allein, konnte dies die Ereignisse jener Nacht wegwischen?
Wenn er nur wiilte, woran er war.



MiBmutig schiittelte Mukus den Kopf. So konnte es nicht ldnger
weitergehen. Er mufite Gewilheit haben. Besser zu wissen, daf}
ihr Herz dem anderen gehdrte, als ... nein, er mochte den Ge-
danken nicht weiterfiihren, sich nicht allen Ernstes ausmalen,
was geschehen mochte, so Duri sich tatsédchlich von ihm abwen-
den wiirde. Doch wie auch immer es sich fiigen sollte hier in
seiner Stube, wiirde er keine GewiBheit erlangen konnen, ganz
gleich, welcher Natur sie auch sein sollte. Wenn Duri nicht zu
ihm kommen wollte, mufte er sich eben zu ihr begeben. Er brann-
te ohnedies darauf, sie wieder zu sehen, ihr nahe zu sein. Wenn
sie erst Gelegenheit fanden, privatim miteinander zu reden, dann
wiirde manches sich fiigen. Entschlossen schob er das Federbett
beiseite, stand auf, entledigte sich seines Nachtgewandes und
wusch sich. Alsdann schliipfte er in seine Kleider, die man sorg-
féltig zusammengelegt auf dem Deckel der schweren Truhe, die
er sich mit Jaslinn teilte, gestapelt hatte. Just als er seinen Giirtel
mit dem Dolch umlegte, klopfte es an die Tiir und ohne auf eine
Erwiderung zu warten, betrat Magister Magnillion das Zimmer.
Er hob fragend die Augenbrauen, als er seinen Schiitzling un-
erwartet auf den Beinen fand: ,,Holla, edler Prinz, so eilends schon
wieder putzmunter? Fiirwahr, Thr seid ein Perainewunder, ge-
stern noch lagt Thr wie auf dem Totenbett, heute schon springt
Thr munter wie ein Rehlein im Walde. Darf'ich fragen, was Euch
zu solch schneller Genesung verholfen hat?

Mukus aber mochte sich nun, da sein Entschlufl einmal feststand,
nicht aufthalten lassen, auch nicht von dem ehrenwerten Magus:
,Edler Magister, verzeiht, wenn ich Euch so riide unterbreche,
allein, ich habe Geschifte, welche keinen Aufschub dulden. Er-
laubt, daB3 wir uns zu spéterer Stunde weiter unterhalten, nun
aber muf} ich fort. Wenn Ihr freundlichst erlaubt ... ,,Nicht so
hastig, junger Herr!* Wiewohl von schméchtiger Statur, gelang
es dem Magus doch, die Tiir mit seinem Kdorper zu verstellen.
,»Wenn ich mich recht entsinne, seid Thr meiner Obhut anver-
traut und es obliegt mir, zu entscheiden, ob Eure Geschifte der-
art dringlich sind, daB sie es erfordern, dafiir Euer Wohlbefin-
den auf’s Spiel zu setzen. Setzt Euch darob wieder hin.* Mukus
aber wollte sich auf keine ldngeren Héndel mit Magnillion ein-
lassen. Was auch immer der gelehrte Mann an bedenkenswerten
Einwénden parat hatte, er mochte sie in diesem Moment nicht
héren, noch gar in Erwdgung ziehen miissen. Er wollte zu Duri,
und zwar sofort, nicht in ein paar Stunden oder gar erst am mor-
gigen Tag. So wie der Magus aber aussah, wiirde er ihn gewil3-
lich noch fiir ein oder zwei Tage an die Bettstatt fesseln wollen,
und, dessen war er sich ebenfalls gewif3, falls bloBe Worte nicht
ausreichten, durchaus auch mittels eines seiner arkanen Kunst-
stiickchen. ,,Ehrenwerter Herr Magister, was auch immer Thr mir
mitzuteilen wiinscht, es ist dies nicht der rechte Augenblick da-
fir. Gewadhrt mir eine Stunde, dann will ich Euch fiir alles zur
Verfligung stehen, was Thr mit mir vorhaben mdgt, nun jedoch,
verzeiht mir meine Unhoflichkeit, muf ich gehen. Wenn Ihr er-
laubt!“ Mukus versuchte sich an dem Magus vorbeizudriicken,
doch so schnell gab sich dieser nicht geschlagen. ,,Ehrenwerter
Prinz, la3t ab von diesem Possenspiel! Gestern noch elend wie
ein Geist und heute wollt Ihr mir davonstiirmen, als konnte nichts
Euch aufhalten. Was driangt Euch denn so wichtiges, daf3 Thr so
eilends davonrennen miifit? ,,Ehrenwerter Magus, bei allem
Respekt, den ich Euch schulde, dies ist fiir Euch nicht von Be-
lang, noch bin ich Euch dariiber Auskunft schuldig. Es muf3 Euch
geniigen, daf ich Euch in einer Stunde zur Verfiigung stehe. Und
nun laBt mich vorbei.“ Und ehe der Magus sich auch nur rithren
konnte, war Mukus schon gewandt unter seinem Arm durchge-

schliipft und eilte den Gang hinunter. Magnillion machte sich
erst gar nicht die Miihe, seinen ungehorsamen Schutzbefohle-
nen wieder einfangen zu wollen, kopfschiittelnd ging er seinen
weiteren Geschéften nach. Es gab noch so viele andere auf der
Feste, die seiner Kiinste bedurften, da hatte er keine Lust, Zeit
darauf zu verschwenden, einem uneinsichtigen Prinz Vernunft
beizubringen. Sollte er doch sehen, was ihm sein uniiberlegtes
Betragen einbrachte.

Just als er den Gang zur groflen Halle entlang eilte, kam Mukus
die Baronin von Schattengrund entgegen. Sie war in ein hitziges
Gesprach mit ihrem engen Geféhrten, dem Ritter von Hohenlot,
vertieft, hielt aber inne, als sie Mukus ansichtig wurde: ,,Nanu,
werter Prinz, schon so schnell wieder auf den Beinen?* Mukus
verneigte sich leicht: ,,Edle Frau Baronin, Herr Ritter!* ,,Wohl-
an, nach allem, was geschehen ist, wiahnte ich Euch noch immer
auf Eurem Lager, junger Herr. Aber gut! Sehr gut! Es steht Euch
wohl an, nicht ldnger im Bette zu verweilen, sondern eilig die
Herrin Rondra wieder zu erfreuen, indem Ihr ihr mit Eurem
Schwerte wieder zu Gebote eilt. Wacker getan, edler Prinz. Al-
lein, ein wenig bla} scheint Thr mir dennnoch ... , Edle Frau
Baronin®, setzte Mukus an, ,,ich suche®, gerade noch vermochte
er zu vermeiden die Baronin bei ihrem Vornamen zu nennen. Er
rausperte sich: ,,Ich wollte Euch fragen, ob Thr mir mitzuteilen
willt, wo sich das edle Fraulein Baronin derzeit befindet?* ,,Die
junge Duridanya?* Ayla zuckte mit den Schultern. ,,Um bei der
Wahrheit zu bleiben, habe ich sie seit dem gestrigen Abend nicht
mehr gesehen. Weder war sie heute an der morgendlichen Tafel
zu finden, noch sah ich sie bei unseren alltdglichen Unterwei-
sungen. Dies gefiel mir ohnehin nicht sonderlich, allein weil der
Krieg herrscht, darf man doch nicht unversehens jegliche Diszi-
plin vergessen. Wenn Ihr die Freundlichkeit besitztet, dem ed-
len Fraulein meine Ermahnung, sich zum morgendlichen Fech-
ten einzufinden, bitte ausrichten konntet? Ich wére Euch sehr
verbunden, Prinz Mukus.* Ayla nickte ihm kurz zu, dann wand-
te sie sich ab, um ihr Gesprach mit ihrem Gefahrten fortzuset-
zen.

Mukus eilte die Treppen und Flure entlang, hinunter in den Burg-
hof. Dort herrschte eifrige Betriebsamkeit: Hauptfrau Thevia un-
terwies einen kleinen Trupp von zwdlf jungen Frauen und Mén-
nern an der Lanze, weiter hinten iibte sich ein weiterer Trupp im
Bogenschielen unter den scharfen Augen des alten Yeldhan ui
Rondrahag. Eine Horde Kinder spielte zwischen den Bewaffne-
ten 'Wolflein, hasch mich', unverdrossen trotz deren heftiger Flii-
che. Ein paar Ziegen und Schweine trabten frei durch den Hof,
eine stolze Génseschar kreuzte seinen Weg, mif3trauisch bedugt
von einem alten Wachhund, welcher sich ein geruhsames Plétz-
chen in der Sonne gesucht hatte, um dort ein wenig zu schlum-
mern.

Maigde und Knechte eilten iiber den Hof, schleppten Biindel von
hier nach dort und wieder zuriick, alles auf Geheifl des Zeug-
meisters, der damit beschéftigt war den ndtigen Proviant und die
Ausriistung fiir den bevorstehenden Feldzug zusammenzutragen.
An Meister Jolpert wandte sich Mukus auch als nidchsten, mit
der Frage, wo er das Friulein Baronin finden konnte. Der Zeug-
meister blickte ihn unwirsch ob der Stoérung an, seine blauen
Augen blitzen zornig. ,,Was kiimmert es mich. Ich hab danach
zu sehen, dal3 hier alles seinen rechten Gang geht, damit alles fiir
den Zug gen Orkenwall wohlbestellt ist. Stort mich nicht, es gibt
noch allzuviel zu tun, und wo kdmen wir hin, wenn ich meinen
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Dienst nicht ordentlich verséhe? Nachher steht ihr ohne Pfeile
da und der Ork lacht sich ins Faustchen. Deshalb, habt die Freund-
lichkeit, edler Prinz, und hebt Euch hinweg, Thr seid hier nur im
Weg.* Ohne Mukus noch eines weiteren Blickes zu wiirdigen,
widmete sich Meister Jolpert wieder seinen Geschédften und fuhr
einen Knecht an, der einen Korb mit Vorraten hatte auf den Bo-
den fallen lassen, dafl der Inhalt, saftige Traviadpfel, im Staub
kugelte.

Mukus indes setzte seine Suche fort, ein wenig verstimmt ob des
riiden und undespektierlichen Verhaltens des Zeugmeisters. Was
der alte Knabe sich herausnahm ... Man durfte es eigentlich nicht
dulden .... Doch da vernahm Mukus Duridanyas Stimme aus dem
Stall, wie sie einen Stallknecht rief. Mukus beschleunigte seine
Schritte, dal Herz schlug ihm hoher. Was sie wohl sagen wiirde,
daB3 er so unvermittelt vor ihr erschien?

Er fand Duri zusammen mit ihrem Herrn im Stand dessen Pfer-
des. Rhissiart schien sich vertreten zu haben und Duri hatte alle
Miihe den temperamentvollen Schecken im Zaume zu halten,
wihrend Irian von Vierok sich seine rechte Vorderhand ansah.
Ein Stalljunge stand unschliissig vor dem Verschlag des Heng-
stes, einen Topf mit Salbe in der Hand, nur zu offensichtlich
getraute er sich nicht, den Stall des nervésen Pferdes zu betre-
ten. Duri fauchte den armen Knecht wiitend an, er mdge ihren
Befehlen geniige tun, als ihr Blick unvermittelt auf Mukus fiel.
Erst wurde sie bleich, dann stieg tiefe Rote in ihre Wangen und
sie senkte den Blick. Mukus, nicht faul, nahm dem veréngstig-
ten Stallburschen den Salbentiegel aus der Hand und schliipfte
in den Verschlag, wobei er sich vorsichtig darum bemiihte, den
eisenbeschlagenen Hufen Rhissiarts nicht allzu nahe zu kom-
men. Der Hengst warf denn auch heftig den Kopf auf, als er den
neuen Eindringling bemerkte. Fluchend zerrte Duri an seinem
Halfter, um ihn zur Réson zu bringen. Mukus reichte den Tiegel
Irian: ,,Kann ich Euch behilflich sein?* Irian nickte. ,,Sieh her,
ich halte auf und du trégst etwas von der Salbe an seiner Fessel
auf. Duri, pal’ jetzt auf, nicht dal3 er uns einen Bi} verpal3t.*
Mukus tat, wie ihm geheiflen, flink und geschickt rieb er die
angeschwollene Fessel des Tieres mit der scharfriechenden Pa-
ste ein. Rhissiart schnaubte und versuchte zu tinzeln, allein, der
eiserne Griff Irians hielt ihn vor solchen Eskapaden zuriick.
SchlieBlich war die Arbeit getan und die drei verlieBen den Un-
terstand des Hengstes, nicht jedoch ohne ihn zuvor anzuhobbeln,
damit das Tier in seinem Zorne nicht gar sich selber einen Scha-
den zufiigte, indem er auskeilte oder dhnliche Eskapaden wagte.
»Sei bedankt, daB du uns so trefflich zur Hand gegangen bist.
Du kamst gerade im rechten Moment, Mukus. Dieser torichte
Bengel von Stallbursche getraut sich noch nicht einmal einen
sanftmiitigen Wallach zu versorgen, wie soll es dann bei einem
Kriegsrofl gehen? Nun denn, Duridanya, ich wiinsche, dafl du
heute abend noch einmal nach seinem Bein siehst. Ansonsten
habe ich noch etliches zu versehen. Wenn du mich entschul-
digst, wir sehen uns beim Abendmahl.* Duri blieb verlegen vor
Rhissiarts Stall stehen. Eine ganze Weile fiel kein Wort, das
Schweigen lastete von Augenblick zu Augenblick schwerer.
SchlieBlich aber ergriff sie doch das Wort: ,,Meister Magnillion
sagte, IThr miiftet noch mindestens einen weiteren Tag das Bett
hiiten.” DaB sie zum formlichen Ihr zuriickgekehrt war, versetz-
te Mukus einen leisen Stich. ,,Und nun finde ich Euch hier, ent-
gegen aller Ratschldge, und statt dafl Thr Euch um Besserung
bemiiht, setzt Thr Eure Gesundheit leichtfertig aufs Spiel. Ihre
Stimme war leise und Mukus vermeinte ein leichtes Beben darin
zu bemerken. Thre braunen Augen blickten sorgenvoll. ,,Duri ...

Thorwal Standard Nr. 10, Seite 76

ich ... ,Edler Prinz, es gibt wichtige Geschéfte, die mich rufen.
Verzeiht deshalb, wenn ich nun nicht die nétige Muf3e habe, mich
Euch zu widmen. Ich bitte Euch, erhort meinen Rat und begebt
Euch zuriick auf Eure Kammer. Thr bediirft dringlich der Ruhe,
und Ihr seid keinem von Nutzen, wenn Thr schon morgen wieder
schwach zu Boden sinkt, weil Thr heute so unverniinftig wart,
nicht dem Gebot Eures Medicus zu folgen. Uns stehen in
Orkenwall schwere Aufgaben bevor, da werdet Thr all Eurer Kraf-
te bediirfen. Wenn Thr mich nun entschuldigt ...“ Sie wandte sich
ab und verlieB eilig des Stall. Mukus war wie vor den Kopf ge-
schlagen. Wie konnte sie nur so kiihl sein, so formlich? Nicht
ein Wort iiber ihre gemeinsame Nacht, keine trauliche Geste,
nicht einmal ein warmer Blick. Stattdessen wich sie ihm aus, sah
ihm nicht einmal geradewegs in die Augen, verbarg sich hinter
einer Maske hofischen Benehmens, kiihl wie eine Statue, kiih-
ler, als sie jemals zuvor zu ihm gewesen war. Das Stechen in
seiner Brust wurde hefiger und es ward ihm flau zumute. Sollte
dies tatsdchlich das Ende sein? Das Ende all dessen, was er sich
so sehnlichst erhofft hatte, was er sich in solch leuchtenden Far-
ben allein in seiner Kammer ausgemalt hatte? Rahjagefillige
Stunden voller Leidenschaft und Hingabe, aber auch mehr, ein-
fach mit ihr beisammen sein, mit ihr lachen und scherzen, sich
gemeinsam Geschichten erzihlen, gemeinsame Ausritte iiber die
sanften greifenberger Hiigel, die Traulichkeit zwischen ihnen ge-
nieBen. All dies zerplatzte unvermittelt wie das Traumbild eines
Jahrmarktzauberers. Verzweifelt, hin- und hergerissen zwischen
den widerstrebenden Gefiihlen in seiner Brust, verliel er den
Stall.

Mukus sah Duridanya erst wieder an der abendlichen Tafel, wo
sich, wie gewdhnlich, der gesamte Haushalt zum Ausklang des
Tages zum gemeinsamen Mahl einfand. Mukus suchte sich ei-
nen Platz etwas abseits des hohen Tisches, an dem er fiir ge-
wohnlich, gemél seines Ranges, zu speisen pflegte, konnte er
doch von dort aus Duridanya besser beobachten. Die Baronin
war auffallend still und geistesabwesend, mehrfach mufite der
Freiherr von Vierok, welcher wie iiblich neben ihr saf3, sie an-
stofen, bis sie endlich seinen Worten Gehor schenkte und auch
anderen erging es nicht besser. Selbst als Magnillion von seinen
Reisen berichtete, ein Thema, welches Duridanya sonst stets zu
fesseln wulte, starrte sie stumm vor sich hin, als wire sie gar
nicht zugegen. Mukus indes konnte den Blick nicht von ihr wen-
den. Sie sah heute wieder ganz besonders reizend aus, in ihrem
dunkelgriinen sammeten Wams, den engen Hosen und den wei-
chen, hohen Stiefeln aus hellem Leder. Thr dunkles Haar fiel ihr
in weichen Wellen tiber die Schultern, einzig gebindigt von ei-
nem kupfernen Stirnreif. Bisweilen trafen sich fiir einen Lid-
schlag ihre Augen, doch sogleich wenn Duridanya seiner Auf-
merksamkeit gewahr wurde, wandte sie sich ab, um sich dem
Gesprach mit ihrem Tischnachbarn zu widmen oder sie schlug
schlicht die Augen nieder. Einmal jedoch, als sie sich unbeob-
achtet fiihlte, ertappte Mukus sie dabei, wie sie ihn lange und
dringlich anschaute, und Mukus vermeinte wohl, Wéarme und
Zuneigung aus ihrem Blick lesen zu kdnnen. Sein Herz tat einen
Sprung. Verstellte sie sich nur, um ihr siiles Geheimnis vor den
neugierigen Augen der anderen ein wenig ldnger zu wahren?
Sollte sie bis zu dieser Nacht warten, wo sie ungestort waren
und keine unliebsamen Lauscher fiirchten mufiten? Er lachelte
ihr zu, doch da hatte sie ihn auch schon bemerkt und wandte
sich hastig ab.

Wie an jedem Tage, nachdem die Tafel aufgehoben war, ergriff
der eine oder andere die Laute, um die Anwesenden mit einem



Lied oder einer Mér zu unterhalten, andere ergingen sich in Spie-
len oder besprachen sich iiber die Ereignisse des Tages.
Duridanya, welche diese friedvollen und geselligen Abendstun-
den immer besonders geschétzt hatte, blieb schweigsam. Wenig
spater erhob sie sich und entschuldigte sich bei den Versammel-
ten, sie fiihle sich nicht ganz wohl und wolle sich darob heute
schon zeitig zuriickziehen. Irian schiittelte den Kopf als sein
Schiitzling durch die Hallentiir verschwand, wandte sich aber
schnell wieder dem Gesprich mit der Hauptfrau Thevia zu.
Mukus indes sah seine Stunde gekommen. Dal3 Duri sich so frith
zuriickzog muflte einen Wink an ihn sein. Nun konnten sie sich
ungestort sehen. Er lieB noch eine halbe Stunde verstreichen,
um nicht als unmanierlich zu erscheinen oder gar jedwedem
Verdacht Nahrung zu geben, wie unwahrscheinlich dies auch
sein mochte, dann verabschiedete auch er sich fiir die Nacht.
Seine Krankheit bot ihm hinreichend Ausrede, niemand wun-
derte sich ob seines frithen Aufbruchs.

Hurtig stieg er die Stufen zu den oberen Geschossen, wo die
Herrschaften untergebracht waren, hinauf. Die Gedanken iiber-
schlugen sich in seinem Kopfe. Er wiirde zundchst zu ihrem
Gemach gehen, dann wiirde er an die schwere Pforte klopfen,
sie wiirde ihn einlassen und er konnte sie endlich wieder in seine
Arme schlieBen. Der Gedanke daran lief3 ihn schneller ausschrei-
ten. Als er vor Duridanyas Tiire ankam, mufte er doch méchtig
schnaufen und ihm schwindelte ein wenig. Da mochte der Magus
doch recht gehabt haben mit seiner Warnung. Doch egal. Er wollte
pochen, hielt dann aber inne. Wenn nun doch jemand bei ihr
war, eine Magd oder gar ihre Zofe. Es wiirde keinen guten Ein-
druck machen, wenn er ohne Anmeldung in ihren Geméchern
erschien. Eifrig prefite er das Ohr an die schwere, altersdunkle
Tiir und horchte angestrengt. Nichts! Wenn diejenigen dort drin-
nen nicht gerade auf Samtpantoffelchen durch den Raum schweb-
ten, war niemand zugegen. Etwa auch Duri nicht? Oder hatte sie
sich schon zu Bett begeben. Der Gedanke daran lief3 einen Schau-
der prickelnder Erregung iiber seinen Riicken laufen. Das wire
eine feine Uberraschung fiir sie. Vorsichtig driickte Mukus die
schwere Messingklinke herunter und 6ffnete die Tiir. Drinnen
war es stockfinster, nicht ein kleines Licht erhellte das Zimmer.
Mukus nahm sich eines der Ollichte vom Gang aus einer Wand-
halterung und betrat das Vorzimmer der Baronin.

Es war ein streng eingerichteter Salon, nur zu offenkundig stamm-
te das Mobiliar noch aus dem Besitz des verstorbenen Barones,
fligte sich das Inventar doch nur wenig mit dem Geschmack ei-
nes jungen Edelfrauleins: Ein wuchtiger Tisch mit vier Polster-
stithlen, zwei schwere Truhen, ein dicker Teppich. Die Wénde
wurden von zwei goldgerahmten Bildern geziert, einer Jagdsze-
ne und dem Portrait eines stattlichen Ritters in den besten Mannes-
jahren, das Haupt von der zwolfperligen Baronskrone geziert.
Obwohl man kaum von Familiendhnlichkeit sprechen konnte,
schlo3 Mukus schnell, daf es sich bei dem Herrn um Duridanyas
seligen Vater, den ehrwiirdigen Ulfis von Greifenberg, handeln
muBte. Mukus konnte kaum eine Ahnlichkeit zwischen der zier-
lichen Baronin und ihrem grobknochigen Vater feststellen. Ba-
ron Ulfis war ein typischer Vertreter des Greifenfurter Adels:
von kréftiger Statur, hochgewachsen, blond, helldugig, die Ge-
sichtsziige eher grob denn feingezeichnet. Streng und wiirdig
blickte der Abgebildete dem Jiingling entgegen, die eindrucks-
vollen blauen Augen wirkten wie lebendig. Eine Weile verharr-
te Mukus nachdenklich vor dem Portrait, suchte nach einem
Stiickchen Ahnlichkeit Duris zu ihrem Vater, welches sich auf
ihren Ziigen widerspiegelte, doch er fand nichts dergleichen.

Duris Augen schimmerten dunkel wie die eines Rehs, ihr Haar
war von einem gar noch dunkleren Braunton. Sie mufite sehr
nach ihrer halbelfischen Mutter geraten sein, die er leider noch
nie zu Gesicht bekommen hatte, war sie doch weit vor seiner
Ankunft aus Greifenberg fortgezogen. Schlielich ri er sich los,
er war aus anderen Griinden hergekommen, denn ewig iiber ei-
nem Bildnis zu sinnieren.

Er nahm erneut sein Ollicht auf und 6ffnete die Tiire zum nich-
sten Gemach. Wie er richtig vermutet hatte, verbarg sich dort
das Schlafgemach der Baronin. Ein kurzer Blick geniigte,
Duridanya war nicht zugegen. Das grof3e Bett, allbeherrschendes
Mobelstiick, war unbertihrt, die Laken ordentlich zuriickgeschla-
gen, das Kissen frisch aufgeschiittelt. Nein, heute abend war sie
noch nicht hier gewesen. Wo aber mochte sie stecken? Obgleich
es ihn drdngte, sie zu suchen, nahm er sich doch einen Moment,
sich in Duris Gemach umzuschauen, hatte er doch noch nie die
Ehre gehabt, bis hierher, in ihre personlichen Raume, vorzudrin-
gen. Wenn, hatten sie sich in der grof3en Halle getroffen oder in
threm Schreibzimmer, so es etwas privater zugehen sollte. Auch
in diesem Raum vermerkte man noch den EinfluB3 seines vorhe-
rigen Bewohners, des Barons von Greifenberg, das schwere Him-
melbett mit den sammeten Vorhdngen, zwei weitere Polsterstiihle,
eine grofe dunkle Kleidertruhe. Doch hie und da hatten einige
Mobelstiicke Einzug gehalten, die sich schon besser zu dem Ge-
schmack einer jungen Dame fligten: Eine zierliche Kommode
mit allerlei Schublddchen tiber deren Inhalt man nur spekulieren
konnte, wollte man nicht ungebiihrlich sein und freimiitig darin
herumstobern, ein Tischchen aus hellem Kirschholz gleich ne-
ben dem groBen Kamin, darauf standen eine Obstschale mit
Aprikosen, Apfeln und Pflaumen, eine Weinkaraffe und ein halb-
geleerter Becher. Ein groer Wandteppich zierte die Stirnwand
des Gelasses, er zeigte in leuchtend bunten Farben ein Feenfest:
Faune, Friihlingselfchen, Schwiarmerchen und Liliabets gaben
sich dort ein Stelldichein, flanierten in bunten Kostiimen an ei-
nem Thron aus Perainegléckchen vorbei, auf dem huldvoll eine
majestétische Elfe mit buntschillernden Fliigelchen thronte. Thr
veilchenblaues Haar fiel ihr in Wellen iiber den bloflen Korper,
der dem kunstfertigen Weber in delikater Anmut gelungen war.
Thr zu FiiBen tummelte sich eine ganze Hofschar von Biestingern
in bunter Livree, Feen in Tiergestalt, welche aber auf zwei Bei-
nen gingen, ein gleichsam possierlicher wie befremdlicher An-
blick. Es gab solche die einem Hunde glichen oder einer Katze,
aber auch solche in der Gestalt wilder Tiere. Mukus erblickte
einen Dachs, ein Eichhornchen, mehrere Kaninchen und gar ein
Fiichslein mit auffillig silbrigem Fell. Die Biestinger warteten
der elfischen Konigin mit allerlei wundersamen Speisen auf,
andere drehten sich in groteskem Tanze oder trieben ihre wilden
Possen, der Konigin zur Ergétzung. Man konnte lange Zeit vor
dem Teppich ausharren, immer wieder entdeckte man ein neues
possierliches Detail, ein Feenpérchen, das sich hinter einem
Drachenfarnblatt zu einem siilen Stelldichein traf, ein neugieri-
ger Kobold, der aus sicherem Abstand dem wundersamen Trei-
ben zusah, sorgfaltig hinter einem Baumstumpf verborgen. Es
war ein meisterliches Werk, wohl aus albernischer Hand, wie
man anhand des Motives erahnen konnte, gewoben von einem
wahrhaftigen Konner seiner Zunft.

Uber dem Kamin hing Duridanyas priichtiger Rondrakamm, eine
treffliche Klinge aus dem fernen Arivor, welche ein edler Ritter,
der vor wenigen Wochen fiir eine Nacht auf dem Greifenstein
um Gastung ersucht hatte, ihr zum Gastgeschenk gemacht hatte.
Mukus hatte nicht selten dariiber spekuliert, was einen Fremden
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dazu bewegen mochte, der Baronin ein solchermallen kostbares
Prisent zu machen, allein, er vermochte das Geheimnis nicht zu
ergriilnden und Duridanya lie} auch nicht nur die kleinste An-
deutung fallen, die ihm Aufschluf3 hitte geben kénnen. Nun, wie
dem auch sei, es war ein drolliger Anblick, die nicht besonders
groBBgewachsene und zierliche Baronin mit der schweren, lan-
gen Klinge hantieren zu sehen - seit sie das Schwert erhalten
hatte, erfiillte sie ihre Lektionen mit dem Zweihdnder mit flam-
mendem Eifer, was sie zuvor niemals getan hatte -, und Mukus
konnte sich, bei aller Ehrerbietung und allem Respekt den er fiir
die Fechtkiinste der jungen Baronin empfand, des Eindrucks nicht
erwehren, dafl Duridanya es besser bei ihrem langen schmalen
Ritterschwert belassen sollte, wollte sie bevorstehende Kampfe
glimpflich iiberleben, gar zu ungelenk waren ihre Schldge mit
dem viel zu langen und schweren Zweihdnder.

An der Wand zu rechter Hand befand sich auflerdem eine schmale
Tiir deren Holz mit feinen Intarsien geschmiickt war, sie mufite,
so vermutete Mukus, zu den ehemaligen Geméchern der Gemah-
lin des Barons gefiihrt haben. Die Dame Delia hatte diese aller-
dings in aller Entriistung verlassen, als Duridanya nach dem Tod
ihres Vaters die barénlichen Gemicher bezog, und hatte es vor-
gezogen ihre altvertrauten Kammern mit einem Gelal} in einem
der Tiirme zu vertauschen, fernab ihrer ungeliebten ,,Stieftoch-
ter”. Nun logierte Freiherr Irian in diesen Rdumen und Mukus
fragte sich, ob die beiden wohl jemals von der kleinen Pforte
Gebrauch gemacht hatten. Er hatte unter den Knechten so etwas
munkeln héren, ihm allerdings kam der Herr Irian nicht wie ein
rahjagefalliger Galan vor, im Gegenteil, auch mochte er nicht
glauben, daB die junge Baronin Gefallen an einem Herrn seines
Alters finden konnte, so stattlich er auch sein mochte.
Dennoch vermochte er es sich nicht zu versagen, die schlanke
Klinke zu probieren, um zu sehen, ob das Tiirchen verschlossen
war. In der Tat, er fand den Durchschlupf fest verriegelt, ein
wohlverborgener Messingriegel war vorgeschoben. Somit war
es denn auch unwahrscheinlich, da Duridanya im Zimmer ih-
res Herrn weilte. Wo aber mochte sie sonst stecken?

Mukus verschlof die Tiir zu Duris Schlafgemach sorgfaltig und
wollte gerade gehen, als ihm sein Poem in den Sinn kam. Wenn
er sie schon nicht antreffen sollte, wenn sie ihm weiterhin ein
Gesprich versagen wiirde, vielleicht wiirde es dann seinen Zei-
len gelingen, den Pfad zu ihrem Herzen neuerlich zu 6ffnen. So
kehrte er noch einmal in ihr Schlafgemach zuriick und legte ihr
das zusammengefaltete Stiickchen Papier auf das Kissen. Moch-
te Rahja es geben, daB sie es zuerst fand, nicht etwa die Zofe,
wenn sie ihr das Bett richtete. Aber dies Wagnis mufite er einge-
hen.

Nachdem alles zu seiner Zufriedenheit gerichtet war, verlie3 er
Duridanyas Gemaécher und setzte seinen Streifzug durch die Burg
fort, in der Hoffnung sie zu finden. Allein, wo er auch nach ihr
schaute, sie war nirgends zu finden. Nicht in den Stéllen, wo sie
hiufig weilte, nicht auf einem der hohen Séller, nicht in dem
kleinen verschwiegenen Gértchen am Fufle der Mauern. Statt-
dessen sah er zwei engumschlungene Gestalten zu den Stillen
schlendern, offenkundig eine Magd mit ihrem Liebsten. Mukus
krampfte sich das Herz zusammen, als er die beiden in ihrem
Gliicke sah. Warum nur muflten ausgerechnet auch noch diese
beiden seinen Pfad kreuzen. Wollte das Schicksal ihn zusitzlich
quédlen? Empfanden die Gotter Gefallen an seinem Leid? Madas
Mal war mittlerweile weit iiber den sternengeschmiickten Him-
mel gezogen, eine schmale silbrige Sichel. SchlieBlich fiigte er
sich in sein Schicksal, die Zwolfe selbst schienen es nicht dul-
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den zu wollen, daf3 er sie heute alleine sah. Milmutig und ent-
téduscht schlug er den Weg zuriick in seine Kammer ein, wohl-
wissend, da3 er ohnehin nicht darauf hoffen konnte, Schlaf zu
finden, zu sehr wiihlte und zerrte der Schmerz in seinem Herzen,
nagten Sehnsucht und Verwirrung an seiner Seele. Wenn die
Liebe sich allzeit so bittersiil und schmerzlich gestalten sollte,
mufte man an den Liedern der Barden zweifeln, die die Minne
als hochstes Ziel iiber allen anderen besangen, Erfiillung eines
jeden rahjagefdlligen Menschen, Erstrebenswertestes im Leben
eines jeden edlen Herzens. [hm war die Welt nach anfanglicher
Gliickseligkeit nur finsterer und leerer geworden, als hitte man
ihn allein von der Sii3e der Leidenschaft kosten lassen, damit er
die Bitternis den Liebesleides doppelt ermessen konnte.

Als er die Halle passierte, drang frohlicher Gesang an seine Oh-
ren und er beschleunigte seine Schritte, mochte er doch in sei-
nem Elend nichts vom Frohsinn anderer horen. Niedergeschla-
gen Offnete er die Tiir zu seinem Gelafl. Doch wie staunte er
nicht schlecht, als er Duri zusammengerollt auf seinem Bette
liegend erblickte, in siiBem Schlummer befangen. Sie mufite ein-
geschlafen sein, wihrend sie seiner harrte. Mukus Herz tat einen
gewaltigen Hiipfer. Er war doch ein torichter Narr. Wéhrend er
die ganze Zeit auf der Suche nach ihr durch die Burg gestreift
war und dabei seinen Kummer néhrte, hatte sie hier auf ihn ge-
wartet. Zwei Schritte und er war bei ihr, umfing sie mit seinen
Armen, bedeckte ihr Gesicht mit seinen Kiissen. Sie schlug ver-
dutzt die Augen auf, doch als sie seiner angesichtig wurde, zog
sie ihn an sich, ihre Lippen fanden sich zu einem innigen KuB.
,,Oh, Mukus, lieber Mukus®, fliisterte sie , ,,kannst du mir meine
Torheiten verzeihen? Ich wollte dich mit meinem Betragen nicht
verletzen allein, ich war mir so ungewifl und ...“ Mukus lief3 ihr
erst gar keine Gelegenheit fiir verworrene Erkldrungen, ihre An-
wesenheit war ihm Antwort genug. Leidenschaftlich zog er sie
an sich und voller Hingabe kosteten sie erneut vom Quell der
Rahja. Als sich ihre Leiber erschopft voneinander 16sten, blickte
Duridanya ihn voller zértlicher Hingabe an: ,,Was war ich doch
flir eine Torin, die Stimme der Rahja so strdflich zu miflachten.
Hatte ich doch gleich auf ihr Fliistern gehort, uns wéren so viele
Stunden des Elends erspart geblieben. Allein, ich war so ver-
wirrt, nach jener Nacht, du weif}t, Jaslinn ... Und ich habe mir
schwere Vorwiirfe gemacht, daf3 ich es so weit habe kommen
lassen, wo ich doch Jaslinn vor Travia geschworen hatte ... Sie
verstummte fiir eine Weile, dann aber fuhr sie mit sanfter Stim-
me fort: ,,Dabei lag alles so klar vor mir, ich hétte nur frei nach
vorn schauen sollen und nicht zuriick, auf vergangene Zeiten.
Als kénne man sich der Bestimmung entziehen. Geliebter Mukus,
du muB3t mir verzeihen, mein stiler Liebster, nie wieder will ich
an der schonen Herrin zweifeln.” Mukus war das Herz tibervoll
vor Gliick. Hier lag sie neben ihm, seine iiber alles geliebte,
schmiegte sich traulich an ihn. Thre Liebesworte lieBen die Lei-
denschaft in ihm auflodern, bei Rahja, nimmermehr wollte er
von ihr lassen. So fliisterten sie sich leidenschaftliche Worte ins
Ohr, bekundeten sich ihre innige Liebe und ihre Leiber fanden
sich ein weiteres Mal in siiler Leidenschaft. Stunde um Stunde
verbrachten sie in rahjagefalligem Spiel, bis da3 der Morgen grau-
te.

SchlieBlich erhob sich Duridanya. ,,Es wird Zeit, daf} ich schei-
de, mein Angebeteter. Zu sehr fiirchte ich, der Magus oder einer
des Gesindes konnte uns beieinander ertappen. Noch ist die Zeit
nicht gekommen, da wir uns offenbaren kénnen, ich muf zu-
néchst mit Jaslinn reden, ihm alles erkldren. Auch will ich nicht,



daB es solcherart an die Offentlichkeit dringt. Das verstehst du
doch, mein Geliebter?* Mukus nickte. Ja, es gab noch einiges zu
klaren. Er beneidete Duri um ihr Gestdndnis an Jaslinn nicht,
auch empfand er bei dem Schmerz, welchen ihr Liebesgliick
Jaslinn bereiten wiirde, tiefes Mitgefiihl. Er hatte Jaslinn gerne,
es dauerte ihn, nun Grund fiir sein Ungliick werden zu miissen.
Allein, es war wie Duri sagte, es war Rahjas Wille, daB sie zu-
sammen gekommen waren und es war auch ihr Wille, daB es so
blieb. Wie lange, wer mochte dariiber angesichts ihres Gliickes
spekulieren?

»Nun denn, mein teures Herzensjuwel, ich muf} scheiden. Ich
bange der Stunde entgegen, da wir einander endlich wieder in
den Armen halten kdnnen. Moge Rahja es geben, daf3 es schon
bald der Fall sein wird.“ Ein letzter leidenschaftlicher Ku zum
Abschied, dann schliipfte die Baronin auf Zehenspitzen hinaus
auf den Gang, um eilig zu ihrem Gemach zu gelangen.

Am Nachmittag trafen sie sich schon wieder, ungestort am Ufer
des Weihers unweit der Burg. Duri strahlte ihn voller Wérme
und Hingabe an, ihre Augen leuchteten in offenkundigem Gliick.
»Mein siifler Geliebter, sie zog ein Stiick Papier hervor, wel-
ches Mukus schnell als Seite aus der zwolfgottlichen Unterwei-
sung erkannte, ,,ich weill nicht was ich ob deiner Worte sagen
soll. Ein Poem, allein fiir mich, als wiére ich die schone Prinzes-
sin aus den wundervollen Weisen, welche die Barden bei Hofe
vorzutragen pflegen. Teurer, geliebter Mukus. Ich versteh’ mich
nicht darauf, kunstfertig die Worte zu anmutigen und rithrenden
Reimen zu fiigen, bin kein Poet, wie du es bist. Allein, mir ist
das Herz tibervoll vor Gliick, ob deiner Worte. Welch
Rahjageschenk du doch bist, mein holder Herzensprinz.“ Duri
besiegelte ihre aufgeregten Worte durch leidenschaftliche Kiis-
se. ,, Willst du es mir vortragen, dann hore ich es mit deiner Stim-
me. Ich werde mich an deine Schulter lehnen, die Augen schie-
Ben und mir vorstellen, ich sei tatsdchlich eine schone fremdlan-
dische Prinzessin, der ihr verliebter Prinz zu Fiilen liegt und sie
mit seinen Liebesworten zu betdren versucht.* Mukus muflte ob
dieses romantischen Ausbruchs der Baronin ldcheln, fiigte es sich
doch so ganz und gar nicht zu ihrem ansonsten so rondrianisch-
niichternen Wesen. Allein, ihre Schwiarmereien gefielen ihm
wohl, war er doch Mittelpunkt all ihrer minnigen Gedanken und
so nahm er den Zettel aus ihrer Hand, lie} sich am Fufle einer
Weide nieder und begann zu rezitieren. Duri schlo3 die Augen
und seufzte. ,,Noch einmal, ja?* Willig ging Mukus auf ihren
Wunsch ein, dieses Mal und auch noch manches Mal danach,
nur unterbrochen von einigen leidenschaftlichen Kiissen, als miif3-
ten sie sich bisweilen beweisen, daf3 all dies mitnichten ein Traum
war, sondern die Wirklichkeit.
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Es war schon und verschwiegen hier, abgeschieden saflen sie
inmitten des Rohrichts am Ufer des kleinen Sees. In der Weide
iiber ihren Kopfen hatte sich ein Efferdpfeifer niedergelassen und
erfreute sie mit seinem siilen, sehnsuchtsvollen Lied. Nicht lan-
ge und der buntgefiederte Vogel wiirde sich auf einen langen
Weg gen Sitiden machen, bis er im néchsten Friihjahr sein Lied
aufs neue hier erschallen lassen wiirde. Es war warm heuer, daf}
es sich trefflich hier drau3en aushalten lief3, und keiner von ih-
nen verspiirte den Wunsch schon bald in die Mauern der Feste
zurlickzukehren. Hier konnten sie sich ungestort dem Liebes-
spiele hingeben, mufiten keine Entdeckung fiirchten. Und selbst
um die Orken, welche noch vor einigen Wochen frech am Fulle
des Greifensteins einherflaniert waren, muf3ten sie sich nach den
kiirzlich geschlagenen Scharmiitzeln nicht mehr bekiimmern, die
Schwarzpelze hatten schmerzlich lernen miissen, daf es ihnen
nicht bekam, sich allzu nahe an Greifenberg heranzuwagen.

Sie verbrachten den Nachmittag in inniger Zweisamkeit, bis die
aufkommende Dammerung sie daran gemahnte, daB3 sie vor Ein-
bruch der Dunkelheit in die Burg zuriickkehren sollten. Als sie
gemeinsam zuriick schlenderten, Hand in Hand bis sie in Sicht-
weite der Feste kamen, wandte sich Duri unverwandt an ihn:
,»Ach, wenn es doch immer so sein konnte. Wenn die Orks nicht
im Lande stiinden, wie unbeschwert konnten wir sein. So aber
heifit es schon bald in die Schlacht zu ziehen, und wer weif3, ob
Rondra uns gnidig sein wird.” Mukus legte beruhigend den Arm
um sie: ,,Bedenke doch, meine Geliebte, ohne den widrigen Krieg
wire ich niemals auf den Greifenstein gekommen und wir hét-
ten einander nie kennengelernt. Wie aber kann ich iiber die Un-
bilden des Krieges klagen, hat er uns doch zusammen gefiihrt.
Duri zog ihn als Antwort eng an sich und barg ihr Gesicht an
seiner Schulter. ,,Ja, du hast recht. Moge Rahja es nur allen an-
deren geben, in der MiBlichkeit, gleich uns, solches Gliick zu
finden.” Dennoch wich die Besorgnis nicht von ihren Ziigen.
,»Allzu lang darf der Krieg aber nicht mehr dauern. Schon bald
werden die Scheunen und Speicher endgiiltig geleert sein. Wenn
ich nur wii3te, wie ich meine Leute iiber die Schneemonde brin-
gen soll. Ich fiirchte den Hunger noch mehr als den Ork. Aber
1aB3 uns davon aufhoren, es hilft alles Gejammer nicht. Wir miis-
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sen auf die Hilfe der Goétter vertrauen.

Die folgenden Tage waren fiir Duri und Mukus wie ein siiler
Traum. Zwar fanden sie nur noch wenige Stunden in denen sie
freimiitig ihre Zweisamkeit genieen konnten - die Vorbereitun-
gen fiir den Zug gen Orkenwall brauchten Duridanyas uneinge-
schriankte Aufmerksamkeit -, und dennoch, auch die wenigen
Stunden waren ihnen Gliick genug. Bisweilen konnten sie sich
gar flir ein paar Augenblicke aus der Burg davonstehlen um sich
zum Weiher zu begeben und dort ihre minnigen Spielchen zu
spielen. Einmal nahm Mukus gar eine Laute mit an den See, die
er aus der Halle mitgenommen hatte, ihm war eine hiibsche
Melodie zu seinem Poem eingefallen, und so trug er die Weise
Duri mit sanfter, schoner Stimme vor. Wiewohl er in der
Sangeskunst nur wenig geiibt war, erwies sich Hesinde ihm als
wohlgewogen, seine Stimme klang warm und voll und kein schra-
ger Ton wollte sich einschleichen, wie in der Vergangenheit so
manches Mal, wenn er dem Herrn Markgrafen ein Lied vorge-
tragen hatte. Vielleicht hatte der edle Hagen ja recht damit ge-
habt, da3 man die Minne erst spiiren mufte, bevor man von ihr
zu singen vermochte.

3. Kapitel
Der Geprelite

Es war am spéten Nachmittag des dritten Tages im Traviamond
- der nahende Winter hatte derweil seine ersten Sendboten aus-
geschickt, es regnete ohne Unterlal und ein eisiger Wind blies
aus Richtung Norden -, als Jaslinn von seiner Mission am
Markgrafenhof zurtickkehrte. Der Junker bot einen jammerbaren
Anblick, als er das Burgtor durchmal3 und in den Hof einritt:
Sein Pferd trottete mit hingendem Kopf einher, Schaum auf den
Flanken verriet, daB3 Jaslinn es schérfer geritten hatte, als ratsam
war, der Junker war {iber und iiber mit Schlamm bespritzt und
bis auf die Haut durchnéf3t. Seine Miene war eisig, schweigend
begriifite er die ihm entgegeneilenden knapp. Alsdann begab er
sich eilends in den Palast, um sich sogleich der Baronin Bericht
zu erstatten. Man muf3te des Gedankenlesens nicht méachtig sein,
um zu erahnen, daf} es nur schlechte Kunde sein konnte, die der
Gefolgsmann seiner Herrin tiberbrachte, Jaslinns frostige Laune
verhiel} nichts Gutes. Doch so sehr auch Mukus begehrte zu er-
fahren was der Junker vom Fiirstenhof zu berichten hatte, es blieb
ihm nichts anderes tibrig, als zu warten, gleich den anderen Neu-
gierigen auf der Feste, die sich bereits eifrig in allerlei Spekula-
tionen ergingen.

Wohl an die zwei Stunden hiel3 es ausharren, dann kehrte der
Greifenberger Junker miBmutig in die Halle zuriick. Er war in
frische, trockene Gewénder gehiillt, sein Haar fiel ihm feucht in
die Stirne, er muf3te wohl ein Bad genommen haben, schon um
sich aufzuwdrmen. Jaslinn achtete der vielen neugierigen Au-
gen gar nicht, die ihn erwartungsvoll anstarrten, unwillig dring-
te er gar einen Kdmpen aus dem Aufgebot der Schattengrunder
beiseite, als ihn dieser zum Plausch an seinen Tisch bat. Statt
dessen bahnte er sich zielstrebig einen Weg durch den Saal und
lieB3 sich gegeniiber von Mukus, der es sich in einer Fensterni-
sche bequem gemacht hatte und dort seinen Gedanken nachhing,
auf eine Bank fallen. ,,Wohlan Freund, es tut wohl, wieder da-
heim und unter guten Gefihrten zu sein.* Jaslinn winkte einem
Knecht zu. ,,Bring mir vom Brannt, aber vom Guten, ich bedarf
dringlichst der Wérme, mit der einen dies edle Getrank be-
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schenkt. Der Knecht eilte sich, Jaslinns Wunsch zu entspre-
chen, nur wenige Augenblicke spéter kam er mit einer Kupfer-
kanne voll Honigbrannt aus dem Weidenschen und zwei holzer-
nen Bechern. Jaslinn schenkte ihnen beiden ein und leerte sei-
nen Becher in einem Zug. ,,Bei Rondra, das war genau, dessen
ich bedurfte. Was ist dir, Mukus, willst du nicht mithalten? Nur
zu, das Zimperliche steht einem Manne nicht.” Mukus musterte
Jaslinn nicht ohne Beklommenheit. Dies war der Tag, den er
insgeheim gefiirchtet hatte. Nicht, daf3 er sich Duris Zuneigung
nicht sicher war, daf3 er fiirchten muflte, sie konne sich von ihm
ab- und Jaslinn erneut zuwenden, nun da der Junker wieder auf
dem Greifenstein weilte. Allein, die Stunde der Wahrheit riickte
unaufhaltsam néher, nur eine geringe Spanne noch, dann mufite
Jaslinn die bittere Wahrheit erfahren. Das Gefiihl der Schuld regte
sich neuerlich in Mukus’ Brust, es war seine Verantwortung,
daf Jaslinn diesen Schmerz erfahren muf3te. Ob Duri schon mit
ihm geredet hatte? Mukus verwarf diesen Gedanken, nein, so
glimpflich wiirde Jaslinns Reaktion auf Duris Gestindnis sicher
nicht ausfallen, er kannte den Greifenberger, er war ein arger
Feuerkopf von unbezdhmbaren Stolz. Bei Praios, mufite Jaslinn
sich auch ausgerechnet ihn zum Tischgeféhrten erkiesen. Mukus
bif3 sich nervos auf die Lippen. Wenn ihm nur kein falsches Wort
unbedacht iiber die Lippen drang. Duri hatte ihn in den vergan-
genen Tagen noch mehrmals instdndig darum gebeten, es ihr zu
iberlassen, mit Jaslinn zu reden, fiihlte sie sich dazu doch ver-
pflichtet, um ihrer vergangenen Liebe willen. Und Mukus ge-
stand sich offen ein, dal} es ihm so auch viel lieber war, daf3 sie
diese schwere Aufgabe libernahm, konnte sie doch gewiBlich
besser mit ihrem einstigen Geliebten reden. ,,Nun, Mukus, ich
habe von deinen Abenteuern schon gehort.” Unwillkiirlich zuckte
Mukus zusammen. ,,Tsa muf} dich wahrhaftig lieben, daf3 sie den
dunklen Herrn Boron noch einmal dazu bewegen konnte, dich
nicht in sein kiihles Reich zu rufen. Darauf trink ich, mein
Freund.” Mukus schloB sich dem Trinkspruch halbherzig an.
Jaslinn aber leerte seinen Becher unverdrossen und schickte ei-
nen weiteren gleich hinterher. Mukus wurde allein bei dem Ge-
danken an soviel scharfen Brannt iibel. Er war das Trinken im
UbermaBe vom markgriflichen Hofe nicht gewohnt, dort wurde
allzeit hiibsch die Contenance gewahrt, um nicht unvermutet iiber
die hofischen Stringe zu schlagen und sich solchermafien auf
ewiglich als haltloser Liimmel zu diskreditieren. Sein vorheriger
Herr aber, in dessen Obhut er nach seiner Zeit in Beilunk gege-
ben worden war, war allzeit ein {ibler Sdufer gewesen, wie auch
in sonstigen Dingen eine fragwiirdige Kreatur von wenig hehren
Moralbegriffen, kurzum, er war ein Vorbild gewesen, dem Mukus
kaum nacheifern mochte.

Jaslinns Blick wurde unter der Wirkung des scharfen Schnapses
allméhlich glasig. ,,Bei den Zwdlfen, das war kein guter Tag fiir
die arme Duri®, begann er, ,,sie schien mir ohnehin schon nie-
dergeschlagen, als ich sie in ihrem Gemach aufsuchte, um ihr
Bericht zu erstatten. Mdgen die Gotter wissen, was ihr wider-
fahren sein mag, mir wollte sie sich jedenfalls darob nicht eroff-
nen. Nun, ganz gleich, ich werde es ihr in einer ruhigen Stunde
schon zu entlocken wissen. Ich mag es gar nicht, wenn sie so
traurig ist. Und ich konnte auch mit keiner guten Nachricht auf-
warten, um ihre Laune zu heben.“ Mukus sah Jaslinn erwartungs-
voll an. Wie ein jeder hier wulite, war Jaslinn gen Greifenfurt
entsandt worden, um den Markgrafen um seinen Beistand im
Kampf wider die Schwarzpelze zu bitten. Nicht durch Truppen,
nein, der Markgraf bedurfte jedes einzelnen Kdmpen dringlich,
um seine Stadt gegen die heranstiirmenden Orken zu halten, al-



lein darum, daf3 er nominell den Oberbefehl iiber die verspreng-
ten Truppen der Barone {iberndhme, sollte es gehen. Jaslinn fuhr
fort: ,,Der verdammte Shazar, mdge Praios ihn ob seiner Hoffart
und seiner Blindheit strafen, hat mich geschlagene neun
Praioslédufe in der Schreibstube seines markgriflichen Sekretérs
warten lassen, nur damit dieser hochnésige Gimpel mir am 9.
Tage erklart, der edle Her Markgraf geruhe derzeit niemanden
zu empfangen. Ich mdge in gilinstigerer Stunde zuriickkehren,
dann ndmlich, wenn die Orken endlich geschlagen wéren und
man MuBe hitte, sich mit den Dingen einer einfachen Baronin
zu befassen. Dieser elende speichelleckende Lakai, der noch nie
etwas spitzeres als einen Federkiel in seinen Hianden gehalten
hat. Ich schlage mich durch den Belagerungsring der Orken, um
dem hochedlen Herrn Markgraf die Botschaft der Baronin zu
iiberbringen, wage mein Leben, entkomme nur zweimal knapp
meinem Schicksal und dann das. Bei Praios, in Unehre aufge-
kniipft gehort er, ob solcher Taten, der frevlerische Wurm. Kei-
nen Deut ist seine Ehre wert, dieser niedertrachtige falsche Hund,
der seinen Eid vor dem Kaiser und Praios so schiandlich miflach-
tet. Als ob wir uns zu unserem Vergniigen auf ein solches Wag-
nis eingelassen hétten, um uns auf seine Kosten einen Scherz zu
erlauben.” Jaslinn schiittelte angewidert den Kopf. Und auch
Mukus war ob dieser Nachricht erschrocken. Wenn schon der
Markgraf sich zu keinem gemeinsamen Vorgehen hinreiflen las-
sen wollte, wenn er gar seinen Lehnsleuten seine Unterstiitzung
verwehrte, wie konnte man dann erwarten, daf es gelingen soll-
te, die ohnehin uneinigen Barone des Greifenfurtschen unter ei-
nem Banner zu sammeln. Dies aber tat unbedingt Not, wollte
man dem Schwarzpelz ein fiir allemal den Garaus bereiten und
ihn auf ewig aus den Nordmarken des Reiches vertreiben. Dies
waren fiirwahr schlechte Nachrichten, die Duri gewiB3lich erschiit-
tert hatten, hatte sie sich doch so viel von einem gemeinsamen
Vorgehen unter dem Befehl des Markgrafen versprochen. Es war
ihre grofite Hoffnung gewesen, die Greifenfurter Barone wiir-
den sich eintrachtig unter dem Banner ihres Herrn sammeln, ohne
den Zwist und Hader und die Unstimmigkeiten, die alle vorheri-
gen Biindnisse zum Scheitern verurteilt hatten, mit dem Ergeb-
nis, daB} ein jeder Greifenfurter Baron allein focht und, ange-
sichts der hoffnungslosen Ubermacht des Feindes, alleine in den
Untergang ging. Der Grofteil der Greifenfurter Baronien war
ohne nennenswerten Widerstand in die Hand der Orken gefal-
len, wie konnte auch ein versprengtes Banner angesichts der
Massen der Feinde widerstehen. Viele gute Kédmpen hatten den
Tod in diesem aussichtslosen Kampf gefunden, ihr Blut trénkte
die verwiisteten Felder, die rauchenden Ruinen der Dorfer. Etli-
che Barone galten als verschollen, ihre Festen befanden sich in
orkischer Hand, gering war die Anzahl derer, denen sich Phex
als gnédig erwiesen hatte, und die, wie Greifenberg, vor einer
vollstandigen Besetzung durch die Schwarzpelze verschont ge-
blieben worden waren, wohl weil die Orken eilig gen Siiden auf
Gareth zu marschieren und die Baronien als zu drmlich erachte-
ten, als daf} sie dort auf fette Beute hoffen konnten, daf3 es ihnen
Aufwand und Zeit Wert gewesen wire. Nun aber hatte der Mark-
graf durch seine unverstdndliche Haltung die Hoffnung der we-
nigen noch kampfbereiten Barone mit einer ldssigen Geste zu
Staube zerfallen lassen, erneut waren die wackeren Landherren
auf sich allein gestellt. Fiirwahr, dies waren bose Neuigkeiten
und Mukus war gespannt, was Duri nun zu tun gedachte. Wiirde
sie ihrem kithnen Plan, auf Orkenwall zu marschieren, treu blei-
ben, ganz gleich wie schlecht die Dinge nun auf einmal stan-
den? Oder wiirde sie sich der Stimme der Vernunft beugen, ihre

Nachbarn ihrem Schicksal, dem endgiiltigen Untergang durch
die Hand der Orken, welches ihnen, so niemand ihnen zu Hilfe
eilte, unausweichlich drohte, zu iiberlassen, um sich selbst fiir
den Winter hinter die Mauern der Festung zuriickzuziehen, um
auf das Friihjahr und damit auf das Eintreffen der Reichstruppen
zu hoffen?

,,Das sind fiirwahr schlechte Neuigkeiten.“,,Ja, fiirwahr.” Jaslinn
verfiel in tiefes Schweigen. Lange Zeit fiel kein Wort, beide hin-
gen briitend ihren Gedanken nach. Bei den Zwdlfen, zu allem,
was Jaslinn in Greifenfurt hatte erleben miissen nun auch noch
die bittere Offenbarung, die zudem noch seiner harrte. Gewil3-
lich wiirde Duri eine Weile verstreichen lassen, bis Jaslinn ein
wenig von seiner frohlichen Laune zuriickgefunden hatte, und
die Ereignisse am markgréflichen Hofe ihn nicht ldnger so sehr
erregten. Wie aber sollten sie diese Tage tiberstehen? Sie wiir-
den sich nicht sehen kdnne, soviel war gewil3, nicht vor Jaslinns
Augen. Allein, wie wollte Duri ihrem einstigen Geliebten erkla-
ren, daf3 sie seine Niahe nicht langer suchte. Oder wiirde sie um
den Schein zu wahren ... ,,Weiit du denn, was in Duri gefahren
sein konnte?* Jaslinns Stimme ri3 Mukus aus seinen Griibelei-
en. ,,Du bist doch auch recht hiufig in ihrer Gesellschaft. Be-
kiimmert sie etwas? Ist etwas geschehen wihrend ich auf Reisen
war. Sie war so seltsam, als ich vorhin bei ihr war, so kiihl und
unnahbar. So habe ich sie noch nie erlebt. Sie wollte es noch
nicht einmal dulden, daf3 ich sie zur BegriiBung in die Arme neh-
me. Stattdessen forderte sie mich auf, sogleich iiber die Ereig-
nisse in Greifenfurt zu berichten, sie hat noch nicht einmal da-
nach gefragt, wie es mir auf der Reise ergangen ist. Und als ich
sie kiissen wollte, da hat sie die Augen niedergeschlagen und
mich zuriickgewiesen. Verstehst du ihre Launen? Sie war doch
sonst nicht so ... Und dann hat sie mich, sogleich nachdem ich
ihr berichtet hatte, davongeschickt. Sie hétte noch Dinge zu be-
stellen. Als gidbe es wichtigeres zu tun, als unser Wiedersehen
zu feiern, nun da ich so lange Zeit fort war.” Verwirrt blickte
Jaslinn Mukus an. Der Greifenberger wirkte sichtlich niederge-
schlagen. Mukus aber war gar nicht wohl in seiner Haut. Schlim-
mer hitte es kaum kommen kénnen. Nun schiittete Jaslinn auch
noch, von all den vielen Menschen, die auf der Feste weilten,
ausgerechnet ihm sein Herz aus. Wenn der Junker nur erahnen
konnte, wie nahe er dem Grund fiir Duris merkwiirdiges Betra-
gen war. Mukus konnte die verzweifelten Blicke seines Gefahr-
ten kaum ertragen. Nervos lief3 er seine Blick durch die Halle
streifen, als erhoffe er sich von dort unvermuteten Beistand. Ei-
nen Moment trafen sich seine Augen mit denen des Freiherrn
von Vierok, der mit sichtlichem Interesse zu ihnen heriibersah.
Hatte er dort den Anflug eines Lichelns um seine Mundwinkel
gesehen? Mochte Irian etwas ahnen? War ihm gar die ganze Pi-
kanterie des jetzigen Momentes bewulit? Doch dann erforderte
Jaslinn wieder seine Aufmerksamkeit: ,,Sag, Mukus, mein
Freund, ist etwas vorgefallen?* Mukus bif3 sich auf die Lippen.
Es fehlte nicht viel und er hétte Jaslinn alles gestanden. Wie
konnte der Junker ausgerechnet ihm sein Vertrauen schenken.
Gewissensbisse machten sich in Mukus breit, er hatte den arglo-
sen Jaslinn schméhlich hintergangen, trug die Schuld an seinem
Leid, an dem Verrat, von dem er erst noch in seiner Génze erfah-
ren wiirde. ,,Jaslinn, ich ...“ Mukus versagte die Stimme. Er konnte
seinem nichtsahnenden Freund unméoglich Trost spenden, nicht
so wie die Dinge standen. Mukus kam sich vor wie ein Verréter
der {ibelsten Art. Er hob erneut an: ,,Jaslinn ... ich glaube es ist
das beste, wenn du noch ein Glas trinkst, als kleinen Trost, mei-
ne ich. Morgen schon ...“ Mukus vermochte die falschen Worte
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nicht {iber seine Lippen zu bringen. Stumm reichte er Jaslinn
den bis an den Rand gefiillten Becher. Dankbar nahm der Junker
den Kelch und leerte ihn bedichtig. Ein weiterer Becher folgte,
dann noch einer. Und endlich zeitigte der starke Brannt seine
Wirkung, Jaslinn wurden die Glieder schwer, sein Kopf sank
vorniiber und er schwankte, dafl er kaum noch in der Lage war,
sich aufrecht auf seinem Sitz zu halten. Mukus winkte einen kraf-
tigen Knappen herbei und in gemeinsamer Anstrengung gelang
es ihnen, den Berauschten auf ihre Kammer zu bringen. Mukus
entledigte ihn seiner Stiefel und seiner Hosen und legte ihn be-
hutsam auf sein Bett. Mehr konnte er fiir den armen Knappen
nicht tun. Dann machte er sich auf, um Duridanya aufzusuchen,
um sich mit ihr zu beraten.

Duridanya lauschte schweigend seinen Ausfithrungen. Man sah
ihr an, wie sehr sie Jaslinns Schmerz ob ihres Verhaltens be-
kiimmerte. ,,Allein, ich wuflte mir keinen Rat. Ich konnte mich
thm gegeniiber nicht betragen, als wire nichts geschehen. Ich
hatte es mir fest vorgenommen, zumindest fiir den Augenblick
der BegriiBung, aber ich konnte mich nicht verstellen. Nicht bei
dem, was mich noch immer mit ihm verbindet. Wie kann ich ihn
da leichten Herzens beliigen. Wir waren uns so nah, wie ich noch
nie zuvor einem Menschen gewesen war, ihm gehorte mein Ver-
trauen, meine Liebe. Vielleicht wére eine Liige gnddiger gewe-
sen, allein, bei meiner Herrin Rahja, ich vermochte es nicht.*
Mukus konnte ihr dies wohl nachfiihlen. Er hatte sich elendig-
lich in Jaslinns Gesellschaft gefiihlt, auch er vermochte sich nicht
so zu verstellen, als habe nichts sich verdndert.

SchlieBlich trennten sich die beiden wieder, ein wenig getrdstet
durch die Ndhe des anderen. Mukus aber begab sich zuriick in
seine Kammer. Jaslinn schlief tiefund fest, gleichmafig hob sich
seine Brust im Takt der Atemziige. Mukus seufzte dann machte
auch er sich fiir die Nacht bereit. Der morgige Tag wiirde die
Entscheidung bringen. Morgen sah alles schon ganz anders aus.

Mukus erwachte aus unruhigem Schlafe. Es war noch stockfin-
ster, es mochte wohl um die Eulenstunde sein. Er blinzelte und
es brauchte geraume Weile, bis er vollig bei Sinnen war. Unver-
mittelt fiel sein Blick auf Jaslinns Bettstatt. Sie war leer. Mukus
setzte sich auf. Wo mochte der Junker sein? Er wartete, Augen-
blick um Augenblick verstrich, doch Jaslinn kehrte nicht zurtick.
Ob ihn sein Rausch auf den Abort getrieben hatte? Aber doch
wohl nicht so lange? Mittlerweile war eine halbe Stunde verstri-
chen und es wurde Mukus zur Gewil3heit, daf} Jaslinn die Nacht
in einem anderen Bett, denn seinem eigenen verbrachte. Doch in
welchem? Mukus fluchte leise. Er hatte fest damit gerechnet,
daf3 der Junker in seinem Rausch fest bis zum Morgengrauen
schlafen wiirde. Ob er bei Duri weilte? Sollte sie ihm Einlaf3
gewihrt haben, all ihren Beteuerungen zum Trotze? Nagende
Zweifel keimten in seiner Brust auf. Sollte sie tatsdchlich ...? Er
war versucht aufzustehen, zu ihrer Kammer zu eilen, um Gewil3-
heit zu haben. Dann aber zwang er sich ruhig zu bleiben. Welch
torichter Gedanke, mitten in der Nacht an Duris Tiir zu pochen.
Was war sein Vertrauen zu ihr wert, wenn er ihr beim geringsten
Zweifel schon mif3traute. Was ihre Liebe, wenn sie die erste Ge-
legenheit ergriff, sich wieder einem anderen zuzuwenden. Den-
noch, Jaslinns Abwesenheit erfiillte Mukus mit diisteren Gedan-
ken. Unruhig warf er sich auf seinem Lager hin und her, immer
wieder kamen ihm Bilder in den Sinn: Duri, wie sie sich mit
Jaslinn in den Laken wilzte, Duri und Jaslinn in Rahja vereint,
gemeinsam den Rausch der Goéttin erlebend, wie er es zuvor mit
ihr so oft getan.
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Es brauchte lange, bis Mukus endlich Schlaf fand. Erst um die
Fledermausstunde fiel er in einen leichten unruhigen Schlum-
mer.

Lange jedoch sollte der Frieden nicht dauern, weniger denn eine
Stunde mochte verstrichen sein, als Mukus sich plotzlich am Kra-
gen aus dem Bett gezerrt sah. Vor ihm hatte sich Jaslinn aufge-
baut, auBer sich vor Zorn starrte er Mukus an. Das Gesicht des
Junkers war wutverzerrt, die braunen Augen schienen Blitze zu
sprithen. ,,Auf, auf mit dir, elender Hund, daB ich dich nicht im
Liegen erstechen muf fiir deine Freveltat. Noch halb im Schla-
fe vermochte Mukus sich nicht gegen den festen Griff des kraf-
tigen, Jiinglings zur Wehr zu setzen. Ohne nennenswerten Wi-
derstand leisten zu konnen, mufSte er es sich gefallen lassen, aus
dem Bett gezerrt und gegen die Wand geschleudert zu werden.
Jaslinn befand sich in heller Aufregung, zornbebend schrie er
auf den Prinz ein: ,,So, Bastard, kaum dal} ich dir den Riicken
kehre, zogerst du nicht, mich iibel zu hintergehen. Mich in mei-
ner Ehre anzugreifen?* Er wedelte mit der freien Hand vor Mukus
Antlitz herum, in der er ein Stiickchen Pergament hielt.
»Schreckst gar nicht davor zuriick, die Baronin zu entehren!
Wohlan, Welpe, wenn du denn Manns genug bist, dich solcher-
art zu gebaren, dann zeige auch, dal du Manns genug bist, mit
scharfem Stahle fiir dein Tun einzustehen! Sieh was ich mit dei-
nem dreckigen Pamphlet mache, denn in einem Lidschlag wird
es dir nicht anders ergehen!* Jaslinn ergriff das Pergament und
rif} es wiitend in tausend Fetzen, die er Mukus verdchtlich ins
Gesicht warf. Nun ddmmerte es dem Knaben allméhlich, dies
muBte das Poem gewesen sein, welches er Duri geschrieben hat-
te. Jaslinn muBte irgendwie dessen habhaft geworden sein. Hat-
te sie es ihm womdglich gar gezeigt? Doch nun gab es andere,
dringlichere Dinge, denn sich darob den Kopf zu zerbrechen,
hatte der Greifenberger doch flugs seinen Dolch aus seinem
Waffenstinder gezogen und drohte sich nun auf ihn zu stiirzen.
Mukus rollte sich gewandt zur Seite, um dem ersten Stich aus-
zuweichen. Er wuflte, daf er dem wiitenden Junker unterlegen
war, Jaslinn war kriftig, einen halben Kopf groBer als er und
ihm zudem in den Waffenfertigkeiten weit liberlegen, stand er
doch schon kurz vor em Ritterschlag. Doch was halfs, er mufite
sich seinem wiitenden Gegner stellen. Hastig blickte er sich um.
Zum Gliick lag seine eigene Klinge nicht weit, auf der Truhe
nahe der Tiir. Mit einem Satz sprang er darauf zu. Jaslinn aber
ahnte diesen Zug voraus und warf sich ihm entgegen. Sie rangen
einige Lidschlige stumm und heftig miteinander, bis Jaslinn
schlieBlich die Ubermacht gewann und er Mukus zuriickzu-
schleuderte. Dennoch war es dem Knappen gelungen, sich sei-
nes Kurzschwertes zu beméchtigen, nun sah es schon besser fiir
ihn aus.

Der Tumult war indes nicht unbemerkt geblieben, einige
Bedienstete waren herbeigelaufen und starrten bestiirzt auf die
sich thnen bietenden Szenerie, doch wagte angesichts der scharfen
Klingen niemand, sich dazwischen zu werfen. Jaslinn machte
einen Vorstof3, Mukus wich aus, doch da hatte der blonde
Greifenberger ihn auch schon in der Falle, eine kurze Finte und
der blitzende Stahl der Klinge drang tief in sein Fleisch, daf} das
Blut munter hervorsprudelte und den Armel seines
Nachtgewandes triankte. Mukus bif3 die Zéhne zusammen, Jaslinn
schien zu allem entschlossen, er muf3te auf der Hut sein. Wenn
es ihm geldnge, sich einen Weg zur Tiir zu bahnen ... Mutig
sprang er vor, in der Hoffnung, seinen Gegner durch die
Vehemenz seiner Attacke zu tiberraschen. In der Tat wich Jaslinn
zurlick, jedoch nur um sich dann aber mit noch gréerer Wut



erneut auf ihn zu stiirzen. Wie ein Blitzstrahl fuhr das Messer
auf ithn herab. Mukus warf sich beiseite, nur wenige Zoll neben
seiner Kehle durchschnitt die Klinge die Luft. Angst stieg in
ihm auf, das hier war weit von einem der tiblichen Handel, die es
immer wieder zwischen Edelknaben gab, entfernt. Jaslinn schien
nicht gewogen zu sein, es dabei bewenden zu lassen, dafl Blut
floB3, er wollte ihm ans Leben! Hastig rappelte sich Mukus wieder
auf. Es galt einen klaren Kopf zu bewahren. Zorn war ein
schlechter Berater im Kampf, und Jaslinn war schier auf3er sich.
Er mufite nur eine Schwiche finden, ihn zu einer unbedachten
Reaktion reizen. Angespannt lauerte ein jeder der beiden
Kontrahenten auf die ndchste Regung des Gegners. Jaslinn
machte ein paar weitere, halbherzige Vorstoe, denen Mukus
ohne Miihe auszuweichen vermochte. Er plankelt, schof es ihm
durch den Kopf, er will sehen, wo meine Schwichen liegen. Ich
mul handeln bevor er sich sicher ist. Doch noch bevor einer der
beiden Knappen noch einen Vorsto3 machen konnte, gab es auch
Bewegung an der Tiir und Duridanya dréngte sich in den Raum.
»Was geht hier vor?* Jaslinn jedoch lie keine Zeit zur Antwort,
als er die Stimme seiner Liebsten horte, sprang er mit erhobener
Klinge auf Mukus zu. Dieser, abgelenkt durch das Eintreffen
der Baronin, stand da wie geldhmt. Doch da sprang Duridanya
vor, warf sich Jaslinn in den Arm. Schwer donnerten beide zu
Boden. ,,Bist du von Sinnen?* Die beiden rappelten sich wieder
hoch, Jaslinn Augen funkelten vor Zorn . ,Ich schick ihn zu
Boron, den falschen Hund.” Und wieder wollte er auf Mukus
losgehen und auch dieser machte sich zur Verteidigung bereit.
Duridanya aber sprang zwischen die beiden: ,,Haltet ein, ihr
Schafskopfe. Was soll das alles bedeuten? Seid ihr denn beide
wahnsinnig geworden.“ Jaslinn wandte sich zu ihr, funkelte sie
zornig an: ,, Wahnsinn? Sprich mir nicht von Wahnsinn! Wovon
ich rede, ist Verrat. Gemeiner Verrat und elender Betrug, den
dieser Bastard begangen hat. Ich glaubte, ich konnte diesem
Welpen trauen, nicht ahnend, dal3 er die nichste Gelegenheit
nutzen wiirde, mit dir ...*“ ,,Schweigt still, Junker Jaslinn von
Espengrund, und bedenkt jedes Eurer Worte wohl! Wir sind nicht
allein!“ Jaslinn verstummte, hielt den Dolch jedoch noch
hocherhoben. ,,Ihr da, es gibt hier nichts zu schauen! Zuriick in
die Betten! Hopp, hopp!“ Nur widerwillig fiigten sich die Mégde
und Knechte dem Gebot ihrer Herrin, doch ihr Blick duldete
keinen Widerstand. Als auch der letzte gegangen war, schlof sie
die Tiir. ,,Und nun herunter mit den Waffen, oder es soll euch
schlecht bekommen! Ich sage euch, wenn auch nur einer dem
anderen einen weiteren Stich versetzt, sollt Ihr beide in Schande
davongejagt werden. Ich dulde so etwas nicht in meinem Haus!*
,.Ich fordere das Blut dieses falschen Frettchens, fiir die Schande,
die er iiber mich gebracht hat. Fiir die Schande, die er dir angetan
hat. Dafiir soll er zahlen!* Schiitzend stellte sich Duridanya vor
Mukus. ,,Laf} das Messer sinken oder du sollst es mit mir zu tun
bekommen. Nur zu, stich zu, erst muf3t du mich téten, wenn du
an ihn gelangen willst. Ist es das, was du willst? Jaslinn bebte
vor Zorn ,,Aus dem Weg, Duri, ein jammerlicher Schurke wie
dieser verdient deine Gnade nicht. Er hat sich schindlich in dein
und mein Vertrauen geschlichen, hat sich ....*“ ,,Jaslinn, ich sage
es dir nicht noch einmal, herunter mit der Waffe oder du wirst
mit Schimpf und Schande den Greifenstein verlassen!* ,,Du?*
Jaslinn schien fassungslos. ,,Du drohst mir? Ich, der ich doch
treu und ehrlich ... ,,Gib mir dein Messer! Und du, laf} dein
Schwert fallen.” Mukus tat, wie ihm die Baronin geheifien, ihm
stand der Sinn nicht weiter nach einer bewaffneten
Auseinandersetzung. Die Wunde wo ihn Jaslinns Dolch getroffen

hatte schmerzte heftig und das Blut tropfte in stetem Rinnsal
zu Boden. ,,Sieh, was du angestellt hast, er ist verwundet!*
Duri blitzte Jaslinn zornig an. ,,Zeig her, ist es arg?*“ ,,Was
bekiimmert dich der Kratzer dieses Welpen. Frag’ dich lieber,
womit er ihn verdient hat. Ach, was sag ich, du weilit es ja
ebenso gut, gehoren doch bekanntlich zwei dazu. Du ...
Fassungslos hielt Jaslinn inne, als begreife er erst jetzt, was
vorgefallen sein muflte. Duri nickte nachdenklich: ,,Wie recht
du hast, Jaslinn, dazu gehoren zwei. Warum also bist du nicht
gleich mit dem Dolch auf mich losgegangen?* ,,Weil ... du ...
ich ... er ... ,Wenn jemand die Schuld an dem, was geschehen
ist, trdgt, Jaslinn, dann bin ich es. Ich, nicht er. Ich war es, die
zu ihm gegangen ist und ich ... Duris miihsam gewahrte Fassung
schwand, sie schluchzte trocken. ,,Oh, Jaslinn, so solltest du
es nicht erfahren, ich wollte ... ich .... Verzweifelt sah Duri den
Junker aus trdnenumschleierten Augen an. Dann aber wandte
sie sich an Mukus: ,,Ich bitt dich, 1al uns eine Weile allein. Geh
zu Magister Magnillion, er soll dir die Schramme verbinden.
Wir sehen uns, wenn ...“ Thr versagte die Stimme.

Mukus wullite, dal} es fiir den Moment besser war, die beiden
sich selbst zu {iberlassen. Er griff sich seinen Mantel, warf ihn
sich iiber die Schultern und verliel die Kammer. Drauflen auf
dem Flur atmete er erst einmal tief durch. Sein Herz schlug ihm
wie rasend in der Brust, und er bebte am ganzen Leib. Die un-
vermutete und heftige Attacke Jaslinns hatte ihn doch schwerer
getroffen, als er es sich vor Rondra eingestehen wollte. Lang-
sam erklomm er die Stiegen zu Meister Magnillions Kammer.
Selbiger schien, unbeeindruckt von dem Tumult, geschlafen zu
haben, nun denn, seine Kammer lag ein wenig abseits, in einem
der Soller, ganz so, wie es sich fiir einen Magus geziemte, da
mochte es nicht wundern, wenn nichts von dem Aufruhr an sein
Ohr gedrungen war. Verschlafen 6ffnete der Magus die Tiir und
blinzelte den Prinzen verwirrt an. Als er aber Mukus’ Wunde
gewahr wurde, wurde Magnillion augenblicklich hellwach und
bat ihn herein. Mit flinker, sicherer Hand nahm er sich der Ver-
letzung an. ,,.Schmerzt das sehr? Mukus bifl die Zéhne zusam-
men und schiittelte den Kopf. ,,Na, soviel unniitzer Heldenmut
... Ich kann es doch an Eurer Miene ablesen, wie sehr Euch der
Stich peinigt. Kommt Prinz, nehmt davon, es wird Eure Schmer-
zen lindern und Euch zudem ein paar Stunden des Schlafes schen-
ken. Mukus verneinte energisch. ,,Nein, keinen Schlaftrunk, ich
.. Er verstummte, ihm war nicht nach Reden zumute. ,,Ganz
wie Thr wollt, edler Prinz. Wie ist denn das geschehen?* Mukus
schwieg. ,,Ein Ehrenhéndel, mitten in der Nacht?* Mukus blick-
te den Magus verwundert an. Wie konnte er wissen? Doch als er
Magnillion musterte, ging ihm auf, dafl der Magus nur vermute-
te, nicht aber wul3te. ,,Nun, werter Prinz, Thr miif3t Euch mir nicht
offenbaren, wenn Euch nicht danach ist. Seht zu, daf3 Thr Euch
in Euer Bett begebt, das war eine ereignisreiche Nacht, will mir
scheinen, und Ihr solltet Euch noch etwas Ruhe gonnen, bevor
der Morgen graut. ,,Habt Dank edler Magister. Und verzeiht,
wenn ich nicht {iber das, was vorgefallen ist sprechen mdchte.
Thr versteht ... Magnillion nickte. ,,Ja, ich verstehe. Und nun
hurtig ab mit Euch. Auch ich brauche noch etwas Schlaf. Und
den mii3t Ihr mir nun génnen. Gehabt Euch wohl.*

Mukus verlieB3 die Stube des Magisters. Langsam stieg er die
Stufen hinab. Ins Bett. Einfacher gesagt, als getan. Er konnte
nicht in seine Kammer zuriick und wohl auch nicht in Duris Ge-
mach. Ob Jaslinn wirklich bei ihr gewesen war? Er muf}te, wie
sonst hétte er an das Poem kommen sollen? Eifersucht keimte in
ihm auf. Sollte sie doch schwach geworden sein? Hatte sie Jaslinn
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erhort? Er mochte es nicht glauben. Wie konnte er ihr je wieder
vertrauen, wenn sie ... Unwirsch schlug sich Mukus die Gedan-
ken aus dem Kopf. Was half es ihm, sich endlos den Kopf iiber
zerschlagene Eier zu zerbrechen. Was geschehen war, war ge-
schehen. Niemand vermochte mehr etwas daran zu dndern. Er
muBte sich gedulden. Wenn aber tatsichlich ... Mukus seufzte.
Er wiirde sich in die Grof3e Halle begeben und sich dort ein Plétz-
chen zwischen dem Gesinde und all den anderen, die dort ihr
Lager bereitet hatten, suchen. Und morgen schon wiirde sich al-
les kldren. Bis dahin aber ...

Niedergeschlagen suchte er sich ein freies Fleckchen auf dem
strohbedeckten Boden der Halle. Wie nicht anders zu erwarten
waren nur noch wenig anheimelnde Schlafplitze in der Nihe
der Pforte frei, es war zugig und kalt und alle naselang stolperte
jemand schlaftrunken iiber ihn hinweg, der sich drauflen Erleich-
terung zu verschaffen suchte. Das Seufzen, Stohnen und Schnar-
chen der vielen Schlifer erfiillte den Raum und es war schreck-
lich ungemiitlich so ganz ohne Decke, allein auf einer diinnen
Lage Stroh auf dem harten Boden. Mukus jedoch war in diesem
Moment alles egal, wie sollte ihn sein unkommodes Lager be-
kiimmern, wo doch seine ganze Welt fiir ihn auf dem Kopfe stand.

Er erwachte, kaum dal3 das erste Licht der Praiosscheibe durch
die Fenster fiel. Unruhe machte sich in der weitldufigen Halle
breit, die ersten Frilhausteher erhoben sich, um sich an ihr Tag-
werk zu begeben, andere, darob aus dem Schlafe gerissen, murr-
ten emport. Auch Mukus rappelte sich miithsam auf, seine Kno-
chen schmerzten erbdarmlich und auch seine Wunde verursachte
thm nicht geringe Pein. Der Arm erschien ihm heftig angeschwol-
len und er muflte die Zdhne zusammenbeillen, als er ihn zu be-
wegen suchte, um nicht vor Schmerzen aufzuschreien.

Er war vollig tibermiidet und er fiihlte sich wie zerschlagen. Un-
gleich drger aber ward es, als ihm mit seinem allméhlich erwa-
chenden BewuBtsein auch die Ereignisse der vergangenen Nacht
wieder in den Sinn kamen. Vorsichtig erhob er sich von dem
kalten Boden, bemiiht, den verletzten Arm nicht unnétig zu be-
wegen. Dann verlieB er schleppenden Schrittes die Halle. Zu-
néchst wollte er zu Duridanya gehen. Ob sie in ihrem Gemach
war? Ob sie dort allein weilte, oder wiirde er Jaslinn bei ihr vor-
finden? Ob ... ,,Praios zum GruBle, junger Herr.” Mukus schrak
aus seinen Griibeleien auf. Vor ihm stand Selhima und lachelte
ihn scheu an. ,,Ich hoffe, es geht Euch wieder gut nach Eurer
Verwundung, ich meine, der Herr Jaslinn war gestern doch schier
auBer sich, dal wir schon glaubten, er wolle Euch in Borons
Reich schicken ... Sie verstummte, als sic Mukus unwirschen
Blick bemerkte. Das letzte, was er sich jetzt wiinschte, war dem
Geplapper der Magd zu lauschen. Schon gar nicht, wenn es um
den gestrigen Abend ging. ,,Verzeiht mir. Ich wollte mich nicht
in Eure Angelegenheiten einmischen, in aller Demut, edler Herr,
es tut mir leid.” Selhima machte einen tiefen Knicks und ent-
schwand eilig tiber den Flur. Mukus setzte seinen Weg fort. Er
bemiihte sich redlich das Getuschel des Gesindes, als er die Génge
entlang ging, zu tiberhoren, allein es fiel ihm schwer. Zu unver-
hohlen steckten sie die Kopfe zusammen und man mochte mei-
nen, dafl es nicht einen auf dem ganzen Greifenstein gab, der
nicht mit dem ersten Hahnenschrei von dem Kampf zwischen
thm und Jaslinn wuf3te. Das Blut stieg ihm in die Wangen und er
wurde zornig. Ein unschuldiges Kiichenmidchen bekam seinen
Zorn denn auch unverdientermalien zu spiiren, wiitend fauchte
er sie an, beiseite zu gehen und nicht Maulaffen feilzuhalten, als
sie ihm in einem der Génge begegnete. Dabei bestand das einzi-
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ge Vergehen des Kindes darin, ihm ungliicklicherweise genau
in dem Moment, da die Wut hell in ihm aufloderte, {iber den
Weg zu laufen. Einen Lidschlag spéter, als die Kleine erschrok-
ken davongestoben war, tat es ihm denn auch leid, wie er mit
dem Midchen umgesprungen war, und er beruhigte sich ein we-
nig.

Vor Duridanyas Tiir verweilte er eine ganze Weile, um sich fiir
das Bevorstehende zu wappnen, bis er es endlich wagte, anzu-
klopfen. Hell erklang Duris Stimme: ,,Nur herein!“ Entschlos-
sen Offnete er die Tiir. Sie war allein. Als sie seiner angesichtig
wurde, eilte sie ihm entgegen, um ihn zu umarmen. Mukus woll-
te sich ihr verweigern, zu sehr nagte der Verdacht in seiner Brust,
doch ein einziger Blick in Duris Augen, aus denen er die tiefe
Liebe zu ihm zu lesen vermochte, geniigte, und seine Zweifel
schmolzen dahin, wie Schnee im Phexmond. Niemals konnte
sie ihn betrogen haben. Fest schlof} er sie in seine Arme, ihre
Lippen fanden sich zu einem leidenschaftlichen KuB3. Eine gan-
ze Weile ergingen sie sich in Liebkosungen. Mukus war so froh,
sie endlich wieder in den Armen halten zu k6nnen, ihren schlan-
ken Leib zu spiiren, ihre Zartlichkeiten zu genie3en. Schlielich
16ste sie sich aus seiner Umarmung. ,,Du hast an mir gezweifelt,
nicht wahr?* Sie blickte ihn sanft an. ,,Hast geglaubt, Jaslinn
und ich hétten die gestrige Nacht miteinander verbracht?* Sie
lachelte.

Mukus stieg das Blut in die Wangen. All seine Befiirchtungen
erschienen ihm mit einem Mal so toricht. Nein, sie sollte nicht
wissen, daf} er tatsdchlich an ihr gezweifelt hatte. Er nahm all
seine mimischen Kiinste zusammen und straffte sich. ,,Nein, nicht
fiir einen Moment, meine Geliebte.* Duri lachelte wieder. ,,Ich
bin so froh, daf dir gestern nicht Schlimmeres widerfahren ist,
als er mit dem Dolch auf dich losging. Ich weil3 nicht, wie er an
das Poem gekommen ist, welches ihm so unverbliimt unser hol-
des Geheimnis offenbarte, mein geliebter Herzensprinz. Er wollte
sich darob mir nicht eréffnen. Aber glaube mir, ich werde es
herauszufinden wissen. Aber sieh ... Sie verschwand fiir einen
Augenblick in ihrem Schlafgemach. Als sie zuriickkehrte hielt
sie ein Blatt Papier in den Hénden, das sie Mukus entgegen streck-
te. Der aber muBte es erst gar nicht genauer in Augenschein neh-
men, er erkannte das Stiick Papier sofort, es war ein nachlissig
aus dem Brevier der zwolfgottlichen Unterweisung herausgeris-
sener Zettel, sein Poem an Duridanya. ,,Aber?* Fassungslos starr-
te er Duri an. ,,Er hat es zerrissen, vor meinen Augen.* Sie nick-
te: ,,Es muB} eine Abschrift gewesen sein. Die Zwolfe mogen
wissen, wie er daran gekommen ist, nicht durch meine Hand,
das muf3t du mir glauben. Wie konnte ich auch. Das Poem muf}
jemandem in die Hénde gefallen sein, jemandem der mir und dir
Ubles will.* Sie schenkte ihm einen bedeutungsvollen Blick, und
auch Mukus erahnte nur zu wohl, wer hinter diesem Komplott
stecken mochte. ,,Du weilit, meine Rdume sind des tags niemals
verschlossen, es gibt viele, die sich in einer ruhigen Stunde hét-
ten hineinstehlen kdnnen, um an das Poem zu gelangen. Allein,
wie konnten sie Kenntnis davon haben? Aber glaube mir, ich
werde Licht in dieses Dunkel zu bringen wissen, auf dem einen
oder anderen Wege. Doch 1af8 uns nun davon aufhéren. Ich will
nicht die Stunden mit dir darauf verschwenden, mich mit solch
iiblen Dingen zu beschiftigen. Es mag warten. Sag, wie geht es
dir. Ist die Wunde arg?* Besorgt sah sie Mukus an. ,,Wo warst
du denn gestern iiberhaupt, ich habe den Rest der Nacht auf dich
gewartet.” Mukus ldchelte sie an. ,,Ich war in der Halle, beim
Gesinde. Ich konnte ja schlecht in mein eigenes Bett zuriick, wo
ich doch sicher Jaslinn wuflte, der sich iiber mich als Kammer-



gefdhrten sicherlich nicht erfreut gezeigt hitte. Und so ohne
weiteres in dein Gemach vorzudringen ...“ ,, Térichter Gesell.”
Sie schlof} ihn in die Arme. ,,Als ob du nicht allzeit hier will-
kommen wiérst. Komm, lal mich auch einmal deine Wunde an-
sehen. Der Magus hat sich deiner doch angenommen, oder?* Sie
half Mukus aus seinem Nachtgewand, dessen linker Armel von
héBlichen braunen Blutflecken geziert war. Auch der Verband
war blutgetrinkt. ,,Sieht ja scheuBllich aus.” Behutsam l6ste sie
die Stoffstreifen. ,,Die Wunde muf} in der Nacht wieder aufge-
gangen sein.” Sie musterte mit gerunzelter Stirn die tiefe Stich-
wunde. Thre Fingerspitzen fuhren leicht iiber seinen Arm. ,,Es
mul sehr weh tun®, murmelte sie gedankenverloren. Als hétte
sie einen plotzlichen Entschluf3 gefalit, legte sie ihre rechte Hand
auf seine Wunde. Mukus zuckte unter ihrem unerwartet festen
Griff zusammen, doch pldtzlich durchstromte ihn ein Wohlge-
fiihl und der Schmerz in seinem Arm liefl augenblicklich nach,
bis er schlieBlich ganz verebbte. Duridanya atmete tief durch
und 16ste ihren Griff. Von der Wunde aber war kaum noch etwas
zu sehen, sie war gut verschorft und kaum mehr angeschwollen,
als habe er sie nicht gestern, sondern schon vor etlichen Tagen
empfangen. Verwundert blickte Mukus seine Geliebte an. Dies
war, bei Peraine und Hesinde, nicht das erste Mal, dafl er am
eigenen Leib die wundersame Wirkung der arkanen Heilung
verspiiren durfte, allein, noch nie zuvor hatte er Duridanya dabei
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erlebt. Und wiewohl er um ihre Begabung wufite, war es doch
befremdlich, sie solchermafen wirken zu sehen. Einen Moment
aber war es ihm gar gewesen, als habe er verspiirt, wie sich ihre
Seelen fiir den Bruchteil eines Lidschlages beriihrten, ein inni-
ges warmes Gefiihl voller Traulichkeit und Leidenschaft. Er hat-
te ihre Herzenswérme gespiirt, ihre Zuneigung und Liebe zu ihm.
Ein wenig verwirrt war er darob schon. Dieser inbriinstige Mo-
ment der Ndhe. War er auf das Wirken ihrer arkanen Kraft zu-
riickzufithren? Er zog Duri an sich. Mochte der Moment, in dem
sich ihre Seelen beriihrt hatten, auch verflogen sein, sein Leib
begehrte danach, ihr nahe zu sein, die Innigkeit ihrer Liebe zu
verspiiren, die Flamme der Leidenschaft neuerlich zu schiiren.
Sein Arm schmerzte {iberhaupt nicht mehr, als er sie umarmte.
Seine Lippen streiften iiber ihren bloen Nacken, die Schultern.
Er 16ste die Biander an ihrem Nachtgewand, liebkoste ihre Brii-
ste, streichelte ihren Leib. Sie schmiegte sich an ihn, heftig und
voller Begehren. Und auch er spiirte, wie sich die Leidenschaft
in seinen Lenden regte, seine Zirtlichkeiten wurde drédngender,
wilder, bis sich ihre Korper vereinigten und sie sich einander
hingaben, erfiillt von siifler Leidenschaft.

Niemals, so schwor er sich, wollte er ihr jemals wieder fern sein,
bei Rahja, der schonen Gottin, die sie beide so herrlich mit ihren
Freuden beschenkte.
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Schemir

Gruppenabenteuer fiir 4 bis 6 Helden der 3. bis 6. Stufe.
Von Matthias von Zedlitz

unter Mitarbeit von Michelle Schwefel
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Hintergrund

Wir schreiben das Jahr 34 v. Hal. Es herrscht Krieg zwischen dem
Kalifat und dem Alten Reich. Die grimmigen Krieger des Kalifen
Chamallah a-Ghatar haben Kabash und Thegln tberrannt und n&
hern sich Methumis. Ein junger strahlender Krieger aus Thegiln,
Schemir ya Bosana, nicht nur Sieger vieler Turniere, sondern auch
ein brillanter Stratege, befehligt die Ritterschaft des Lieblichen Fel-
des. Nachdem das novadische Heer durch Vinsater Pikeniere be-
reits empfindliche Verluste hat hinnehmen mussen, reitet Schemir
in der Schlacht von Olbris alen voran, um die Wistenkrieger end-
glitig zu schlagen. Bel dem Angriff totet er Malkillah, den &testen
Sohn des Kalifen und trefflichsten Kémpfer der Gegenseite. Das
Heer Chamallahs wird geschlagen, in blinder Flucht suchen die Uber-
lebenden das Weite. Seit dieser Schlacht wurden nie mehr novadische
Truppen im Lieblichen Feld gesehen. Schemir ya Bosana aber wur-
de in seiner Heimat zur lebenden Legende.

Doch hielten die launischen Gotter, die ihm eben noch das Kriegs-
gliick geschenkt hatten, nicht aleine Ehre und Ruhm fir den stol-
zen Ritter bereit. Als Schemir in seine Heimatstadt zuriickkehrt,
wartet eine entsetzliche Nachricht auf ihn: Fathamah, seine Frau,
eine Novadi, ist aus Rache von Wiistenkriegern entfiihrt worden.
Verzweifelt macht sich Schemir allein auf, um seine Gemahlin zu
suchen. Seitdem ward er nicht mehr gesehen.

In Wahrheit waren es nicht die Novadis, die Fathamah entfuhrt ha-
ben. Vielmehr haben die Bewohner Theglins sie in ihrem blinden
Hal? auf alles novadische, ob ihrer Herkunft kurzerhand an einen
Sklavenhéndler verscherbelt, noch bevor sie die Nachricht vom Sieg
der liebfeldischen Truppen erreichte.

Drahtzieherin dieser finsteren Intrige aber ist Merte, die jiingere
Schwester Schemirs. In ihrer Gier, den elterlichen Besitz und Titel
(Junker von Wellhain) an sich zu reiffen, hat sie die Stadtbewohner
zu ihrem schandlichen Tun aufgestachelt. Thr bdser Plan geht auf,
wie erwartet macht sich ihr Bruder auf die lange und geféhrliche
Suche nach seiner Gemahlin. Nach einigen Jahren wird Schemir fur
verschollen erkléart, seine Titel und Landereien gehen auf seine
Schwester Uber. Spater kommt sie durch Ruban Machir an die ver-
sklavte Schwagerin und 183t sie seitdem auf der Burg die niedrig-
sten Arbeiten verrichten.

Nunmehr sind 60 Jahre der Suche ins Land gegangen. Schemirs
Treue zu seiner verschwundenen Gattin rihrte die Géttin Travia so
sehr, daf3 sie beschlossen hat, sich des alten Ritters anzunehmen.
Die Zeit ist gekommen, da er endlich seine Fathamah wiedersehen
soll. Und das Werkzeug der Gétter, diese Tat zu bewerkstelligen,
sind deine Helden.

Vorgeplankel

Es empfiehlt sich, Schemir im Rahmen einer Kampagne im Liebli-
chen Feld einzubetten. Die Helden sollten bereits einige Zeit das
Land der Horas bereist haben oder gar dort geboren sein. Im Ver-
lauf der Kampagne solltest du zu einer passenden Begebenheit eine
Begegnung/einen Zwischenfall mit dem zwielichtigen Handler
Ruban Machir einflechten. Die dunklen Geschéfte des Sklavenhand-
lers diirften gentigend Ankniipfungspunkte bieten, da3 sich die Wege
Rubans und der Helden kreuzen. Wir wiirden empfehlen, daid die
Begegnung mit Ruban fir die Gefahrten alles andere als erquicklich
verlaufen ist, vielleicht sogar sinnen sie auf Rache fur erlittene
Schmach und Unbill, missen aber leider feststellen, dald sie — der-
zeit noch — nicht in der Lage sind, ihre Scharte auszuwetzen.

Solltest du dazu keine Zeit oder Lust haben, empfiehlt sich als
Alternative folgender Einstieg:

Selinda Silberberg, eine Kauffrau aus Pertakis (oder sonst eine Stadt
die dir gelegen kommt), beauftragt die Helden mit der Suche nach
ihrem Sohn Jandric, einem ebenso leichtfertigen wie leichtlebigen
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Burschen von 21 Jahren. Dieser ist vor zwei Jahren ausgezogen, mit
einigen Gefdhrten sein Glick zu machen. Kamen anfanglich noch
in unregelmaiigen Absténden Botschaften des jungen Glucksritters,
blieben diese seit sechs Monden aus. Das letzte Lebenszeichen des
jungen Mannes stammt aus Silas. Die besorgte Mutter wirbt nun-
mehr die Helden an, sich auf die Suche nach ihrem Sproflling zu
machen.

Jandrics Spur fuhrt in der Tat nach Silas. Dort kénnen die Helden
nach einigen Mihen eine seiner Gefahrtinnen, die Streunerin Valina,
auftreiben, die ihnen erzahlt, da3 Jandric, ein leidenschaftlicher
Glicksspieler, in Streit mit einem der Honoratioren der Stadt, Velac
Dirnstein, einem angesehenen Kaufmann und Stadtrat, geraten ist,
als der junge Mann seine Spielschulden nicht bezahlen konnte. Ein
Wort gab das andere, bis schliefllich der angetrunkene Jandric die
Klinge gegen Velac zog und ihn leicht am Arm verletzte. Zwar sah
der Patrizier davon ab, die Garde zu rufen, wohl auch well er sich
umringt von Jandrics Geféhrten nicht ausnehmend wohl fihlte,
schwor dem Jiingling aber Rache. Jandric tat diese Drohung ab, wie-
wohl ihn seine Geféhrten beknieten, die Stadt zu verlassen. Drei
Tage spater verschwand der Kaufmannssohn spurlos. Seine Geféahr-
ten machten sich daran, ihn zu suchen. Es gelang ihnen herauszufin-
den, wer Jandric verschleppt hat, eine zwielichtige Existenz mit
Namen Jerbas die Narbe, einem stadtbekannten Schizger. Uber ihn
erfuhren sie, dal? sie Jandric zum Haus des Handlers Ruban Machir
gebracht hatten. Des weiteren vermochten die Geféhrten herauszu-
finden, dal3 Machir angeblich in dunkle Geschéfte, dem Sklaven-
handel, verwickelt sei. Sie versuchten ihren Kumpanen aus der Ge-
fangenschaft zu befreien, doch geriet die Aktion zu einer Katastro-
phe: Der sorgsam geplante Uberfall wurde durch die offenkundig
wohl informierte Stadtgarde vereitelt, bis auf Vaina wurden ale
gefangen. Ihren Anschuldigungen gegen Machir mochte angesichts
der Situation, in der man sie aufgegriffen hatte, niemand Glauben
schenken, die drei Gefghrten wurden wegen Raubes gehenkt, Jandric
blieb verschwunden. Valina, die zunéchst in Panik die Stadt verlas-
sen hatte, kehrte nach einigen Wochen nach Silas zurilick, um weiter
nach Jandric zu suchen, bislang jedoch gliicklos. Immerhin kann sie
den Helden die Information geben, dal? Ruban Machir eine Reise
nach Arenkis plant, wo er ein kleines Landgut, angeblich ein Kon-
tor, besitzt. Velana hegt den Verdacht, dald er alsdann von dort seine
menschliche Ware ins neethische schaffen will. AuRRerdem warnt
sie die Helden eindringlich vor der Macht Machirs, der zu den ein-
fluRBreichsten Birgern Silas' gehort. Ein offenes Vorgehen gegen
den Kaufmann ist ohne entsprechende Beweise schlicht aussichts-
los bis tollkihn.

Die Streunerin ist bereit, sich der Gruppe anzuschlief3en, denn sie
flhlt sich Jandric und ihren gettteten Gefahrten gegentiber verpflich-
tet. Mit Hilfe der Helden schopft sie neuen Mut.

Ruban Machir

Seit Generationen verdankt die Familie Machir ihren Reichtum dem
Handel. Urspriinglich in Menghilla beheimatet, zog es den Grofva
ter Rubans gen Norden, wo sich die Familie ein neues Domizil in
Silas errichtete, eine prachtige, wohlgeschiitze Villa. Bis auf den
heutigen Tag unterh&t die Familie noch enge Kontakte in den Su-
den, es sind auch vornehmlich typisch slidlandische Waren, mit de-
nen das Handel shaus gewinnbringend handelt. Doch beschrankt sich
Machir [8ngst nicht mehr alein auf Seide, seltene siidléndische Kréu-
ter, Chocolata und Rauschkraut. Der skrupellose Handler schreckt
auch nicht vor dem Menschenhandel zuriick, einer Ware, an der
manch dekadenter Liebfelder seinen Gefallen findet, ist so ein Skla
ve doch ungleich exotischer, birgt sein Besitz doch einen weit reiz-
volleren Prickel, as die langweiligen hérigen Bauern und Lohn-
arbeiter auf den heimischen Feldern. Die Familie Machir ist durch
ihre dunklen Geschéfte sehr reich und einflureich geworden. Zu-
mal die Handlersippe es verstanden hat, sich den Deckmantel ehr-
barer Birger zu wahren, grof3ziigige Gonner der ortlichen Tempel,
angesehenen Honoratioren der Gesellschaft.
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Haupt des Hauses ist Ruban Machir, dessen Zige deutlich den
tulamidischen EinfluR verraten. Ruban ist mittelgroR3, kraftig ge-
baut, schwarzhaarig, braunéugig und glattrasiert. Er mag gut 40
Sommer zadhlen. Seine Kleidung ist exquisit, er trégt auffalligen,
schweren Goldschmuck und — ganz nach tulamidischer Sitte — etli-
che dicke, edelsteingezierte Ringe. Am augenfalligsten ist jedoch,
dal einer der Schneidezdhne Rubans durch einen Smaragd und ein
Eckzahn durch einen Rubin ersetzt worden sind. Die Preziosen bie-
ten einen befremdlichen Anblick, verraten aber den Reichtum ihres
Besitzers auf den ersten Blick. Im Umgang gibt sich Ruban stets
hoflich und zuvorkommend, solange man ihm nicht in die Quere
kommt. Dann alerdings |&3 er es weder an Entschlufkraft, noch an
einem gewissen Hang zur Grausamkeit gebrechen.

Das Abenteuer
Eine majestatische Begegnung

Die Helden befinden sich auf dem Weg von Silas nach Arenkis,
dem Landsitz des Sklavenhandlers. Es ist spéter Nachmittag, schon
denken die ersten daran, wie schon es wére, die staubige Landstrale
gegen einen behaglichen Gasthof zu tauschen. Alsdann kommt es
zu folgender Begebenheit:

Eskortiert von zwei Dutzend Gardereitern auf préachtigen Pferden
nahert sich in einer schwer bewachten Kutsche Amene-Horas, aus
derselben Richtung, aus der auch die Helden kommen. Stolz flattert
das Adlerbanner im Wind. In gebieterischem Ton macht die Vorhut
den Weg fiur lhre Majestét frei, wer auch immer der kaiserlichen
Equipage entgegenkommt oder ihr im Wege ist, hat unverzuglich
die Stral3e zu verlassen und das Haupt zu beugen. Zuwiderhandiun-
gen werden mit wenig Nachsicht behandelt. Just a's die Helden vom
StralRenrand aus den Augenwinkeln die Kutsche verfolgen, kommt
ein seltsames Gespann des Weges: Ein Greis auf einer Méhre, die
kaum mehr den Namen Pferd verdient, trabt in holperigem Gang
der kaiserlichen Kutsche entgegen, der wiitenden Rufe der Gardi-
sten nicht achtend. Der Alte ist in ein atmodisches Wams gekleidet,
der Samt ist so blank, daf3 er kaum noch als solcher zu erkennen ist.
Er trégt verschlissene, ausgeblichene enge Hosen mit unterschied-
lich geférbten Beinen und auch Haartracht (ein schlohweiRer Haar-
kranz aus schulterlangen, diinnen Stréhnen, die zu Locken gedreht
sind) und Bart (breite Koteletten, ansonsten — wenn auch unsauber -
glattrasiert) verraten nicht gerade die neueste Mode (eine gelungene
Etiketteprobe +3 enthiillt, dal? Gewénder dieses Schnittes vor gut
50 Jahren im LF der letzte Schrei waren).

Ein abgewetzter Lederhelm mit Pferdeschweifbusch héngt an sei-
nem Sattel. An Gepéck ist nicht viel mehr als eine zusammengeroll-
te Decke und zwei Feldflaschen zu sehen. Auffalig sind hingegen
die Waffen, die der Alte bel sich tragt: Am Sattel hangen ein préch-
tiges Schwert und ein Morgenstern — kaum einer will glauben, daid
die magere, ausgezehrte Gestalt die Kraft dazu hat, auch nur eines
davon zu heben. AulRerdem trégt der Greis auf seinem Ricken ein
Schild, dessen Wappen kaum mehr zu erkennen ist: Eine Lowin,
aufrecht und angriffdustig vor einer Burg.

Als der Alte (es handelt sich um den fast 90jahrigen Schemir ya
Bosana) keinerlei Anstalten macht, der kaiserlichen Kutsche Platz
zu machen und die geblhrende Ehrerbietung zu zeigen (ob seines
durch das Alter geschwundenen Sehkraft vermag der seltsame Rit-
ter das kaiserliche Wappen nicht zu erkennen), sprengt der vorder-
ste Reiter auf ihn zu und brdllt ihn an, er solle Platz fur Amene-
Horas machen. Da Schemir keine Amene-Horas kennt (er hat die
Geschicke des Landes schon lange nicht mehr verfolgt, und geht
daher davon aus, dafd Tolman, der seinerzeit Kronprinz war, mittler-
weile wohl seinen reichlich alten Vater Therengar abgel6st haben
diirfte), sondern die Bezeichnung fiir eine geschmacklose Veraberel
des Vinsalter Kdnigshauses durch eine hochnasige Mittelreicherin
halt, zlickt er kurzerhand sein Schwert, um diese gétterlosen Spotter
Mores zu lehren. Mit briichiger Stimme brillt er seinen Schlachtruf:
»Schemir ya Bosang, fur dich, Fathamah!“ Doch féllt er schon beim

Anreiten vom Pferd und muR jetzt zu alem Ubel auch noch den
Spott der kaiserlichen Soldaten tiber sich ergehen lassen, die johlend
an ihm vorbeireiten und ihn anspucken. Das irritiert Schemir aller-
dings wenig, denn er hat just in dem Moment eine Vision.

Ein gottlicher Bote, den nur er héren und sehen kann, verspricht
ihm, daB3 jetzt die Zeit gekommen sei, die Suche nach seiner Gattin
zu vollenden. Sollten die Helden sich vorsichtig nahern, kénnen sie
folgendes ,, Gespréch” zwischen ihm und einer Taube, die in eéinem
Baumchen hockt, mitverfolgen (selbstredend kénnen die Helden nur
Schemirs Worte horen):

Was meinst du wohl, womit ich mich die letzten dreiBig Jahre oder
langer beschaftigt habe!

Jetzt sei die Zeit, da es ihm vergonnt sei, seine Gattin auch zu fin-
den.

Hattest du mir nicht vor 60 Jahren sagen kénnen, daf ich mich erst
mal auf die faule Haut legen kann?

Durch sein Bemiihen, seine Frau wiederzufinden, habe er die Gnade
der Gotter erlangt, so dai3 sie Mitleid fur ihn empfanden. Allerdings
bediirfe es noch einmal enormer Mithen und grof3en Mutes, um sei-
ne Liebste wiederzuerlangen.

Brauchen dieimmer so lang, um so was zu entscheiden? Du glaubst
wohl, ich wérejetzt noch grof3artig in der Lage, Abenteuer zu beste-
hen, was? Ich kann mich ja nicht mal mehr auf dem Pferd halten!
Ob er am Ratschluf? der Gotter zweifeln wolle?

Nein, das steht mir schliefllich nicht zu. Aber schlecht Uber sie den-
ken darf ich doch wohl, oder?

Alsdann féllt die Trance von unserem aten Helden ab und die Ge-
fahrten kdnnen sich, so sie mogen, seiner (und seines Pferdes, ei-
nem heruntergekommenen, uralten Goldfelser, der den schénen
Namen Feuersturm trégt) annehmen.

Sollten die Helden sich nicht um den Greis kiimmern (Pfui!), taucht
er zu einem spateren Zeitpunkt auf, z.B. in dem Gasthaus, in dem
die Helden Quartier machen Schemir 8% sich gern einladen, denn
seine Barschaft ist empfindlich schmal.

Nur wenn sich offenkundig Personen von Stand bei der Gruppe be-
finden, ist Schemir sofort bereit, seinen Namen zu nennen. Schlief3-
lich gibt er sich nicht jedem dahergelaufenen Streuner zu erkennen.
Seine Worte klingen oftmals wirr, was wunders, haben Satinavs
Wirken und die langen, entbehrungsreichen und einsamen Jahre auf
der vergeblichen Suche nach seiner Gemahlin seine Sinne getriibt,
auch wenn er durchaus klare Momente hat.

Schemir ist ein Uberaus standesbewuf3ter Herr, der sich formvollen-
det zu benehmen weif3, auch wenn seine Gepflogenheiten bisweilen
arg altmodisch anmuten. Nichtsdestotrotz ist ihm ebenso bewuf3t,
dal seine Glanzzeit lange vorbei ist. Doch fir eine gerechte Sache
ist er auch heute noch bereit, den Fehdehandschuh zu werfen, wie
sich eben gezeigt hat.

Gibt der Alte sich in der Offentlichkeit als Schemir ya Bosana zu
erkennen (und das kann gut geschehen, denn wann immer man ihm
seiner Meinung nach, nicht den gebiihrenden Respekt entgegen-
bringt, wirft er sich stolz in Pose und nennt seinen ruhmreichen
Namen), etwain der Gastwirtschaft, werden nach einem kurzen Stut-
zen die anderen Gaste in schallendes Geléchter ausbrechen. Keiner
kann sich den berihmten Helden Schemir ya Bosana a's zahnlosen
Greis auf einem aten Klepper vorstellen. Schemir ya Bosana, des-
sen ist man sich sicher, ist 1angst ehrenvoll in Rondras Hallen einge-
gangen. Immerhin ist er seit etwa 64 Jahren verschollen!

Schemir
Folgende Hintergrundinformationen kannst du den Helden (zumin-
dest denen, die es wissen kdnnten) zur Verfiigung stellen.
Je nach dem, ob sie das Liebliche Feld schon ausfuhrlich bereist,
sich mit Geschichte oder grof®en Helden beschéftigt haben oder gar
zu den Kriegern des Alten Reiches gehoren, sollten sie mehr oder
weniger Uber den Namen wissen.
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Liebfelder Allgemeinwissen:

B Schemir“ ist ein altmodischer Vorname, der vor zwel Genera-
tionen weit verbreitet unter den Mannern des altreichischen
Adels war

B Schemir ist der Name eines legendéren Helden des LF.

B Er war der erste Ritter des Reiches und zugleich der jiingste, der
je diesen ehrvollen Rang innehatte. Er hat unzéhlige Heldenta
ten bestritten und war im Turnier unbesiegbar.

W Seine grofte Heldentat vollbrachte er im Krieg gegen die Nova
dis, ds er deren Anfuhrer erschlug.

B Dieser Anfuhrer hiel? Malkillah, so wie der jetzige Kalif.

Soezeller& Wissen/ Gerlichte:

Mit vollem Namen hief? er Schemir ya Bosana.

[ ] Die Entscheldungsschlacht gegen die Novadisfand bei Olbris
statt. Es gibt nur noch wenige, die sich an diese Zeit erin-
nern kénnen.

] Malkillah war der &teste Sohn des Kalifen Chamallah und
der fahigste Kampfer der Novadis.

] Malkillah war ein Damon in Menschengestalt, ein Blutsédufer.
Seine Ubermenschliche Kraft schopfte er aus dem Blut hun-
derter Unschuldiger.

[ ] Schemirs Heimatstadt war Thegdn.

u Seit der Schlacht hélt er Wache an der Khomschlucht und
seitdem hat kein Novadi mehr in kriegerischer Absicht den
FuRd auf altreichischen Boden gesetzt.

u Gelegentlich kann man ihn auf dem stdlichsten Gipfel der
Goldfelsen (andere sagen: auf dem nérdlichsten der Hohen
Eternen) sehen, wenn man durch die Khomwacht reist.

] Schemir wurde noch zu Lebzeiten von seiner Gottin dieser
Welt entriickt und gehdrt zu ihrer Heldenrunde. Gelegent-
lich kommt er ds ihr Bote nach Dere zurlick.

] Schemir war kein Mensch, sondern ein Drache in menschli-
cher Gestalt, der dem Reich zu Hilfekam. Deshalb beherrsch-
te er auch Ubermenschlich gut die Kampfeskunst. Wahrend
der Schlacht bei Olbris sahen man ihn Feuer spucken.

[ ] Er ist ein Erwahlter Rondras, ihr Sendbote und Streiter.

Sehr spezielles Wissen/ Geriichte:

] Schemir ist niemand anderes als Shafir der Préchtige, der
noch heute das Reich vor Invasoren schiitzt.

] Schemir war mit einer Novadi verheiratet.

| Seine Frau hat ihn wahrend des Krieges verraten.

[ ] Am Ende des Krieges war seine Frau fort. Seitdem sucht er

sie. (Uber dieses Wissen verfligen nur Leute, die selbst aus
Theglin kommen)

Ein Zeichen der Gottin

Sollten die Helden im spéteren Spielverlauf unbedingt die falsche
Richtung einschlagen wollen, werden sie Zeuge, wie eine Kréhe
von zwel Tauben angegriffen wird. Die drei Vogel liefern sich e-
nen tollen Luftkampf und schlagen die fantastischsten Kapriolen,
bis die Krahe ihre urspriingliche Richtung wechselt. Jeder mit ei-
nem hohen AG darf sich mittels einer Prophezeien-Probe daran
machen, das Gesehene zu interpretieren. Sollte ein Spieler von selbst
auf die richtige Auslegung kommen - umso besser.

Die Ballade von Schemir ya Bosana

Die Helden befinden sich im Schankraum des Gasthauses. Ein bunt-
gewandeter Barde mit wunderschén gearbeiteter Laute macht sich
bereit, die Géste mit einem Lied zu erfreuen und sich Mahl und
Obdach fur diese Nacht zu verdienen. Das Lied, das er singt ist die
Ballade von Schemir ya Bosana (fir Freunde des Thorwal Stan-
dard: Auf unserer CD anl&flich 10 Ausgaben Thorwal Standard
befindet sich die Ballade von Schemir, gespielt und gesungen vom
Schwarzen Barden).
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Dabei tut der Sanger Details kund, die selbst dem alten Kémpen
nicht bekannt sind:

Den Text des Liedes findest du in der Rubrik "Aventurisches Lied-
gut" am Ende des Heftes.

Nach seinem Auftritt verschwindet der Barde, noch bevor sich die
Gelegenheit bietet, ihn anzusprechen. Nicht einmal die Miinzen, die
ihm seine begeisterten Zuhorer zuwerfen, scheinen den Sanger zu
interessieren, achtlos bleiben sie liegen (immerhin Miinzen im Wert
von 5 S zzgl. dem, was deine Helden gegeben haben). Eine eventu-
elle Suche nach dem mysterisen Barden (es handelt sich um den
Geschichtenerzahler, einen Boten Nandus') bleibt erfolglos, der
Mann ist wie vom Erdboden verschluckt. Auch der Wirt kann nicht
weiterhelfen, er hat den Sénger noch nie zuvor hier gesehen.
Schemir ist wie vom Donner gerihrt, as er die Worte des Sangers
vernimmt. Wie kann ein Fremder dies alles Uber sein Schicksal wis-
sen? Wie Kunde von Dingen haben, die selbst ihm verborgen wa-
ren? Schemir ist Feuer und Flamme, endlich die Spur seiner gelieb-
ten Fathamah wiederaufzunehmen.

So die Helden Schemir nicht von Ruban Machir (dem Mann, dessen
Worte durch Gemmen geschmickt sind) erzahlen, wird dies entwe-
der Valida tun oder er bekommt durch Reisende heraus, wer sich
hinter der Beschreibung des Sangers verbirgt. Schemir ist danach
wild entschlossen, sich am néachsten Morgen auf den Weg zum Gut
des Handlers zu machen, um diesen zur Rede zu stellen ...

Wiegeht esweiter?

Du kannst deine Helden am besten selbst einschétzen. Sind sie hehrer
Gesinnung, so dald man vermuten kann, dal3 sie ob der Zeichen der
Gotter (die Tauben und das Lied) und dem, was sie bislang tber
Schemir und sein Schicksal erfahren haben, Feuer und Flamme sein
werden, dem alten Ritter zu helfen, seine Liebe wiederzufinden.
Sollte dies nicht zu erwarten sein, gibt es jaimmer noch ihre Aufge
be, den Kaufmannssohn zu finden. Auch ihr Weg wird unweiger-
lich den von Ruban Machir kreuzen. Ob mit oder ohne den Alten. In
jedem Falle wird Schemir ihnen ihre Aufgabe nicht leichter ma-
chen, denn er ist nicht davon abzubringen, schnellstmdglich gen
Arenkis zu reiten, um dem schurkischen Sklavenhandler zu zeigen,
was es bedeutet, sich mit einem Edelmann anzulegen ...

So oder so wird es den Helden einige Schwierigkeiten bereiten, den
alten Helden davon abzubringen, schnurstracks nach Arenkis zu
reiten und den Handler ,,wie ein Krieger zur Rede zu stellen. Esist
kaum anzunehmen, dal’ Schemir eine solche Aktion Giberleben wiir-
de — und wenn auch eine Géttin die Hand Gber ihn hélt.

Und noch mal Ruban

Mittlerweile ist Ruban Machir mit einer Handvoll Schergen zu sei-
nem Depot bei Arenkis gereist. Der grof3e Bauernhof liegt an der
Kste, etwa eine halbe Wegstunde stidlich der Stadt. In Arenkis gibt
es dlerlei Gertichte tiber den Hof und seinen Besitzer zu héren, lun-
gern dort doch immer Bewaffnete herum, und die Felder liegen grof3-
tenteils brach. Allerdings ist man sich auch einig, daf3 es bislang
noch keinem gut bekommen ist, dort herumzuschniffeln. Die Wéach-
ter des Handlers achten argwdéhnisch darauf, daf3 niemand unbe-
rechtigt das Land ihres Herrn betritt.

Der Hof in Arenkis

Auf dem Hof befinden sich insgesamt 23 Sklaven, zehn Wachen
(vier gehdren zu Rubans Eskorte, die anderen zur sténdigen Wache)
und Ruban Machir. Wenn die Sklaven (zumindest jene, die fir sol-
che Arbeit nicht zu schade sind) nicht auf den Feldern arbeiten, sind
sie in der Scheune eingepfercht, bewacht von einem Wéchter im
Hof vor der Scheune. Zu jeder Tages- und Nachtzeit hélt einer der
Schergen Wache auf dem Scheunendach. Er gibt Alarm, wenn sich
jemand dem Bauernhof ndhert. Die anderen bewachen die Sklaven
bel der Feldarbeit (allein das sollte schon Grund zum Argwohn bie-
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ten, wer |83 denn seine Bauern bewachen?), patrouillieren Gber das
Gelande oder ruhen sich im Haupthaus auf, wo sich auch ihr nacht-
liches Quartier befindet.

DieKuste

Sollten die Helden in der Nahe des verrufenen Bauernhofes erst ein-
mal weitere Erkundigungen einholen (es gibt zwei kleine Gehofte
freier Bauern und ein paar Fischerhitten), erzahlen ihnen die Ein-
heimischen u.a. von einem aten Trampelpfad, der zu einem kleinen
Strand hinter dem Hof fiihrt. Buschwerk und hohes Gras bieten leid-
lichen Sichtschutz, so dal? sich die Helden ungesehen von Norden
nahern kénnen. Auf dem letzten Stiick fihrt der Pfad steil hinab
zum Strand. Man kann sich beim Abstieg aber gut am Buschwerk
festhalten. Der Strand ist uneben und steinig. An einem Steg ist ein
Ruderboot ohne Ruder festgebunden, darin liegen ein Stiick Tau
und Segeltuch. AuRerdem fiihrt ein Weg Uber eine steile Treppe
hoch zum Bauernhof. Wohl kénnte die Wache auf dem Scheunen-
dach die Helden sehen. Wenn er sich denn umdrehen wirde, aber
der Mann konzentriert sich auf die Straf3e, die von Osten her zum
Hof fihrt. Zumindest, wenn die Helden nicht allzuviel Larm ma-
chen.

DieFelder

Die Felder sind von hohen und dichten Hecken umgeben (lber 1
Schritt tief, 3 Schritt hoch von der Stral3e aus, die Regen und Fuhr-
werke tief in den Boden gegraben haben, 2,5 Schritt vom Feld aus).
Hier und da gibt es eine Liicke im Buschwerk, durch die man auf
einen anderen Acker gelangen kann. Diese Durchgange sind durch
schiefe, verrottete Holztore versperrt. Die Felder liegen mit Aus-
nahme von dreien, die dem Hof am néchsten gelegen sind, brach.
Das Unkraut steht mannshoch, Biische wuchern wild auf dem einst
mihevoll der Wildnis entrungenen Acker.

Was den Bauern schmerzen mag, gerét den Helden zur Freude, das
Buschwerk bietet gute Deckung. Allerdings gélte das auch fir wei-
tere Wachen, die hier Position bezogen haben kénnten (dem ist zwar
nicht so, aber die Helden sollen das ruhig glauben).

Ein Problem fur sich sind V6gel, die in den Hecken ihre Nester und
Sitzpldtze haben. Insbesondere Fasane und andere Hihnervogel fih-
len sich hier wohl. Die Tiere neigen dazu plétzlich aufzufliegen,
wenn sich ihnen ein Held bis auf einen Schritt gendhert hat
(Selbstbeherrschungsprobe, um den Schreck zu unterdriicken). Wenn
du deinen Helden aber eine vorzeitige Entdeckung ersparen willst,
hélt die Gitige ihre Hande dariiber, dal? keiner der Vogel auffliegt.
Ein weiteres Fahrnis ist eine Giftschlange. La3 einen der Helden
eine Gefahreninstinktprobe machen. Midlingt diese, hat er das Rep-
til im Gras aufgescheucht. Die Schlange beif3t mit AT19 einmal zu,
bevor sie sich davonmacht. Folgende addierbare AT-Abzilige kdn-
nen geltend gemacht werden: Sandalen/ Seidenschuhe -1; Halbschu-
he -3; Beinschienen/ Lange Hosen/ Rock -4; Stiefel -4; kniehohe
Stiefel -13; Ritterriistung -19. Sollte der BiR3 die Kleidung des Hel-
den durchdringen, verspritzt sie ein schmerzhaftes Gift (2W20SP).
Der Gebissene |uft binnen kurzer Zeit blau an und ringt nach Atem.
Binnen einer Stunde zeigen sich Lahmungserscheinungen im Bein.
Die Verfarbung und die Lahmung vergehen innerhalb eines Tages,
die Schmerzen lassen nach etwa zwei Stunden nach. Eine gelunge-
ne Heilkunde Gift-Probe (Ausbluten der Wunde) kann den gesam-
ten Vergiftungsvorgang stoppen, wenn rechtzeitig angewandt.

Als die Helden den bewirtschafteten Teil des Gutes erreichen, zeigt
sich, dai3 die Pforten zu den dahinterliegenden Feldern nicht langer
morsch und marode sind, sondern regelrecht verbarrikadiert. Um
diese Hindernisse zu entfernen oder die Hecken zu durchbrechen
(was vermutlich lauter wére), braucht es etwa drei Minuten (wenn
ale mit anpacken). Auf den Feldern werden Gemuse und Getreide
angebaut. Tagsiiber kann es sein, dal? dort Sklaven beschéftigt sind,
bewacht von zwei Schergen des Sklavenhandlers. Nun hat es auch
mit der Deckung ein Ende, das Korn steht gerade kniehoch..

DieKoppd

Tagsiiber grasen hier acht Pferde (zwei, wenn Ruban mit der Ware
bereits unterwegs ist). Zur Kiste hin, zu den Feldern und zum Weg
ist die Wiese mit einem festen Holzzaun und Hecken abgegrenzt.
Wenn man sich in Richtung Kiste durch die Blsche schlégt, ge-
langt man auf einen Trampelpfad, der im Norden an einem anderen
Bauernhof vorbeifiihrt.

Der Hof

Wie in dieser Gegend Ublich, ist das Gehdft als Wehrhof angelegt.
Nicht umsonst hat man in diesem Landstrich genligend tible Erfah-
rungen mit marodierenden Novadihorden gehabt. Zum Weg hin
grenzt eine Uber drei Schritt hohe Mauer mit Stahlspitzen den Hof
ab. In dem Mauerbogen tiber dem zweiflligeligen Tor ist eine Alarm-
glocke angebracht. Ein Ziehbrunnen befindet sich vor dem Stall.
Die Gebaude sind ale recht hoch und zumindest ihre AulRenmauer
ist aus Stein (sonst Fachwerk). Das zweistockige Bauernhaus ist
etwa so hoch wie die Scheune; Stall und Gerédteschuppen sind etwas
niedriger, so dal3 vom Scheunendach aus auch die Koppe einsehbar
ist. Zum Strand hin fiihrt ein einfaches kleines Tor, das nicht mehr
richtig schlieft.

Scheune

Hier befinden sich die Quartiere der Sklaven, wenig freundlich an-
mutende finstere Verschldge, dessen grofdter Luxus in einer Schiitte
Stroh besteht. Fur besonders Renitente hat man Eisenringe in die
Wand eingelassen. Insbesondere die Sklaven, die nicht auf dem Feld
arbeiten missen, sind Tag und Nacht angekettet, damit man sie nicht
zusétzlich bewachen muR3. Derzeit sind 23 Sklaven, 13 Frauen, 10
Manner, groitenteils mohischer Herkunft, hier eingepfercht, davon
miissen 14 standig Ketten tragen. Zwar mag es den Helden als gute
Idee erscheinen, die Sklaven zunachst zu befreien, um Verwirrung
zu stiften und zusétzliche Verbiindete zu finden, alerdings sind von
den 23 Gefangenen hdchstens funf (zwei Albernierinnen und drei
Mohas) in der Lage und willens, sich dem Kampf anzuschlief3en,
wovon zwei zudem noch angekettet sind.

Uber eine Leiter gelangt man auf den eigentlichen Heuboden. Von
dort fuhrt eine Luke zum Hof, an der ein eingerosteter Flaschenzug
angebracht ist. Von auf3en fihrt eine Leiter zu einem Tor im ersten
Stock und auf den Geréteschuppen. Das flache Dach fallt nach au-
en hin leicht ab. Der Schilissel zum Sklavengatter hangt unten in
der Scheune an der Wand. Die Schllssel fur die Ketten trégt eine
der Wachen bel sich.

Stall

Der ehemalige Kuhstall mit 12 Verschldgen und einem kleineren
Gatter, in dem sich drei Milchziegen tummeln. Derzeit ist hier ein
Zugochse untergebracht, auBerdem die Reitpferde. Des weiteren fin-
det man ales, was man zur Pflege und Fiitterung der Tiere benétigt,
sowie Séttel, Zaumzeug und das Zuggeschirr des Ochsen.

Ger éteschuppen

Pflug, Sensen, Flegel, Ruder, Seil, Ketten etc. Etliche der Gerét-
schaften befinden sich in jammerlichem Zustand, Zeichen dafiir, dal3
der Hof seit Jahren nicht mehr ernsthaft bewirtschaftet wird.

Bauernhaus

Ein zweistéckiges Gebaude mit gerdumiger Stube, Kiiche und vie-
len Schlafmdglichkeiten. Die Fenster, die zur Kiste, zum Hof und
im oberen Stockwerk auch zu Weide hin weisen, sind allesamt mit
Laden versehen und zum grofken Teil verriegelt.

Die Helden kdnnen den Versuch machen, sich von der Kiiste oder
Uber die Felder anzuschleichen und in das Haus einzudringen. Des
tags ist es weit schwerer, sich unbemerkt dem Anwesen zu nghern,
zumal die Wahrscheinlichkeit hoher ist, dal sich zusétzliche Wa-
chen im Hof aufhalten oder Ausschau halten.
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Machir plant, 12 der 23 Sklaven nach Neetha zu bringen, wo meh-
rere illustre Persdnlichkeiten auf ihre neuen , Diener* bereits begie-
rig warten. Dokumente, die als Beweismittel dienlich sein kdnnten,
existieren von diesen Geschéften aus gutem Grunde nicht. Sollten
die Helden Uiber Gebiihr lange den Hof auskundschaften wollen (da
sai aleine schon Schemirs Tatendrang vor), reist Machir mit sechs
Wachen und dem Dutzend Sklaven ab. Allerdings ist es wenig rat-
sam, den Handler auf offener Stral3e zu Uberfallen, alzu leicht gibt
es ungewollte Zeugen, kann einer der Uberfallenen entfliehen und
Meldung machen oder gerét eine zufallig vorbeikommende Patrouille
in das Geschehen. Auf StralRenraub aber steht im Lieblichen Feld
bestenfalls der Strang, und die Behdrden davon zu Uiberzeugen, dald
der Ehrenmann Machir in dunkle Machenschaften verwickelt ist,
dazu bedarf es schon das Wort eines anderen Ehrenmannes, nicht
das von Briganten.

Die Wachen:
MU11; KK 15; LE 45; AT/PA 13/10; AW 8; TP1IW+5 (Schwert);
RS2, MR O; ST 4

Ruban M achir:
MU 10, KL 15; IN 11; CH 14; GE 12; KK 12; LE 55; AT/PA 11/
10; AW 7; TP 1W+3 (Sébel); RS1; MR 3; ST 7

Nach Moglichkeit wird der Handler jede Gelegenheit zur Flucht nut-
zen. Einzig wenn er in die Ecke gedrangt ist, stellt er sich zum Kampf.
Er zeigt keine Skrupel auch hinterhéltige Tricks einzusetzen.

Der einzige, der den Helden Aufschluf? Uber Fathamahs Schicksal
geben kann, ist Ruban Machir. Es kostet einige Uberredungskunst
und Zeit, his sich der Handler an die novadische Sklavin erinnert,
die er vor etlichen Jahren auf Geheil von Merte ya Bossana in
Menbilla auftrieb und zuriick ins LF brachte. Wohl hatte es ihn da-
mals verwundert, warum die Junkerin so grof3en Wert darauf legte,
die verlebte, ate Sklavin in ihre Hande zu bekommen. Allein des-
halb wird er sich wohl noch an den seltsamen Handel erinnern.
Uber Jandric allerdings gibt es wenig Gutes zu berichten: Der
Handlerssohn ist vor drei Monaten bel einem Fluchtversuch erschla-
gen worden.

Selbstversténdlich kann es auch geschehen, dal’ Ruban Machir den
Helden entwischt oder ums Leben kommt. Dann bleibt ihnen zwar
der Triumph, die Sklaven befreit zu haben, sie haben jedoch keinen
Hinweis, wo sich Fathamah befindet. Fir diesen Fal gibt es zwei
Maglichkeiten: entweder drangt Schemir — der selbstredend arg nie-
dergeschlagen darob ist, dal die Sache einen so ungliicklichen Gang
genommen hat — darauf, nach Burg Wellhain zu reisen, um seine
Schwester zur Rede zu stellen oder die Gottin sendet ein Zeichen.

Die Gefangenen

Bis auf zwei Albernierinnen (Isora Feudelsferch, eine Matrosin, und
Danu ny Fomana, koniglich-albernische Kurierin) sind ale Gefan-
genen bereits al's Sklaven geboren worden. Sie wissen daher so recht
nichts mit ihrer plétzlichen Freiheit anzufangen und gehen davon
aus, daid die Helden sich (quasi as neue Herren ) um sie kimmern
werden. Allerdings 8% es sich wohl bewerkstelligen, dal? sich Isora
und Danu, die beide bei Menghilla nach einem Piratentiberfal an-
gespiilt worden sind, der Befreiten annehmen. Allerdings mul3 man
ihnen mit etwas Geld aushelfen.

Glitzernder Lohn

In den Schlafstuben findet sich die Barschaft der Wachter: etwa 17
D in Kupfer-, Silber- und wenigen Goldmiinzen. Rubans Borse birgt
gut 40 Dukaten (groftenteils in Horasdor). Wer immer so gierig ist,
ihm die Zahne herauszubrechen, mag auf dem Markt dafir 60 D
bekommen.

Ansonsten kann man auf dem Hof Werkzeug, Proviant und diverse
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Pferde erbeuten. Ruban Machirs RoR ist ein erprobter, brauner Shadif
(300D), die anderen sind erprobte Warunker (je 100D), wovon ei-
nes schon etwas ist (20D). Allerdings sollte den Helden klar sein,
dal3 es einem arglosen Gardisten merkwiirdig anmuten konnte, eine
Truppe Glicksritter mit einer Herde Pferde Uber die Straf3en des
Reiches ziehen zu sehen.

AuRerdem finden sich einige Heilmittel: Einbeerensaft (8 Portio-
nen), Schlangenserum (3 Dosen), 5 Wirselkrauter in Wachstiichern,
ein halbvolles Flaschchen mit zwei Portionen Heiltrank (4W6LP),
1 Portion Traschbart und 8 Portionen getrocknetes Zwolfblatt (8
Monate und drei Wochen alt, daher nach diesem Abenteuer leider
unbrauchbar). Des weiteren personliche Habe der Wachen, nichts
besonderes.

Burg Wellhain

Der Stammsitz der ya Bosanas liegt nahe Thegln siidlich der Stral3e
nach Kabash. Merte ya Bosana ist in der Bevolkerung nicht sonder-
lich beliebt. Zwar 18 sie sich schon seit Jahren kaum noch aufer-
halb der Burg blicken, aber ihre Soldaten fiihren in ihrem Namen
ein harsches Regiment. Da3 die Sdldlinge den Leuten dabei mehr
alsden Ublichen Zehnt abfordern und inihre Taschen stecken, scheint
die Junkerin nicht zu scheren.

Ein tragischer Zwischenfall

Als die Helden an einen Weiler nahe der Burg gelangen, werden sie
Zeuge einer brutalen Szene. Ein schwergeristeter Hauptmann jagt
auf seinem Pferd hinter einem etwa 14-jhrigen Mé&dchen her, der-
well seine gleichfalls berittenen Soldaten, fiinf an der Zahl, die Dorf-
ler in Schach halten. Hakenschlagend sucht die Maid ihr Heil in der
Flucht, doch der wohlgelibte Reiter und sein Kriegsrof3 sind ihr tiber-
legen, es setzt Hieb um Hieb mit einer Reitpeitsche.

Ehe die Helden sich nur rithren kénnen, hat Schemir schon sein
Schwert ergriffen und gibt Feuersturm die Sporen. Mit einem don-
nernden ,, Schemir ya Bosanal Fir Fathamah® stiirzt sich der alte
K&mpe auf den Hauptmann. Der aber, nachdem er sich von seinem
ersten Erstaunen erholt hat, 183 flugs die Peitsche fallen und greift
zu seinem Schwert. Waffen blitzen auf, die Pferde wiehern schrill,
dann sinkt Schemir langsam von seinem Rof, eine tiefe Wunde klafft
in seiner Brust. Erschrocken sprengt der reiterlose Feuersturm da-
von. Mit verachtlichem Blick wischt der Soldat seine blutige Klinge
an seinem Mantel ab und zischt: ,Alter Narr.“ Alsdann blitzt er die
Helden bdse und herausfordernd an.

Mag sein, daid sich die Helden auf den Hauptmann und seine Leute
stiirzen. Tun sie das nicht augenblicklich, sasmmelt der Soldat seine
Leute und macht sich zurtick auf den Weg zur Burg.

Sollte es zu einem Gefecht kommen, wére es gut, wenn du es so
einrichten kénntest, dal? es wenigstens Hamar gelingt, sich in die
Burg zuriickzuziehen.

Die Werte Hamars und der Soldaten finden sich im Anhang

Betroffen eilen die Dorfler herbei und umringen den gefallenen
Helden. Unfraglich, Schemir hat einen tddlichen Hieb hingenom-
men. Réchelnd nimmt er den Helden das Versprechen ab, seine
Fathamah zu befreien und ihr von seinem Ende zu berichten, dann
tut er seinen letzten Atemzug, seine Augen brechen, der Leib wird
schlaff.

Macht einer der Helden den Versuch, ihn auf magische Weise zu
heilen, schildere ihm, wie sein Geist mit dem des Sterbenden ver-
schmilzt, wie er tiefer und tiefer hinab gerissen wird, wie der diinne
Faden, der ihn mit der Welt der Lebenden verbindet, schwindet, wie
schwarze Schatten ihn umgeben, ihm die Sinne schwinden ...
Bricht er noch immer nicht den Zauber ab, féllt er in Ohnmacht und
erwacht erst nach W6 Spielrunden, um W3 permanente ASP &rmer,
aber eine Erfahrung reicher. Es versteht sich wohl von selbst, dai3
Heiltrénke und Heilkrauter nichts mehr ausrichten kénnen.



Der alte Held it tot, zumindest scheint
es so. Die Dorfler bieten an, ihn auf-
zubahren und die Totenwache zu hal-
ten. Doch wiewohl der Lebensfunke
aus seinem Leib gewichen zu sein
scheint, ganz tot ist Schemir nicht.
Wiewohl auch nicht Iebendig ... Solan- °
ge Jahre hat er darauf gewartet, seine
Fathamah wiederzusehen, so kurz vor
dem Zid soll seine Suche zu Ende sain,
nein, dazu ist es ihm viel zu wichtig,
seine Aufgabe zu erflillen. Sein Wille
(und der der Gotter) sorgen dafiir, daid
seine Sedle in seinem zerstorten Leib
verweilt. Doch davon ahnen die Hel-
den einstweilen nichts.

Die Burg

Plétzlicher Regen hat eingesetzt, der
Himmel ist wolkenverhangen, als die
Helden sich dem Stammsitz der ya Bosanas nahern. Eine diistere
Stimmung draut Gber der Burg und, merkwirdig angesichts des
Wetters, Nebelschwaden ziehen um die trutzigen Mauern und Tdr-
me. Einzig der Klang der Pferdehufe und hier und da ein Waffen-
klirren durchdringen die gespenstische Stille.

Am Tor ist gut sichtbar (fir Fuchsisch-Kenner) ein Zinken ange-
bracht, der etwa soviel bedeutet wie: , Bleib blo3 weg, wenn dir
dein Leben lieb ist!* Uber dem Tor hangt an einem Galgen ein Korb
aus stahlernen Gittern, in dem sich die skelettierten Uberreste zweier
Unglicklicher befinden, die Mertes Gerichtsbarkeit zu schmecken
bekamen.

Wie sich die Ereignisse weiter entwickeln, hangt von deinen Hel-
den bzw. dem Ausgang des Zwischenfals im Dorf ab.

Haben die Helden den Hauptmann und seine Leute kampflos ziehen
gelassen, sieht Hamar in ihnen kaum eine Gefahr. Der Soldat be-
zieht im Eingang der Burg Stellung und verspottet die Helden. Erst
wenn es ihm geboten scheint, 183 er das Tor schlieffen. Keinesfalls
wird man den bewaffneten Helden so mir nichts, dir nichts Zugang
in die Burg gewéhren.

Kam es zum Kampf, tut jemand im Torturm einen Alarmruf, als
sich die Helden néhern. Eilig wird das schwere Tor zugeschlagen
und (wie man den Gerauschen entnehmen kann) fest verriegelt. Sollte
Hamar noch unter den Lebenden weilen, 6ffnet sich eine Luke Uber
dem Tor und er verspottet die Helden von seinem sicheren Sitz aus.
Selbstredend mag es auch sein, daf? die Helden den Versuch ma-
chen, sich heimlich in die Burg zu schleichen, sei es durch Ligt, sei
es durch ein néchtliches Kommandounternehmen. Es erlibrigt sich,
auch nur den Versuch zu machen, sich an dieser Stelle auszumalen,
was Helden alles einfallen mag. Nur soviel: Leicht wird es nicht,
sich Zugang zu verschaffen (immerhin sind Burgen dazu gemacht,
daf? eben genau das nicht geschieht), und selbst wenn es gelingt, ist
die Gefahr der Entdeckung grof3. Burgbesatzung und Gesinde sind
Uberschaubar, jeder kennt jeden, zudem wird sich kaum jemand ge-
neigt zeigen, die Helden zu decken, und sich so dem Zorn Hamars
und Mertes auszusetzen.

Schemirs Banner

Wie auch immer sich die Ereignisse wenden mdgen, zu passender
Gelegenheit (zum Beispiel wahrend die Helden noch beratschlagen,
wie sie in die Burg einzudringen vermdgen), kommt es zu folgender
Szene:

Pl6tzlich durchbricht ein goldener Sonnenstrahl die Disternis des
Himmels. Der grollende, dumpfe Klang von vielen Pferdehufen er-
tont. In das gleilfende Licht der Sonne gehlillt donnert eine Reiter-
schar heran, Lanzenspitzen und polierte Helme reflektieren den
glldenen Schein. Vierundzwanzig Ritter in altmodischen, zerbeul-
ten, teils gespaltenen Ristungen und vermoderten Wappenrdcken

reiten herbei, die Visiere fest geschlossen. Wer aber kann das Er-
staunen der Helden beschreiben, als sich aus dem Pulk Feuersturm
16st, auf seinem Riicken Schemir!

Der dte Ritter baut sich herausfordernd vor dem Burgtor auf. Als
wenn seine wundersame Wiederauferstehung nicht erstaunlich ge-
nug ware, wirkt er zudem auch weit kraftiger und weniger gebrech-
lich, ds die Helden ihn in Erinnerung haben. Zwar ist sein Antlitz
leichenblal3, doch von der Wunde, die er hingenommen hat, ist kaum
mehr etwas zu sehen. Auch sein Rof ist nicht mehr wiederzuerken-
nen, so strotzt es vor Kraft und Anmut.

Mit fester Stimme ruft Schemir: ,, Merte, wisse, dal3 ich gekommen
bin, um mein Erbe einzufordern und dich von der Burg zu vertrei-
ben. Du sollst nun endlich fiir alles biiRen, was du Fathamah ange-
tan hast. Ich bin Schemir ya Bosana!“

Tatséchlich zeigt sich nach einer Weile eine greise Frau auf den
Zinnen. Mit giftiger, sich Uberschlagender Stimme beschimpft sie
den Ritter a's hergelaufenen Vagabunden, der sich wegscheren sol-
le, und gibt ihren Soldaten Befehl, ihre Armbriste abzufeuern.

Schemir wendet sich an seine Geféhrten: ,, Freunde, fir ya Bosana,
fur Fathimah!“ Die Ritter reiten nach vorn und klappen ihre Visiere
hoch (zum Erstaunen der Spieler schauen darunter auf3erst lebendi-
ge Gesichter unterschiedlichen Alters (20 - 50) hervor und rufen im
Chor: , Treue bisin den Tod!"

Dann wappnen sie sich mit ihren Schilden und ziehen ihre Waffen,
bereit die Burg zu erstirmen.

Bevor sie ihre Attacke beginnen, wendet sich Schemir an die Hel-
den. Nun kénnen die Geféhrten ihn aus néchster Nahe anschauen.
Bis auf seine leichenhafte Blasse wirkt der Ritter wie ein Mann in
den besten Jahren. Seine Augen funkeln vor Kampfeslust: ,, Nun wird
das Schicksal sich erfillen. Euch aber bitte ich, mir zur Seite zu
stehen. Ich weil3, dal die Gotter es so wollen, dal3 ihr meine Rache
vollzieht. Nicht weit von hier, am Fuf%e des Hiigels, verborgen unter
einem Haselbusch, liegt ein geheimer Einstieg in die Feste. Mir und
den meinen ist es bestimmt, das Tor im Kampfe zu nehmen. Euch
aber bitte ich, nehmt diesen geheimen Gang. Sprecht die Worte:
Auf ungewohntem Weg ist da der Burgherr Till ya Bosanal dann
werdet ihr unbehelligt Zugang finden. Sucht Fathamah und behiitet
sie vor der Rache meiner verderbten Schwester. Wir werden uns
bald wiedersehen."

Selbstverstandlich kann auch der ein oder andere Held bei der Ritter-
schar bleiben und sich an dem Sturm beteiligen. Selbiger wird so-
dann Zeuge, wie die Ritter sich dem Torhaus néhern, der Bolzen
und Pfeile nicht achtend, die auf sie hinabregnen. Tatséchlich kdn-
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nen die Geisterkrieger und ihre Rdsser von gewohnlichen Waffen
nicht behelligt werden (anders als unser Freund, der Held, der Bol-
zen und siedendes Pech firchten sollte). Es gelingt ihnen, einen
Rammbock aus einem geféllten Baumstamm herbeizuschaffen und
mit vereinten Kraften das Tor nach geraumer Zeit einzurennen. Als-
dann setzen sie zum Sturm an.

Der Geheimgang

Es kostet einige Mihe, sich durch das Gestréuch am Ful3e des Burg-
berges (weiter oben ist der Fels kahl) hindurchzukdmpfen. Brom-
beerranken und Rotdorn machen die kleine Kletterpartie zu keinem
reinen Vergnigen. Immerhin bietet das Gestriipp gute Deckung vor
einem mdglichen BolzenschuR. Wiewohl die Verteidiger einiges
damit zu tun haben, das Tor zu halten. Nach einiger Suche (gegebe-
nenfalls weist eine Taube ihnen den Weg) finden sie den Einstieg.
Der Gang fuhrt weit in den Fels hinein, wobei er steil ansteigt.
Schliefflich endet er vor einer Mauer. Nun ist es an der Zeit, die
Losung zu sagen. Alsdann schwingt eine bislang unsichtbare Ge-
heimtir zur Seite, die den Helden den Weg in den Rittersaal eroff-
net — durch den Kamin!

Esist nun an dir zu entscheiden, mit wie vielen Schwierigkeiten die
Helden auf der Suche nach Fathamah zu rechnen haben. Das Gesin-
de wird sich ihnen kaum in den Weg stellen — es sei denn, die Hel-
den attackieren jeden blindlings, dann formieren sich einige wehr-
hafte, die Schmiedin, der Koch etc., um die Wehrlosen zu verteidi-
gen. Auch mdgen einige Soldaten durch Kampfesém etc. herbei-
gelockt werden.

Fathamah

Es liegt bei dir, ob Merte bzw. eine ihrer Wachen oder die Helden
as erste bei Fathamah sind. Unzweifelhaft wird Merte auf die Idee
kommen, die alte Novadi als Geisdl zu nutzen, um ihren Bruder
unter Druck zu setzen. Sollten die Helden sie schneller entdecken,
kommt es zu folgender Szene:

Die urdlte, durch Satinavs Wirken und die schwere Arbeit, die sie
zeitlebens tun mufdte, gebeugte Fathamah ist in der Kiiche damit
beschéftigt, die Asche aus dem Herd zu kehren. Sie ist in Lumpen
gehlillt, geistesabwesend summt sie ein Lied vor sich hin. Ob ihres
Alters fast taub, bemerkt sie die Fremden erst, wenn sie unmittelbar
vor ihr stehen. Erschrocken weicht sie zurlick. Doch kann ein Wort,
selbst wenn es nur geflistert wird, ihre Furcht in Zuversicht ver-
wandeln: Schemir.

Haben Mertes Leute Fathamah bereits in ihrer Gewalt, muft du ent-
sprechend improvisieren.

Es gilt die Greisin nach Kréften zu beschiitzen (bzw. sie aus der
Hand der Schurken zu befreien), denn Merte ahnt sehr wohl, dal3 sie
ihrem Bruder den todlichen Hieb damit versetzen kann, wenn
Fathamah vor seinen Augen stirbt. Doch da seien die Gétter und vor
allem die Helden dazwischen.

Sturm auf die Burg

Schliefdlich gelingt es Schemirs Recken, sich den Weg in den Burg-
hof freizukdmpfen. Die meisten Soldaten haben in Panik, ob der
anscheinenden Unbezwingbarkeit der Geisterkrieger, die Flucht er-
griffen oder pressen sich zitternd in Verstecke. Einzig Hamar stellt
sich Schemirs Getreuen entgegen. Und tatséchlich gelingt es ihm,
die geisterhaften Krieger zu verwunden (siehe Anhang). Doch ist
der Ausgang des Kampfes klar. Schon néhert sich Schemir dem
Paladin seiner Schwester.

Pl6tzlich betritt Merte den Burghof. Ihr Antlitz ist zu einer Fratize
des Hasses verzerrt. Zwei oder drei ihrer Soldlinge fassen sich ein
Herz und eilen an ihre Seite. Es liegt am Verlauf der Ereignisse, ob
sie Fathamah bei sich hat oder nicht. Wenn ja, wird sie der Novadi
mit einem Dolch vor den Augen ihres Bruders die Kehle durch-
schneiden, es sei denn, es gelingt den Helden einzugreifen. Keine
Sorge, sollten die Helden zu spat kommen, ist da ja auch die giitige
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Gottin... In ihrer erhobenen Hand hélt Merte einen gold-
schimmernden Kristall. Mit schriller Stimme ruft sie Worte in einer
fremdartigen Zunge, eine Welle eisiger Kélte erfalit ale, die Zeuge
dieser Szene werden. Unbeirrt geht Merte auf die Ritter zu und sie-
he, diese winden sich vor Schmerzen, weichen zurtick. Einer stemmt
sich erfolgreich gegen die magische Kraft, die sein Herz mit Panik
zu erfullen sucht, doch da beriihrt die Alte ihn mit dem Stein und er
vergeht mit einem schrillen, Uberderischen Laut zu einem goldenen
Funkeln. Schon wendet die schreckliche Alte sich dem néchsten zu,
ihre Augen lodern vor Wut, Wahnsinn spiegelt sich darin.

Nun ist es an den Helden, der Geschichte doch noch eine gliickliche
Flugung zu geben. Zwar empfinden auch sie die niederhéllische Kélte
und ein beklemmendes Gefiihl in der Brust, aber der Stein kann sie
nicht verletzen oder gar toten.

Das Heil liegt in Mertes Tod oder ihrer Gefangennahme. Doch Ob-
acht, Merte genieft den Schutz eines méchtigen Widersachers. Vor
Jahren schlof? sie in ihrer Gier einen Pakt mit einem Erzdamonen
(siehe Anhang). Durch seine Macht steht ihr einiges zu Gebote, was
die Helden in Schwierigkeiten bringen konnte.

Es liegt bei dir, ob es Merte noch gelingt, eine Invokation eines
Dieners Tasfarelels zu vollziehen. Insbesondere wenn die Helden
Uber keinerlei taugliche Waffen verfligen, kannst du es dabei belas-
sen, dal sich zwar eine Wesenheit zu manifestieren versucht, Merte
aber den todlichen Hieb erhdlt, bevor der Dé&mon zur Génze in diese
Sphére zu gelangen vermag. Ist deine Gruppe hingegen noch bester
Dinge, steht es dir frei, einen oder mehrere angemessene Gegner
damonischer Natur auszuwéhlen. Bedenke dabei aber, dal die Die-
ner Tasfarelels seltener mit grober physischer Kraft wirken, as viel-
mehr mit Verblendung. Sie verwirren den Verstand ihres Opfers,
erwecken in ihm unstillbare Gellste nach Reichtum, Macht und
Ruhm. Erliegt jemand dem Einflul eines solchen D&mons, mag es
geschehen, dal? er sich gegen seine Geféhrten wendet, ale Begriffe
von Treue, Freundschaft und Moral vergessend. Im schlimmsten
Fal kann es dem Damon sogar gelingen, sein Opfer so zu verwir-
ren, dald es selbst einen Pakt mit Tasfarelel schliefd und in den er-
sten Kreis der Verdammnis eingeht.

Mertes Abgang ist nicht ganz unspektakuldr. Im Moment da der
Lebensfunke ihrem Korper entweicht, verzerrt sich ihr Gesicht zu
einer Maske namenlosen Grauens. Binnen weniger Lidschiége ver-
wandelt sich ihr Fleisch in makellosen weil3en Marmor, der dann,
ebenfallsin Sekundenschnelle, zu verwittern beginnt, Risse bekommt
und zerfallt. Einem aufmerksamen Beobachter (Sinnenschérfe-Pro-
be +8) entgeht dabei nicht, dal? inmitten der steinernen Bruchstiicke
ein wohl faustgrofler Kristall aufblitzt, der mit einem Ma in einer
schwefeligen Wolke (das koénnen nun alle beobachten) verschwin-
det.

Ein glickliches Ende

Als der Bann mit Mertes Tod von Schemir und den seinen félt, ellt
er den Helden entgegen. Doch er hat alleine Augen fur Fathamah.
Der Novadi rinnen Trénen Uber das faltige Antlitz ds sie ihren tot-
geglaubten Gemahl erkennt Schemir stiirzt auf Fathamah zu, nimmt
sie liebevoll in die Arme und kiif} sie. Dabei werden die beiden von
einem Uberderischen Glanz umgeben, der die Umstehenden blen-
det. In dieser Gloriole kénne die Helden erkennen, wie sich der An-
blick des Paares wandelt: ale Zeichen des Alters falen von ihnen
ab, ihre Ziige glétten sich, ihre Haltung strafft sich, ja, selbst ihre
Gewéander verwandeln sich. Schliefdich steht ein etwa dreiRigjéhri-
ger, kraftiger Recke mit dunkelblondem Haar in sauberer, guter und
altmodischer Kleidung und eine ausgesprochen hiibsche junge
Novadi mit langem, schwarzen Haar in einem kostbaren,
tulamidischen Gewand vor den Helden. Beiden stehen ihr Gliick
und ihre Verliebtheit in die Gesichter geschrieben.

Dann wenden sie sich an die Helden. ,,Ewigen Dank fir Eure no-
blen Taten, meine teuren Damen und Herren. Ewigen Dank.” Ruh-
rung schwingt in Schemirs Stimme. Fathamah hingegen «€ilt zu je-
dem Helden, ihn zu umarmen und einen Kuf3 auf die Wange zu
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geben. Demjenigen aber, der
sedserster inder Kiichean-
gesprochen hat bzw. sie aus
der Hand von Mertes Scher-
gen gerettet hat, flustert sie
zudem etwas ins Ohr.
Alsdann greift sie Schemirs
Hand: , Esist Zeit zu gehen,
mein Geliebter!” flistert sie.
Er nickt nur. ,, Das soll Euch
gehdren. Ich brauche es nun
nicht mehr.“ Er reicht den
Helden seinen Siegelring
und sein Schwert. , Findet
einen wirdigen Nachfol-
ger.* Dann nimmt er seine
Fathamah auf den Arm und
trégt sie zu Feuersturm. Ge-
meinsam mit ihren getreuen
Rittern reiten die beiden da-
von. Ganz allméahlich wer-
den die Gestalten durch-
scheinender, verblassen die
umrisse, bis nur noch ein
guldener, zarter Schein zu
sehenist, dann verblaldt auch
dieser. Schemir und die Sei-
nen sind verschwunden.

Und nun?

Schemir und seine Fathamah
sind glucklich vereint. Und
wiewohl Wehmut und Trau-
er ob der tragischen Ge-
schichte der beiden die Her-
zen dler Beteiligten umwal-
ken mag, fur die Bauern ist
es ein Jubeltag, endlich der
tyrannischen Edlen entronnen zu sein, Grund fur ein ausgelassenes
Fest, zu dem die Helden herzlichst eingeladen sind.

Gut Wellhain jedoch ist einstweilen herrenlos. Es liegt in der Hand
des Barons von Kabash bzw. seines Grafen, einen neuen wirdigen
Herrn zu finden. Aber halt, was hatte Fathamah einem von euch
noch zugeraunt: ,, Findet unseren Sohn. Die Gotter werden euch den
Weg weisen. Ihr sollt ihn an seinen Augen erkennen. Sie leuchteten
so hell wie der Tag.* Wellhain hat also einen Erben. Wenn dieser
noch lebt. Aber das ist eine andere Geschichte, die an einem ande-
ren Ort erzéhlt werden soll ...

Belohnungen
Das Wohlwollen der Got-
ter ist den Helden gewil2.
Bei Geweihten driickt sich
das in einem Dauerbonus
von 2KP aus. Des weite-
ren darf jeder Held einen
Freiversuch auf Ge-
schichtswissen und Men-
schenkenntnis machen.
Verdient haben sich die
Helden 100 - 200 AP, je
nachdem, wie sie sich an-
gestellt haben.
Der Herr von Kabash zeigt
sich den Helden verbun-
den, immerhin haben sie
eine gefahrliche Paktierin
dingfest gemacht. Das ist
ihm eine Belohnung von
- 15 D pro Kopf und sein
Wohlwollen wert. Wer
weif3, wozu man es noch
einma brauchen wird.
10 AP zusétzlich gebiihren
demjenigen, der auf die
Idee kommit, die Uberreste
~ Mertes in den nachsten
Praiostempel zu bringen.
Schemirs Klinge und sein
Ring gehdren von Rechts
wegen seinem Erben. Es
soll dir anheim gestellt
sein, was damit geschieht.
HamarsKlingeist zwar ein
wertvolles Beutestiick, je-
doch hirgt es ob seines d&
monischen Ursprungs un-
Uberschaubare Gefahren (sollten die Helden beschlief3en, die Klin-
ge einem Tempel zu Uberantworten, ist das weitere 10 AP wert sein).
Wohl kann man in den Kammern der Soldaten und bei Hamar Beute
machen. Aufrechte Helden werden wohl jedoch die Finger davon
lassen und zumindest einen Teil des Geldes den gepressten Bauern
zurlickgeben (was ihnen weitere 20 AP einbringt). Auch die Geméa
cher der Baronin bergen einiges an Schétzen. Es sei dir Uberlassen,
was die Helden dort z.B. an magischen Beutegiitern, vorfinden. Uber-
treibe aber nicht, Merte ist nur eine wilde Zauberin, die kaum Uber
ein profundes alchimistisches Labor oder seltene Schriften verfugt .

ANHANG

Schemir und Fathamah

Die letzten Jahrzehnte hat Schemir damit verbracht, erst die Osthan-
ge der Hohen Eternen, dann die siidlichen Goldfelsen und die west-
lichen Oasen nach den Raubern seiner Frau abzusuchen. Spéter kam
er auf die Idee, die Entfiihrer miif3ten sich in den Waldern zwischen
Onjet und Mardilo versteckt halten. Jahre gingen auf seiner Suche
dahin, niemals erwies sich eine Spur als erfolgversprechend und
doch erlahmte er nicht in seinem Bestreben, Fathamah wiederzufin-
den. Soviel Liebe und Treue muidte schlielflich die Aufmerksamkeit
der Gotter erwecken. Travia war so gerithrt ob des alten Reckens,
daf3 sie beschlo3 ihm zu helfen. Allein, selbst die Gétter mufdten
erkennen, wie alt und gebrechlich ihr Held geworden war, und dal3
er kaum in der Lage sein wirde, seine Fathamah dlein zu befreien.
Und so sorgte sie dafUir, daf? der Weg der Helden den seinigen kreuzte

In seiner Jugend war Schemir eine stattliche Erscheinung, ein Krie-

ger und Ritter, wie er in den Lehrbiichern der Rondrakirche steht,
von nobler Gesinnung und groflem Heldenmut, ein begnadeter
Ka&mpfer und treuer Freund. Im Herzen des Lieblichen Feldes ist
Schemir annghernd so populér wie Thalionmel. Entsprechend ran-
ken sich etliche Sagen um seine Person (s.0.)

MU 18; KL 13; IN 12; CH 14 (16); FF 7 (12); GE 8 (15); KK 9
(17); LE 25(99); AT/PA 14/9 (19/17); AWA4 (8); TP 1W+4 (1W+8)
(Schwert); RS5; MR 9; ST15

Alter: 91, GroRe: 1,82, Gewicht: 70 (82), Haarfarbe: weil3, Au-
genfarbe: blau

(Die Werte in Klammern beschreiben den jungen Schemir)

Fathamah ya Bosana ist eine fast tberderische Schénheit mit war-

men braunen Augen, seidig glanzendem, langem, schwarzem Haar,
lustigen Griibchen, wenn sie lacht, und einer slifen Stupsnase — zu-
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mindest beschreibt Schemir sie liebevoll mit diesen Worten.

Ihr Schicksal war geprégt von Leid, Schmerz und der Hérte der Skla
verei. Nachdem sie aus ihrem Heim in Theg(n verschleppt worden
war, erstand sie ein mengbillaner Plantagenbesitzer als Gesellschaf-
terin. Fathamah, die wuldte, dald sie bereits Schemirs Kind unter dem
Herzen trug, erduldete ale Harten, die das Schicksal ihr auferlegte,
um ihr Uberleben und das des Kindes nicht zu gefahrden. Zwar zeigte
sich ihr Herr Uber ihre Schwangerschaft nicht unbedingt erfreut, er-
laubte ihr jedoch, das Kind, einen Sohn, zu behalten. Zehn Jahre
spéter trennten sich die Wege von Mutter und Sohn, der hiibsche
und aufgeweckte schwarzhaarige Knabe mit den auffallend hellen
Augen wurde an einen Mirhamer Kaufmann veraui3ert. Was danach
mit ihm geschehen ist, wissen die Gétter alein.

Fathamah muf3te ebenfalls mehrere Male erdulden, daf3 sie an einen
neuen Herrn verkauft wurde. Schlief3lich wurde sie von Ruban
Machir erstanden, der sieim Auftrag ihrer Todfeindin, ihrer Schwé-
gerin, aufgesplrt hatte.

DieGeisterritter

Schemirs Banner besteht aus jenen Getreuen, die ihm schon damals
in die Schlacht folgten. Viele fielen damals, die anderen sind spéter
zu Tode gekommen. Doch als Schemir ihrer bedurfte, da mochte
Boron ihnen ihren Wunsch, noch einmal fir ihren Anfihrer und
Freund ins Feld zu ziehen, nicht verwehren. Werte sind fir die Streiter
nicht nétig, sie sind allesamt (iberragende Kampfer, zumal nicht von
dieser Welt. Gewdhnliche Waffen kdnnen sie nicht verletzen, wohl
aber sind sie gegen Magie oder jedwedes Uberderisches Wirken nicht
gefeit.

Merteya Bosana

Es scheint, a's habe ein unglinstiger Stern Uber den Tag von Mertes
Geburt geherrscht. Schon als Kind war sie gefirchtet fir ihre un-
kontrollierten Wutausbriiche, firr ihre Gemeinheit gegentiber Spiel-
gefahrten und vor alem ihren Dienern. Sie galt al's zénkisch, neider-
fllt und grausam. Der steile Aufstieg ihres Bruders zum ersten
Kampen des Reiches, Vertrauten des Kénigshauses und geliebten
und bewunderten Helden erweckte in ihr einzig Wut und Neid. Wut
und Neid dartber, dal3 er von den Gottern so sehr vorgezogen wur-
de. Als er auch noch die Liebe seines Lebens fand, war es Merte
endguiltig zuviel. Sie, der man naturgemaf3 nur mit Argwohn, Mif3-
trauen, Scheu und Angst entgegentrat, konnte das Gliick ihres Bru-
ders nicht langer ertragen. So ersann sie die Réanke, die dafiir sorgen
sollte, dal’ Schemir das Kostbarste in seinem Leben geraubt werden
sollte.

Als ihr Bruder fur verschollen erklart worden war, wurde Merte
Herrin Uber Wellhain. Und sie sollte ihr Regiment mit der ihr zu-
eigenen Boshaftigkeit und Harte fihren. Zwar stéhnten die Bauern,
alein, was sollte es ihnen helfen.

Erst spat, mit 21 Jahren, entdeckte Merte ya Bosana, dal3 in ihr die
arkane Gabe schlummerte. FUr eine Ausbildung war es zu spét, zu-
mal der Edlen kaum der Sinn danach stand, sich den harten Regeln
einer Akademie unterzuordnen. Statt dessen experimentierte sie nach
eigenem Gusto mit ihren Kréften, klaubte hier und da Wissen in
einer Schrift auf, die ihr in die Hande fiel oder suchte Rat bei einer
Hexe oder einem skrupellosen Magister, der bereit war, sein Wissen
auch jemandem feilzubieten, der kaum dazu geeignet schien, diese
Arkana verantwortungsvoll zu nutzen.

Vornehmlich aber war sie bei ihren Studien auf sich gestellt. Ihre
Unerfahrenheit im Umgang mit den magischen Kré&ften, gepaart mit
ihrer undtillbaren Gier, machten sie zu einem leichten Opfer fir e-
nen, den man Tasfarelel nennt. Der Herr der Habgier fand in der
Junkerin ein williges Opfer und eine treue Dienerin. Unter dem Ein-
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fluR Tasfarelels aber wurde Merte nur noch habgieriger und ver-
derbter, zugleich verhartete sich ihr Herz immer mehr, bis kein Fun-
ken des Mitleids mehr darin zu finden war.

Zeichen ihres Paktes und Fokus ihrer Macht ist ein glasklarer, mit
goldenen Einsprengseln durchsetzter Kristall, den Merte an einer
goldenen Kette um den Hals trégt. Nach ihrem Tod wandelt sich der
Krigtal zu einem Glasklumpen, die Kette wird zu Blendgold. Alle
meagische oder ddmonische Macht ist daraus gewichen.

MU 13; KL 16; IN 12; CH 12; FF 10; GE 9; KK 8; JZ 6; GG 9,
LE 67; AT/PA 10/7; AW 5; TP 1W+1 (Dolch*); RS1, MR 12; ST
10,

Alter: 87, GroRRe: 1,62, Gewicht: 51, Haarfarbe: grau, Augenfar -
be: hellblau, zierliche Statur, atersgebeugt, verkniffenes, verbitter-
tes Gesicht

* zusétzlicher Schaden durch Gift nach Meistervorgabe

Zauberfertigkeiten:

Eine krude Mischung, die du nach deinem Geschmack auswéahlen
kannst. Bedenke aber, dal3 Merte eine sogenannte wilde Zauberin
ist, also auf keine akademische Ausbildung zuriickgreifen kann. Ent-
sprechend eingeschrénkt sind ihre Fahigkeiten, Meisterschaft kann
siein keinem Zauber erlangen. AulRerdem werden ihr nur Zauber zu
Gehote stehen, die ds verbreitet gelten.

Immerhin gibt es da aber auch noch den démonischen Beistand ih-
res Meisters, der nicht in magische Regeln zu fassen ist. Vielleicht
ist ihre Haut im Moment einer Attacke so hart wie Gold, so dal? eine
gewdhnliche Waffe sie kaum zu durchdringen vermag (RS 9). Viel-
leicht vermag sie mittels ihres Kristalls die Sinne der Helden zu
vernebeln, so da sie nur schwerlich zu einem koordinierten An-
griff in der Lage sind. In jedem Fall kannst du deinen Helden man-
che Uberraschung bieten, bevor esihnen schiuRendlich gelingt, Merte
zu bezwingen.

Hamar

Der Hauptmann der Burgwache. Ein bis zum Sadismus grausamer
und leider auch fahiger Soldner, der seiner Herrin treu ergeben ist.
Treu, bis auf in einer Sache: So ahnt selbst Merte nicht (oder es ist
ihr egal), dald Hamar grofRe Summen Geldes und Gutes auf eigene
Rechnung aus den Bauern herauspref3t.

Hamar ist durch Mertes Wirken in den Besitz einer démonisch be-
seelten Klinge gekommen, die schreckliche Wunden zu schlagen
vermag, die aber dafiir auch vom Tréger nach und nach Besitz er-
greift (GG steigt auf 9, jegliche Skrupel schwinden) und ein
allmondliches Blutopfer (20 LE, gleich ob vom Blut des Trégers
oder eines Opfers) einfordert.

MU 15; GE 16; KK 17; LE 65; AT/PA 17/13, AW 7; TP 1W+10
(damonisch beseelte Klinge, TP +3, wirksam auch gegen tbernatir-
liche Wesenheiten) RS 5; MR 6; ST 11

Die Soldaten

Etwa 15 Soldaten stehen Merte zu Gebote, eine stolze Schar fir ein
Edlentum. Merte hélt erst seit kurzem so viele Leute unter Waffen,
seit sie Traume heimsuchten, dald3 Wellhain Unheil drohe. Fir die
horrenden Kosten dieser ,Armee" missen die Bauern kréftig blu-
ten.

MU 13; KK 15; LE 54; AT/PA 13/11; AW 7; TP 1W+4 (Schwert);
RS 4; MR 2; ST 4; Fernkampf 17 (Bogen/Armbriiste)



Aventurisches Liedgut

Die Ballade von Schemir ya Bosana

Von einem groBen Edelmann will ich euch heut erzéhlen

Ein Held, dem es nie schwerfiel zwischen Gut und Bos’ zu
wihlen

Kein’n bess’ren Kémpfer gab es, ob mit Lanze oder Schwert
(Auf) dem Feld der Ehr’ soviel wie fiinfzig and’re Ritter wert
Stolz war in seiner Heimatstadt ein jeder, der ihn kannte
SodaB bald jeder in Theglin ein’n Freund von ihm sich nannte
Doch nur bis er zur Frau sich nahm die schone Fathamah
Vom Volke der Novadi, die als Feinde man hier sah

Schemir ya Bosana, leicht wird es nicht fiir dich
Die sogenannten Freunde, die sogenannten Freunde,
Die sogenannten Freunde, sie lassen dich im Stich

Der oberste Novadi wollt’ sein Kalifat erweitern

Sein Einfluf} sollte nicht an den hohen Eternen scheitern
Vor achtundfiinfzig Jahren war es dann endlich soweit
Chamallahs Truppen machten zur Erob’rung sich bereit
Thegiin und Kabash nahmen sie und hielten auf Methumis
Dann trafen auf Vinsalter Pikeniere sie bei Olbris

Dem Blutbad dort entkam von ithnen nur ‘ne kleine Schar
Dann kamen uns’re Ritter, vorn Schemir ya Bosana

Schemir ya Bosana, leicht wird es nicht fiir dich
Der Anfiihrer der Feinde, der Anfiihrer der Feinde
Der Anfiihrer der Feinde, der reitet gegen dich

Schemir begann, die Wiistensidhne aus dem Reich zu jagen
Nie wieder sollten sie sich in’s Liebliche Feld vorwagen
Ewigen Frieden mit der Khom sah er als hichsten Lohn
Erschlug den Anfiihrer Malkillah, des Kalifen Sohn

Zuriick durch Thegiin und Kabash, vorbei an den Goldfelsen
So flohen die Erob’rer, Schemir dicht auf ihren Fersen

Erst mitten in der Khom lie8 er Chamallahs Truppen ruh’n
Und kehrte heim als Sieger in die Heimatstadt Theglin

Schemir ya Bosana, leicht wird es nicht fiir dich
Die Priifung durch die Gétter, die Priifung durch die Gotter
Die Priifung durch die Gétter, sie wird gar fiirchterlich

Wieder daheim konnt Schemir sein geliebtes Weib nicht fin-
den

So frug er seine Mitbiirger, die Wahrheit zu ergriinden

Die sagten ihm, es sei der Feind gewesen, auf der Flucht
Mitgenommen hitten sie sie in die Khomwachtschlucht

Da schwor Schemir bei allen Zwolf, und dau’re es sein Leben
Die Suche nach Fathamah wiirde er niemals aufgeben

So ritt er los, durchstreifte Jahr fiir Jahr das Kalifat

wo er bis heute, was es suchte, nicht gefunden hat

Schemir ya Bosana, leicht wird es nicht fiir dich
Denn deine kleine Schwester, denn deine kleine Schwester
Denn deine kleine Schwester will das Erbe ganz fiir sich

Was der Thegliner Stadtrat Schemir tunlichst nicht erzihlte
War der Beschluf3 auf Dringen Schemirs jiing’rer Schwester
Merte

Sie riet dem patriotischen Stadtrat im Kriegsverlauf

Die Wiisten-Frau nach Mengbilla zu bringen zum Verkauf

Sie wuBlte, dal Schemir Fathamah nie aufgeben wiirde
Und so kdme sie sicher an der Eltern ganzes Erbe

Als ihre Eltern starben flossen Jahr und Tag dahin
Schemir galt als verschollen, Merte wurde Junkerin

Schemir ya Bosana, leicht wird es nicht fiir dich
Doch neue Freunde helfen, doch neue Freunde helfen
Doch neue Freunde helfen dir, wenn auch nur zdgerlich

In vielen Jahr’n der Suche konnte Schemir nichts errei-
chen

Doch lieB3 seine Hartnéckigkeit die Zwdlfe nun erweichen
Fortan geht er nicht mehr alleine seiner Suche nach

Um Fathamah zu retten ist er schon zu alt und schwach
Zum alten Helden werden sich daher neue gesellen

Um ihm zu helfen und ihm diesen Hinweis zu bestellen
Ein Mann brachte Fathamah wieder aus Mengbilla fort
Der ist so reich, dafl er mit Gemmen schmiickt ein jedes
Wort

Schemir ya Bosana, leicht ist es nicht fiir dich
Das Ende deiner Geschichte, das Ende deiner Geschichte
Das Ende deiner Geschichte, das interessiert auch mich

Text und Musik: Junker Hesindian zu Praiosborn

Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor

Nimm meinen Harnisch, Kamerad.
Er kommt mir heut so nutzlos vor.
Im Traum hat Boron mir gesagt,

Ich muf3 noch heut vor Alverans Tor.

Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Mhm...

Nimm auch meinen schwarzen Wams.
Ich brauch keinen Trauerflor.

Marbo holt mich heut zum Tanz,

Zum Tanz bis vor Alverans Tor

Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Mhm...

Dann trag alles, was ich hab
Zum Altar des Schwarzen Kor.
Leg nur die Waffe mir ins Grab,
Damit klopf ich an Alverans Tor

Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Klopf, klopf, klopf an Alverans Tor
Mhm...
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Das Lied, das ich nun singen mdchte,
erzdhlt ‘Teil von der Geschichte,
die formte unser Kaiserreich,

doch schon ist’s nicht, das sag ich gleich.

Es war der Priesterkaiser Zeit,

als jeder mufte sein bereit

zu sterben durch der Willkiir Hand,
der niemand lange widerstand.

Allein der Rondra treue Schar
bereit zu widerstehen war.

Der Feind jedoch in grofer Zahl
den Rittern bald das Leben stahl.

Man jagte sie im ganzen Land,
damit die Leuin bald verbannt.
So trieb’S die Ritter weit hinfort
zu manchem nie gehdrten Ort.

Xarinda in den Norden ging
und dortens kurz darauf anfing,
der Rondra eine Burg zu bauen,

dal} man der G6ttin Macht kann schauen.

Auch traf sic Zwerge, die sie bat,
zu helfen ihr mit Rat und Tat.

Und einer ward darunter auch,

der schaffte in der Schmiede Rauch.

Sein Gott war mit ihm voll der Gunst,
da er ein Meister seiner Kunst.

So sprach Xarinda ihn bald an,

ob er auch Waffen schmieden kann.

Sie sollten voller Machte sein,
damit in ihrem fahlen Schein

die Kraft der so geschmihten Gotter
zerschmettre all die Praiosspétter.

Also ward ein Schrein geschaffen
um zu formen jene Waffen

auf ‘nem AmboB3, derganz rétlich,
dieses Werk macht erst gar moglich.

So machte unser Zwergenschmied
ganz wie Xarinda es ihm riet

drei Schwerter der Leuin zur Ehr.
Sie waren wohl gar prachtig sehr.

Solina, das wachende Schwert,
Scaberi, das alles zerstort,

und Sora, die fliegende Klinge,
sind die, von denen ich singe.

Sie zogen aus zu bringen Recht.
Sie blitzten auf in manch Gefecht.
Sie sollten Finsternis bezwingen.
Die drei der Rondra heilig Klingen.
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Xarindas Schwerter

Doch nun wo wirklich Dunkles droht,
wo iiberall regiert der Tod,

da sind zerstort wohl alle drei.

Ein Werk von finstrer Raserei.

Die Zeit fiir solche Waffen naht.

Es braucht wohl bald der Helden Tat,
zu schmieden diese Schwerter neu.
Ein Feigling, wer sich davor scheut.

So wartet Rondra sehnlichst nun
auf jene Helden, die es tun.

Dies ist das Lied der drei Schwerter Solina, Sora und Scaberi, wel-
ches Ausloser einer fast 2 jahrigen Queste war, auf die sich Duridanya
von Greifenberg und Mukus Ucurian von Rabenmund begaben, um
das zerborstene Schwert Solina neu schmieden zu lassen. Dabei muf3-
ten sie feststellen, daf auch die dunkle Seite von den drei Schwer-

tern wuflte und diese fiir ihre finstere Sache erringen wollte.

Hundert Mann und ein Befehl

Irgendwo im fremden Land
Ziehen wir durch Stein und Sand
Fern von zuhaus und vogelfrei
Hundert Mann und ich bin dabei.

Hundert Mann und ein Befehl

Und ein Weg den keiner will.

Tagein, tagaus, wer weill wohin,
Verbranntes Land - und was ist der Sinn

Ganz allein in dunkler Nacht

Hab' ich oft daran gedacht,

Dalf} weit von hier diec Mada scheint
Und weit von mir ein Madchen weint.

Und die Welt ist doch so schon,
Konn't ich dich noch einmal sehen.
Nun trennt uns schon ein langes Jahr
Weil ein Befehl unser Schicksal war.

Wabhllos schldgt das Schicksal zu,
Heute ich und morgen du;

Ich hor' von fern die Raben schrei'n
im Morgenrot - warum mul} das sein.

Irgendwo im fremden Land
Ziehen wir durch Stein und Sand
Fern von zuhaus und vogelfrei

Hundert Mann und ich bin dabei.

Das Lied von zwei Bannern "freiwilliger" Landsknechte aus dem
Lieblichen Feld, die nach der Dritten Ddmonenschlacht abge-

schnitten durch die Dunkellande irren.
(nach einem Original von Moore, Sadler und Bader)



Aventurisches Liedgut

Neue Fahrenjlieder auf Thorwal

,»» Thorwaler*
von Simon Rotbart, Hetmann der Wogenbrecher-Otta

Thorwaler brechen dir den Arm. Thorwaler geben
niemals auf. Thorwaler trinken nicht heimlich.
Thorwaler brauchen viel Premer Brandt.

Oh, Thorwaler sind so verletzlich.
Sind auf Aventurien einfach unersetzlich.

Thorwaler raufen in Schéinken.

Thorwaler steh’n stindig unter Dampf.

Thorwaler werben wie blode. Thorwaler lieben die
raue See.

Oh, Thorwaler sind allzeit bereit.
Thorwaler bestechen durch Witz und ihre Frohlich-
keit.

Thorwaler haben’s schwer, nehmen’s leicht. Auaen
hart und innen ganz weich. Sind als Kind schon auf’s
Meer geeicht. Wann ist ein Thorwaler ein Thorwaler?

Thorwaler haben Muskeln. Thorwaler sind furchtbar
stark. Thorwaler konnen alles. Thorwaler kriegen
Swafnirwut.

Oh, Thorwaler sind einsame Streiter. Miissen durch
jede Wand, miissen immer weiter.

Thorwaler haben’s schwer, nehmen’s leicht.
AuBen hart und innen ganz weich. Sind als Kind
schon auf’s Meer geeicht.

Wann ist ein Thorwaler ein Thorwaler?

Thorwaler pliindern Schiffe, Thorwaler sind schon als
Sdugling blau. Thorwaler kampfen wie Oger,
Thorwaler sind furchtbar schlau. Thorwaler bauen
Ottas, Thorwaler nehmen alles ganz genau.

Thorwaler werden nicht seekrank.
Thorwaler haben dickes Fell. Thorwaler sind auch
Menschen. Thorwaler sind etwas sonderbar.

Oh, Thorwaler sind so verletzlich. Sind auf
Aventurien einfach unersetzlich.

Thorwaler haben’s schwer, nehmen’s leicht. Auf3en
hart und innen ganz weich. Sind als Kind schon auf’s
Meer geeicht. Wann ist ein Thorwaler ein Thorwaler?

(Text: Patrick Fritz nach einer Adaption von ,,Ménner*, geschrie-
ben von Herbert Gronemeyer)

»Hetmann von Thorwal*
von Simon Rotbart, Hetmann der ,,Wogenbrecher-Otta“
und Thorgrimm Friedtjofson, Kapitdn der ,,Enter-Preis®

Jede Nacht um halb eins, wenn das ,,Premer* rauscht,
schenk ich mir noch nach und mal’ mir aus,

wie es wir’, wir’ ich nicht stidndig der selbe Arsch,
sondern Horas, Kaiser, Hetmann oder Patriarch.

Ich denk’ mir, was der Tronde kann, das kann ich auch.
Ich wiird” Ohm Follkert hor’n tagein tagaus.

Ich kidm viel rum, wiird’ ins Liebliche Feld einreisen,
der Horas mal ganz kréftig in die Waden beif3en.

Das alles und noch viel mehr, wiird’ ich machen, wenn
ich Hetmann von Thorwal wér’.

Oh, das alles und noch viel mehr, wiird” ich machen,
wenn ich Hetmann von Thorwal wiér’.

Ich wiird” die Unterkleidung tdglich wechseln, zweimal
baden,

wiird” die Immanpunkte eine Woche vorher sagen. Bei
den Kaperfahrten gidb’ es nur noch Wildschweinbraten,
ich wiird’ jeden Tag im Gétterlauf Tsatag haben.

Am Thorwaler Pranger géb’ es nur noch einen Gesang:
,Hau den Sambhi“, vierundzwanzig Stunden lang.

Ich hitte zweihundert Ottas und wér’ nie mehr pleite.
Ich wér’ Thorgrimm der Erste, Garhelt die Zweite.

Das alles und noch viel mehr, wiird” ich machen, wenn
ich Hetmann von Thorwal war’.

Oh, das alles und noch viel mehr, wiird’ ich machen,
wenn ich Hetmann von Thorwal war’.

Der Kise und die Basilisken diirften nicht mehr stinken,
ich wiird’ jeden Morgen erstmal ein Fall Waskir trinken.
Ich war’ méannlicher als Hal, reicher als Storrebrandt,
und ich wére bekannt im ganzen Land.

Simon Rotbart war des Hetmanns Skalde,

Beorn und Foggwulf wiren meine Garde.

Vorher wiird’ ich gerne wissen, sind sie hart im nehmen;
denn sie miifiten Nahema ihr Kettenhemd stehlen!

Das alles und noch viel mehr, wiird” ich machen, wenn
ich Hetmann von Thorwal wér’.

Oh, das alles und noch viel mehr, wiird’ ich machen,
wenn ich Hetmann von Thorwal war’.

(Text: Patrick Fritz nach einer Adaption von ,,K6nig von Deutschland®,
geschrieben von Rio Reiser)

Anmerkung: ,,Hau den Sambhi* bezieht sich auf einen Graumagier namens
Mordicai Sambhi, der in der jingsten Vergangenheit dem Kapitin eines
der vier Wogenbrecher-Schiffe, Thorgrimm Friedtjofson, iibel mitgespielt
hatte.
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Cedor, der Held aus dem Lieblichen Feld

War einst Graf Cedor im Lieblichen Feld,
Galt seinem Volke als tapferer Held,
Hatte gefochten auf manchem Turnier,
Fiihrte den roten Pfau im Panier.

Gut und schon, doch war er ein Held,
Cedor, der Graf aus dem Lieblichen Feld?

Gesandt hatte Siechen zur blutigem Mahd
Der Meister der Ddmonen, schwarz Borbarad:
Ging drauf im Feld um der Rote Tod,

Starb dran Graf Cedors Kind und Kleinod.

Gut und schon...

Am Grab fiir den Sohn er Rache schwor:
Mein Kind sein junges Leben verlor!
Borbarad soll werden dessen inne,

daf ich auf das Seine sinne.

Das Pferd er zdumt und sattelt auf,
Reiste in raschem Rosselauf,

Auf kaiserliches Wort gesandt,
Nach Gareth und ins Tobrierland.

In machen’m Strauf} er focht gewandt,

Hielt das Schwert "Topas" in der Hand
Zu Ysilia im Winter des Wolfes Wacht,
Gewann vor Ebelried die Fanhe und Schlacht.

Angst und Mut widerstreitend er fithlte im Krieg,
Trug dem Zug der Edlen das Banner "Leomar"
Voran und fiihrte der Liebfelder Reiterschar,
Ritt auf Vallusas Weiden in den Sieg.

Ein Jahr war um, der Sohn gerédcht gar hundertfach,

Doch Cedor sprach: Ich seh der Tobrier Ungemach,

An ihrem Herd ich safl und weilte unter ihrem Dach,
Sie zu verlassen wir Verrat und Schmach.

Ein Heer, wie es Aventurien noch nicht gesehen,
Sammelten Rondras Geweihte in jener Zeit,

Da gedachte Graf Cedor nicht abseits zu stehen
Und fand sich zum neuen Feldzug bereit.

Vor dem Tor zu Borbarads Schwarzem Land,

Der Mauer der Oger, auch Trollpfort genannt,
Schlugen Reichsheer und Cedor zur Vollmondnacht
Unter mondlosem Himmel die Dritte Damonenschlacht

Lang wihrte der entsetzliche Kampf,

Zur Erde floB unersetzliches Rot,

Zum Himmel stank der Damonen Dampf;
Cedor bllieb standgadft in Schleim und Kot.

Von Blitzen umziingelt, von Feuer umlodert
Umringt von Untoten, bleich und vermodert,
Aus Wunden flielend das Leben wie Wein,
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Sank er nieder, am Ende allein.

Und er stand wieder auf, das Ende war nah,
Er sah sein Los, und er dankte Rahja,

Er fiihlte den Rausch der Ewigkeit

Und erhob sich zum letzten Gefecht bereit.

Golden erglithte im Wunder der Topas -

Von Lust durchschauert, in Leid aufgebaumt,
Erfillt sich am Mann, was der Junge getrdumt,
Bis der Topas erlosch und sein Auge brach.

Stehend starb, treu bis zuletzt,

Ein Kémpfer tapfer in der Not,
Die Seele heil, der Leib zerfetzt,
Sein Lachen hell: ein schoner Tod.

Schon und gut, er war ein Held,
Cedor, der Graf aus dem Lieblichen Feld.

Unser ist das Meer

Auf zur Fahrt nach Siiden, mit uns Swafnirs Macht!
Wo schwarze Banner wehen, ziehn wir in die Schlacht!
Al'Anfa, lern das Zittern, ,

Dein Hafen ist bald leer!

Jedes Schiff soll splittern,

Unser ist das Meer!

Und Swafnirs!

Unser ist das Meer!

Auf zur Fahrt nach Stiden, es lockt der Horas Geld!
Der Schatz der Robbenschinder im Diebischen Feld!
Besitzen sie auch Aale,

Und Rotzen leicht und schwer,

Wir siegen fiir die Wale!

Unser ist das Meer!

Und Swafnirs!

Unser ist das Meer!

Auf zur Fahrt nach Siiden, das feuer gibt uns Kraft!
Wir werden das vollbringen, was kein andrer schafft!
Déamonenbrut zu schlagen,

Brauchen wir kein Heer,

Nur Premer Trunk im Magen!

Unser ist das Meer!

Und Swafhnirs!

Unser ist das Meer!

Auf zur Fahrt nach Stiden, stimmt ins Lied mit ein!
Vom Mut der Hjaldingarder soll gesungen sein!
Werft alle Gegner nieder

Und bringt die Beute her!

Ruft es laut immer wieder:

Unser ist das Meer!

Und Swafnirs!

Unser ist das Meer!

von Fjolnir Ifirnsgirason
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