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DiE SPIELEBURG

Alle Spiele zum Ausprobieren !
Familienspiele
Erwachsenenspiele
Kinderspiele
Rollenspiele
Importspiele _
Trading-Card-Games AR —

Mo.-Fr. 10.00-1830 Uhr 37073 Gottingen
r S, 10000-16.00 Uhr @ 0551-567 38/ & 055156707
U. .". ﬂ. Email: spieleburg@t-online.de

Horet! HoOret! Horet!

Eine jede Frau und ein jeder Mann der Feder sei aufgerufen, sich zu beteiligen am hochriihmlichen

Abenteuerwettbewerb

Der Goldene Becher 2001

anlaRlich der achten Wiederkehr der hochwohlléblichen Konvention

o
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Es sei ausgeschrieben ein Wettbewerb zwischen allen von Hesinde (@]
gesegneten Schreibern, sich zu versuchen an einem Abenteuer, welch- & 5#
= Il@
x

selbiges auf MaRgaben fulit, die flir einen jeden Combattanten gleich

seien.

Aufgabenstellung und Wettbewerbsbedingungen sind ab Ende November bei Ragnar Schwefel, Bastianstr. 24,
13357 Berlin (bitte Riickporto beilegen), email: abenteuerwettbewerb@hspielt.de anzufordern oder auf der
Homepage www.hspielt.de nachzulesen.

Uber die Krone der Schreiberzunft entscheidet ein Gremium aus Mitgliedern der DSA-Redaktion (Bernhard Hen-
nen, Thomas R6mer) und Organisatoren von Hannover Spielt (Udo Kaiser, Michelle Schwefel) !

Dem Gewinner winken DM 400.- in bar sowie die Veroffentlichung seines Werkes unter der Schirmherr-
schaft von FanPro, dem 2. und 3. Sieger Warengutscheine der Fa. FanPro.

Der Gewinner wird dem geneigten Publikum kundgetan auf der Konvention Hannover Spielt! 8, welchselbige vom
28. - 29. April Jahre 2001 nach irdischer Zeitrechnung zu Hannover stattfindet.

Nahere Informationen Ulber Ort, (DSA-)Programm et cetera erfahrt ihr bei:
Daniel Stanke, c/0 Der Spieleladen, Gretchenstr. 6, 30161 Hannover und unter www.hspielt.de




Liebe Leser, liebe Leserinnen,

leider haben wir eszum ersten Mal seit Bestehen des Conses
nicht geschafft, ptinktlich zum Bilstein-Konvent dieneue TS-
Ausgabe vorzulegen.

Doch soll unseinestrésten: Der neue TSist zugleich der letz-
te des alten und der erste des neuen Jahrtausends.

Udo Kaiser muf3te uns leider mit dem 3. Teil seiner
Amanthallas Kampagne vertrésten. Er hat versprochen, ihn
fur den TS 15 fertig zu haben. Daich Udo gut kenne und da
die Kampagne fur Midgard von ihm bereitsfertiggeschrieben
wurde, weil3ich, dal3 Udo uns und Euch nicht im Stich lassen
wird. Im néchsten TS geht es also weiter.

Dafir prasentieren wir in diesem Heft dasdrittplazierte Aben-
teuer des Abenteuerwettbewerbs der Goldene Becher 2000/
Hannover Spielt! von KoljaMarold, der kiinftig vermehrt im
Standard mitarbeiten wird. Auch die Geschichte um die ober-
ste Swafnirgeweihte im Thorwal-Tell ist von ihm.

Allen Lesern sei der hier beworbene Abenteuerwettbewerb
fur Hannover spielt 2001 anempfohlen. Neben unvergéngli-
chem Ruhm lockt ein betréchtlicher Barpreis.

Wie die meisten von Euch mitbekommen haben werden, gibt
es Expeditionen von Aventurien nach Giildenland. Leider fand
im Abenteuer "Reise zum Horizont" der geplante Part um die
Uberfahrt der Thorwaler keinen Platz mehr. Thomas Romer
mochte auf die Fahrt der Thorwaler zurtick nach Hjaldingard
aber nicht verzichten, und zusammen mit dem Team vom Thor-
wal Standard will er an einer kleinen Guldenlandkampagne
fur die Thorwaler arbeiten. Erste Berichte hierzu findet [hrim
Thorwal-Berichtsteil. Wir wollen hierbei Bezug nehmen zu
Teilen der friheren (leider abgebrochenen) Kampagne "Die
Statue von ThalGn". Insbesondere Motive aus dem nie verdf-
fentlichten fragmentarischen 3. Teil sollen Verwendung fin-
den (und der zweite Teil - auf unserer Homepage zu finden -
14t sich sicher auch in die Uberfahrt einbauen).

Die ersten beiden Teile der Kampagne sind fir den Friih-
sommer 2001 geplant, wahrscheinlich in Form eines Sonder-
heftes, da dies den Rahmen des TS sprengen wiirde.

Eine betribliche Nachricht zum Schluf3;

Leider wird esimmer schwerer Werbekunden fir den TS zu
bekommen und auch immer weniger Laden sind bereit den
Standard oder andere Hefte (wie z.B. die Nautilus oder den
Letzten Helden) in ihr Programm aufzunehmen, weshalb die
Auflage ab dem TS 15 auf 800 Hefte reduziert wird und even-
tuell der Preis angehoben werden muf3.

Dawir auch nicht garantieren kdnnen tiber das Jahr 2001 hin-
aus den TS am Leben zu erhalten, wird es ab sofort nur noch
eingeschrankt Abos geben (Nr. 14-17 = 25,- DM; 15-17 =19
DM). D.h. nicht, dal3 wir fest planen, den TS einzustellen,
sondern nur, dal3 wir derzeit nicht wissen, wie lange wir uns
noch motivieren kénnen und deshalb keine Abover-
pflichtungen eingehen wollen.

Euer

Régman
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Neuesausdem Limbus:
(An dieser Stelle berichten wir regelméfdig Uber Neuesvon
der TS-Site, Beitrage, die aus unterschiedlichen Griinden
nicht Eingang in die Heftform erhalten)

Neuer Provider

Seit November haben wir einen neuen Provider, wes-
halb alle Links, die nicht auf www.thorwal-standard.de
oder www.darpatien.de bzw. www.rommilys.de verwei-
sen, ab dem 01.01.2001 ungiltig sind.

Noch mehr Thorwal-Texte

Obwohl der vorliegende Thorwal-Teil wieder sehr um-
fangreich ist, sind die Originaberichte aus dem Thor-
wal-Briefrollenspiel z.T. noch ausfihrlicher as hier ab-
gedruckt. Wer noch mehr lesen will, dem stehen die Ori-
ginaltexte auf unserer Homepage zur Verfiigung: Pro-
minente Opfer des horasischen Angriffs, ausfihrliche
Dokumentation desHjaldings, FAQ zum Thorwal Brief-
rollenspiel (mit den Grundlagen der Neuorientierung
Thorwals).

Goldener Becher von Hannover 2001
Die Wettbewerbsbedingungen zum Abenteuer-
wettbewerb Hannover Spielt 2001 findet I hr auf unserer

Homepage.

Der Thorwal Standard, aus Erjahrung qut!



Leserbriefe

"Ich halte die Zusammenarbeit von TS und Aventurischem
Boten fir wegweisend und aulRerst konstruktiv. So kénnen ei-
nerseits Wege beschritten und diese dann im TS beschrieben,
ausgeschmiickt oder verachtet werden. Ich hatte friher mal
DERB gelesen, ein sehr schones Heftchen (Christel Scheja
hat da auch mitgemacht), aber der TSist doch ne Klasse bes-
ser. Auch wenn du es vielleicht leugnen mochtest (Na klar
leugneich das), auch reifer :-)

Ich freue mich auf die neue Ausgabe und hoffe, daf3 die
Thorwaler endlich eine Strategie gegen die Horasier entwik-
keln. Denn mit Kampfgeschrei und bosem Blick alleine geht
das nicht (das mussten schon die Ureinwohner Nordamerikas
feststellen)...

PS: Ich wage keine Prognosen, aber werden die Hjaldinger ih-
ren Verwandten in Aventurien helfen? U-Boote, Flugzeugtré:
ger.. Was wird uns erwarten?;) (Na, eher wird umgekehrt ein
Schuh daraus)”

Tobias Huwe

"Ich mdchte noch ein Lob aussprechen, die Arbeit, die Ihr
regelmaldigin Form des TS abliefert ich toll, leider gewthnen
sich die Leser vidl zu schnell an gute Qualitdt und so bleibt
das verdiente Lob dann aus.”

OleBlaurock

"Ein Leserbrief aus dem Reich des Bosen ;-) Osterreich.
Nackte Frauen waren auf vielen Fanzine-Covers, umso scho-
ner, dal3 TS #13 einen nackten Mann zeigt. Doch der erste
positive Eindruck verfliegt beim Umbléttern: NICHTS be-
kommt Ihr als Rickfutter? Und MEIN Briefchen?;-) (Du ge-
horst natlrlich zu den fleissigsten Briefeschreiben bei uns,
sorry...;-))

Thorwal: Ach, Ihr macht das schon. Ob Geschichten, Zeitungs-
meldungen oder Beschreibungen, Hauptsache, sie sind gut
geschrieben. Die Bluttat ,Unter Barbaren® schockiert mich
Ubrigens mehr alsder ganze Brand von Thorwal (und dasnicht
etwa weil die Karavelle nach einem chababischen Binnenort
heil3t).

Am besten gefallen mir an diesem TS allerdings die Inserate
(neeiin, nicht dieirdischen, sondern): Orknase..., Sowird Frie-
den..., und vor alem Al’ Anfanta:-)

Das anderefindeich (nicht bése sein) nur so lala- I hr gebt es
mir halt kalt-warm: TS 10 und 12 super, 11 und 13 ngja. Na-
mentlich: Der Wahre Bote war schon witziger :-(
DaseineLied kannteich schon von der Matz-CD (wann gibt's
noch eine?) (Matz hat gertchtehalber Plane fir eine neue
CD, diesmal aber wohl keine aventurischen Balladen.)

Der namenlose Konflikt mit dem Ddmonenmeister wurde im
Sheniloer Hesindeblatt schon interessant(er) behandelt :-(
Die Zeichnungen von Jens Haller sind aber wieder toll (damit
esnicht heildt, ich meckerenur :-) ! Ich binjedenfallsneugierig
auf die néchsten TS:-)) und verlangere mein Abo :-)))“

Michael Hasenohrl
Vor wenigen Tagen erhielt ich den neuen TS und ich muf3 sa-

gen ich bin rundum zufrieden mit Eurer Arbeit.
Seit der 8. Ausgabe Eurer schénen Zeitschrift binich nun da-
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bei und will Euch auch weiterhin dir Treue halten.

Die Berichte Uber die Geschehnisse in Thorwal gefallen mir
mal wieder sehr gut, auch wenn ich mich fir eine anderelese-
freundlichere Schriftart aussprechen mdchte.

Die Abenteuer sind durchweg gut gegelungen und Der Wah-
re Bote und Soldner Heute sind schon (fast) Kult !

Kritik lassich jetzt mal weg; die kommt dann beim néchsten
Mal.

Auch wenn ihr manchmal keine Motivation mehr habt:
Haltet durch und macht weiter wie bisher, hier drauf3en war-
ten viele treue L eser auf eure Werke.

Leider ist mein Abo abgelaufen, wasich hiermit gerne verlén-
gern mdchte. Ich kann nur sagen: Der Thorwal Standard, aus
Erfahrung gut!"

NiklasDittmann

"Ich bin erst vor kurzem zu der hoffentlich stetig wachsenden
Schar der TS-Leser gestof3en. Dazu kann ich nur sagen: bes-
ser spét als niel

Zu diesem wahrhaft gelungenen Druckwerk kann ich euch nur
gratulieren. Eine Fllle an Informationen zu einer Region, die
mir personlich besonders am Herzen liegt und noch viel mehr.
Abenteuervorschlége, Erlauterungen zu Darpatien, Satire pur
im Wahren Boten und Soldner Heute... hach. Alles was das
geplagte (Meister-)Herz begehrt.

Tolle Arbeit! Mehr braucht man nicht dazu zu sagen..."

Gunter Schefbeck

"Gestern fiel uns eine Ausgabe des TS in die Hande. Sie hat
mich und unsere Runde im westlichen Zwergbergstaat voll
angesprochen.”

MarkusLiechti

"Zum Thorwal Standard Nr. 13 mdchteich diesmal auch einen
Leserbrief schreiben. Denn diesmal war ich hellauf begeistert,
daid fast die Halfte des TS nur die Thorwaler Region betref-
fen. Mit der "bewegten Geschichte" um die Thorwaler
(Thorwal brennt!) ist endlich einemitrei Rende Dynamik ineine
sonst so festgefahrene aventurische Region gekommen.
Und die Art der Berichterstattung (Berichte von verschiede-
nen Hetleuten) palét ebenfalls gut.

Auch "Der Wahre Bote" und "Soldner heute" sind (wie im-
mer) besonders unterhaltsam. Weiter so !

Nur der "Rommilyser Landrufer” ist flir michimmer eher unin-
teressant. Klatsch und Tratsch unter Adeligen mag ich auch
irdisch nicht. ;-)

Das Szenario "DasKind der Sonne" hingegenist wieder klas-
se. Genauso der Artikel "Wie Katz und Hund". Ich habe mich
schon seit einiger Zeit gefragt, was der Namenlose zu dem
"Borbarad-Aufstand” sagt. Im offiziellen Aventurien schweigt
man sich ja geschickt aus !

Zusammenfassend kann ich also nur sagen, dal3 dieser TS auf
den néchsten neugierig macht (und auch einen hohen Mal3-
stab gesetzt hat).

In diesem Sinne: Das Wohl !"

Thomas Zinke



Impressum

Impressum

Ist (fast) ales selbst gemacht und ohne kommerziellen
Hintergrund. Fallswir irgendwo Rechte anderer bertih-
ren, geschiitzte Zeichen u.s.w. verwenden, liegen diese
Rechte bei den Anderen.

DieRechteam Rollenspiel "Aventurien - Das Schwarze
Auge" liegen bei Fantasy Production, Erkrath.

Kritik von auf3en ist nett. Wir weisen aber vorsorglich
auf eine ausgepréagte Altersverstocktheit der Redaktion
hin. Wir freuen uns auch tber Artikel und Kleinanzei-
genzum TS, WB, RL oder SH; auch wenn es nur |deen
oder Anregungen sind.

Redaktion:

Ragnar Schwefel (Hrsg., Anzeigen und Vertrieb), Mich-
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(Soldner Heute), Frank "Jay" Hagenhoff (Darpatien,
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64) und wie immer geklaute
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S. 62

Druck: Druckerei Holger Krull, Neuss Auflage: 850

Standard Verlag, Bastianstr. 24, 13357 Berlin
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RAVENHORST 17

diesmal mit Schwerpunkt "Horror",
dem Cthulhu Abenteuer "Harvest Home", einem
DSA-We hnachtsabenteuer, einem Szenarioinden
Schwarzen Landen, Rétsel, Comicsu.v.m.
48 Seiten A 4fir DM 5,- (inkl. Porto & Versand)
Gunther Dambachmair, F-Wiesingerstr. 14, A-4600 Wes

Die Adresse in Hannover
far Brett- und Rollenspiele.

Jeden Dienstagabend
ist Spieleabend!!!

Ab50DM Lieferwert ver schicken wir Eure
Bestellungen ver sandkostenfrei!

Gretchenstr. 6
30161 Hannover
Tel.: 0511/388 73 23 - Fax: 0511/388 73 24
DerSpiddaden@t-online.de
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Thorwal-Briefspiel

Schiffswerft
Infos vom Thorwal-Briefspiel

Swafnir zum Gruf3e, liebe Thorwal -Briefspieler!

Drauf3en wird es langsam Herbst, die Blétter werden braun
und fallen von den Asten, und auf dem Campus der Bonner
Universitdt sammeln sich viele Erstsemestler, die aufgeregt
darauf warten, wieesist, ein Student zu sein. Und einer unter
diesen werde bald ich selbst sein, wobei ich weiterhin arbei-
tenwerde, um mir mein Informatikstudium zu finanzieren.
Leider bleibt mir nun nicht mehr die Zeit, mich so als Leiter
des Thorwal -Brief spieles um selbiges zu kimmern, dal? alles
so lauft, wie es laufen sollte. Gerade in der jlngsten Vergan-
genheit konnte ich mich aufgrund einiger privater Dinge wie
z.B. meinem Umzug nicht so um eure Angelegenheiten kiim-
mern, wie ich das gerne gewollt hétte. Daich jedoch selber
den Anspruch an mich stelle, eine Sache entweder ganz oder
gar nicht zu machen, mul3ich daher die Leitung des Thorwal -
Briefspieles abgeben.

Eshat zwar in den letzten Wochen einige Schwierigkeiten bei
einigen Spieleraktionen gegeben wie z.B das Streichen der
Skardan-Aktion, aber, um esan dieser Stelle zu betonen: Die-
se Dinge sind nicht der Grund fir meine Entscheidung, son-
dern einzig und alein die Tatsache, dad ich in der néchsten
Zukunft aufgrund meines Studiums bei gleichzeitiger
Hal btagsstelle als Programmierer einfach keine Zeit mehr fin-
den werde, den thorwalschen Belangen die Aufmerksamkeit
zukommen zu lassen, diesie verdienen. Denn geradejetzt steht
Thorwal an seinem Scheideweg; im Konflikt mit Nostriaund
den Horasiern, aber auch durch interne Probleme unter den
Hetleuten aufgrund Trondes Handeln, wird sich zeigen mis-
sen, ob durch den hohen Druck die thorwal sche Gesell schaft
zerbricht oder ausihr ein Diamant wird.

Wie geht es nun irdisch weiter? | ch habe mit Ragnar gespro-
chen, und er bernimmt ab sofort die L eitung des Briefspieles
as erster Ansprechpartner, wobei Torben Leutenantsmeyer
und Volkmar Résner inihrer neuen Eigenschaft al s Redakteu-
re fir den Thorwal-Teil im TS ihn sicherlich genauso entla-
sten werden, wie sie das in der Vergangenheit auch fir mich
getan haben. Ich werde Ragnar Uber den letzten Stand aller
Spieleraktionen informieren, so dal? er auf dem Laufenden ist
und die Dinge weiterfiihren kann. Auch Artikel- und Szenario-
vorschlége gehen an ihn.

Ich selber bin natirlich nicht aus der Welt. Als eine Art
“Creative Consultant” steheich Ragnar in Zukunft zur Verfi-
gung, und selbstverstandlich werde ich dieAbsprachen, die
im Moment noch offen sind, wie mit den Horas-Kanzlern oder
den Alberniern zu einem Abschluf3 bringen.

In diesem Sinne hoffeich, dal3ihr weiterhin Spal3 daran haben
werdet, einen Hetmann/ eine Hetfrau hier im Thorwal-Brief-
spiel zuverkdrpern, dennwir wissenja: Letztendlichist esegal,
wer die Ottajasko anfuhrt, Hauptsache, das Bier flieft.
ENERGIE, BEIl SWARNIR!

Paddy Fritz
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Paddy heil3t jetzt Ragnar, sonst &ndert sich nix!

Wie lhr bei Paddy lesen konntet, haben wir die Rollen ge-
tauscht. Ab jetzt steht Paddy in der zweiten Reihe und berét
mich bei meinem Job in der ersten Reihe. Ihr konnt aber davon
ausgehen, dal? sich fir Euch kaum etwas andern wird. Wir
sprechen uns weiter ab und ich hoffe, Eure Anliegen mog-
lichst immer zeitnah beantworten zu kdénnen.

Solltet Ihr einmal langer a's zwei Wochen nichts von mir ho-
ren, fragt bitte nach und geht nicht davon aus, da3 Ihr in Un-
gnade gefallen seid. ;-)

Die Auseinandersetzungen mit dem Horasreich werden kiinf-
tig zwischen mir und dem Liebfelder Kanzler Andree
Hachmann koordniert. Ich hoffe, da3 kunftig so von der
horasischen Seite mehr |nput kommt.

Folgende "Unterkoordinatoren" gibt es bis jetzt, an die Ihr
Euch bei Bedarf wenden kénnt:

Aufbau Stadt Thorwal, Aktion Freies Kendrar: Volkmar
Rdsner (volkmar-roesner@htp-tel.de)

Olportsteine: Torben Leutenantsmeyer (torben@vinsalt.de)
Magiein Thorwal: Michelle Schwefel (lythana@gmx.de)

Im TS 13 vermeldete Paddy, dal3 wir die uns selbst gesetzte
Grenze von 50 Briefspielern erreicht haben. Inzwischen sind
ein paar Spieler wieder ausgestiegen. Aber auch durch Kartei-
bereinigung wird immer wieder Platz geschaffen, deshalb
konnen Interessenten sich jederzeit bei mir melden. Ich setze
sie entweder auf eine Warteliste oder vermittel sie an eine/n
Mitspieler/in, mit dem/der man sich zusammenschlief3en konn-
te.

Thorwal goes Gildenland

Das Abenteuer "Reisezum Horizont" ist mittlerweile erschie-
nen. Leider muf3ten sich die Autoren aus Platzgriinden auf die
Expeditionen der Alanfaner und Horasier beschrénken; das
urspriinglich geplante Kurzszenario zur Uberfahrt der Thor-
waler geriet leider ins Hintertreffen.

Wir planen in enger Abstimmung mit Thomas Romer eine
Kampagne, die Euch in die Lage versetzen soll, an diesem
Ereignis teilzuhaben. Ich hoffe, dal? sich unsere Plane, in die
Tat umsetzen lassen werden.

Inzwischen gibt esein FAQ zum Thorwal Briefspiel, dasnicht
nur organisatorisches zum Briefspiel enthdlt, sondern ebenso
inhaltliche Festlegungen fur die Zukunft Thorwalsals Grund-
lage fur das Spiel in Thorwal. Das FAQ gibt es auf der

Homepage.

Abschlieflend mdéchte ich Euch dringend darauf hinweisen,
dal3ich auch fur Kritik empfanglich bin. Wenn Euch eine Ent-
scheidung von mir nicht paldt, sagt mir Bescheid, ich werde
sie dann ggf. Uberdenken. ;-)

Weiterhin viel Spald!
Ragnar Schwefel



IThorwal

Vaterlindijeh, Kriegerijeh), Traditionjberwnit, Jupactend, Tren, Tapfer

BOR 30 Hal, 17. Jahrgang

Preite: 1 ST, 1 Schilling, 2 Groschen, 0,1 Zwergentaler, 1 Dinar, 0,1 Amazonenkrone, 1 Schrumpfkopf

Thorwal erwacht!

Troudes NRede auf dem gejchichtstrachtigen Hialding

Liebe Sreundinnen, liebe Sreunde, wackere Thorwaler landauf,
[andab,

bittere Monde liegen hinter uns.

Brof 18t ungere Trauer iiber die Opfer, fast jede Sippe bat bittere
QBerluste gu ertragen.

Wie Schwerter schneidet die Crinnerung an die, die wit verloren,
in unsere Hergen, wie Axthiebe schmerzen uns die Leiden, die sie
etlitten.

Selbst die despotischen Praioten $ind Seinereit nicht mit solcher
Brausamkeit vorgegangen wie die Knechte det Lebfelder Drachen-
bure.

Die Horagier haben ihre parfiimicrte Maske fallen lassen: Sie
treten in die Supstapfen ihrer finsterherzigen Vorfahren und lassen
Cantera in Aventurien wiedererstehen.

Doch dieses Mal werden wir nicht weichen. Nein!

Gang Thorwal stebt wie ein Mann und eine Srau den feigen Pump-
hosen entgegen! Wit erheben ungere Fiuste gegen die Aggresso-
ren, gegen die, die unseren wehtlosen Kindern und Breigen den
greulichen Slammentod brachten, die unser geliebtes Thorwal in
Schutt und Asche legten.

(leige) Sa, Horagknechte, ungere Stadt mag gefallen sein. Biele
von ung mogen den Tod gefunden haben. Dag wobl, liebe Sreun-
dinnen und Sreunde, das wob! ...

(Veit donnernder Stimme) Aber unsgeren Mut, liebfelder Scher-
gen, unsgeren Stolz, den haben wir nicht verloren. Seid euch nue
dessen gewif, der Tag der Rache wird kommen! Dag Woh(!!!!
(lautstarke Sustimmung)

QWir aber, wackere Freundinnen und Freunde, miissen uns wapp-
nen. Biele Jabhresliufe baben wir es besprochen, baben digputiert
und gestritten. Biel sprach dafiir, viel vielleicht auch einiges dage-
gen. Doch fetst i8t der Tag der Cntscheidung gekommen:

Ungere Sukunft, Thormwals Jubunft liegt in Hardreds Traum! Sein
Zraum pon einem einigen, einem starken Thormal! Und $o rufe ich
euch gu, vermeigert euch der Sukunft nicht und folgt miv auf dem
Weg, der uns ju neuer Macht und Stacke fiihren wird: Ruft ge-
meingam mit mir an diesem Tag, diesem schicksalstrachtigen Tag

ein Wort: Thorwal!

Gin einiges Thormal, eine einige Nation, viele tapfere Herzen und
Hiinde, die ju einem werden, die gemeinsam den Fabrnissen trot-
sen, die dag Schicksal fiir ung bereit balt!

Gemeinsam dann rufen wic der Schandlichen Hure aus Vinsalt
entgegen:

“Du hast Seuer auf unsere Stidte regnen lassen — wir, die grofe
thorwalsche Nation, werden dir nichts schuldig bleiben! Ungere
Ghrajas gliihen vor Kampfeswillen und eg witd horasisches Blut
gein, in dem wit die Slut [Bchen!”

(Subel brandet auf)

Und e8 wird nicht bei unserem Ruf bleiben, Freundinnen und Sreun-
e, dag Wobhl!

Mit euter Hilfe werden wir, die Manner und Frauen des kiirzlich
einbetrufenen Keiegstates, alle ntigen Pline schmicden, alle Hebel
in Bewegung setzen, ung in die Lage 3u versetsen, die etlittene
Cchmach su tilgen und den Seelen unserer Befallenen Rache u
gemwabren.

QBet wollte da abseits stehen, wenn es gilt neue Schiffe ju bauen,
neue Waffen gu erdenken und neuen Schuty fiir unsere Stabdte und
Dirfer 3u schaffen?

Cin Hundsfott, wer jetst wie ein Kleinkedmer herummault: “Aber
unsere Sreibeit...”

Liebe Landsleute, Freunde und Freundinnen, wie sollte aber die
thormwalsche Nation, die sich stols wie ein Lichtvogel aus der Asche
dieser heiligen Halle erbhebt, die Sreibeit eines Thorwalers, eure
Sreibeit gefibhrden? Wo wir uns doch wie ein Kampe finden, das
su tun, wonach ung alle begebet, die horasischen Pubderquasten
dabin su jagen, wobin sie gehdren und noch ein Stiick dariiber
binaus ...

Nein, nein, unsere Nation witd unter meiner Fiibrung alles tun,
um unsete thorwalsche Cede, unsere thormalschen Semdasser von
unseren Feinden ju befrefen. Unsere Schwerter und Axte werden
wie Donnetkeile gwischen sie fabhren.

(Fortietzung auf Seite 9)
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Gustimmendes Gefoble, aber auch erregte unperstindliche Swischen-
tufe von der Hetfrau der Hammerfaust-Otta aus Olport,. Kotja
Sadragbottir)

QWenn wir aber weiter daran festhalten, auf eigene Faust logju-
schlagen, dann bleibt es dabei, daf diese Attacken den Horasiern
nicht [dstiger $ind al8 einet Olporthuly ein Bremgenstich.

(Rorfa Sadrasdottiv laut briillend: “Sch werde dag tun, was ich fiir
richtig balte, um die Sesselfurzer von den Steinen wieder ju ver-
treiben. Oeine Taktik it feige und eines Shormwalers unmwiirdig. -
Sumulte, die Sich erst nach einige Seit wieder berubigen.)

(Sronde, mit [oderndem Blick und geballter Fausy) Sebt mir 3
Sabre Seit und urteilt dann. Wenn {hr dann der Meinung seid, ihr
hattet eure Sreibeit eingebiift, wenn ihr dag dann ehrlich meint, o
jagt mich davon! Aber big dahin, big dabin, wackere Thorwaler,
sable ich auf euch, auf eure Unterstiitjung, auf eure Hilfe! Siir die
Gpanne von drei Jahresldufen bedingungslos. Auch wenn ihr mit
det einen odet anderen Cntscheidung nicht einverstanden seid.

€8 i8t Krieg zwischen ung und dem Horasdiat und ihren erbirmli-
chen kleinen Gpeichelleckern aus Nostria, vergept das nicht!
(“©as wobl!” Rufe, allgemeine Sustimmung)

Die bitteren Niederlagen, die wir hinnehmen muften, sie weisen
uns den Weg: €8 ist an det Seit, neues ju wagen. Neues, wie s
eure Abnen nie gescheut haben, als sie sich den Herausforderungen
stellten, die bas Schicksal fiir sie bereit bielt. IS die Canterer
kamen und ihnen der Dolch des Tyrannen an det Kehle $ap, was
haben gie da getan? Auf dem alten beharet? Sich unterrorfen?
Nein, Briider und Schwestern, nein! Sie befahlen sich Swafnir
und scheuten die Herausforderung nicht, den Weg iibet das grope

Meer gu wagen. Und ihr Mut wurde belohnt!

(weitere Sustimmung, selbst von einigen der Sraditivnalisten, was
anbdere dieger Sraktion wenig etfreut)

QWas aber ist wobl von solchen Thormwalern 3u halten, die gemein-
game Sache mit den Seinden ju machen?

(erregte Smwischentufe)

Genau, solche Verrdter gehiren ausgemerst! Ich werde mich nicht
gcheuen mein Schwert sprechen ju lassen odet einen Bann ausiu-
gprechen, wo tmmet g Mot tut, Ich bin eg leid, ja, Thorwal {8t es
[eid, dap solche, die nur auf ihr Wobl bedacht $ind, ung allen
gchaden und sich einen Scheif fiir unser Land, fiir uns alle interes-
gieren. Ihe wift wobl, wen ich meine!

Mein Kampfruf gebt auch an Olgerda, die Friedloge, die in ihrer
Dummbeit und Sier unger aller Slick fiir eine Hanbdooll goldenen
Zand getauscht hat. Ober an den Stellvertreter von Horag Bna-
den auf Sandar, der e vorzieht, wie ein Hund zu leben, statt dem
Ruf des tolzen Swafnir ju folgen! Wit werden Solche nicht unter
uns dulden, das rohl!

Sreunde und Sreundinnen, Thorwalerinnen und Thorwaler, solan-
ge noch ein Feind, gleich ob Horasdier oder auch von ungerem
cigenen Blute, auf unserem Boden stebt, 8o lange auch nur einer
Gwafnirs Wellen kreust, so lange kenne ich keine Olporter oder
Waskirer mehr, sondern nue noch Hialdinger! Hialdinget, die nur
nach einem trachten:

die Opfer gu richen, Swafnir ju ehren und die Heimat ju befreien!

(togender Beifall brandet auf, hier und da durchbrochen pon erbo-
sten Schmabrufen, doch Subel und Suspruch iiberwiegen deutlich)

Dag Hialding beschlof endlich auch formal, Thorwal ju einem
Staat auggurufen. Als Oberhaupt wurde ermartungsgemas Tronde
bestimmt.

In den Monben big jum ndchsten Hialbing witd von ausgewibl:
ten Frauen und Minnern datiiber beraten wetden, wie unser
Gtaat im Detail aussehen soll. Bereits fetst zeichnet sich ab, dap
sut Stirkung der Mitbestimmung eines jeden Thorwalers iiberall
dott, wo es noch keine Tarltiimer gibt, welche gegriindet werden.
Cbenfalls beschlop bas Hialding eine weitere Sormalitit: Mostria
und den Horagiern wurde nun gany offiziell der Krieg erklart.
Dag bat auch die Bewandnis, dag Tronde auch unabhingig
davon, dag das Hialbing ihn jum Haupt des neuen Thorwal
etkoren hat, nach altem iiberliefertem Recht Somit sum obersten
Krieggherrn Thormalg wurde, mit der entsprechenden Machtbe-
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fugnis. Man echofft sich damit, dem Wiberstand einiger ndrdli-
cher Ottajasgkos aussubebeln, die sich gegen das neue Thormwal
gtrauben .

In Folge der Crgebnisse des Swafnirgerweihtenkonvents beschlof
dag Hialding mit grofer Mebrheit, von det mittelreichischen Jeit-
rechnung u einet thorwalschen ju wechseln. Ab sofort gilt "Mach
Surgas Landung", wie man in Teilen Thorwals schon Seit lan-
gem die Sabre 3dblt. Auch die Monatsnamen, die in Thorwal
geit det mittelreichischen Besetzung gelten, sollen durch eigene,
thotmalgche ergetst werden. Dag Hialding will dies auch auf dem
nichsten Hialding endyiiltig beschliefen.

Bon den Steuern, die dieses Tabhr erstmalig erhoben werden
(1oie der TS bereits berichtete, hat das letstjdbrige Hialding be-
schlogsen, dag kiinftig 1 Boldstiick oder sein Segentert in anbde-
ren Wabrungen by, Waren, alg Kopfsteuer von jedermann ju
bezablen sei), sollen nach Besgchluf des Hjalding neue Werften
und mindestens ein Keiegshafen gebaut werden.

Die pon Tronde beantragte Semaphorenlinie, al$ neues
Warnsntsem vor Angtiffen aus dem Siiden, fand gwar eine knappe
Mebeheit, doch weil viele vehement dagegen waten, liebfelder
Blodsinn nachjumachen, wollte sich Tronde dies noch einmal
iiberlegen. Cinig war man ich allerdings, daf ein Warngystem
benbtigt mwird.
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Von dver Grojjen Verjammlung der Swanivgeiwecihtenjchait

Bridgera Karvsolmfara, die Hohepriesterin Swafnirs, hatte zur grofen
Versammlung in das zerstdrte Thorwal gerufen und mehr als hundert
Swafnirsdiener waren ihrem Ruf gefolgt, um sich in Glaubensfragen zu
beraten. Dazu gesellten sich Ifirn- und Firungeweihte und Skalden im
Dutzend, die neugierig waren, was das Oberhaupt des Swafnirglaubens
vorzubringen hatte. Aus Prem war Jurge Swafhirsgrehd, gekommen, der
als Junge nach einem Schiffbruch von einem Wal gerettet worden war.
Ifirniane Raskirdottir, Ifirns Geweihte in Olport, hatte sich ihrem Kol-
legen Starkad Erwiderer vom Swafnirtempel an die Fersen geheftet. Asleif
Nellgardson, der ber(ihmteste lebende Skalde Thorwals, hatte sein Lager
in Thorwal aufgeschlagen, ebenso der Skalde Ohm Follker, ein Gefahrte
Phileasson Foggwulfs bei seiner Wettfahrt rund um Aventurien. Auch
Swafgrimnur Thungurson, jener thorwalsche Gelehrte, der umstrittene
Thesen zu den Géttern aufgestellt hatte (s. TS 9), bot der Versammlung
seine Dienste an. Ja, sogar ein Hesindegeweihter, Hesindeo Hesindei, aus
Kuslik, hatte allen Mut zusammen genommen, sich hier zu zeigen, um an
diesem groBen Ereignis teilzunehmen, doch wies man ihm briisk die Tur,
denn Hesinde hin, Toleranz her - der Brand von Thorwal war nicht
vergessen.

AuRerhalb der schwer gezeichneten Stadt hatte man lederne Zelte aufge-
baut, um die groRe Schar der Ga&ste unterzubringen, auch um
Swafnirskinder, die manche Geweihten begleiteten, fernzuhalten.

Die Vision, die Swafnir der alten Hohepriesterin gesandt hatte (s. TS
13), hatte Bridgera dazu getrieben, sich iiber die Glaubenswelt der Thorwaler
ihre Gedanken zu machen. Ihre spirituelle Reise hatte sie nach Olport
gefuihrt, um uralte Quellen zu studieren, sie hatte mit Gelehrten tber den
Fund der Swafnirstatue in Dibrek (s. TS 8 und dieser TS, S. XX)
diskutiert und sich von Swafgrimnur Thungurson seine Theorien erldu-
tern lassen. AuBerdem hatte sie sich von Skalden aus allen Ecken thor-
walschen Siedlungsraums ihre alte Lieder, allen voran das Jurga-Lied
vortragen lassen. Dabei bestatigte sich, dal das Jurga-Lied in mannigfa-
cher Fassung existiert, so gar in einer, in der Efferds Name mit keinem
Wort erwéhnt wurde! Was Bridgera nun herausgefunden hatte, sollte auf
der groBen Versammlung der Geweihten diskutiert werden.

In Geweihtenkreisen sorgten die Themen fiir groRe Aufregung, bei den
einfachen Thorwalern eher fir Achselzucken. Gab es denn nichts wichtigers,
jetzt, wo die Nachkommen der verhaRten Priesterkaiser und giildenl&ndischen
Eroberer Thorwal in Brand gesetzt und sich auf den Olportsteinen fest-
gesetzt hatten, ihre gierigen Blicke Uber das Meer der Sieben Winde
richteten und Thorwal in die Bedeutungslosigkeit zu dréngen trachteten?
Und auf dem Konvent sollte erértert werden, wie Thorwaler die Bezie-
hungen unter den Géttern beurteilen, statt daf die weisesten Manner und
Frauen sich darum bekimmerten, wie es mit den gedemitigten Nordleuten
weitergehen sollte?

War Praios der First der Zwglfe, wie die Herren aus der Stadt des
Lichts behaupteten, und Swafnir nur ein unbedeutender Halbgott? Fir den
einfachen Thorwaler war die Frage leicht zu beantworten, fur Geweihte
indes, die tiefergehende Kenntnisse haben und auch die Bedeutung des
Silem-Horas-Edikts von 100 vor Bosparans Fall kennen, war es schwie-
riger.

Wochenlang diskutierten die Gelehrten die Beziehung der Thorwaler zu
den Géttern, die Beziehungen der Gotter untereinander, sie stritten sich um
Details, priigelten sich um Met und Bier, wenn mal wieder ein Fal zur
Neige ging, beteten oder forderten die Gétter zu einem kl&renden Wunder

auf. Das Wunder kam dann schlieBlich auch. Allerdings nicht in der
Form, wie die Geweihten es erwartet hatten: die Lieferanten von Met und
Bier wollten nicht mehr vertristet werden, sondern Geld sehen fiir die
vollen Fésser, die sie geliefert hatten, Geweihte hin oder her. So wurde
unter den Geweihten noch einmal gesammelt. Sie rauften sich zu einem
gemeinsamen Entschluf zusammen und versoffen den Rest des gesammel-
ten Geldes in einer groRen AbschluBfeier.

Wahrend die Geweihten in den folgenden Tagen die Heimreise antraten,
um die Ergebnisse ihres Zusammentreffens in ihren Heimatorten zu ver-
kiinden, begab sich Bridgera Karvsolmfara zu dem in den Ruinen des
Swafnirtempels stattfindenden Herbsthjalding, um den Anwesenden zu
berichten, was man beschlossen hatte. Neugierig fiillten die Thorwaler die
Reste der einst méchtigen Halle des Swafnir bis auf den letzten Platz.
Als die inzwischen 69-jahrige Hohepriesterin, die seit nunmehr 29 Jahren
den Kult in Thorwal leitete, unter die Glaubigen trat, wurde es still. Trotz
ihres Alters war die hochgewachsene Gestalt mit ihrer langen, grauen
Maéhne eine beeindruckende Figur. Sie lief ihren Blick tiber die versam-
melten Thorwaler gleiten.

“Seid willkommen in dieser geschéndeten Halle Swatnirs, ihr alle, die ihr
gekommen seid“, begann sie. “Seit bald dreiig Jahren begrtiRe ich euch
hier in Swafnirs Namen, doch heute erfiillt mich das mit besonderem
Stolz. Denn die Geweihten, die sich die letzten Wochen hier versammelt
haben, haben ein klareres Bild unserer Gétter gezeichnet. Es gibt vieles,
was wir erst jetzt verstehen, aber der Geheimnisse der Hochméchtigen sind
nicht weniger geworden. Ich habe euch zusammengerufen, um euch von
unserer groRen Versammlung zu erzéhlen. Tragt hinaus in die Welt, was
ich euch heute erzahle.

Mehr als zweitausendsechshundert Jahre ist es her, da® Swafnir unsere
Ahnen unter Jurga Tjalfsdotter vor den giildenlandischen Eroberern schiitzte
und tiber das Meer der Sieben Winde nach Thorwal fuhrte. Unter SEI-
NER Hut fanden wir neue Heimat, wuchsen und gediehen. Achthundert
Jahre lang lebten wir in Thorwal und dankten Swafnir, unserem Gott.
Dann kamen die gtildenlandischen Eroberer. Wir bek&mpften sie, wo im-
mer wir sie auf dem Meer fanden. SchlieRlich zerstritten sich die Canterer.
Sie wurden friedlich, einige durften sogar hier siedeln und wir trieben mit
ihnen Handel. VVor etwas (iber siebenhundert Jahren war damit Schluf.
Feige Uberfielen die Praiosschergen unsere Heimat, verboten den Glauben
an unseren Gott Swafnir. Sie verlangten die Anbetung ihres Sonnen-
gotzen und, Swafnir steh uns bei, sie trieben sogar Steuern ein. Hundert-
vierzig Jahre lang taten wir alles, um sie zu vertreiben und es gelang uns
schlieRlich auch. Der Kopf des bodironischen Statthalters wurde nach
Gareth geschickt und wir waren frei! \or vierhundert Jahren kamen die
Schwarzpelze, aber wir konnten sie vertreiben. Wir sind frei. Aber sind
wir das wirklich? Sind wir noch die Herren des Meeres der Sieben
Winde? Oder nehmen uns die neuen Schiffe der Horasier den Wind aus
den Segeln? Was ist mit unserer alten Heimat Hjaldingard? 1st sie frei?
Was ist mit unserem Glauben? Sind wir frei?

Was sagen die groBen Tempel in Gareth oder Kuslik? Swafnir sei ein
Halbgott! Ein halber Gott!! Kénnt ihr euch das vorstellen? \or tausend
Jahren hat einer ihrer Horaskaiser bestimmt, welche Gétter verehrens-
wiirdig seien. Swafnir war nicht darunter, Firun wurde gnadigerweise
aufgenommen, als Hiter der Jagd und Herr des Winters! Und das ist es
auch, was man in jedem Tempel der Zwolfgétter erzéhlt.

Doch damit ist jetzt SchluR! Wir lassen uns und unseren Glauben nicht
I&nger unterdriicken! Wir rufen den Nachkommen der Giildenlander zu:
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‘Bleibt uns ferne mit eurem Zwdlfgétterglauben! Wir sind die Kinder
Swafnirs! Weh uns, daf wir unsere wahre Treue, unseren wahren Glau-
ben so lange verleugneten, daf es uns einfiel, den Einflisterungen der
Siidlander zu glauben, die da behaupteten, der groRe Wal sei nicht mehr
als ein Kind ihrer Gotter Rondra und Efferd, ein unbedeutender Sprof im
Schatten der Zwilfe.

Nein, meine Kinder, Swafnir ist unser gottlicher Hetmann, unser Schutz-
herr und Lehrmeister, der alleine den Géttern der Gildenl&nder trotzte und
unsere Vorfahren treulich beschiitzte, ihnen den Schiffshau brachte und sie
sicher hierher fahrte, als die feindliche Ubermacht zu gro® wurde. Betet zu
ihm und dankt ihm fur seine Hilfe, die er uns seit je her gewdhrt. Er
beschiitzt uns vor dem Sturm und den Untiefen, er filhrt uns sicher tiber
die Meere, er streitet im Kampf in der ersten Reihe. Seine Tochter, die
Wellen, gemahnen uns téglich an seine Macht und seine Gilte, sie spielen
mit uns, im Guten wie im Bosen, tragen uns auf ihren Riicken hurtig wie
ein Vogel oder ziehen uns hinab ins Wellental. Ehret Swafnir und kémpft
fiir ihn! Denn Swafnir ist unser Gott und der Wal ist sein Zeichen und
genieft unseren Schutz!

Swafnir fihrt uns, doch tber das Land und das Meer wacht Firun mit
gisiger Kalte. Der Herr {ber Leben und Tod ist unerbittlich, er sorgt
daftir, daR das Leben nicht alles tberwuchert, er I&3t Stiirme losbrechen,
Vulkane ausbrechen, das Meer zufrieren. Thn zu rufen, bringt wenig,
denn Gnade ist ihm unbekannt. Doch auch ihn muf man ehren. Jeder
Schritt, jeder Atemzug, den ihr in seiner Welt tut, ist ein Gebet zu seinen
Ehren und es liegt in seinem Ermessen, euer Lebenslicht auszuldschen.
Keine Macht kann gegen ihn bestehen, nicht einmal der gtildenléndische
Gotterfarst, dessen Licht hier, hoch im Norden, nur noch fahl am Himmel
leuchtet.

Wo Swafnir als Hetmann uns voran in die Welt zieht, wacht Travia
{iber die zuhause Gebliebenen. Die Gtige heilit man sie, Huterin des
Feuers, Bewahrerin des Heimes. Wie ein Schiff ohne Hafen ist ein
Mensch ohne Heimat. Der Mensch braucht das Meer, ihn zu ndhren,
und Swafnir schenkt es ihm, und er begleitet ihn als Kriegsherr auf ihren
Fahrten. Swafnir gibt dem Menschen Mut und Stérke, sich das zu
nehmen, dessen er bedarf. Doch der Mensch braucht auch ein Haus, sich
auszuruhen und die Schatze, die ihm das Meer gibt, zu genieBen, und es
ist Travia, die ihm dieses Geschenk gibt.

Und auch der Stérkste unter den Starken, der Mutigste unter den Mu-
tigen braucht eine Sippe, sein Herz zu erwdrmen und seinem Tun einen
Sinn zu geben und Beistand zu finden, in einer unerbittlichen Welt. Und
auch das schenkt uns Travia. Ohne Familie, ohne Feuer sind wir in
Firuns Welt nichts, sie gibt uns Kraft, sich seinen Herausforderungen zu
stellen.

So unerbittlich ist Firun daf kein Flehen eines Menschen ihn erweichen
kann. Doch gibt es eine Stimme, die an sein Ohr und Herz zu dringen
vermayg, die der schénen Ifirn, der er gewogen ist. Denn auch sein Herz
aus Eis 18Rt sich erweichen, wenn ihre liebliche Stimme erklingt. Sie
schenkte uns das Sonnenlicht, um Firuns grimmiger Kélte Einhalt zu
gebieten. Ifirn ist die Schonheit der Elemente, der Wildnis, der Naturge-
walten. Wo Firun Zerstorung ist, ist Hfirn Hoffen.

Efferd aber, er ist und wird immer sein. Daran gibt es nichts zu deuten,
aber auch nichts zu bereden. Man kann ihn nicht erweichen, noch ihm
schmeicheln, noch ihn sonstwie erreichen. Er ist und achtet unserer nicht.
Und man muR nicht besonders erwahnen und preisen, was einfach ist.

Praios und seine Brut Horas aber sind die Sendboten und Patrone, derer,
die uns (bel wollen, und sie senden Schergen, das Swafnirvolk zu verder-
ben und in den Untergang zu treiben. Zweimal schon haben die Anhanger
des Sonnengbtzen und seines Sohnes bereits sich daran versucht, uns zu
verderben, einmal unsere Vorfahren im fernen Westen, die sie mit Feuer
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und Schwert aus ihrer, aus unserer Heimat vertrieben und ein zweites
Mal, als sie auf leisen Sohlen kamen, uns einlullten und mit dem stiRen
Gift der Verfilhrung ndhrten, unserem alten Glauben abzuschwéren. Ge-
nerationen war unser \olk wie in einem Bilsenkrautrausch, glaubte will-
fahrig, was die Schergen des goldenen Gétzen ihnen einfliisterten und
vergalen ihre wahre Treue.

Doach nun, da Swafnir uns Zeichen sandte, uns vor der druenden Ver-
dammnis zu erretten, da wir erwachten aus unserem Rausch und erkann-
ten, wie man uns getauscht hatte, da rissen sich die Diener des Giildenen
die Maske vom Gesicht und wieder kamen sie mit Feuer und Schwert.

Nun ist die Stunde der dritten Heimsuchung gekommen, wie es in der
Prophezeiung der Skaldin Jedhella der Eindugigen heift, und wieder kommen
die Kinder des brennenden Gottes mit Feuer und Schwert. Und wie es
geweissagt wurde, ist dies die Stunde der Bewahrung, die Stunde, da
wir ihnen beweisen werden, das unser Herz treu zu unserem Glauben
steht, und Swafnir wird uns beistehen in unserem Kampf.

Und wir werden den Sonnengdtzen und seine Brut, all ihre Anhénger und
Shpeichellecker, ihre Mordbuben und Mordbrenner nicht [&nger dulden auf
Swafhirs Land, und ihre Tempel sollen untergehen.

Aber, mideutet meine Worte nicht und tragt auch dies in euren Herzen:
Ihr sollt die fremden Gétter dennach nicht verspotten. Es sind nicht eure
Gotter, aber dennoch Gétter ...

Die Hohepriesterin des Swafnirkultes war als Rednerin so begabt wie
jeder thorwalsche Skalde. Lange war ihre Rede, doch die Thorwaler, an
lange Gesénge gewohnt, wurden nicht ungeduldig. \or ihrem geistigen
Auge verfolgten sie mit, wie ihr Volk von Swafnir durch die grofen
Katastrophen geleitet wurde, wie er sie schitzte vor den Unbilden Vater
Firuns.

Eine leuchtende Zukuntft breitete Bridgera vor ihnen aus. Nie war das
thorwalsche Volk so zahlreich wie heute. Die Zeit ist gekommen, den
gesamten Norden, das Meer der Sieben Winde und die alte Heimat
Hijaldingard in Besitz zu nehmen.

Und mal sehen, wohin der Wind sie noch treiben wiirde ...

Anmerkungen (Meisterinformation)

1. Bridgera Karvsolmfara, Hohepriesterin des
Swafnirkultes in Thorwal, Thorwal-Heft, S. 35

2. Jurge Swafnirsgrehd, oberster Swafnirgeweihter zu
Prem, Thorwal-Heft, S. 42

3. Ifirniane Raskirdottir, Ifirns Geweihte in Olport,
Thorwal-Heft, S. 49

4. Starkad Erwiderer, Geweihter Swafnirs, Thorwal-Heft,
S.48

5. Asleif Nellgardson, Skalde aus Waskir, Thorwal-Heft,
S. 60

6. Ohm Follker, Skalde, Phileasson-Saga

7. Swafgrimnur Thungurson, Gelehrter, TS9

8. Hesindeo Hesindei, NSC

9. Jurga-Lied, Thorwal-Heft, S. 64, XIV. Strophe: “... wo-
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10. Efferds Fehlen: Thorwal-Heft, S. 28: “Efferd gilt meist
als fast wesenslos, wird als das Wasser schlechthin ver-
ehrt und haufig [...] mit Los gleichgesetzt.”, Thorwal-
Heft, S. 34: ... aber dennoch finden sich in der marmor-
nen Halle Efferds vornehmlich Reisende und Kapitine
aus fremden Landen ein...“, Prem hat keinen Efferd-Tem-
pel (Thorwal-Heft, S. 41), Thorwal-Heft, S. 47: “... Nach
ihrem Abzug stand diese leer und wurde nur zogernd
wieder als Tempel eingerichtet...*
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Hjalding - Neattionen

Die Reaktionen auf Trondes Rede fielen teilweise heftig aus, und
nach den Ausbriichen von Kotja konnte man Ubles fiir die folgende
Abstimmung befiirchten. Aber sundchst einmal lief fiir Tronde alles
gang gut: Beorn Laskesson von der Sturmspeer-Ottajasho aus
Prem stimmte allen Antrdge su und erklirte, daf es sebhr verniinftig
gei, Tronde drei Jabre Seit su geben und dann Bilang ju ziehen.
Dem schlof sich auch Roar Elbgrimson von der Nebeldrachen
Ottajagko an, det aber auch darauf aufmerksam machte, dap Sronde
friibgeitig an eine Nachfolgeregelung denken sollte, denn schlieflich
gei in Den drei Jabren fast 60 Winter alt und auch im Krieg kdnnte
et ja bereits fallen. Von Steuern allerdings wollte Roar nichts
wissen.

Siir die Lassirer Drachen machte Hetmann Frenjar Torstorgon
erneut deutlich, daf sie treu ju Tronde und seiner Politik Stiinden
und damit im otden geine wichtig-

Prem die Sortsetsung det Ausdprache. Auch et erklirte, dap Tronde
auf dem tichtigen Weg sei. Crdten Aufrubr an diesem Tag gab es,
alg Cilif Clbgrimmson in Vertretung des verwundeten Hetmannes
von Muent (wir berichteten) eine lange Rebe bielt, in der et viele
weitere Vorschlige machte. Seine Worte machten deutlich, dap
man in Nueyt wie immer die Dinge anders sab als sonstwo in
Thorwal. Schon wibrend seiner Rede gab es Iwischenrufe.

Go machte er den Vorschlag, dag man Riinftig in 13 Monden
rechnen $ollte und nicht Linger in 3wolf, doch davon wollten die
anberen Recken Thorwals nichts wissen. Die Hetfrau Sunbild
pggsbottic rief: "Uns it doch egal wie die Laffen dag Boge
nennen: Wit haben einen MNamen fiir das Clend der Welt: Hrangar
und vor {bm miigsen wir ung auch weiterhin in Acht nehmen!"
"Horasische Siifholzschnepfen!”, schimpfte Roar Eldgrimson, als

gten LVetbiindeten Seien.

Quch die Wellenstiirmer- Ottajasko
unter §iibtung von Hetmann Thorkill
Bairson schlof sich Trondes Politik
voll und gang an.

Kritischer waren Hetmann Thorondor
Galgarson und Hetfrau Svanja -
Sudjarsdottir, denen Jrondeg Be- “5
strebungen 3u weit gingen. Doch auch :!‘l :
weitethin iibertwogen die justimmenden Y b{ '
Qiuﬁerungen, denn auch der Hetman JHE

von Svafiin Hialbdar Thurbodson und e
Ingald Ingibjarson aus Cnqui schlos- )
gen sich den Ausfiibrungen von Tronde
an. Cbenso kam die erwartete Justim-
mung von jote Clengarson, Hetmann
der Trunkenbold-Otta.

Korjag Stimmung verfinsterte sich ju-
nehmend alg auch gegen ihre Crwar- F&
tung Sven Thorbjdrnson, Hetmann
von Naskheim, gich fiiv Trondes ge-
plante Mafnahmen aussprach.

Hier endete der erste Tag des ¥
Hialdings und wabhrend des Abend-
mahl$ gab e meist gemdgigte Dis-
kussionen und nur wenig laute LWot-
te. Cinige nutsten dag Hjalbing wie
iiblich, um sich nach geeignten Che-
partnern Ausschau su halten oder um
alte Sreundschaften ju erneuern. Aufs
fallig war aber wie tubig es um Kotja /&
herum war; verddchtig rubig, wie man g M
im tachhinein feststellte. Brangare
Hibrnen Laefson der Hetmann aus
Ubddajabl saf den gangen Abend bei 4
Korja und auch Svanja wurde dort
oft geseben.

Am nachsten DMorgen erdffnete det in-
sischen 82-ibrige Dero Hialske aus | ==
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Cilif aus Murnt geendet hatte.

Roar und anschliefend auch Ingald wiegen die Vormwiitfe wegen
ihrer Sabrt nach Dol guriick und warfen den Murntern vor, wie
kleinkarierte Kramerseelen daber ju quatschen.

Den Vogel schop aber der Rovermunder Hetmann Letham
Lethamsson ab, al$ er damit deohte, mit Seinem Ott ju den Nostriern
tibergulaufen, wenn Tronde nicht in einem Fabr die Situation mit
Nostria und dem Horasdreichwieder bereinigt hiitte, weil der Hanbel
in der Stadt jum Crliegen gekommen Sei. Dem wire beinabe der
Hetmann der Lassirer Drachen an die Kebhle gesprungen: "Verrd-
tet" $chrie er und viele schlogsen sich dbem Ruf an. Ingald stiiste
gich gerademwegs auf den "Korinthenkacker und Crbgengabhler" und
e$ entmwickelte sich ein wiistes Handbgemenge, dag aber durch das
Gingchreiten des besonnen Kjaskar Hakongson, Hetmann det Kirn-
glang-Ottajasko schnell beendet wurde.

Nachdem mwieder Rube eingekebhrt war, erdffnete Hetfrau Maike
Datasdottiv von der Brandrdcher-Ottajasko wieder den Reigen
deter, die Tronde ihre Unterstiitsung versicherten, bt folgte Thurgan
Forgeson von Hialland.

Zronde nutste die gute Stimmung, um nun dem Hijalding von den
ersten beschloggenen MaBnabhmen deg Kriegsrates gu berichten (Siehe
nebenstehenden Bericht).

Gvanja Sudjarsdotter wollte die verkiindeten Mafnahmen aber
nicht mittragen und vetlief wutschnaubend dag Hialding. Auch die
Murnter waren nicht begeistert von der Aussicht, dap Tronde sich
in ibre Hanbeldgeschifte einmischen konnte. Auch Phileas
Banbdradsons aus Haibuthar duferte sich kritisch, insbesondere dar-
iibet, dap Rondra und Phex nicht mehr ju den verehrten Sotthei-
ten gehoren sollte.

Siit Sronbe ergriff dann wieder der Hetmann der Sturmkinder-
Ottajasko, Cern Ragnarsson, Partei. Doch nocl bevot er geendbet
batte, witbelte pldtlich eine Orknage iiber die Kopfe der Hetleute.

Gie schlug neben Tronde ein und Brangarr Hidtnen Laefson trat
hervor und erkldirte, dag die Axt ein Symbol dafiir Sein oll, daf et
Zronde niemals bei geinem Weg folgen wiitde. Offa Ogerfaust,
Hetmann der Jottenbeifer-Ottajasko aus Sershe, griff den davon
eilenden Brangarr mit eisernem Griff in den Arm. “Ich, Offa-
Ogerfaust aus Serske sage euch, Tronde 18t richtig, der macht das
gchon, das Wohl. Cr ist viel schlauer als ich und ich denke er hat
sich dag alleg gut iiberlegt, was er von ung will. Aber in einer
Gache muss ich doch sagen, dass du ju weit gehst, Tronde: Ver-
rdter die mir {iber den Weg laufen ramme ich selbst ungespitst in
Den Boden!” Darauf hin holte er aug, um geine gefiirchtete Ogerfaust
auf Brangarr niedersausen 3u lagsen, doch dieser konnte gich log-
reiBen und in dem gich entspinnenden Sumult erfolgreich flichen. Cs
mwurde offenbar, daf deger Auftritt von Brangarr gut vorbereitet
und mit Kotja abgesprochen war, die am jweiten Tag gar nicht
mebr gum Hjalding erschien und allerlei zroielichtiges Volk ange-
beuert batte, der nacheilenden Hetgarde den Weg 31 versperren.
Ob gelangte Brangare unbebelligt sum Hafen und gein und Korjas
Ocbiffe verlieen eiligst Thorwal.

Als Altester des Hialdings fiel e Dero Hialske 3u, die Anklage
gegen Bragnarr 3u fiihren. Der Axtrwurf, Selbst wenn ihm keine
Totungsabsicht unterstellte, war ein nicht hinnehmbarer Verstoh
gegen die Besetze des Hjaldings und konnte nicht ungesiihnt blei-
ben. Dem Antrag, Hetmann Brangare fiir friedlos ju erkliren
folgte dag Hijalding mit groper Mebhrheit.

Sum Abschlug erklirte Magisterin TNabeshda aus Olport fiir die
Runajasho, dag die altehrwiitdige Halle des Windes Tronde im
Kampf gegen dag Horvasreich voll und gang unterstiitze und den
meiteren Plinen des Obersten Hetmannes woblwollend gegeniiber
gteben. Damit stellte sie Rlar, dap nicht die gesamte Stadt Olport
in Opposition ju Tronde Stebt.

Juriick yum Urjprung - Jifiv Ingibjorjon will heim

Wie wir alle ja mittlerweile gebbrt haben, hat ungere oberste
Owafnirptiesterin Bridgerda fiir viele von ung unseren Umgang
mit den Bbttern o richtig umgekrempelt:

Der machtige Swafnir, der grimme Firun, die milde Ifivn und die
giitige LTravia sind e, die ihre schiitzende Hand iiber ung halten.
Unb in einigen Teilen des Landes gebt man sogar 8o weit, Rondra
und Efferd den Abstammungsnamen Stwafnirson und Swafnirsdottic
u geben,

Wabrend gerade die Thorwaler um Thotwal und Prem Schwer
daran ju knabbern haben, feiert der MNorden um Olport herum
wabre Freudenfeste, denn in den Augen jener hat sich dag bestd-
tigt, was man ja ohnebin schon lange gerwuft habe.

Giner von denen it Iskir, der Bruder von Ingald Ingibjarson,
den wit alle alg , den letsten Hialdinger” kennen. Iskir gilt al$ einer
det besten Kenner unserer Seschichte und alg Bridgerda in Olport
untermwegs war, um Anbaltspunkte fiir ihre Theorien 3u, haben die
beiden auch lange miteinander gesprochen und sich iiber die gute
alte Jeit der Thormaler und Hijalbingard Bebanken gemacht. So
vieles liegt noch im Dunklen, was damals jur Jurgas Seiten ge-

gchab.
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Die Treffen mup Iskir arg beeindruckt baben, denn Seitdem trifft
man 3wischen Olport und Washir des dfteren auf Skalden, die
von dem Wunsch Ishirs erziblen, den von Tronde geforderten
Neubeginn nicht in Thorwal u beginnen, sondern vielmebr in dag
Land gutiickjukehren, aus dem einst unsere Vorfahren durch dag
Canterische Imperium vertrieben wurden: Juriick nach Hialbdingard.
Tolgt mam Iskirs Ubergeugung, $o st die Jeit der Thorwaler auf
aventurigchen Grund nicht anderes alg eine Priifung Swafnirs, um
su erkennen, welche Seiner Kinder wabrhaft seine Nachkommen
gefen, und Verbannung auf einen anderen Kontinent und dottiger
Unbillen gum ZTeotze sich mutig und stoly genug seigten, den Vet~
such gu wagen, die alte Heimat wieder neu ju besiedeln.

Iskit hat eigens ein Lied gedichtet, den die Skalden landauf, land-
ab in geinem Namen singen, um andere dagu ju bewegen, sich
geinem Borbaben - der Fabhrt nach Siildenland - anguschlieen.
Bislang hat sich erst recht kleiner Haufen dagu bereit gefunden,
gich dem wackeren Iskir anguschliefendoch vielleicht schaffen es
Worte und Sange, dag aus Iskir bald der ,erste Hjaldinger”
mird.
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Erite Vejchlitjje des Krieqsrates

(Shorwal) Allen st klar, dap Thormwal dringend Atbeitskrdfte
benbtigt: Sum einen mup Thorwal wieder aufgebaut werden,
it brauchen neue LVerteidigungsanlagen su Land und 3u
QWasser und wie das Hialding entschieden bat, bendtigen wit
auch neue Werften und einen neuen Kriegshafen. Deshalb
gollen nicht nur Mensdchen im Soellttal angemworben wetbden,
su uns nach Thormwal 3u kommen, sondern der Kriegsrat hat
beschlogsen, daf alle Kriegsgefangenen kiinftig an einen det
swei eingurichtenden Sammelpunkte verbringen gind: Hialsvidra
und Thormwal, damit gie auf Seheif des Obersten Hetmannes
und des Hijaldiungs wiedergutmachen kidnnten, was sie ange-
richtet haben.

Kernet hat der Kriegsrat beschloggen, dap ab sofort eine Beute-
otdbnung fiir die Seitdauer der Krieges gilt: Alle erbeuteten
Gebiffe und Besehiitze fallen an den thorwalschen Staat, als
[e$ bewegliche GBut auf den Schiffen aber ist Cigentum Dder
etbeutenden Ottajagko und wird bei Bedarf vom Kriegsrat
ergtattet.

QWobei der Bedarf Thormalg hioher wiegt alg der einer eingels
nen Ottajasho.

Um die Sicherheit des Hinterlandes und unserer Verteidigungs-
anstrengungen 3u wabren, diitfen nicht-thorwalsche Kaufleute
nut noch bestimmte Kiistenorte und Hanbelsplitze anlaufen.
Lon dott witd die Ware von Thotwalern weiter verhandelt.
Ausnahme: Wer einen von Tronde untergeichneten Sreibrief
bat, moge auch weiterhin dott handeln wo e$ ihm bebagt.

In desem SJusammenbhang sei darauf hingewiesen, dag nur
golche Orte bedacht wurden, wo die drtlichen Hetleute/Tarle
pen Marktfrieden garantieren, $o wie Tronde eg bei den Orten
tut, die er Seinem Schuty unterstellt hat, wie 3.B. Dasdpota.
Fedem Ort stebt s im {ibrigen Riinftig frei, sich seinem Schut;
unterstellen.

Ligte deser Steibdfen:

Cfferdbun, Thorwal, Dasdpota, Ljasbahl, Prem, Hjlagingor,
Overthorn (das sich absofort unter Trondes Schuts stellt),
Murnt, Olport, Sjalskermund und Enqui,

Nachruf

(Thorwal) Jadra Thornsdottir ist tot. Die friihere Hetfrau
der Surensdottic-Ottajasko und Hetfrau vom Bodir ist nach
gchwerer Krankbeit am 12, Travia ju Swafnir gegangen.
Uber 30 Sabre war sie nun Hetfrau ihrer Ottajasko. Sie
mat ¢s, die sich damals nachdriicklich fiir Sarhelt als ober-
gte Hetfrau einsetzte und auch Tronde war ie immer eine
treue Sreundin gemwesen. Bet der Stiirmung des Piraten-
nestes Daspota vetlor sie ihren rechten Arm.

Shre Zochter Sarhelt Tadrasdottic wurde ur Nachfolgerin
der Ottajasko gemwablt.

Shre letsten Worte waren: "Kinder, nun st es Soweit.
Qenn ich euch etwas bedeutet habe, dann weint nicht, son-
dern richt ungere Stadt, die mir etras bedeutet hat."

Ban ciner Schleppitelle bejehlofjen
(Zhormwal) Aus dem Umfeld des Kriegsrats wurde bekannt, daf
wdbrend der letten Sitzung der Bau einer Schleppstelle im Sii-
den der Premer Halbingel beschlossen wurde. Durch die Schleppst
elle $oll bie Fabhrt um Kap Runin mit seinen wechselhaften Winden
in Sukunft um mindestens einen Tag verkiivst werden. Die oftmals
nitige kedftezehrende Fabrt unter Riemen soll o entfallen. Der
votldufige Jarl von Prem, Beorn Laskesson, soll den Bau iiber-
machen. Die bendtigten Mittel sollen durch die Kopfsteuer aufge-
bracht werden.

Neuer Hetmann in Serjfe

(Serske) Die Nachricht iiber die Jerstdrung Thorwals durch die
Liebfelder ist fiir Ole Lebensbirnsen, den alten Hetmann det Iotten-
beifer Ottajagko in Serske juviel gewesen. Im stolzen Alter von
75 Sabren starb Ole am Schlagflup. St hatte e zeitlebens abge-
[ehnt sich eine Srau u suchen, deshalb war seine Nachfolge offen.
In einem Wettsaufen setste sich Offa-Ogerfaust alg neuer Hetmann
durch.

Troude eruennt Vertreter
fite Premer Halbinjel

Hetmann Tronde hat Beorn Lasgkesson ju seinem Vertreter auf
der Premer Halbinsel ernannt, Ju seinen Aufgaben gehiren das
Abbalten eines Sensus, das Crheben der Kopfsteuer, die Votbereis
tung von Jarlswablen und die Ubermachung der vom Kriegsrat
beschlogsenen Bauvorhaben.

Die Ernennung Beorns gilt fiie die Dauer eines halben Tabhres.
Beorn Lagkesson war lange Tabhre Hetmann der Sturmspeer-Otta
aug Prem. Cr legte Sein dortiges Amt freimwillig nieder. Die Siih-
rung det Sturmspeer-Otta iibernimmt von nun an sein Sobn Lagke
Beornsgson.

Anfruhr in Prem!
(Prem) Nach einer iiberraschend von Hetfrau Thora Thurbodsdottir
einberufenen Gitsung des Stadthjaldings kam es in der Stabdt an
der Drachenbucht ju einem wilden Tumult. Setiichten ufolge Soll
im Hialding nach einer heftigen Auseinandersetsung der Bau von
mebreren Bastionen jum Schutze der Stadt beschlossen worden
gein. Diese Bastionen sollen mit neuen, noch u beschaffenden
Geschiitsen von Thiesson und Srupp bestiickt werden. Die dafiir
bendtigten Meittel Sollen durch eine Sonderabgabe aufgebracht wer-
den. Als Reaktion auf diege Beriichte rotteten sich ca. 200 Miin-
net und Frauen vor dem Drachenhaus jusammen. Stimmen wur-
den laut, eine Sonderabgabe sei eine untragbare Belastung, be-
gonders nach dem Angriff der Liebfelder auf die Stadt. Wovon
golle man den leben? Noch mebhr Steuern bedeuteten noch weniger
Sreibeit. Andere riefen, es sei feige und unthorwalsch, sich hinter
Aeschiitzen u verstecken. Der Unmut der Sruppe entlud sich an
der Hetgarde, die aufmarschiert war, den Tumult ju unterbinden.
NRachdem die iiberraschten Gardisten vor det wiitenden Ubermacht
den Riickjug angetreten hatten, verstreute sich der Mob auf die
umliegenden Kneipen. Die weitere Entwicklung bleibt abjumwarten.
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Biivgerfrieq in Muryt!

(Deuryy) Die Sustande in Murnt Scheinen immer schlimmer ju wer-
den. Nachdem Hetmann Torben Swafnildson nach seinen schre-
ren Betletzungen Ger £S berichtete) endlich wieder ju Beruptsein
gekommen mwat, bat er sein Amt bis ju seiner voll§tindigen Sesun-
dung an seinen Berater Eilif Cldgrimmson iibergeben. Der Ma-
giet murde unter Begeisterungsstiivmen der Ferseesson-Wellen-
brecher gum Hetmann der Otta und der Stadt bestallt, $o lange big
Gwafnildson wieder vdllig auf den Beinen sei.

Daraufhin bescherte sich Janda Nellgarddotter, die emwige Wi
dersacherin Torbens und muptmagliche Hinterfrau deg Attentats,
bitter, daf nach Recht und ZTrabdition ihr die Wiirde jufiele, den
Hetmann ju vertreten, und forderte unter dem Jubel der Nunnur
die Hetwiirde ein.

Gilif entgegnete kiibl, dag sie doch nicht allen Crnstes glaube, daf
et iht dag Hetrubder in die Finger legen wiirde, o noch nicht gekldrt
gei, ob eben diese nicht mit Seinem Blut besubelt sefen. Diese
Qnschuldigung rourde mit wiitenden Piffen und Iwischentufen der
Wellenbrecher kommentiert. Janda briillte, dap Torben diese Be-

hauptung noch [eid tun werde, 304 sich dann abet in bt Ottashkin
juctick.

Am spiiten Nachmittag Schlieplich brach ein Seuer an der Paligade
deg Ottashking der Fergeesson-Wellenbrecher aus, das die Beroly-
net aber schnell [6schen konnten. Sofort erinnerten sich die Leute
an Jandag Wotte und schworen ihrerseits Vergeltung. Mit Kak-
keln und Waffen stiirmten die Wiitenden jum Ottaskin der Nunnur,
um e8 in Schutt und Asche 3u legen. Dort warteten aber bereits die
Nunnur, und nach einem Kurzen Wortgefecht sprachen die Waf-
fen. Binnen Riirzester Seit wurde der Kampf in die Strafen des
Gtabtchens getragen: Bald schon flackerten auch andernorts Slam-
men auf, die Sippenfebde wat u einem Steppenbrand eskaliert.
Quslandische Hinbdler flohen auf Empfehlung der Traviagemweihten
Malina Thinmarsdotter aus der Stadt.

Wehe Murnt, als gabe es nicht schon geniigend Feinde vor den
Zoren, alg dap iht euch jetst noch innert euren Mauern schlagen
miift!

Botendienjt im Norden gegrimdet!

(Cassir) Solgende Nachricht erreichte unsere Redaktion erst mit
einiger Verspdtung.

E$ Dbestebt aber Hoffnung, dap der schleppende Austausch von
Botschaften in ungerem Land schon bald Vergangenbeit ist,

Im Cfferdmond, nur wenige Tage nach dem schmerslichen Aus-
gang der Seeschlacht vor Lassir, kam e ju einer Beratung 3wi-
gchen Hetleuten einiger dort beteiligten Ottas, um weitere Schlige
gegen die Horasier auf Sandar ju beratdchlagen. Der duperst
wiitende Hialske Walveiter kam auch ju diesem Jreffen. Seine
Seetiger-Otta war nicht mehr rechtseitig su Kampfbeginn erschie-
nen, weshalb et alle Anwesenden aufs Lbelste beschimpfte.

Doch gcheint Hialskes iiblen Srofmaul auch mal eine brauchbare
Idee entdprungen 3u sein. Cr schlug die Sriindung einer Boten-
flottille vor, um gukiinftig ju gewdbhrleisten, daf alle waffenfabigen
Sehiffe rechtseitig benachrichtigt werden.

Hetmann Hijalske stellte fiir diesen Smweck sogleich die “Ifirnsschmwan”
sur Berfiigung. Da aber die in der Seeschlacht gebeutelten
Ottajaskos weder Willens noch in der Lage waren ebenfalls Leute
und Scbiffe absustellen, beschlogsen Hetmann Stenjar und Hetmann
Hialske weitere Mitglicder fiir eine neue Otta unter den Uberleben-
Den und LVergprengten der Schlacht angumerben. MNachdem die beiden
gich nicht hatten lumpen lasgen, konnten die Anwesenden tatsich-
lich noch swei Knorren etiibrigen.

Am nachsten Tag beriet man iiber die Sriindung der neuen
Ottajasko. Cine Hetfrau war schnell gefunden: Salda Forgens-
dottir hatte diesen Posten schon bei der ehemaligen Axtschleuderer-
Ottajasho inne, und fand breite Sustimmung. Ihren guten Ruf als
Kapitanin hatte sie in der Schlacht gegen die Horagier unter Be-
weis abermals gestellt, als Sie und sechs weitere Besatzungsmit-
glieder versuchten, mit ihrem vdllig zerschossenen Schiff Lassic ju
erreichen. Beinabe wdren sie auch erfolgreich gewesen.

Quch iibet den Standort des Jukiinftigen Ottagkin wurde man sich
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rasch einig. Man beschlof, dag Angebot der Lagsirer Drachen
angunehmen, einstweilen ein leerstehendes Langhaus auf Lassir ju
begiehen. Siemlich bald jedoch ol der Umgug in den vermaisten
Ottagkin der Axtschleuderer in der Nabhe von Olport erfolgen.
Bropere Schwierigheiten bereitete da schon der Name der neuen
Ottajasho. Viele Stunbden wurde dariiber heftig debattiert. Doch
gchluBendlich einigte man Sich darauf, den Albateos ju ermwiblen,
das erschien pasgend und gliickverheifend.

Asdann sollte iiber Aufgaben und Srundsitze der neuen Albatros-
Otta verhanbelt werden. Das interessierte ingst nicht alle derer,
die sich jusammengefunden hatten, und die meisten vetlagetten die
Besprechung bald nach draufen, mit einem Fapchen Premer Feu-
et. Wabrend einige unentwegte Schlaukipfe drinnen weiter nach-
dachten.

Beim ersten Morgengrauen waren alle Punkte gekldrt, und die
Bergammlung wurbe fiic beendet erkldrt. Cinige Tage Spiter ver-
kiindete dann Salba Forgensddottir die Crgebnisse der Sugammen-
kunft. AuBer bem oben genannten, rurde noch der Plan jur Errich-
tung einet fegten Fabhrtroute der newen Albatrog-Otta bekannt gege-
ben. Diese solle jum Transport von Botschaften abet auch von
QWaren und Personen regelmapig iiber die giidlichen Olportsteine
nach Olport und von dort an der Festlandskiiste entlang mwieder
nach Lassit suriick fiihren.

Galba methte allerdings an, daf es durchaus einige Monate dau-
etn kdnnte, bis man von einet funktionierenden Botentoute in die-
gem Bebiet sprechen kbnnte, da suerst viele Dinge mit den angas-
gigen Hetleuten und Jarlen beredet werden miiBten, und man jur
Seit wedet genug Schiffe und Leute jur Verfiigung hitte, um die-
ges LVorhaben sofort umgusetsen. Auch miisse der Dienst erst ein-
mal von den Siedlungen und den Ottajaskos im Iotden ange-
nommen werden. Man sei aber juversichtlich, dap die geplante
Route schon im néichsten Sommer fest eingerichtet sein werde.
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Dag Punder vou Jfirnjhavn

(Sfirnshapn) Cine wabrhaft gbttliche Kunde etreichte uns vor weni-
gen Tagen aus Ifirnshaon, einem kleinen Ort an der Westhiiste
des Gjalskerfandes. Uberbringer war kein geringerer al§ der be-
kannte Skalde Sregor Sregorsson, beriihmt als Sanger und Cr-
sabler in vielen ZTeilen des nordlichen Thormwal — und nebenbei
Lertrauter und Berater von Throrgroll Tagjeffsson, dem Hetmann
von Jfirnshavn.

,» &8 war unglaublich! TNur wenige Tage, nachdem wir in Ifirnshavn
vom Cntschlup des Swafnir-Konvents etfabren batten, ereignete
gich dbag Wunbder ... Clepiana Swangardsdottir, unsgere
Sfirngereibte, stand oben auf dem Ifirnsfliigel, am Heiligtum der
ganften Bdttin, um ein Sebet u sprechen. Da war plbtzlich dieses
Berdusch in der Luft, wie ein Sliigeltauschen. Micht nur wir hatten
e$ gebbrt, viele Jfirnshavner kamen aug ibren Hausern, um der
Sache auf den Srund ju gehen.

Das Rauschen wurde immer lauter. Und dann geschal es!

Alle Blicke richteten sich auf unsere Semweibte, die mit ethobenen
Hinden oben auf dem Fliigel stand, direkt an der steilen Klippe
und den Blick starr gen Himmel gerichtet. Ihr Haar wehte im
QWind wie ein Schlefer und die Wolken bhinter ihr bildeten einen
riesigen Schwan! Ctwas merkwiitdiges, wunderbares war um die-
ge Wolke, denn viele andere Wolkenfetzen trieben von it im weg
odet drehten sich in aberwitgigen Verrenkungen bin und her, eingig
det , Korper” des Schmwang blieb unverdndert und stand wie ein
weiBes Mahnmal am blauen Himmel. Auch unger Hetmann wat ju
ung getreten. , Ein Jeichen der Gbttin”, fliisterte mir unser
Gwafnirgemeibte 3u, ,der Blick Ifirns liegt auf unserem Dorf!”
Und in biegem Augenblick genkte der Wolkenschwan dag méchtige
Haupt, fast so, als wolle er uns sustimmend gunicken.

Daraufhin erfiillte erneut das Fliigeleauschen die Luft, im Haupt
peg Wolkenschmwans dffnete Sich eine Bresche und die Sonnen-
gcheibe schickte ihre hellen Strablen durch die entstandene Liicke
... und genau dott, wo das Auge des Schwans 3u finden ware,
brach eine gleiBende Lichtsdule hervor, die blitsgleich su Boben
fubt. ©ie Lichtsaule traf genau auf die Ifirngereihte oben auf der
Klippe, sie umflof ihre Bestalt wie ein goldener Regenschauer und
tauchte sie in einen gbttlich anmutenden Schein. Dasg Rauschen in
der Luft wurde lauter und lauter und hinter Eleniana stieg wie aus
dem Jichts ein Schwarm wilder, weifer Schwaine in die Liifte
empot! Der Schwarm umbkreiste drei Mal Ifirnshavn und die Klip-
pen, dann vergchmwand et wieder in den Wolken. Lnd in diegem

Augenblick wupten e alle: die Sdttin sab herab auf unger Dorf
und segnete es!

Am Mittag dieses bedeutsamen Tages berieten sich Thorgroll und
die beiden Gemweibten, und auch ich war als Chronist der Creignis-
ge anwesend. Die Besprechung war erfiillt von Ehefurcht vor den
Bbttern, vom Jorn auf die Nachfabhren der verfluchten Canterer
und voll Suversicht auf eine Jukunft unter dem Segen der Sanften
Bottin. Segen Abend rief Thorgroll Tasjefféson alle Ifirnshavner
auf dem grofen Platy susammen und begann mit einer Rede, die
wegmweisend fiir die Jukunft ungeres Dorfes war: , Ifirnshavner!”,
begann et mit laut gchallender Stimme, die von den Wanden der
Sligel sutiickgemworfen wurde. ,Alle haben am NMorgen dag Sei-
chen der Bbttin gesehen. Lnd wir werden ibr unsere Dankbarkeit
seigen, das wobl! Ifirnshavn soll ju einem Hort der Verehrung fiie
die sanfte Bottin werden, wie e sie in den freien Liandern Thormwals
kein zmweites Mal gibt! Hoch oben auf den Fligeln $oll ein
Sfienbeiligtum entsteben, sur Sreude der Sottin! Swafnir gelbst
wird die Schiffe der Pilger sicher in unseren Hafen geleiten, Travia
wird ihre Hand iiber die Reisenden halten, auf daf wir ihnen mit
Haug und Herd dienen und eine sichere Unterkunft gewdbhren und
Sfien wird [cheln ob der Hingabe und Chrerbietung, mit der man
ibr bier begegnen wird!

Sfirnshavner, Schwestern und Briider im Slauben und Sefibrten
auf See unbd an Land — geigen wit den horasichen Spitzentuchdffchen
und den Anbetern der mwilfe, was thorwalscher Slaube bedeutet!
Lerbreitet die Kunde! Ifirnshavn wird erbliihen unter dem Schuts
der Bottin! Das wobl, bei Swafnir, Ifirn, Travia und Fitun!”

Stregor berichtete weitethin, dag er pergonlich vom Hetmann ausge-
gandt wotden sei, um die Kunde in Thorwal su verbreiten und
allen, die beim Angriff der Horasier Hausg und Hof verloren ha-
ben, einen Platy in Ifitnshavn angubieten.

Des mweiteren sei mit dem Bau des neuen Ifitnbeiligtums bereits
begonnen wotden, obwobl ¢$ auch Stimmen aus der Bevodlkerung
gab, die licber schnelle bewaffnete Schiffe als einen Tempelbau
gaben.

AuBerdem mache auch die Kunbde von fenen Thorwalern die Run-
de, die man mittlerweile landlaufig als , Biildenlanbeiferer” be-
seichnet, und auch in Ifirnsbaon gibt ein Sriippchen jener, die
einen Qufbruch ing , gelobte Hialbingard” fordern, angefiihrt von
dem Sischer Wutbold Knorresson.

Die Seit witd zeigen, was aus diegen Leuten wird.
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Nehult wird jum Schuty gegen die nojtrijchen Juvajoren bejejtigt
Getrenlicher BVervicht der Staldin Walpurga Troudesdottiv

s macht mich froh, iibet unsere Fortschritte berichten su kbnnen,
1o wit doch iibet ein halbes Jabr lang nur immer und iiberall gang
furchtbar auf die Mase bekommen haben. Tetst treffen wir Vorsor-
ge, daf die Fischkippe uns nicht noch einmal mit heruntergelagse-
nen Hosen erwischen konnen und bald drehen wir den Spief sogar
um!

Aber am besten fange ich da an, wo ich das letgte Mal aufgehirt
hatte:

Nachdem sich die Nostrier unter der Pappenstiel nach diesem hin-
terhiltigen Angriff wieder in Kendrar breit gemacht batten, wat die
Stimmung natiiclich siemlich gedriickt. Clbgrimm tobte umber wie
ein Walmwiitiger, und briillte, daf et sich diese Stadt wieder guriick-
bolen wiitbe — mit ung oder alleine!

Also 3ogen sich erst mal alle in die Wogenbrecher-Ottashin uriick,
um die Wunbden 3u lecken und neue Pline u schmieden. War
natiitlich dbumm, daf wir Hiallander wenige Tage suvor wieder
nach Thorwal gesegelt waren — aber damit hatte ja niemand ge-
rechnet.

Zhurgan eilte nach Cehalt der Nachricht natiiclich sofort wieder u
Cldgrimm, aber der hatte dermweil beschlogsen, erst mal wieder ju
Krdften su kommen. Die Stadt kdnne uns ja nicht weglaufen.
Daber nutsten wit die nachste Seit, um Vorrdte und Material her-
anguschaffen, falls die Plattfischstofer es tatsachlich wagen sollten,
iibet den Ungra vorgustofen. Detweil gingen die Krieger aus Thoss
und Rubon weiter auf Kundschaft, um uns vor Uberraschungen ju
gichern.

Qber die TNostrianer hatten wobl fiits erste genug jusammengerafft
und horteten nun satt ihre Schitze.

So ging der Herbst dabin und troty des Murrens vieler wollte
Cldgrimm keinen neuen Kampf beginnen, denn e8 mufte erst die
Crnte eingebracht und fiir die Fliichtlinge winterfestes Quartier fer-
tiggestellt erden.

Auf bem Herbsthialding wupte Cldgrimm viel Unterstiitjung unter
den Hetleuten fiir sein Unterfangen jusammengubringen. Ieben
denen, die eh schon den Siiden Thorwals verteidigt hatten, gesell-
ten $ich nur auch solche dagu, die vor Lassir ihre Schiffe veloren
batten und darauf brannten, wenigstens ju Lanbde losschlagen 3u
konnen!

Mt ung waren die von der Birenmut-Otta aus Aryn, Keieger aus
Fjalfsport, sogar die Engharer Mebeldrachen-Otta aug dem hohen
Norden wat mit dabei, selbstoerstandlich auch die Krieger aus Thogs
und Rubon, die Trunkenbod-Otta, die $o tapfer dag Kendrarer
Nordtor angegriffen hatte und natiielich auch wir Hiallinbder, weil
wit ungern halbe Sachen liegen lassen. Dagu kam noch eine An-
z3abl pon Heimatlogen aus den Ingvaller Marschen.

Clbgrimms Leute und die Wogenbrecher blieben vor Kendrar, um
dort die Krdfte su binden.

Snsgesamt waren wit iiber 150 wackere Streiter, die die Miihsal
eines Marsches durch Meilen tiefoerschneiten Sebietes auf sich
nehmen wollten, um zu vethindern, daf die Salzarelenschinder
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$ich im ndchsten Sriibjabr weiter augbreiten konnen,

Hier unten it es gwar im Winter nicht o bannig kalt wie in Olport,
aber dafiir liegt bier immer $o reichlich Schnee, daf fast jede Be-
wegung duech das Hinterland jum Crliegen kommt.

QAber nur fast, denn die meisten Hijaldinger aus dem Hinterland
kbnnen jumindestens ein bigchen mit Skiern oder Schneeschubhen
umgeben. Auch, wenn es recht miithsam ist, kommt man doch recht
gut dbamit potan,

Dieses gebachte Cldgrimm nun im Srofen ju nutgen. Da hat ihn
der Klaugen drauf gebracht, der neue Leiter der Kriegerakademie,
Gagt immet $o was wie: "Bewegung diktiert das Handeln!” oder
dergleichen ...

Na, und fiir dag gange Material, wag wir mitnehmen mugten, batte
Cldgrimm mit ein paar Norbarden- und Nivesensippen gehandelt
und eine gange Reihe Hunde- und Dachsschlitten geliehen, die fiir
einen Marsch durch den Tiefschnee bestens geeignet $ind,

Go wollten wir also im Jtefschnee heimlich quer durch Siidthorral
marschieren, bis sum Sriihjahr Nehult weiter befestigen und uns
angonsten mucksmduschenstill verhalten. Wenn die Nostriet dann
im Stiibjabr versuchen sollten, ihre Croberungssiige weiter aussu-
debnen, wiitden sie sich eine blutige NMase holen!

G war also Mitte Firun, ald wir ung alle wie besprochen sammels
ten. Das gab ein Hallo, als wir endlich alle jusammen waren!
Naja, eigentlich war es doch mebr eine gelinde Panik, die um sich
giff, denn auper den Schlitten hatte Elbgrimm noch etwas organi-
giett, womit wirklich keiner von ung gerechnet hatte ...

Ich meine, gebbet baben ja schon viele davon, gesehen haben sie
auch eine gange Menge — damals, alg Phileagson und Beorn sie
alg Kilber eingefangen hatten.

Aber ingwischen, 15 Gotterldufe spdter, $ind die beiden
Kopfschwdngler erwachsen gemworden.

Und mwie erwachsen sie gerworden sind! So hoch, wie swei aufein-
anderstehende Manner mift der Bulle, die Kub nur wenig kleiner.
Wanbelmde Berge aug Muskeln und Wolle, mit 3wei gebogenen
Sdbnen, $o grof wic Baumstimme!

Mit behabigen Schritten kamen sie niber, in der Mabhe der Nen-
schen setgten sie ibre saulendbnlichen Beine nur sehr vorsichtig
poreinandet, als wenn sie aufpasgsen wollten, daf sie ja keinem von
uns auf die Fiipe triten.

Tedes det beiden grofen Ziere hatte einen Tragkord auf den Riik-
ken geschnallt bekommen, wo mebrere Leute drin Sitzen konnten,
und am Lragegeschice ogen sie jeder noch einen Schlitten bhinter-
ber, o die Vorrdte drauf gepackt waren.

Aber e waren nicht allein, denn "Vditerchen Srofzahn” und "Miit-
terchen Weichfell”, wie wir sie recht Schnell nannten, waten in den
vergangenen Jabren fleifig getwesen und so folgten ihnen noch gwei
halbstarke Kinber, die wir mit ihrer Schulterhihe von "nur” weis
einbalb Schritt erst gar nicht hinter den beiden bemerkt hatten.
Unser langer Cldgrimm, det sich vor den Pelzgebirgen wie ein
kleines Kind ausnabm, erzdblte ung stoly, daf er die Jere auf
Zrondes Landgut auperhalb der Stadt entdeckt hatte, wo sie dabei
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watren, die riesigen, meterdicken Stamme fiir den neuen
Gwafnittempel 3u transportieren. Wabrhaft die beste Mbglichkeit,
golch riesiges Hols fern des Wagsers 3u bewegen!

Cldgrimm konnte Tronde schnell von seiner Idee begeistern und
ethielt $o die Crlaubnis, die Tiere, die ja im ewig winterlichen
hoben Norda jubause sind, jum Schleppen unserer Vorrdte eingu-
Setzen.

Wo jedes Prerd im tiefen Schnee nach Rurger Seit keuchend u-
sammengebtochen ware, $pa-

nen Krieger der Nebeldrachen und die aus Thogs und Ruybon die
Sicherung detr Umgebung, um uns vor Uberraschungen ju schiit-
zen.

Alsbald waren wir dann $o weit, daf wir die Befestigungsanlagen
gelber perstirken konnten und hiet nun leisteten die Kopfdchmdngler
unvetzichtbare Dienste! Mit stoischer Selassenbeit nahmen sie
Baumstimme auf, an denen zehn Mann sich verhoben hitten.
Dann gchleppten sie die Holzer sum Waldrand, wo wit sie in ein
Suggeschirr hingten und

sietten sie einfach im gemdch <7, }/ T ’ s 7 7T Z?_ // 7 f die anften Kolosse gogen
lichen Tempo tweiter. e P 7 oLyt ‘ 7 ﬁ 2 die Gtimme dann durch
Allerdings wiitden wir uns . ¢ . Ty, i Ve 4 // 4 ¢ den tiefen Schnee jum
mobl erst alle aneinanber ge- |, ¢ 4 d a0 7 Ort. Das witkte alles o

wihnen miigsen. Jandrin f ‘ // Y
Geblangenzabhn, der Fjalfgpor- 7 g 7,
ter Hetmann, wid damit noch 4 7
einige Seit Probleme haben.
Nachdem der halbwiichsige
Kopfschmany-
lerbulle, ein rechter
Srechbolzen, ihn
wobl etwas 3u hef-
tig um Nasdchsachen
anging. )
Fedenfalls muBten N
die Fiibrer der Tiere den eterns |
den Fandrin unter dem lautstar-
ken Joblen det Suschauer erst-
mal aus det [ebevoller Riigsel-
umarmung des Rabauken jet-
ren, bevot ihm gang die Luft
augging. Seitdem hiilt Jandrin
respektoollen Abstand, beglei-
tet pom Gringen der anderen.
Da Cfferdiin nun aus allen
Niibten 3u platzen drohte, bra-
chen wir schon am ndchsten ==
Zag auf in Richtung Oberluell. |’
Ingwischen wiitden Sich
Clbgrimms Leute und die Wogenbrecher verstirkt am jugefrorenen
AUngra tummeln, um dott die Aufmerksamkeit auf sich u siehen.
Qir zogen nun aldo durch die verschneite Landschaft (o8, Bis
Nebult sind es knapp 50 Deilen — im Sommer jwei Tage riistiges
Wanbdern — im Winter eine halbe Weltreige. Obroobl die meisten
von uns schon dfters auf Skiern gestanden haben, haben doch die
wenigsten bisher schon mal 8o groe Cntfernungen auf {hnen ju-
tiickgelegt.

Das kann ich Cuch fliigtern, bei Firun und Ifirn, das geht gemwaltig
in die Beine! Wenn it eine Rast einlegten, bewegten gich die
meisten etroag Steif durchs Lager und man merkte des abends jede
eingelne Sebhne bis boch jum Achtersteven.

QIS wir endlich in Mehult ankamen, waten wir swar recht erschipft,
aber wit hatten ung immerbin einigermagen an diege Art 3u laufen
getohnt.

QWir verbrachten die nachsten gwei Wochen erst mal damit, unsg
Untetkiinfte su bauen. Dermweil iibernahmen die auf Skiern etfahre-

¢« gemdchlich und doch ka-
men wir mit der Acbeit
mebt al$ dreimal $o schnell
voran! Wit schlossen die
; Sdere immer mebt ing Hers
» und auch Jandein versdhn-
te sich nach und nach wie-
¢ der mit dem Jungelefanten.
Die restliche Seit nutsten
wit weidlich, um ung wei-
« ter im Winterkampf u iiben
und Skifabren ju lernen.
G gut man ja auch auf
diegen langen Ghiern im
. Schnee vorankommt —
~ __ JNabkampf biit man doch
ey gang schin an Beweglich-
ket ein, weil man ja nicht
= $p umberhiipfen kann. Dag
-, etfordett Schon ein gerisses
“#% Umbdenken. Und am besten
TR 1vitd es 1oobl sein, die Ding-
wmsnzy 01 311 Beginn eines Sefech-
ph = e te8 gleich abgulegen, bevor
= /fijs ‘%, 'man sich noch die Staken
bricht.
Grstaunt ar ich iiber die Nebedrachen-KRampfer aus Enskar. Denn
die fiiblten ich auf diesen Dingern wie jubause. Aber da vben legt
jo auch eine gange Menge mebhr Schnee als hier unten. Auf jeden
Sall konnten wir noch einiges von ihnen lernen. Tatsachlich spiirten
gie auch ein paar Plattschmwinge auf und nahmen sie gefangen — mit
ein paar Schneebiillen!

Rechtzeitig vor dem ersten Taumwetter brachten die Fiibrer unsere
Lieblinge wieder guriick nach NMotrden, um u vermeiden, daf die
gchweren Tiere im tiefen Matsch versanken.

Auch die Schlittengespanne jogen wieder ab, nachdem sie uns den
gangen Winter iiber fleiBig versorgt hatten. Dafiir schickte Tronde
ung die erste Abldsung, damit wir nach langen Monden endlich
wieder 31 ungeren Familien juriick konnten.

Kommt nur, Ihr Dlattfischstoper | Diesmal $ind wir auf Cucly
vorbereitet und lassen uns nicht mebe iiberraschen!
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MNeuer Juwachs fiir Jifivs Anjwanderungiplane

(Cnqui/Olport) Lie wir bereits berichteten, it Iskir Ingibjarson,
der “letyte Hialdinger”, in den letyten Monden damit ju Sange,
Scbiffe und Mannschaften ju sammeln, die den Meuanfang nicht
in Thorwal, Sondern in det Alten Heimat suchen. Bislang wat ihm
damit nicht sondetlich viel liick beschieden, hatten sich doch bis-
lang recht wenige Nordmdnner und —frauen fiir eine Idee begei-
gteen konnen.

Dies hat sich nach dem Herbsthjalding jedoch gedndert, denn e
gab dott einige Hetleute, die sich nur zahneknirschend den Be-
gchliissen des Hialdings beugten.

Zrondes Steuereintreiber, die daraufhin durch dag Land jogen, die
Kopfsteuer eingufordern, trafen gerade bei jenen auf argen Widet-
willen und boge Wotte, wenngleich auch niemand den offenen Auf-
gtand mwagen wollte, uften doch alle, daf ihnen dann ein Besuch
von Trondes Hetgarde bliihte - und dag waren Baste, die man
noch weniger gerne sab als die Steuerschripfer.

Aber man entsann sich derer, die weiland auf dem Hialding eben-
fallg gegen Tronde und geine Anhdnger gemwettert hatten. Und als
Iskirs Skalden durch den Norden Thorwals ogen, um seine Idee
von einer Hijaldingardfabrt su verbreiten, kam eines jum andeten:
aus Schnapgideen und starken LWorten ermwuchsen nack und nach
etnstgemeinte Plane:

Man wollte mit Iskirs Schar nach Hialdingard segeln und in der
alten Heimat den Neuanfang wagen. Feen von Tronde und sei-
nem neumodigchen Semwisch. LUnd wenn Sich noch irgendwelche
Canterer auf bjaldingischem Boden tummelten titen, dann schlagt
man halt dag Imperium guriick. Al Radelsfiihrer tat Sich hiet vor

allem YPngvar Rangnidson, der Sippendlteste der Nunnur aus
Waskir hervor, der den beschwetlichen Weq ing tiefoerschneite
Olport auf sich genommen hatte, um persdnlich mit Igkir 3u reden,
der den Winter bei Hetmann Torgal verbrachte, Wierwohl beide
Seuer und Flamme waren, gerieten die beiden dennoch heftig in
Zran, denn wdbhrend Iskir eine allmabliche Landjuriicknahme plant,
beabsichtigen die Thorwaler um Yngvar sofort auf Konfrontation
su geben und nicht lange Saxen u machen. Doch irgendiie haben
gich die beiden fast wortlich “susammengerauft”. Lor allem die
Nachricht, dap die Nachfolger des Canterischen Imperiums und
die vethapten Sklavenfanger aus Al'Anfa ebenfalls auf einmal alle
Giildenlandverriickt geworden $ind, hat den beiden ordentlich Bei-
ne gemacht. Man fragt sich, ob die Liebfelder dieg nur wollen, um
ibre Vorfahren vor uns Thormwaler u warnen, odet die Al Anfaner,
um noch mehr Kolonien und Shlaven ju erhalten. Cntscheidend
abet i8t, dag beide Schon ldingst mit ihren LVorbereitungen begon-
nen und gange Slotten aus dem DMeer gestampft haben.

Wie schon einst bei Foggmulfs Reise scheint es ein Wettlauf ge-
gen die Seit ju sein, wer dag Rennen nach Siildenland gemwinnt.
Und gerade diese Krage laft viele Thotwaler griibeln, ob die als
Brille verschrieene Idee des Iskirs nicht doch eine Reige voller
Rubhm und Chre Sei.

Dngoat hat sich jedenfall mit den anderen Thormwalern Iskirs Reige
angeschlossen und sie wollen die verbleibende Jeit big jum Friih-
ling dagu nutgen, ihre Schiffe klar ju machen, um noch vor dem
ndchsten Sriihlingshjalding gen Hialbingard aufzubrechen. Swafnic
mit ihnen...

Horagjchergen inhaftieven Gejandte THorwals nach feigem Verrat

(Prem/SKuslik) Wie Spaber aus des Feindes Lager berich-
ten, wurde Algrid Hialske in Kuslik von den Streichholz
fechtern gefangen genommen, und dies, obroobl Sie unter
der Patlamentdrsflagge den Tdatempel, der al8 Ver-
handlungsort ausgemacht watr, betreten batte.

Die ruchlose Tat it ein weiterer Beweis dafiir, wie gering uns
diese Ddmonenbrut achtet.

Nachdem Dero Hialske auf dem Hialbing offiziell die versammel-
ten Hetleute um Hilfe bei der Befreiung seiner Nichte gebeten hat-
te, sprach det Thorwal Standard mit dem alten Brennmeister det
Brennerei Hialske. Nach weiteren Recherchen ergab sich folgen-
Deg Bild:

Da Tronde nach der Tragodie des 13, PRA nicht zu sprechen
wat, hinterlief ihm Algeid eine Nachricht, dag sie augenblicklich mit
den Sturmkindern ju den Canterern reisen wolle, um mit Hilfe
ibret einfluBreichen Seschiftspartner in Thormwalg Mamen Verhand-
[ungen mit Amobe-Horas aufunehmen, den kriegerischen Akt der
Canterer 3u verurteilen und eine friedliche Logung ju finden.

Um Konfrontationen mit det Flotte der Canterer und den bewaffne-
ten Bauerntdlpeln der verschlagenen Salzarelenschindern ju ents
geben, teigte lgrid {iber Andergasdt und dag Mittelveich nach
Brangor, von wo sie nach Kuslik weiterreiste.

Doch die freundliche Anteilnabme und Hilfgbereitschaft, die ihre
liebfelder Handelspartner ihr entgegenbrachten, erwiesen sich als
iible Heuchelei. Man vertrdstete e, angeblich bemiiht einen Ter-
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min fiir eine Audien beim Staatsminister ju organigieren, in Wik~
lichkeit aber, um Seit fiir einen hinterlistigen Verrat ju gewinnen.
Denn als Algrid am 20. ZTravia endlich ju dem Staatminister
vorgelassen wurde, tappte sie in eine gut vorbereitete Falle, Ob-
1oobl sie den Kusliker Tempel der jungen Sottin mit der Regenbogen-
flagge des Unterhiandlers betrat, wurde sie ohne Vorwarnung von
einem balben Dutzend Bardisten iibermdltigt und in den Kusliker
Ketker gerorfen.

Al Rottmar Hialske, Sochter Wlgrids und momentane Leiterin der
Brennerei, von dem Verrat an ihrer DVutter erfubr, waren ibre
etsten, vor Lut bebenden Worte: “Das gollen mir diege Lackafs
fen biifen. Wenn ich nur daran denke, dag ich diese Nattern ein-
mal §reunde genannt habe...” Mottmar verbrachte einen Jeil ihrer
Sugend im Lieblichen Seld, o sie bei den Gesgchaftspartnern ihrer
Mutter eine kaufmdnnische Ausbildung erhielt; Anm. der Hed.)
Nach letzten Nachrichten soll Wlgrid wegen eines angeblichen At-
tentats auf den Staatsminister der Prozess gemacht werden.
Cchte Vergmweiflung sprach aus Dero Hjalskes Stimme, als er
100 Fass Rotbrand und ein weiteres Fass auf jeder jukiinftigen
Sabet fiie die Otta auslobte, die Algrid befreien wiirde.

Letzten Informationen su Folge hat sich det neue Drache der Sturm-
gpeer-Otta mit Unterstiitsung der Hiallander auf den Weg gen
Gijdan gemacht.

Qi wiingchen ihnen Swafnirs Mut und alles Sliick der Welt.
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Thorwaler Stadtnachrichten

Rachrichten von der Bemweibtenschaft

Wie wir mit Freude erfabren haben, wurde Shapa, unsere iiber
die BSrengen des Landes hinaus beriihmte Semweibte der giitigen
Bottin des Herdfeuers, nach ingwischen fast sechs Monden, in
denen sie den Tempel ju Thorwal kommissarisch seit dem tragis
gchen Tod von Mutter Cunia bei dem verfluchten Brandangriff
gefiibet batte, offisiell yur neuen Hiiterin deg Herdfevers in Thot-
wal etnannt.

Die Redaktion spricht dagu ihre herzlichsten Sliickmiinsche aus!

ek

Rechzeitig sum verspitet angesetsten Herbsthialding wurde der
Platy des zerstorten Swafnictempels von restlichen Sriimmern
befreit.

Sum CEntsetzen der Ridumkedfte wurden unter einer dicken
Sriimmerschicht noch weitere Brandopfer freigelegt, deren Ubet
reste wabrend einer inbriinstigen Seremonie von Bridgera
Karosolmfara und den ie unterstiitzenden Swafnirgeweihten den
etwigen Wellen iibergeben wurden.

Zronde Sorbenson, det sich personlich an der Raumung des Platzes
beteiligt batte, Setste fiir alle sichtbar ein Seichen, al$ er aus dem
Schuttberg einen angekoblten, aber noch halbwegs stabilen Stubl
beraugzog und mit laut schallender Stimme erkldrte, daf dieser
Stubl solange sein Sitgplaty an diesem heiligen Ort Sein solle,
bis dag alle Seinde restlos von thorwalschem Boden vertricben
geien.

& ok ook

QWie bereits im Thormwal Standard berichtet, hat sich die
Beweihtenschaft der jungen Bottin Tsa tatsdchlich dagu durchge-
tungen, die schweren Schiaden an ihrem Sottinnenbhaus als gott-
liches Seichen zu Sehen, auf einen Wiederaufbau ju verzichten
und leber an anderer Stelle, gang in Tdas Sinne, einen Neuan-
fang su tadtigen.

A8 letgten AUnstof zu diesem Cntschlup mag die Bekanntgabe
der Aufhebung des Silem-Horas-Ediktes auf bem Herbsthialding
gelten, durch welchen gich HDochwiirden Orian Belther in seinen
Abpnungen bestitigt sah. Sleich nach der Schneeschmelze wolle
man sich im Norden nach einem neuen Standort umschauen.
Diese Nachricht wurde in der Stadt mit einigem Bedauern auf-
genommen. Sind auch die Anhanger der jungen Sittin in Thor-
wal eher mager gesit, o erfreut sich Hochwiitben Orian beim
Bolk wegen seinet Skaldenkiingte doch einer groen Beliebtheit.

L

Die sonst recht wortharge Vogtvikarin des Phex, Obelinde von
Galza, liep sur Aufhebung des Silem-Horas-Sdiktes verlauten,
dap sie keinen Srund sebe, die Stadt u verlagsden, wo Sich doch
in ihrem Tempel obnedies meist nur Sugezogene und Durchreis
genbe einfinden wiirben.

Sm iibrigen wiirde gie keine Ubergriffe seitens der Shormwaler fiirch-
ten, Denn Selbst die wiistesten Ciferer miiften Sich dariiber im
Klaren gein, was e$ fiir die Handelgbezichungen Thorwalg bedeu-

ten mwiirbe, wenn bie Kultstatte der fremden Fahrensleute geschindet
wiitde odet auch nur die Bemweihtenschaft mit Represdionen kon-
frontiett wiitde.

QAus swergischen Kreisen lieh der Ingerimmgemeibte Arxas, Sohn
deg Ambolosch verlauten, daf es nun endgiiltig an der Seit Sei,
IHM, dem Urodterchen der Sotter ein eigenes Heim in Thormwal
3u ertichten,

Und welcher Plats sei besser geeignet, als mitten auf dem Beldn-
De Deg Cisenhofes. Man werde noch diegen Winter mit den Bau-
atrbeiten beginnen.

Wir sind darauf gespannt, ju erfabren, wie in dem gefrorenen
Boden ein Fundament ausgehoben werden soll.

Neues vom Wiedetaufbau

Nachdem sich in den noch weitestgehend serstorten Hafenanlagen
den gangen Herbst iiber das Baubhol hoch stapelte, was bei der
mwarmen Wittetung ein strenges LVetbot von offenen Feuer im
gesamten Hafenbereich bedeutete, i8t das Holy nun weitgehend
peratbeitet, wag nur Dank des wassergetriebenen Sdgemwerkes
mbglich war, das eine Spende der ansdissigen Smwerge an die
Bevblkerung Thorwals ist.

Dag Sagemwetk, dessen Schaufelvad von dem iiber einem LWeht
gestauten Wagser des nordlichen Boditarmes angetrieben witd,
etmies gich in den vergangenen Monben als neue Attraktion in
Zhoemwal, wobei die Sdgemwerksarbeiter stindig Obhut tragen mup-
ten, dap keine badenden Suschauer in dag Rad gerieten.

Als lrgernis hingegen entpuppte sich das Rad fiir einige Flufr
fischer, die nun nicht mebr mit ihren Booten jum Fischfang den
Seitenarm deg Slusses hinauffabhren kdnnen, der sonst nicht wei-
tet von der Schiffabrt genutst wird,

Zronde versprach, ndchstes Jabr Abbilfe zu schaffen und eine
Ochleuse errichten zu lagsen, jedoch hitte der allgemeine Aufbau
ergtmal weiter Vorrang.

Zraviadank konnte durch den entschlogsenen Cinsaty aller tat-
gachlich gemdbrleistet werden, dag alle Bewobner bis jum Ein-
getzen der ersten Schneefiille wieder ein festes Dach iiber dem
Kopf batten.

Dieses sei jedoch nue erst der Anfang gewesen, wie Tronde in
einer dffentlichen Rede erklirte.

Denn nach dem Cinsetgen der Schneeschmelze wiitde man Sich
mit ebengolchen Cifer daran machen, nunmebr auch die sffentli-
chen Bebiude wieder ingtand ju Setgen, wozu natiiclich auch eine
wesentlich starkere Befestigung der Stadt gebet, damit Sich ein
solcher Terrorangriff niemals (biet fiberschlug sich Trondes Stim-
me regelrecht) wieder ereignen konne.

& ok %

Um in Sukunft die Brandgefahr innerbald der Stadt u mindern
und um den jiigigen Wiederaufbau voranzutreiben, erging von
Zronde im Spatsommer die Weisung, in die traditionelle Holzbau-
weise auch Elemente deg Steinbaues einfliegen ju lassen, ju-
mindestens Sundament und tragende Wande sollten aus Stein
etrichtet werden.
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Die Vermwendung von kaltem Stein als Baumittel, in Thorwal
bisher meist ben Swergen und anderen Volksgruppen vorbehal-
ten, trifft nicht allerorten auf Cingicht,

Nicht wenige halten trotzig an den althergebrachten Methoden
fest, sumal Steinbau weit kostspicliger it und kundige
Handwerksleute verlangt, die in Thorwal nue diinn gesit Sind.
Deshalb ist es pornehmlich ein Privileg der Reicheren und Weige-
ren, den Wiingchen deg Obersten Hetmannes nachjukommen,

Um Smweifel u zerstreuen und auch den Armsten ein sicheres Dackh
iiber Dem Kopf ju geben, hat Zronde aus eigener Schatulle ot~
dentlich beigesteuert, um den Bau von jehn Steinhdusern in
QAuftrag 3u geben. Die Siedlung im Westen Thotwals ol den
Namen Trondeshjolm bekommen. €8 fanden Sich weitere mildtd-
tige Spender, die jur Crhdbung der allgemeinen Sicherbeit Ar-
men beim Bau ihrer Hauser beisprangen. Besonders ist dabei
die Ottajasko der Baraldsons unter det Fiihrung des neuermwdbhlten
Sippendltesten Sarald Saraldson, zehnter seiner Sippe, u er-
wabnen.

%ok sk

Die Bombardierung Thorwals wat auch fiir dag Bornland ein
gprichwdetlicher “Schlag ing Kontor”, da der nahe der hinteren
Sugbriicke iiber den Kapitin-Kerlok-Kanal gelegene Kontor
Stoetrebrandt pollstandig in den Flammen des verfluchten Hylailer
Seuers aufging.

Dabei kamen auch det hiegige Leiter des Kontors, Toron Heemlack,
und gwei seiner Angestellten ums Leben. Heemlack weigerte sich
angeblich steikt mit den Worten: “clh, bis hier hinten werden sie
gchon nicht kommen!” dagegen, sich und seine Leute ebenfalls ju
epakuieren.

Der Botschafter des Bornlandes, NMeel von Korskimmen, ergriff
mit gemwobnter Tathraft recht schnell die Initiative, um sich ju-
mindestens vorlaufig in ein Bebdude eingumieten, dbamit der Hanbdel
weitergefiihrt werden kann. So (8t der Kontor vorldufig im be-
schlagnabmten Bebdude der ehemaligen Botschaft des
Horasreiches untergekommen, wofiic Herr von Korgkimmen nach
unbestatigten Aussagen alg Miete ein recht erkleckliches Siimm-
chen um Wiederaufbau Thotwalg beigesteuert habe.

S vorldufiger Leiter der Niedetlassung amtiert der noch recht
junge, aber etfabrene Toost Ter Bendin aus Festum.
Momentan lauft der meiste Handel {iber die etwas bobdiraufrdarts
gelegene Reparaturmerft und Schiffszimmerei, die gliicklichermweise
augethalb der Reicheite der horasischen Seschiitze lag.

Da simtliche Werftanlagen in Thorwal ein Raub der Flammen
wutden, stellt Herr pon Korskimmen die in den Sommermonaten
nut $chwach genutgte Werft jur Reparatur det beschibdigten, aber
noch ingtandsetsungsmwiitdigen Schiffe unentgeltlich ur Verfii-

gung.

%ok sk

Allerorten in der Stadt nimmt der Wiederaufbau Sestalt an,
weichen Seltplanen festen Balken.

Uberraschend schnell dffnete im ehemaligen Orkendorf das Vot
dell Morgennebel seine sulvogefalligen Pforten.

Bhairazs Blaufell barg mit seinen orkischen Helfern einfach den
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durchldcherten Rumpf eines nicht mebr reparaturfibhigen Schif-
fes, setste ibn umgedreht auf ein LTrigermerk und verkleidete die
offenen Seiten mit Holzboblen.

Diese heimelige Einrichtung erfreut sich seit der Criffnung stei-
gender Beliebtheit.

Bhairazs Blaufell, der selber nur knapp den Flammen enthom-
men konnte und einige Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter verlor,
kommentierte die Schandtaten der Horasier mit einer Aufyib-
[ung, was et nach seiner Borfabren Sitte alles mit den Stutgern
anfangen wiitde, fallg er welche in die bebaarten Finget bekdme.

L

QWie wir ingwigchen aus gewdbnlich gut untertichteten Kreisen
etfabren konnten, $ind auch unter den Botschaftdangehirigen An-
dergasts Opfer ju beklagen.

Dian munkelt, dap gwischen Andergast und Thorwal bereits erste
diplomatische Verhandlungen in die Wege geleitet werden, um
dem gemeinsamen Begner Nostria die Stirn ju bieten, das, die
momentane Schrdche und LVerwirtung Thorwals nutgend, die
Hafenstadt Kendrar erobert hat, die Seit Jahren unter der weisen
Siibtung vom Hetman Chdgrimm dem Langen etbliibte.

L

Endlich wurde auf den Anstifter der Bombardierung, den
horagischen Admiral Rubec von Chetobal), wegen geiner feigen
Zaten, die ben Tod mebrerer hundert Thorwaler, darunter viele
mehrloge Kinder und Sreise, sur Solge hatte und der boswilligen
Brandstiftung und Serstirung geweihter Tempel ein Kopfgeld in
Hihe von 1.500 Soldstiicke bei lebendiger Crgreifung ausge-
getst. Ingwischen hat sich das Kopfgeld durch Spenden auf 1990
Boldstiicke, 5 Silberstiicke, 2 Spafdiiner Landschinken und 2
Kass Ardahner Feuer erhoht.

Siir feben Kapitdn det neun weiteren beteiligten horasichen Schiffe
gind 150 Goldstiicke ausgesetst. Da vom Hotasreich noch im-
met keine offisielle Kriegserkldrung vetlautete, $ind die Schindli-
chen Zaten nur als Akt von schwerer Pivaterie su werten, dem-
entsprechend goll auch die Aburteilung etfolgen.

Wenigstens die Miihsal der offiziellen Kriegserklirung konnte
bag Hialding ingwischen den Periickentrigern abnehmen...

ksl

Im Suge der Aufbauarbeiten wird allgemein begriift, daf der
tiolmarer Steinmetzmeister Bosch, Sobhn des Bregil Sich in
Zhorwal niedergelagsen hat.

Gt erhielt von Tronde die Crlaubnis, einen Steinbruch zu einer
duferst niedrigen Pacht an den Sranitklippen im TNorden auper-
halb der Stadt eingurichten und hat sich im Segengug dazu ver-
pflichtet, Baumaterial fiiv den Wiederaufbau ju duferst giinsti-
gen Konbitionen abgugeben.

Gein in Thorwal recht unbekanntes Handwerk stift bei der Be-
volkerung auf regeg Interegsde, sodap det swergische Meister schon
einige Lebrlinge aufnehmen konnte,

Qie gich zeigte, lassen sich auch harte Steine mit hiibschen
Schmuckornamenten vergieren. So wetden die allseits beliebten
und traditionellen Wellenbinder auch ukiinftig thorwalsche Wan-
be und Biebel schmiicken.
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Joter Hahn auf dem Dach der Jngibjara

Crneut kam e in Enqui ju scheren Unruben. Hatte die Bevil
kerung Cnquig schon mit Murren auf die Ankiindigung der
Gteuetpline des obersten Hetmanns reagiert, $o sahen einige
Unvetbesserliche ihre Chance gekommen, als der feige Ubergriff
der Sabnstocherhelden auf Thorwal bekannt wurde. Ein wiiten-
der Mob von ca. 200 Leuten enterte nach einem scheinbar wobhl-
purchbachten Plan ein Kriegsflop und setzte sich Richtung
Ottajasko der Ingibjara in Marsch. Dort angekommen flogen
gofort Brandpfeile ing Innere der Pallisade und iiberraschten
die Dott versammelten Thormwaler,

€3 dauerte geraume Seit, bis die Ottajasho die Feuer unter Kon-
teolle hatte, Dermeil schickte Hetmann Ingald, entnervt vom
erneuten Aufbegehren der Unrubestifter seine Kampfer den Auf-
standischen entgegen.

Nachdem der Mob durch den mit unmioerstandlicher Hirte vor-
getragenen Ausfall der Ingibjara die Beine in die Hinbde nahm,
blieben noch 20 gutgetiisteten Soldner und eine gange Anzabhl
von Streitern pom Jeelichterhiigel standbaft. Deren Vorbild macly-
te einem Zeil der Hagenfiipe neuen Mut. Doch als weitere Kiimp-
fer unter Siibrung Ingalds nabten, ergaben ich die iibetrlebenden
17 Sblblinge und weitere 20 Kampfer. Die Mitlaufer, die Sich
um den "Kern des Aufstandes" versammelt hatten und die
»Zhormaler in Ifirng Ogean” und , Keinen Soldgack fiir Trondes
Piratenpack” skandiert hatten, batten sich rechtzeitig in Sicher-
heit gebracht, sofern sie noch laufen konnten, doch idgesamt fie-
len auch 23 von diesen schwachbriistigen Mitldufern der Ingibjara
in die Hande.

Ingald lie noch am gleichen Tag die Cinwobner usammentu-
fen. Gt verkiindete ihnen. dap mit ber Bestrafung der Solbner
und det gefangenen Aufstandler nicht big sum ndichsten Hialding
gewattet wiitde, sondern et habe entschieden, dap die Solblinge
noch diese Woche enthauptet wiitden. Dieses Schicksal erwarte
auch die durch Los bestimmte Halfte der iibrigen Sefangenen.
Die andere Hilfte wird mit grofer Achtung belegt.

Szenarios am Rande:

- Hetman Ingald bietet 3 Stein Droler Spitzen-
wische fiir den, der zweifelsfrei denjenigen fin-
det, der die Soldner angeworben und bezahlt hat.
Und natiirlich muf} er dessen Schuld beweisen
konnen. Allerdings wird der Auftrag nur im Ver-
trauen vergeben, wenn die Helden thorwaler-
freundlich sind.

- Natiirlich kann fiir Freunde der Enquier
Zwielichtszene auch die Anwerbung der Sold-
ner sowie die Mobilisierung der Massen ein spa-
Biger Auftrag sein.

- Inder Folge kommt es immer wieder zu kleine-
ren Ubergriffen auf Thorwaler oder Biirger in
der Stadt, wodurch weiter Zwietracht gesit wer-
den soll. Auch hier kann eine Heldengruppe je
nach Gesinnung zur Aufkldrung oder Verstir-
kung eingreifen.

Darauf hin verlangte er nach einem Sprecher der Menge, wot-
aufhin sich drei Personen aus der Meute [Hsten. Der Hetmann
30 $ich mit ibnen ju Beratungen uriick.

QWabrend der folgenden Verhandlungen einigte man sich auf fol-
gende Vereinbatung.
+ Die loayalen Biirger Cnquis sollen ab sofort als Thor-
maler gelten, fiir die Thormwaler Recht gilt
+ Die Biirger Enquis wabhlen jede Wintersonnmwende ifre
Bertreter fiir das Thing des Jarltums
+  Jeder kann, statt die Steuern fiir Tronde 3u ablen,
auch 2 Donde ohne Lobn fiir die Ingibjara arbeiten.
Al Ausgleich 3ablt die Ingibjara die Steuer an Tronde
+ der Hetmann der Ingibjara ist auch Hetmann der Stadt
Nachdem das Verhandlungsergebnis bekannt wourde, begann sich
der Auflauf aufjuldsen. Allerdings erhob sich kein Jubelgeschrei.
GCrgebnis des Aufstands 18t ein vollig und ein jum Teil abge-
branntes Wobnbaus der Ottajasko, 8 Tote auf der Seite der
Ottajasko und 11 erdchlagene Aufstandische GGu denen die Hin-
getichteten kommen), ein erstirtes Kriegsflof sowie ein tiefes
Miptrauen beider Seiten. Auf den Stragen der Stadt bewegen
gich die Ottajaskomitglieder nur noch Paarmweise. Miitter 3ichen
ibre Kinder in die Hauser wenn eine Sruppe der Ottajasko um
die Ccken biegt.

Diese Creignisse haben auch dagu beigetragen, daf sich viele et
Sliichtlinge dem erneut aufgetauchten Wetber Trondes angesdchlos-
gen baben, der Arbeitskrdfte fiir Cnsghar und Hialsvidra sucht
und nach Cnqui weiter nach Tjolmar gezogen ist.

‘S mul ein Stein aussehern !

Dann klappt's auch
mit dem Dauen !

Qualitdts-Steinmetzarbeiten
von JMeister Bosch S.d. Bregil
Palbgenaue Steine
zZu grinstigen Preisen

Wir nehmen zum Frithjahr
noch Cehrlinge an !

Steinbruch Meister Bosch., Thorwel
Direkt vor dem Nordior

Erfahrung seit fast 100 Jahren !
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Lage eutjpannt jich, doch noch fein Eude dev Krije in Muryt

(Diurp)) Anscheinend bat Sich die Lage in Vduryt etrwasd entdpannt.
QWie und von einem WMitglied der Ardabner Schlichter mitgeteilt
rourde, baben sich die beiden Seiten geeinigt. Am 23. Cfferd teas
fen die Arbabner in der Stadt ein, doch hatte Sich die Lage bereits
ein wenig berubigt. Ginen Tag guvor mar der bekannte Skalbe
Zbhurske ellgardson von seiner Reide in den Torden Thormals
autiickgehehrt und hatte dich erbost in den Streit eingemiseht. , Ihr
habt vielleicht Terven. Die Horasdier dind im Land, und ihr streitet
euch bier um ichtigheiten. Schimen solltet ihr euch. Statt bie
Bedatger auf den Kopf gu bauen, schlagt ibr euch gegenseitig die
Sehavel ein!”

Der Schaden in der Stadt it betrdchtlich: beide Ottasking der
Kontrabenten sind beschiidigt, gwei Lagerbhiuser am Hafen abges
brannt. Fiinf Dendchen wurden Opfer der Fehde, viele rwurden
verletst. Cin Srund mebr, dieden Jredinn Sofort gu beenden. Be-
meingam mit der Serveihtendchaft Murnts und den Ardahnern konnte
man die beiden Gruppen jur Cinigung bemwegen. Folgende Punkte
ourden dabei beschlossen:

Dag Sel, die Vertreibung der Horasier und TNostrier aus den
thorroalchen Sebieten, wird von den Murntern geteilt. Doch von
ausgichtslogen Cingelahtionen Soll abgesehen rerden. Man schliept
gich den geplanten Yktionen ded Hjaldings an.

QBabhrend ded Konfliktes werben alle Hanbdelsbezichungen mit
ostria und dem Horasreich abgebrochen. Die Besitstiimer ber
horasigchen Handler in Murnt roerden als Wiebergutmachung kons
figsiert. er Handel mit allen anderen Reichen rird dadurch nicht
beeinflupt.

Big ur Sesundung Snafnilddons rwird gein Vertrauter, der Da-
gug Cilif Clogrimmson, ibn vertreten, Cilifs Stellvertreterin witd
TFabra Crhenbilddottir, bis die Vormiirfe gegen Fanba NMellgarddottic
geRldrt gind. Auf dem Hialding rerden Cilif und Jabra gemeindam

fiir die Gtadt sprechen.

Die Tunnur protestierten nachwievor dagegen, daf ein Weichei
roie Gilif den Hetmann vertreten soll. Thurske hingegen sagte, daf
gich erdt einmal errweigen gollte, daf Cilif unfdbig sei, bevor man
ibn beschimpfe. In Solch schroeren Seiten dei es notrvendig, einen
Rlugen Anfiihrer an der Spitge 3u haben.

Gin Magier an der Spitze einer thorrwalgchen Stabdt. TWollen rvir
hoffen, daf dag gut gebt, und daf der alte Hetmann Schnell rieder
voll geneden ist.

Diurpt Wibrend in Murnt heip iiber das roeitere Borgehen der
Stabt beraten ritd, echolt sich Torben Sroafnilddon in einer Hiitte
draufen vor der Stadt von den Folgen ded Httentats. Nach Wors
ten bes LIbergangshetmanng Gilif Gldgrimmaon macht er sich Sors
gen um ZTorben. ,Cr it nicht mebhr der alte Kimpfer, der e8 mit
affen aufnimmt. Im Segenteil, er 18t vecht reinerlich gervorden unbd
verdpiict keine Lust, in die Stabdt guriicksukebren. Hoffen wir, dags
et bald wieder an Kampfgeist gervinnt. Solange muf ich ihn vertre-
ten so gut 8 geht.”

Derrveil gich Beriichte in der Stadt mebhren, dap der Bertreter des
Hetmannes Seine arkanen Kiindte darauf vermendet, Sranildson
auf diese Weise aus dem Weg zu schaffen, um dauerhaft dasg Amt
pes Hetmannes fiir sich ju beanspruchen. LWie sonst Ronnte es
sein, dap ein Kerl wie Torben sich auf einmal wie eine Waus
gebdrde?

Affen Dementid gum Troty sind 8 nicht nur Anbyinger von Fanda
Nellgardbdottir, die diesen Munkeleien Slauben dchenken.

Hoffen wir, daf Hetmann Swafnildson do Schnell wie miglich ge-
funbdet, um die Bedchifte wieder in seine Hand ju nehmen und
sugleich alle Seriichte ju enthrdften.

Miajjenjehlagerei in Prem

(Dreny) Seit dem ersten Irvigchenfall in Prem Sind gerabde erst x
Wochen vergangen, da ereilt uns die Kunde von einem erneuten
QAufrubr: Fiir die MittagSseit ded letsten x- Tages hatte Hetfrau
Thora Thurboldsdottir die Cinrohner der Stadt vor die Drachen-
balle gerufen. Um fiir mdgliche Swischenfalle geriistet su dein, roar
die Hetgarde vor der Halle aufmarsdchiert. AL Hetfrau Thora schliep-
lich bas provisorische Rednerpult betrat, begleitet von den Ober-
biuptern der Sippe Hialske, der Kriegerakabemie und der Sturm-
dpeer-Otta, drangten sich die Wensdchen vor der Halle eng jusam-
men. 3In einer kursen aber eindringlichen Rebe erinnerte die Hetfrau
an den Angriff der elenden Canterer auf die Stabdt und die Schreck
lichen Berluste. So etrad, mabnte e, diirfe nie rwieder geschehen.
Die Stadt miisse in Jukunft fiir einen Solchen Angriffsfall gercapp-
net sein, Deshalb babe der Rat der Stadt bedchlossen, Seschiitse
ju erroerben und Bastionen ju ertichten. Dafiir solle sum einen fiie
die Daver ven vorerst jrwel Jabren eine “GSesdchiitssteuce” von 1
Dukaten pro Person erhoben roerden. Wer dies nicht aufjubringen
vermoge, Ronne Seine Prlicht durch Acbeiten ober Dienst an den
Bastionen ableisten.

Sum reiteren golle von allen im Dafen anfommenbden und abges
henden TWaren ein Iehntel des Wertes erhoben werden. Kaum
batte st geendet, al$ Sich micder lauter Protesdt aug der Magde
ethob. Doch jur Vermounderung der ca. 250 Aufriibrer erscholl
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barauf genauso lautstark Susdtimmung ju den Plinen des Rates:
"ieber schnalle man gvei Jabre den Biirtel etivasd enger, als daj
man beim ndchsten Angriff roehelod und jammerlich in den Flam-
men verbrenne." Argumente rurben ausdgetauscht, man roarf sich
gegenseitig Bedchimpfungen an den Kopf. Sceblieflich entbrannte
ischen ber Sruppe der Befiirrworter und der der Segner eine
milde Schligerei. Bliicklich, rwer den Plats rechtzeitig verlassen
batte: Crdt nach iiber einer Stunde gelang es der Hetgarde, die
injidchen etroas ermiideten Streithdbne ju trennen. Die Diskus-
gionen wurben daraufbin in die umliegenden Schenken vetlegt,

Giferdgeweifter ging und blich

(Opor) Die neuen Slaubensgrundsitze der Thorroaler haben nach
ibrer Verkiindung in Olport ein erstes Todedopfer nach sich geso-
gen. Big hinauf zu den Iinnen deg Cijerbtempels, oo der greige
Berveibte Blotgrim Naikkanigon Wacht bielt, war die Stimme
Starkad Criderers geklungen. Ob Alterddchniche oder Aufre-
gung iiber die Predigt Blotgrims Tod verurdachten, wird man nie
genau missen. Sicher i3t jedoch, dag der Tempel Cfferdd auch
roeiterbin unter Blotgrimg Schuty steht. TNur wenige Tage nach
geinem Begrdbnis betranken gich die ersten Thorraler, die CStein
und Bein gchrooren, dag der Seist des alten Blotgrim rveiterhin
iiber bie Sinnen mwandelt und aus bohlen Augen auf den Dafen
starrt.
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Vaterlindijeh, Kriegerijeh, Traditionjberwnpt, Jupactend, Treun, Tapfer

PHE 30 Hal, 17. Jahrgang

Preite: 1 ST, 1 Schilling, 2 Groschen, 0,1 Zwergentaler, 1 Dinar, 0,1 Amazonenkrone, 1 Schrumpfkopf

Olporter Ottas greifen Grangor an

Wlle Ottas verjentt bei tollfithnem Plan

Acht Ottas mit 300 Kriegerinnen und Kriegern an Botd
unter Siibrung von Korja Jadrasdottic und des von Tronde
und dem Hialding fiir friedlog erkldrten Brangarr Leifson,
perlieen im Winter Olport, um auf eigene Faust Krieg ge-
gen dag Horasiat ju fiihren.

Wie wir soeben etfubren, griffen sie Enbde Ta Brangor an
und trafen dort auf die borasische Cxpeditionsflotte, die sich
fiir Den Weg nach Siildenland riistete.

Doch ibr Unternehmen kann nur al$ tollkiihn angesehen wer-
den. Smwei Ottag wurden bereits in den tobenden Winters-
tiitmen $o Scher beschidigt, dap sie nicht mebr in der Lage
waten, an dem Angriff auf Brangor teilzunehmen, darunter
auch Brangares eigenes Schiff.

Doch auch den iibrigen Ottas war kein gliickliches Schick-
gal beschieden: alle gingen bei der Attacke verloren. Smwar
ol es ibnen gelungen ein, ein oder 3wei horasische Schiffe
su versenken und sogat anschlieend in der Altstadt Srangors
3u landen, wo s ju erbitterten Kiampfen gekommen sein soll,
bei Denen Korja und Cvanja Subjarsdotter., Hetfrau der
Wellenteiter, den Tod fanden. Nur eine Rleine Schar von
3wei Dutzend Kampfern konnte sich mit Hilfe
eines gekapetten Sischerbootes retten und 3u den
3wei beschidigten und wartenden Ottas durch-
gchlagen, von Denen eine abet $o beschadigt wat,
dag auch sie aufgegeben werden mufte, war sie
doch klar, den horasischen LVerfolgern 3u ent-
kommen.

Dem Vernehmen nach bat Brangarr Leifson
die Aktion -~ wenn auch nicht unverletst - iiber-
lebt und i8t mit Ragnar Sunlaffson von der
Gisschreiter-Otta, die sich dem Sriedlogen an-
geschlossen batte, nach Olport guriickgekebrt.

Nach ersten Berichten soll der Hundsfott Chetoba, der den

gchindlichen Angriff auf Thorwal und die Besetzung der
Olportsteine befehligte, bet dem Angriff gefallen sein. Doch
gelbst diese Aussicht vermochte Tronde nicht ju besanfti-
gen.

“Wabhnginn! Macht denn bier jeder was er willl?” hat e bei
Kenntnis der Nachricht getobt. “Die Damen und Herren
wetde ich mir noch vorkndpfen!”

Qi versuchen dermweil an genauere Informationen ju kom-
men.

Brangarr Hidenen Laefson, 37, friedloser Anfiihrer
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fury gemeldet +++ fury gemeldet +++ fury gemeldet +

Suche nach Olgerda

Uns$ igt eben noch 3u Obren gekommen, daf verschiedene Hetleute
eine Heldengruppe jusammengestellt haben, um nach Sandar
3u 3iehen und Olgerda das Fell iiber die Obren ju ziehen.

Cin beteiligter Seemann sagte uns: , Wit glauben nicht an das
Beschmafel der Horasknechte, sie hitten Olgerda erledigt. Das
wdre viel ju einfach gewesen, und Olgerda 18t eine viel ju getis-
gene Schlange, als dass sie sich von ein paar Puderkdpfen den
Baraus geben liefe. Nein, nein, und deshald ziehen wir (o8
unbdgchaffen selbst die Klarheit, Dass dag Biest Sein Leben aus-
gebaucht hat. Sicher wird e wegen der Besatger schwierig,
abet he — dag sind doch nur horasische Secken. Bevor die was
metken, haben wir Olgerda fiinfmal umgebracht.”

Qie es den Leuten auf Bandar erging, wissen wir nicht. Sest
gtebt nut, dass dir Schiffsbesatzung einige Probleme mit um-
berkreugenden horasischen Schiffen hatte, und dasgs es nicht
mbglich mwar, sich sum vereinbarten Jeitpunkt am ZTreffpunkt
wiederzufinden. Hoffen wir das Beste fiir diege tapferen Frau-
en und Mdnner.

|

A

Yoe o RPidieegetios goto Bigidine DmE

< dnd womit kamplen sie 7

Giite zu giinstigen Preisen !

Runajasko macht die Tote dicht

Qie ung geitens der Akademie ju Olport mitgeteilt rourde,
gtebt mit Anbeginn des Phexmondes die Runajagko nurmebr
ausgemdblten Personen offen. Dagu gehdren alle ehrenmwerten
DMagi und Studiosi der magischen Akademie (die Betonung
[iegt auf ebrenwert, denn et sich bei einem frembden, den
Zhorwalern nicht gugewogenen Heren verdingt hat, mag auch
als Absolvent mit Restriktionen u rechnen haben), Angebori-
ge der anderen Smweige der Runajasko, Swafnirgeweibte, aus-
gewablte Hetleute, und solche, die dbag Vertrauen der Runa-
fasko begitsen.

Sremden DMagiern it der Jutritt yum Akademiegelinde unter-
sagt. Dag mufte gar eine Sesandschaft Puning am eigenen
Leib erfabren, die Hetmann Windmweiser entgegen sonstiger
Bepflogenheiten im Langhaus von Hetfrau Swafskaya
Cwafnbildsdotter von der Swafskari-Ottajasko empfing. rot
vehementer Proteste versagte man den Puninern hartndckig,
auch nur dag Belande der Akademie ju betreten. Der Dro-
bhung der GSesandten der Srauen ilde, daf dieses Benehmen
nut noch mebe die Auffagsung bekedftigen wiitde, dag man in
Olport verbotenen Pfaden, die gegen die Be-
getse der Magiergilde verstiefen, begegnete
Windmweiger mit Sleichmut.

Dermweil grope Dinge in der Runajasko vorsu-
geben gcheinen. Cifriges Hammern und Be-

ﬁf? ﬁﬂﬂ.ﬂ’ﬂfﬂfﬁ’ﬂ N S sange, Rauch- und Nebelschwaden machen
& Meister Hardsger !

neugietig, doch Seit bekannt wurde, dap
Haldrunir jur Bemwachung der Akademie
= QWindgeister beschmworen bat, verduchen die

Hﬁ;&;ﬁﬁg:;;iﬁ;ﬁ@mmd & Zhormwaler tunlichst, ihre Neugier u 3iigeln.
Hamdwallen pou erster LBerrat in Ardhan?

=1 Cine der drei in Ardhan ansdssigen Sippen will

ren.
o Go wutde unlingst durch Reisende aus der Re-
4 gion berichtet.
,ﬁ Augenscheinlich fehlt die ordbnende Hand des

E angeblich Tronde und damit uns allen abschip-

Drknasen
Hergestelll aus bestem Thoewal-Stahl
ab 5 fldstiiche anfiirls,
solange der Yoerak eeicht !
Entermesser
in den verschiedensten Langen wnd
Rushaheungen. e und kaum gebeaucht.
. b 33 Silberstiicke afuirs !

Ardabner Hetmannes Swafrooul, der sich auf

einet diplomatischen Reise ing Andergast'sche
i befindet, wo et Verhandlungen fiibren sollte.
B Qingst ist die Riickkebr des beliebten Recken

Shrajas

Unser Begriifjungsangebot zur Wiederersfinmng:
Beste Qualitit auns unserer Esse -

hirter als jeder Schadel !

Tlur 5 Goldstiiche ! Mengenrabatt moglich.

und geiner Begleiter iiberfallig, so dap man sich
allmablich Sorgen machen mug.

£ Swaftoouls Bruder hat noch einmal bekedftigt,
dap et waibrend der Abmwesenheit des Hetmannes
G geine Pflichte und Rechte fiir Sich beansprucht,

TEERICCLCTRk

BBE 8 R BLEEHDS BB 108 BB A5 )20 B) LB B B) 1) - B B )18, 5). K1 i5) ©) 481 E) L 6)

Besucht uns im Eisenhof am XX1. 106 1!

DD END B8] BUSMEHE) 1.0 15 B0 ) . 8).81\ D £):8) - 818 ) 10).8),8) i
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Ruch wir werden bei der Neuerdlfnung des Ingerimm-Tempels zugeaen sein !

4 wie es auch der bekundete LWille des Hetmannes
mat.

Ob indes die Auftiihrerischen sich davon beein-
g drucken laggen, scheint mebr al$ fraglich.

30

=)
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Swainildjon wicder auf dem Damm

CEndlich, endlich ist der Hetmann von DMuryt wieder genesen. Wie-
wobl e$ erst gestern noch Schlimm um ihn bestellt Schien, erhob er
gich heute von seinem Krankenlager, voller Tatendrang, wie in al
ten Jeiten.

Quf die erstaunten Fragen seiner etreuen antwottete er nur: ,
Benug der Flazerel. Swafnir selbst hat mit eine Vision geschickt.
Wenn ich noch linger untitig bleibe, dann drobt Muryt arges Lbel.
Und nock mehe!”

Gprach’s und machte erst einmal einen Rundgang, um nach dem
rechten gu sehen. Sein Stellvertreter, der Magier Eilif, wollte Sei-
nen Augen nicht trauen. Aber juriickhalten konnte er Seinen Freund
nicht, nicht mit guten Worten, nicht mit sanfter Sewalt. Und o
[iep sich Torben Swafnildson selbst nicht davon abbringen, Seiner
alten Widersacherin Fanba, die Selbst ein Auge auf die Hetwiirde
gemwotfen und sich mit der Ernennung des Magiers su Swafnildsons
Otellvertreter gar nicht einverstanden gegeigt batte, einen Besuch
in ibrem bochsteigenen Revier abjustatten, der Reede, auf der die
Otta der Nunnur lag, um notwendige Reparaturen durchjufiihren.
Beradewegs dorthin marschierte der Hetmann, gefolgt von geinen
Leuten, die hastig Waffen und Schilde herbeigeholt hatten. Bau-
klbtge staunten die Nunnurer, alg sie so unversehens Swafnbildsons
ansichtig mwurden, putymunter wie eine Seemdre und kraftstrotzend
wie ein Pottwal. Und keiner hatte in diesem Doment genug Mumm,
gich ihm in den Weg 3u stellen. Lind Tanda, die in den vergangenen
Zagen fleipig Stimmung gegen den Hetmann und seinen Stellver-
treter gemacht hatte — und damit vor allem unter unseren abergliu-
bigchen Landsleuten auch einigen Wirbel gemacht hatte — det klappte
gchlicht bie Kinnlabe runter. Schleh beobachtete sie Hetmann Totben,
wie et ich im ureigensten der Nunnur umblickte,

Beifdllig nickte er: , BSute Arbeit, Manner und Frauen. Wobhlan
Fanda, man sieht, dag hier Jug in der Sache ist. Aber dag mup ja
nicht wundern, wenn man bedenkt, daf du ja nach hoberem strebst
al$ der Wiirde der Schiffsfiihrerin. So habe ich Sagen horen.” Fanda
wurde feuerrot, perplex stammelte sie einige Worte, verhaspelte
gich, setste wieder an, dann gab sie e$ auf und wandte sich wiitend
einem Stiick Planke 3u, daf sie wiitend mit ihrer Holzaxt bearbeite
te. , But. Ich sebe, bier ist alles jum besten, mdchte man meinen.
QWenn erst der Hund wieder im Haus ist, schleicht die Katze sich
unter den Ofen.”

Oichtlich jufrieden wandte der Hetmann sich ab und setste seinen
Gang durch die Stadt fort. Uberall gafften die Leute, etliche jubel
ten, anbete beteten leige — ob aug Dank fiir seine Senesung oder
aus Schrecken, wag nun wobl kommen mbge, wissen nur ie und
die Bbtter allein. Wieber andere guckten nur die Schultern und
gingen ibrem Tagmerk nach, den meigten aber war Erleichterung
angumetken, daf alles wieder o werden solle, wie juvor.

Nachruf
QWir trauern um ungere Sefallenen Helden, die vor Srangor ihr
Leben gaben um Rache u nehmen fiir Thorwal.
Allen voran aber trauern wir um unsere Hetfrau Svanja
Gubdjargdotter. In diesen unsicheren Jeiten des Umbruchs wird
uns ihre Siihrung am meisten feblen.

Die Wellenreiter-Ottajagko

Doch sollten gumindest diese sich kedftig tduschen. Bereits am ndch-
sten Tag rief Totben Swafnildson jum Hialding, das lange tagte.
Und das war, was dott geschaly:

LDijalding von Murnt, hiet, was ich euch ju sagen habe! Smwei
DMonate lag ich nun krank im Bett. BViele von euch haben nicht
eroattet, dap ich wieder ju Krdften kommen wiirde, doch bhier stebhe
ich nun!

Gwafnit gelbst war es, der mir den Weg aus der Diigternis wies.
QWobl war geine Hilfe ein Seschenk und doch ugleich ein Phand.
Gt sagte mit, daf e$ mich an der Seit Sei, meinem geliebten Muryt
den Riicken 3u kehren. Mein Platy, meine Sreunde, i8t nicht linger
bier. Und 8o schrer mir das Hery auch dabei Sein mag, ich muf
geinem Willen folgen, das bin ich ihm schuldig. In geinem Namen
mwill ich mich auf den Weg machen, Thorwal, ungerem Shorwal ju
dienen. Ich weif nicht, wobin mich sein Ratschuf weben wird.
Doch weif ich, dap es gut sein wird. Wer weif, vielleicht haret
irgendmwo eine andere Aufgabe auf mich, die ich u erfiillen habe.
DBielleicht an Zrondeg Seite, vielleicht auch gang woanbders, Die
Seit wird e$ zeigen. Bis dabhin nehme ich meine Axt und werde
geben, wobin gein Wind mich mweben witd.

Doch, liebe Murnter, ich will euch nicht alleine lagsen in diesen
bogen Stunden, da ibr einen tarken Hetmann braucht, den Unbillen
su widerstehen. Cinen starken Hetmann, der euch eint. Doch wer
goll mein Nachfolger werden? Thurgke Nellgardson, der euer aller
Bertrauen hat, soll Farl werden. Fadra Crhenbilddottiv hat die
Nunnue auf dem Hialding vertreten, doch ist es nicht an den Nunnur,
meinen Jachfolger u stellen. Und So will ich euch meine Tochter
Vasma Torbensdottiv als neue Hetfrau ang Herg legen. Manche
von euch kennen sie, seit sie noch nicht auf den Lisch gucken konn-
te. Und geither ist sie Redftig gemachgen. Nur gutes kann man iiber
gie berichten, $ie i8t mutig und klug, strotst vor Tatendrang und ist
doch weige genug, auch Bedacht vor Ubermut ju setsen, wenn es
angetaten ist. Sie 18t noch jung, aber sie weif Bescheid iiber die
Begehifte der Hetwiirde und ist euch allen bekannt, bt wift, dap
man ibt trauen kann. AlSo bitte ich euch, wdblt Yasma ju meiner
Nachfolgerin. Was ihr an Crfabrung noch fehlt, wicd sie lernen.
Unbd e$ gibt ja auch noch Eilif, der sie eso beraten wird, wie et es bei
mit getan hat.

Und wer dagegen it und schlecht iiber meine Kleine veden will, soll
jetst bervortreten, damit ich ihm persdnlich die Obren abreifen und
in den Mund stopfen kann!”

QWiervobl wabhrend Swafnildgonsg Rede einige Unrube war, gab es
doch nut eine Stimme, die sich nach seiner Herausforderung erbhob:
Und dag war nicht Tanda noch Fadra, sondern die kleine YPasma,
die nun immethin auch schon 20 Lenge zahlte und mit {hrer stattli-
chen Statur ihrem Vater getrosdt das Wasser reichen konnte: ,Laf
nut ab, Torben Swafnildson, was wdte ich fiir eine Hetfrau, wenn
ich Das bifchen nicht ohne deinen Beistand regeln wiirde ...” Und
unter togendem Jubel wurde YVasma jur Hetfrau gekiitt.

L ULS letstes noch”, lief Torben sich danach vernehmen. ,will ich
noch 100 Soldstiicke fiir die Crgreifung meines Attentdters auslo-
ben. Ihm ol ein Progef nach alter thormwalscher Tradition bevor-
gteben.” Unter dem beifilligen Nicken der ZTeilnehmer des Hialdings
vetlief der alte Hetmann dann die Halle, wohlwissend, dap dag
Schicksal Murnts nun auf den Schultern einer anderen rubte.
Doch ging er guten Semwissens ...
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Thorwaler Stadtnachrichten

Nachrichten von der Geweihtenjehajt
QWie Hochwiitden Shaya, die frisch erhobene Hochgerweihte des
Zhormwaler Traviatempels, vetlauten [ef, erreichten in den letsten
Monden umfangreiche Spenbdenlieferungen aus gang Thotmwal die
Stadt, $o daf kein Opfer des Brandangtiffes frievend ober hun-
gernd in den Winter gehen mupte. Auch aus Albernia und Windhag
kamen Hilfslieferungen.

Ghapa bebankt sich im Namen der zabllosen Notleidenden und
empfiehlt die selbstlogen Spendet der barmberzigen Snade Travias.
S
Der Bau des Ingerimmtempels im Cigenbof hat iiberragchend

gchnelle Sortschritte gemacht.
Troty Des harten Winters gelang es den Baumeistern des kleinen
Bolkes, ein gemaltiges, mindestens zwei Stockmwetke tiefes Funda-
ment 3u errichten. Wie der verantwortliche Baumeister, der
SIngetimm-Bemweihte Arxas, Sobn des Ambolosch vetlauten lief,
benutgte man riesige Koblefeuer, um den gefrorenen Boden im be-
grengten Umkreis aufjutauen, damit man die Baugrube ausheben
konnte. Da tingsum der Boden tweiter gefroren blieb, brauchte man
daber auch keine Riicksicht auf eventuelle Srundmwassereintiiche ju
nehmen.
Derweil wurde auch an den Essen und Ambossen die Jeit genutt,
neben det verstirkten Keiegsproduktion auch die ersten Schmiedeeis
gernen Vergierungen des Tempels in Angriff su nehmen.

L O
Wiabrend der letzten Monbe erreichten die ersten Tragepfeiler fiir
den neuen Swafnirtempel die Stadt.
Die gemwaltigen, iiber dreifig Schritt langen und ein Schritt durch-
mesgenden Stamme von ausgesuchten, iibet tausend Jabre alten
Gteineichen lassen erahnen, dag der neue Tempel deutlich grofer
und prachtiger als der alte werden wird.
Beim Stadtmagistrat hiaufen sich derweil die Meldungen von Hand-
werkern und Helfern, die sich nach der Schneeschmelze unentgelt-
lich am Wiederaufbau beteiligen wollen.
Siir die Planung und Regelung des Wiederaufbaues urde der
Swafnirgerweibte und Jimmermannsmeister Ole Swafgardson be-
nannt.

koskosk

Neues vom Wicderaujbau-
Albernijehe Hilfslicferungen

Zroty der Ralten Witterung berrscht bereits Seit geraumer Seit im
neuen Gteinbruch des Steinmetymeisters Bosch, S.d. Bregils
Hochbetried. Die Handwerker, neben einigen Jwergen auch eine
gange Reibe angelernte Thorwaler, ind in mebreren Schichten damit
beschaftigt, Steine su brechen und juzubauen, so dap mit Cinbruch
der Schneeschmelze sofort mit den Bautdtigheiten begonnen wet-
den kann. Uberall in der Stadt erblickt man bereits ordentlich ge-
gchichtete Steinstapel.

Dap die in Albernia ansissigen thormwalschen Sippen ung nicht
vergessen haben, zeigen die beiden Schiffslieferungen, die gegen
Cnde deg Ta- und Perainemondes den noch schwetbeschadigten
Hafen anliefen. Semeinsam mit einer die Schiffsladbung begleiten-
den Tsagemweibten sorgte der Hetmann vom Bodir, Hasgar
Zilbsasson, dafiir, daf die von den Batonen von Lyngwyn,
Weidenau und dem Tunker Quellenbruch jusammmengestellten
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Hilfggiiter, bestehend aug Holy, Wolle, Decken, Selten und Naly-
rungsdmitteln, die erreichten, die am dringensten der Hilfe bedurf-
ten. Oa kann man mal wieder sehen, daf Blutbande dicker alg
QWasser $ind; 3war kriegen wir vom Mittelveich im Moment Crz
3u niedrigsten 3dllen, aber die Albernier kommen selbst vorbei, um
uns 3u belfen, dag LWobl!

Auf ber Steilklippe des alten Ugdalf murden ingwischen die ersten
provigorischen Gescbiitzstellungen errichtet, um die Bodirmiindung
3u sichern, big der Aus- und Umbau der Festung abgeschlossen ist.
Wann dag geschehen sein wird und wie es da oben gur Seit aus-
gieht, kann man ur Jeit nur spekulieren, da die gesamte Steils
klippe von Tronde jum Schutse der Stadt jum Sperrgebiet ekt
utde,

Kurg nach dem Verlassen der albernischen Schiffe, erbielten die
Ctellungen auch endlich Bewaffnung; sumindestens haben wir ge-
hoet, dag Tronde fiinf mittlere Rotzen nebst Munition da bat hoch
schaffen laggen. Und nicht nur das: angeblich saben die viel kompli-
sierter aus als vergleichbare Seschiitze auf ungeren Ottas oder die
3blf, die die Hiallander Seschiitywerkstatt Thiesson & Srupp fiir
den Ugdalf vor einem bhalben Bbtterlauf gespendet hat, Entwebder
haben die pom Obersten Hetmann angeworbenen wergischen
Beschiitgbaumeister was brauchbares auf die Beine gebracht, ober
die kommen von wo anders her. Cine liebfeldische Hinblerin, die
sich von Amobe-Horas losgesagt hat und deshalb hier noch weiter
handeln darf, meint namlich, die Seschiitze schon einmal auf einem
[iebfeldigchen Schiff namens , Phecadigtern” geseben 3u haben und
dag wdte ja Piraterie. Die soll mal ihre Klappe nicht so weit auf-
reigen, Songt it das mit dem Hanbel vielleicht bald nicht mehr o
toll fiir sie.

Klaugen Witzkason, der Leiter der Kriegerakademie, erkldrte dazu,
dag sich die Puderquasten diesmal eine blutige Nase holen iir-

den, sollten sie versuchen, ihren feigen Ungriff 3u wiederholen.
& ockosk

Auper Wobnhausern, deren Aufbau mit Traviag Hilfe gut voran
gebt, konnten auch kriegsmichtige Handwerksbetriebe bevorjugt wie-
der mit aufgebaut werden.

Im Sarberviertel nimmt dieser Tage wieder Meister Hardsgger die
Qaffenproduktion im vollen Umfange auf.

Thorwal Top Ten

1. () 2Auj Gucl joll's Stein' und Arte veguen -
Hilgarda Kneivirsdottiv

2. (3.) Davon geht THhovwal nicht unter - Javinda
Leandrasdottiv

3. () Wenn ich Hetmann von THhorwal Wi -

4. (6.) Kendrar, Kendrar - Dchinn Gicjfann

5. (7.) Bau auf, bau anj - Die BVlauen Hemden

6. () Gentemond - Eeht THhovwaler Jungs

7. () Schlag jic - Klciner Weijzer Mioha

8. () Manchmal haben Nojjis Haue gern ! - Die
SHeilfundigen

9. () Die Flut - Magijter Witthold und Woljson
10. (9.) Horas ijt jeheijpe - Ginja, Jweia und Dreia
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Nordaport — Beherrsche den Norden
Eine Siedlung von Zwergen und Thorwalern an der Gjalsker Kiiste

Jung ist die Geschichte Nordaports und ungewdhnlich fir eine
thorwal sche Siedlung dazu. Denn wo ansonsten Siedler auf
der Suche nach fruchtbaren und freundlichen Gestaden sich
aus freien Stiicken an einem traviagefélligen Ort niederlas-
sen und die Gotter anschliefRend dartiber entscheiden, ob an-
dere esihnen gleich tun, auf dald der Weiler wachse, geht die
Grindung Nordaports auf einen BeschlulR des grof3en
Hjaldings zuriick. Als némlich Enqui thorwalsch geworden
war und der Handel tiber die Route Enqui — Olport zunahm,
wurde der Wunsch laut, eine Anlaufstelle zu schaffen, diean
diesem Seeweg liegt und guinstiger lag a's Gjal skermund.
Doch ist die Gjalsker Kiiste rauh, nicht minder as der Men-
schenschlag, der seit Urzeiten dort siedelte, und so war von
Anbeginn gewil3, dal? es kaum moglich sein wiirde, einen der
altblichen Handelsposten dort zu errichten. Wo immer die
K Uste den Schiffen geniigend Platz bot, war das Land, darauf
eine Siedlung zu errichten, zu schmal und schroff, als daid
dort ein Dorf mit Handel sposten genligend Raum gefunden
hétte.

Deshalb kamen findige Képfe auf die Idee, es doch einmal
auf ganz andere Weise zu versuchen. Man wéhlte den Ort,
der fUr einen Stlitzpunkt an jener Route am glinstigsten gele-
gen war - jenen Ort, wo sich das Land am weitesten gen Nor-
den erstreckte und wo es guten und geschiitzten Ankergrund
gab - und holte sich den Rat des kleinen Volkes zur Hilfe, um
aler anderer Probleme Herr zu werden. Es fand sich ein
zwergischer Baumeister aus Oberorken mit Namen Gryffex
S. d. Gantaborix, der den Vorschlag machte, einen Stollenin
den Felsen zu treiben und unterirdische Lagerhallen anzule-
gen.

Zehn Jahre ist es nun her, dal? man den ersten Pfosten fir
eine Handelsstation in den kargen Gjalsker Boden rammite,
und mit groRem Eifer bauten neue Siedler an ihrem Flecken,
den sie Nordaport nannten. Zugleich machten sich 30 Zwer-
geund rund 150 Thorwaler daran, die unterirdischen Lagerst-
ollen anzulegen. Sechs Jahre sollten die Arbeiten dauern, denn
der Fels der Gjasker Klippen ist tiickisch und mehr als ein-
mal brach die Arbeit von Jahren in sich zusammen, im
schlimmsten Fall viele gute Manner und Frauen unter sich
begrabend, wenn es den Erdgeistern zu bunt war mit dem
kurzlebigen Volk, dal sich da durch das Gestein wihlte.

Ob dieser Erfahrungen liefd man es denn auch bei wenigen,
nicht alzutiefen Stollen bewenden, urspriingliche Pléne, die
gesamte Stadt in den Klippen anzulegen, wurden schnell im
wahrsten Sinne des Wortes begraben.

Statt dessen nutzte man die Kenntnisse der Zwerge dazu, aus
dem Stein der Stollen feste und fir Thorwaler ungewdhnlich
hohe bis zu dreistockige Gebaude zu errichten, die sich eng
an die Klippen schmiegen.

Heute leben etwa 180 Seelen in Nordaport (15% Zwerge).
Landwirtschaft und Viehzucht sind kaum bis gar nicht mdg-
lich, die Siedler leben vom Handel, vom Fischfang und von

der Warof3agd. Korn, Gemuse, alesVieh, dasgro-
f3er alsein Schaf ist und viele Handel swaren bezie-
hen sie von den Schiffen die hier anlegen. Die un-
wirtlichen Winter kénnen sich die Einwohner durch
die Kohlevorkommen vor Ort einigermal3en ertrég-
lich gestalten.

Offen gestanden wundern sich nicht wenige, dal3die
Siedler an diesen unwirtlichen Gestaden tapfer Win-
ter um Winter ausharren. Immerhin, der Handel [&uft
Uberraschend gut, wie die Gjalskermunder biswei-
len neidvoll anmerken. Dahinter steckt der Tronde,
so geht das Gerlicht, der wolle den stérrischen
Gjaskermunder so das Wasser abgraben. Und so
muR sich ein Nordaporter in anderen thorwal schen
Hé&fen manche spéttische oder auch hémische Be-
merkung anhdren. Felsenbriter und Hohlenolme
sind da noch die freundlichsten Bezeichnungen ...
Walrofdtran und vor alem die Seile aus der Warof3-
haut sind ein sehr begehrtes Nordaporter Handels-
gut. Zumal die Jagd auf die aggressiven Tiere auf
den nahe gelegenen kleinen Inselchen sehr geféhr-
lichist.

Mei sterinformation:

Inder Tat ist esein ungewdhnliches Ereignis, wenn
dasgroRReHjalding zu Thorwal beschliefdt, eine Sied-
lung zu griinden. Und so kann Tronde nur froh sein,
dal’ man seinen falschen Kdder bis auf den heuti-
gen Tag bereitwillig geschluckt hat, daf
Gjaskermund zu weit von der Handel sstrecke ab-
liege und die Griindung eines glinstiger gelegenen
Anker- und Handel splatzes geboten war.

Das Geheimnis Nordaports bergen dierauhen Klip-
pen. In deren Schof3, dort wo angeblich die Stollen
vor sechs Jahren einstiirzten, liegen grof3e Kaver-
nen, in denen thorwal sche und zwergi sche Geschiitz-
bauer an neuen Geschitze arbeiten, die den
Thorwalern den Sieg Uber den verhaldten
liebfeldischen Feind schenken sollen.

Jetzt, da der Feind quasi vor dem eigenen Hafen
ankert, konnte sich die Weitsicht Trondes auszah-
len, denn auch wenn der Angriff unerwartet kam,
setzt man grof3e Hoffnhung darauf, daf3 durch die
Arbeit dieser Werkstétten die Horasier schneller be-
greifen werden alssie auch nur ahnen, dal3"die Bar-
baren" nicht zu unterschétzen sind.

Die Nordaporter arbeiten eng mit der Hjallander
Geschiitzwerkstatt Thiesson & Gropp zusammen.

Bislang ahnen weder DBA noch KGIA davon, was
auch darauf zurlickzufuihren ist, dal? beide Dienste
Thorwal bidang eher pflichtschul diges | nteresse ent-
gegengebracht haben.

Das wird sich unzweifelhaft éndern, sollte es den
zwergischen und thorwalschen Spezialisten gelin-

gen, ihr Ziel zu V&WW
zu entwickeln, das es JRS 331‘&" gﬁdﬁfl%ﬂ?ﬁé%

kann.
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Wenn Schneebdlle fliegen...

- eine denkwiirdige Begegnung zwischen vier Plattfischen und zwei Hjaldingern

Bevor wir gemeinsam durch die winterliche Landschaft der
Ingvaller Marschen nach Nehult zogen, schickte Eldgrimm
eine gehorige Anzahl von Kundschaftern voraus, um tberra-
schende Begegnungen mit dem Feind zu vermeiden.

Auch funf Mé&nner und Frauen von der Nebeldrachen-
Ottajasko gehdrten zu einem solchen Trupp, sie wagten sich
behende auf ihren Skiern bisin die Walder stidlich um Nehult.
Rauhreif bedeckte Haar und Bérte der tapferen Leute, sie sa-
hen aus wie Winterschrate, die es zu weit nach Suden ver-
schlagen hatte. Die funf trennten sich alsbald in zwei Grup-
pen: Lidul Swafnanson wollte sich mit Selga und Rondrija
den stidlichen Waldrand vornehmen, wahrend Olof Angarson
und Thure Svalbardson die nérdlich gel egenen Wal der durch-
streifen wollten.

Auf ihrem Weg kamen Olof und Thure an eine kleine Lich-
tung, auf der eine windschiefe Kohlerhitte stand. Und vor
dieser safl3en vier lumpige Nostrianer, die Wache hielten. An-
scheinend hatten die Fischkdppe die beiden Thorwaler noch
nicht entdeckt, so daf? diese sich seelenruhig im Gehélz ver-
bergen konnten, um ihrerseits die Plattfische eine Welle zu
beobachteten. Sie hatten bald genug gesehen und wollten schon
zuriick zu Eldgrimm eilen, als aus Olof s Hintern ein unglaub-
lich lauter Donnerhall drang und er instinktiv fluchte — und
schon waren die beiden von den Nostrianern erspaht worden,
die sogleich nach ihren Waffen griffen.

"Naschon, hauen wir ihnen die Kdpfe eben doch ab!” sprach
Olof, nahm seine Axt und trat mit Thureins Freie. Dastanden
nun beide Parteien etwa zehn Schritt voneinander entfernt,
und musterten sich abschédtzend. Sehr zu Thures und Olofs
Unmut bemerkten sie eine gespannte Armbrust in den Han-
den eines der fischkopfigen Landknechte. Erinnerungen an
diese Ublen Waffen wurden bei ihnen wach, und so verzogen
sie das Gesicht, was den Nostrianern nicht verborgen blieb,
die ihrerseits ein hamisches Grinsen auf setzten.

Datrat Thure vor und sprach zu den Plattfischen: "Hoért, ihr
Hasenfle! Thr mogt zwar eine Armbrust haben, doch trotz-
dem werdet ihr gegen uns verlieren! Unsere Mut und unser
Kampfgeist ist so grof3, dafl3 wir euch mit Schneebéllen besie-

gen kénnten!” Da brachen die Nostrier in lautes Gelachter
aus, das gehorig durch die Walder schallte, und ihr bulliger
Anfuhrer antwortete: "Hahaha! Nun denn, ihr einféltigen
Schneefresser! Spielt ruhig noch etwas mit Schnee, bevor wir
euch zu Boron schicken! Den ersten Wurf habt ihr frei!l” Die
Nostrier bogen sich vor Lachen, und ihr Anflhrer bot sich
grinsend, breitbeinig, mit beiden Armen auf die Hiften ge-
stiitzt dar.

Thure zuckte nur mit den Schultern und rief: " Tja, ihr habt es
nicht anders gewollt.” Er buckte er sich und klaubte Schnee
zusammen, um einen ordentlichen Schneeball zu formen. "Was
machst du? Ist dir der Met nicht bekommen?’ raunte Olof
ihm zu. "Wart mal ab, die werden sich noch wundern ...” fli-
sterte Thure zurlick. Dann erhob er sich, lachelte, und warf
den Schneeball mitten ins Gesicht des nostrischen Anfuhrers.
Dieser sacktewie ein Stein mit blutender Nase zu Boden undf
blieb regungslos liegen.

Fassungslos starrten die restlichen Plattfische (und auch Ol of)
mit offenen Mindern auf den jetzt breit grinsenden Thure.
Und just in diesem Moment stirmten die restlichen Nebel-
drachen mit gezogenen Waffen auf die Lichtung! Ohne nen-
nenswerte Gegenwehr nahmen sie den sichtlich verdutzten
Nostrianern die Waffen ab. " Dasind wir jagerade noch recht-
zeitig gekommen, Swafnir sei Dank. Aber wie hast du das mit
dem Schneeball gemacht?” wollte Lidul von Thure wissen.
Dieser ging zum immer noch bewuf3tlosen Anfihrer und hob
die Reste des Schneeballs hoch, so daf3 es alle sehen konnten:
Unter einer blutigen Schicht Schnee schimmerte das matte
Grau eines faustgrof3en Steines hindurch ...

Da drang erneut ein lautes Lachen durch die verschneiten
Wader um Nehult, gefolgt von einem " Das wohl! Harhar!”,
und nach einigen Schulterklopfern verlief3en schliefdlich die
Kundschafter mit den gefangenen Nostrianern im Schlepptau
die Lichtung, und ihr Weg sollte sie zuriick zu den anderen
Kriegern um Eldgrimm fihren. Und dabei sangen sie:

"Vor Nehult ein Plattfisch liegt / dort stank er bis das Hirn
zerrann, /

ein Nebeldrache hat ihn dann / mit einem Schneeballchen
besiegt.”

Tollkiihner Uberfall auf Grangor
Bericht des Hetmanns der Eisschreiter Ragnar Gunlaffson

Gesungen haben wir, meine Brider und Schwestern, getrunken
und gefeiert, nachdem wir uns unter Korja Jandrasdottir zusam-
mengefunden hatten. Wir alle waren uns einig: Rache fur Thor-
wal. Der Tod unserer Familien sollte nicht ungesiihnt bleiben.
Kurze Zeit nach dem Aufruf fanden sich alle zusammen, auch
der fir friedlos erklérte Brangarr Hjornen L aefson, wessenthal ben
esnoch einige Diskussionen gab, die Korjaaber mit einem Macht-
wort beendete, und auch die Hetfrau der Wellenreiter: Svanja
Gudjarsdotter kam mit ihrer Otta. Mehr als 300 tapfere und unbe-
siegbare Kinder Swafnirs, fest dazu entschlossen, vor der Schnecke
Torben Torbensson zu handeln und es den Canterern heimzuzah-
len. Viele Feuer loderten ihr Jubel zeichen in den nordlichen Nacht-
himmel, der uns so verheif3ungsvoll von Mut, Ehre und Rache
erzéhlte. Die Reden der Hetleute waren ebenfalls voller Feuer
und Haf3.

Aber als Korjaden Beratungsplatz betrat, verstummten selbst die
wildesten unter uns. Alle sahen es! Das Feuer, es brannte aus
ihren Augen, ihr goldenes Haar umrahmte sie wie eine Ristung.
Und wahrlich, noch lange wiirden sie erzéhlten von diesem be-
deutendem Augenblick, als wir uns entschlossen, nach Grangor
aufzubrechen. "Rache! Rache fur Thorwal!" hallte es donnernd
von den Hangen.

Wir befanden uns eine Tagesreise von Lassir entfernt auf Ifirns
Ozean. Die Rochenwurm und die Eisdrache waren auserwéhit
worden, das Symbol unserer Rache an uns zu bringen. Wir waren
uns einig, die Bugfigur der Desponia mufite mit, und sie sollte
mitten in Grangor als Mahnmal aufgestellt werden.

Unter Phexens Schutz wollten wir das Wagnis versuchen und
uns der Desponia ndhern!
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Stunden spéter. Es war stockfinstere Nacht. Im Schutz der Dun-
kelheit wollten Turge und ich die Figur holen und klammheim-
lich wieder verschwinden. Unser Magier legte einen schiitzen-
den Nebel um uns, der jegliche Gerdusche dampfte und unser
Gefluster verschluckte. Leiselegten wir uns neben die Desponia,
und ich und einige meiner Kémpfer erklommen die Aufbauten
des Schiffes. Unsere Hdmmer waren mit Tuchern umwickelt um
keinen Larm zu verursachen. Minuten vergingen, wéhrend denen
nichts geschah, alspl6tzlich die Figur mit einem lauten Klatschen
in die Fluten fiel. Alle horchten angestrengt in den Nebel! Von
Land her konnten wir Stimmen vernehmen. "In die Riemen bel
Swafnirs Schwanzflosse, wollt ihr wohl Rudern, ihr faulen Rob-
ben!" brillte mein Steuermann. Nun! Jetzt war nicht mehr an
Heimlichkeit zu denken. Wir hievten hastig die schwere Figur an
Bord und ruderten - und entkamen!

Man empfing uns am Sammelpunkt mit grofRem Jubel. Kaum ei-
ner, der uns fur das kiihne Piratenstiick nicht auf die Schultern
klopfen oder einen Trinkspruch auf uns aussprechen wollte.

Die Schiffe der anderen waren nun auch bereit fir die Reise, be-
malt mit swafnirgefélligen Symbolen und mit Zaubern unseres
Magiers umwoben.

Ein letztes Ma erklang das Jurgalied in voller Lange und Ge-
schichten von Schlachten und kiihnen Taten machten die Runde.
Der Morgen begrifte uns mit Wohlgefallen, die Gotter mufdten
mit uns sein, da sie uns eine Brise gen Sliden sandten.

Tage auf Seefolgten. Lieder wurden gesungen, Waffen gescharft
und Gebete gesprochen. Wir, die Herren der Meere, wollten den
Stolz der Canterer genau wie ihre Gemauer im Staub zertreten.
DasWohl, bei Swafnir. Es herrschte eine gespannte Stimmung an
Bord. Selbst die Wildesten unter uns erfillte eine innere Ruhe.
Doch die Reise war hart und in den Winterstiirmen, die uns vor
den Augen anderer Schiffe unsichtbar machten, wurden zwei
unserer Schiffe beschadigt. Das L os entschied, wer bei den ram-
ponierten Ottas zurtickbleiben mufite, da freiwillig niemand die-
ses undankbare Los auf sich nehmen wollte.

Im Schutz einer Nebelwand segelten wir im Morgengrauen in
den Golf von Grangor. 270 bis an die Zéhne bewaffnete Kinder
Swafnirs waren entschlossen, einen blutigen Tag Uber Grangor
heraufzubeschworen. Eswar totenstill an Bord unserer Ottas. Ich
spannte meine Muskeln packte meine Axt und wartete. Ich hatte
schon Dutzende dieser Momente erlebt, doch wer kann unsere
Genugtuung ermessen, als wir im Hafen einige méchtige Segel-
schiffe unter Flagge der Amdbe-Horas erblickten. Das mulite die
Guldenland-Flotte der Caterer sein, von der die fremdlandischen
Handler erzahlt hatten. Wuliten die Bastarde denn nicht, dal? es
nur uns gestattet worden war, das M eer der Sieben Winde zu tber-
queren? Nun gut, wir wirden ihnen helfen, diesen Fehler nicht
zu begehen. Wie hungrige Haie schossen wir aus dem Nebel und
ritten auf einer riesigen Woge dem Untergang der Flotte entge-
gen. Die 'Wellenreiter' und wir selbst hielten auf eine der grofe-
ren Karacken zu.

Wir konnten das Deck entern. Das erste wasich sah, war ein Sol-
dat, der brillend auf mich zustirmte. Augenblicke spéter lag er
wimmernd zu meinen Fiil3en, sein Bauch von meiner Skraja auf-
gerissen. Vom Blut und L&rm berauscht stirmten wir das Schiff.
Jede Gegenwehr wurde tiberrannt. Meine Lungen brannten, doch
es gab keine Ruhe. Ich sah einen Jungen, die Hande flehentlich
erhoben, doch meine Skrajafand ihren Weg durch seine Handein
seine Schéadeldecke. Ich sah meine Brider in erhobene Waffen
springen, um den Folgenden den Weg frei zu machen. Wir waren
Tod und Vernichtung. Uberall lag der Geruch von Tod, das Deck
war rutschig von warmem Blut. Vom Vorschiff stieg Rauch auf.
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Ich liel? meinen Blick zu den anderen Ottas schweifen. Zwel wa-
ren gesunken, ein anderes brannte lichterloh.

Nach getaner Arbeit sprangen wir zurtick auf unser Schiff und
ruderten Grangor entgegen. Eswar ein erhebender Moment, kei-
ner konnte uns stoppen!

Doch um uns herum spritzte pl6tzlich Wasser auf und eine Otta
bverging in einem Flammenball. Die Caterer waren nun al so auf-
gewacht. Bei Swafnir, um so besser.

Finf unserer sechs Ottas errei chten den Strand Grangors, wir un-
terliefen ihre Geschiitze und hatten nun die ungeschitzte Alt-
stadt vor uns. Briillend stiirmten wir in die engen Gassen der Stadit.
Keine Soldaten, sondern weichliche Birger erwarteten uns. Sie
starben unter unseren Axten. Auf dem Marktplatz trafen wir auf
Korjas Leute, die gerade drei Grofbiirger der Stadt mit der Figur
der Desponia aufkniipften. lhre Schreie hallten Uber den Platz.
Zwar nicht das Denkmal, das ich mir vorgestellt hatte, aber ein
Fanal. Wir pliinderten und legten Feuer wo wir konnten. Die
Grangorer sollten das Gleiche erleben wie al die Opfer in Thor-
wal, sollten mit hechelndem Atem um ihr L eben rennen und ster-
ben. Zu Swafnir ging aber auch Svanja mit einem Grof3teil ihrer
Leute und auch Korjafand ein ruhmvolles Ende.

Doch mit der Zeit verlosch unser Kampfeszorn. Ich sammelte mei-
ne Leute und wir kehrten zu den Anlegestellen zuriick. Eine Otta
hatte schon abgelegt, drei weitere waren nur noch rauchenden
Trimmer! Nun war guter Rat tberlebenswichtig. Von tiberall her
horten wir Kampfgeschrei. Da sahen wir Brangarrs Leute, die
gnadenlosalles niedermetzelten, was sich ihnen in den Weg stellte
- auch Kinder und Greise -, sie waren auf dem Weg zu ihrer Otta
in einen erbitterten Kampf gegen die Gardisten der Liliengarde-
verstrickt.

Etwas abseitslag ein Fischerboot am Strand. Ich rief meinen Leu-
ten zu, sich dorthin durchzukdmpfen. Doch nur zwei Handvoll
meiner Leute kamen beim Fischerboot an. Die anderen waren
zum Ruhme Swafnirs und Thorwals gestorben, ihre Geschichte
wird noch lange erzéhlt werden! Dafur werde ich sorgen. Das
Wohl.

Wir wahnten uns schon sicher a's das Deck von Brangarrs Otta,
dievor unsfuhr, in Holzsplittern und Blut explodierte. Die Caterer
hatten es also trotz Windstille geschafft, ihre plumpe Flotte flott-
zumachen. Miihsam, wie ein verwundeter Wal schleppte sich die
getroffene Otta Richtung Meer. Doch ein weiteres Geschof3 traf
die Otta, die daraufhin in Efferds Reich verschwand! Wir konn-
ten noch Bragnarr selbst und elf weitere seiner Streiterinnen und
Streiter aufsammeln.

Swafnir Dank, war der Wind zu schwach fir die horasi schen Pot-
te, aber ausreichend fir uns, sich auf's Meer abzusetzen. Auch
war unser Boot zu klein fir die Geschitzfihrer, aber zweimal
schlugen die Geschosse bedrohlich nahe ein. Zuguterletzt aber
konnten wir unsere beiden Ottas erreichen, die nach dem Sturm
zuriickgeblieben waren. Ein Sturm forderte zwei Tage spater wei-
tere Opfer - so dald uns nur noch eine Otta verblieb.

Schwer haben wir gekémpft, schwere Wunden dem Gegner ge-
schlagen. Es heildt, es seien hunderte der Pfeffersicke ins Toten-
reich gezogen. Und ihre stol ze Stadt liegt in Trimmern. Daswird
uns Uber unsere eigenen Verluste trosten, denn sie starben in eh-
renvollem Kampf. Und niemand wird je vergessen, wie wir fir
Thorwal geblutet haben! Mégen die Skalden dafiir sorgen. Das
Wohl! Bei Swafnir!

Ragnar Gunlaffson (fiir die Uberlebenden)
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F - Die Kune - &

Die Vorgeschichte zum Swafnirkonvent in Thorwal
von KoljaMarold

» Wohin filhrst du mich?* warf die Dunkelheit meine Worte
fetzenweise zuriick. Seine Fackel schwenkte weit voraus hin-
ter Biegungen, deren Wande den Schein fral3en. Stein reihte
sich an Sein, die Deckenhthe liefl? mich duckend rennen. We
konnte er mit seinen kurzen Beinen so schnell sein? Der WWeg
fidl abwarts, die Felskanten warfen wirre Schatten, bildeten
Formen, Gesichter, Grimassen links und rechts, aber ich mulite
laufen. Sein ekliger Geruch wirbelte noch in der abgestande-
nen Luft, verratend, dafd er hier entlang gekommen war, der
Ghom, dessen dauerndes Gemurmel sich irgendwo dort vor-
ne verborgen higlt. Karglich zeigte die Fackel noch meinen
Weg, ich mufdte in seinem Licht bleiben, ich selbst hatte kei-
nes! Sch entfernend horteich sein meckerndes Gelachter noch
einmal, bisich endgtiltig verloren in der Schwarze nur mehr
meinem eigenen keuchenden Atemlauschen konnte. ,, Albrix!“
Zornig stampfte ich mit dem Ful3 auf: ,, Albrix, ver-
dammt noch mal!“

Wach! Mein Herz klopfte, schnaufend sal3 ich auf-
recht auf meinem Ruderbrett. Meine alten Knochen
mochten diesen harten Ducht nicht mehr, selbst beim
Klatschen der Wellen an die Reling konnteich mei-
nen Ricken protestierend
knacken hdren. ,,In so olden
Jah'nnoch ‘neLieb’ jefundn,
Brid?* Sorin schaute unter
ihrem Wolltuch hervor und
rekelte sich auf ihrem Ruder-
brett, auf dem sie sich
zusammengekauert hatte. Ich
verstand nicht. ,Na, wer is'n
dieser Alberix?* Und nun
verstand sie nicht, alsich un-
sicher die Augenbrauen zu-
sammenzog ,, Wer?Ich ... ich
weil3 es nicht.”

Die Insel Dibrek in den
Olportsteinen hatten wir bald
erreicht. llvaL ebensbdrnsen,

ben nie zuvor eine solche Arbeit gesehen hatte. Gute
Schnitzarbeit, ich kenne eine Handvoll Handwer-
ker, diedas auch kénnen, doch das Materid ... Erst
dachten wir, eswére Holz, aber inzwischen glaube
ich, es ist aus Knochen, aus einem grof3en,
menschengrof3en Stiick Knochen.

Der Sockel der Statue verhief3, als er von Sand und
Salzkruste befreit war, das eigentliche Geheimnis:
Eine Runeninschrift. Ilva vermochte sie nicht zu
deuten. Deshalb hatte sie mich gerufen, sie kann
nicht lesen. Ungewohnlich fur eine Geweihte? Nun,
diese Insdl ist jaauch weit draufden.

“Grof3e Furcht wirst du dem Unwissenden einflo-
Ben!* Ich hérte meinen langst verstorbenen Lehr-
meister reden: “ Schrift
ist Gedachtnis und
Wissen! WenndieZei-
chen zu dir sprechen,
dann werden andere
das fir Magie halten!
Und wenn du den Zei-
chen aufmerksam ge-
nug lauschst, dannwird
es wirkliche Magie!*
Unzweifelhaft konnten
Runen in den Handen
von Begabten magi-
sche Wirkung erzielen,
aber mein Lehrmeister
Norge hatte selbst
flrchterliche Angst vor
Magie. Spéter sogar
vor mir, as er merkte,
da Swafnir durch mei-
ne Adern schwamm.

Ichmerktebald, dal3es
wohl weniger die
Furcht ist, die der Ver-
breitung des Runenal-

eine etwas vereinsamte Ge- X
wei hte des Wals, hatte mich ]
zu sich bestellt. Ich fragte = )

phabets im Weg steht,
= den Hjaldingern fehlt
== schlicht die Geduld zu

mich, wasessein mochte, daf3
meine Anwesenheit als Hochgeweihte des Swafnir nétig war?

Die anstrengende Rei se hatte sich gelohnt, ein beeindrucken-
der Fund! Eine Statue! Ein griinveralgter Wal, emporstrebend
auseinem Wellenfeld! Er war am Strand ausgegraben worden
von einem Kind. Unzweifelhaft war diese Entdeckung ein
Verméchtnis des Swafnirglaubens. Ich wirde nicht soweit
gehen undihren Ursprungin Alt-Hjaldingard suchen, wiesich
diewunderliche llvagleich ereiferte. Auch wenn ich zugege-

A lernen! Wozu Schrift,
wurde ich mal gefragt. Es gébe doch Skalden, und
einem Skal den den K opf einzuschlagen, schickesich
schliefdlich nicht.

Es gibt wohl weit mehr Runen als die urspringli-
chen, uns bekannten, aber es gibt nicht sehr viele,
die Uberhaupt die 24 Grundrunen lesen oder schrei-
ben kdnnen. Eher noch die garethischen Schriftzel -
chen, die mit den Besatzern kamen.
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Nun, ich bin eine der wenigen, Ilva dagegen gehort
eindeutig zu den angstlichen.

Die Runen, die ich auf der Walstatue fand, lief3en
erstaunlich zweifelsfrel ausdeuten:

Swafnr grot Potwal
trugh de seerut in frihed
ne cantr ne rangr ne storm
kunt hold us
so u hed us
jev dag, fathr
wi sunt ur kindres

» . S0 Du uns fuhrst / Jeden Tag Vater / wir sind
Deine Kinder."

Der Bezug zur Jurga-Saga war unibersehbar:
Swafnir hatte sich den Flichtenden von Hjaldingard
unter Jurga Tjallfsdotter offenbart, um sie sicher
durch die Gefahren des siebenwindigen Ozeans zu
fuhren, was die Skalden zu 104 heldenhaften Stro-
pheninspirierte. Mit der Hilfe desweif3en Walstrotz-
ten sie der Verfolgung durch die Canterer, dem An-
griff der Seeschlange und dem Sturm, vom wiiten-
den Efferd gesandt. Ich habe mich schon immer ge-
fragt, warum wir uns , Efferdskinder* nennen, wo
dieser uns anscheinend lieber in sein Reich geholt
hétte, anstatt uns zu sicheren Ufern zu geleiten. Der
passendere Ausdruck ,, Swafnirkinder wird heute nur
noch fur die,, Walwitigen" benutzt, aber daskann ja
auch von Ort zu Ort verschieden sein, wer weil3
schon, wo diese Statue herstammt. Aber dal? sich
die Runen kaum von denen unterschieden, die mich
Norge einst | ehrte, erstaunte mich wohl am meisten!
Alle ungefahr wie aus dem mir bekannten Runenal-
phabet - alle bisauf eine: das ,E*.

Felsportale géhnten in die tiefen Gange. lhren be-
drohlichen Méaulern lief ich davon, immer weliter,
dem geschwind wackelnden Lichtschein des Gesdl-
len, der mir bis zum Bauchnabel reichte, hinterher.
Ich machte mir Gedanken, wie ich es vollbringen
sollte, meinen Fuhrer nicht zu verlieren, aber auch
gleichzeitig seinem Windschatten zu entkommen. Er
stank wie ein ganzer Ziegenstall, so hielt ich einen
gebihrenden Abstand und wurde auch gleich be-
dacht mit einem Krakeelen: ,, Zu langsam bist du,
langes altes Weib!“ Immer wieder zeigte er auf
Wande, die jeweils ein handgrof3es Runenzeichen
aufwiesen, murmelte im Fluchen und Lachen wirr
vor sich hin, um sich dann plétzlich zu mir umzu-
drehen und mich mit hervortretenden rot-
unterlaufenen Augen anzustieren. Ganz nah kam er
an mich heran, stellte sich sogar auf seine kurzen
Zehenspitzen und deutete zuckend wie als Verlan-
gerung seiner Nase mit seinem schmutzigen Zeige-
finger auf mein Gesicht: ,, Du weil3t es langst! Du
ahnst es nur noch nicht!“ faulig riechende Worte
hillten mich ein, ,, Die Ordnung ist doch in Unord-
nung, jeder sieht es, der es sehen will!* Dann eilte
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er wieder weiter. ,, Blof$ was 1st sie, wenn nicht ER?" Fort
war sein Schatten. ,, Glaubst du es noch immer nicht?!* \Weg
war das Licht, zuriick blieb die Schwarze der Unwissenheit.

Das Offnen meiner Augen veranderte die Situation nicht,
schwarz blieb es. Ich war im Langhaus von llva. Die Glut
unter dem Tiegel war fast vollsténdig in sich zusammengefal -
len, ich sollte den Rest nutzen. Ich stocherte mit dem Reisig
und blies vorsichtig, damit die Glutaugen sich weit 6ffneten.
Die ,,E* — Rune heif3t EFRD und ihr gebihrt die erste Stelle
im Alphabet, eine gewaltige Welle, die Kraft Efferds, wird
durch siesymbolisiert. Zogerlich tastete das Flammchen nach
der Nahrung, zitternd fral3 es mehr und mehr und wurde dik-
ker und noch gefréidiger. Ich muf3te Holz nachholen. Der aus-
gebuddelte ate Swafnir grinste mich neben der Eingangstir
stehend an. Sein ,, E*-Zeichen war ein ganz anderes, eswirkte
geradezu untergeordnet. Es fehlte hier die typischen Anrede
»Swafnir Efferdsson”, und die benannten ,, Swafnirkinder” war
eine ungewdohnliche Bezeichnung. Zweifel und Ahnung reg-
ten sich in mir, aber ein Ergebnis hieraus zu ziehen, war un-
moglich. , BloR was ist sie, wenn nicht ER?*

» Kannst du schon zéhlen oder lernt man das erst mit dem
Alter?* Irgendwann stopf ich diesem vorlauten Gnom noch
mal sein ungewaschenes Mundwerk, dachte ich, wahrend ich
geduckt seiner Stimme nachlief durch die verschlungenen
Sollen eines tiefen Felsens. Ein weiteres Seinportal nahm
ich im Vorbeilaufen wahr. Meint er die? Also begann ich zu
zahlen, es waren wohl funf, die ich bereits hinter mir hatte,
und fur alle weiteren Tore stellteich mir vor, ihn jedes einzel-
ne von ihnen kissen zu lassen. ,, WWenn du mir nicht glauben
willst, so finde es selbst heraus!“ Ich lugte hinter die nachste
Biegung und sah den verschrumpelten Gnom vor dem zwolf-
ten Portal verharren. Der Fels offnete sich schleifend und
achzend, nicht undhnlich seiner Stimme, und mit dicken Fin-
gern betétigte er einen verborgenen Mechanismus. Jeder Tir
war ein Runenzeichen zugeordnet, und dieses verschwand
gerade Uber mir im Spalt. Nur knapp konnte ich noch einen
Blick erhaschen. Irgendwoher klang das Rattern eines Zahn-
rades. Olige warme Luft schwappte mir ins Gesicht, als sich
vor mir eine Kammer auftat. Se erreichte an Grof3e vielleicht
die Halfte meiner alten Methalle. Aus grobbehauenem Fels
waren Wande und Decke, der Boden dagegen braune Erde.
Feuerschalen in den Ecken warfen ihr zappelndes Licht auf
ein Ding, das mir bis zur Brust ragte: Aus einer feisten
hiifthohen Felsséule entsprang die Achseflr ein darauf waag-
recht sitzendes Rad mit verlangerten Speichen, sowieein Steu-
errad etwa, ein Drehwerk. ,, Jede hat ihr eigenes Rétsel, ganz
nach Konig Albrix Plan; wirst du dich wirdig erweisen, so
erhéltst du die Rune! Sonst ist nur die Schmach dein!* Die
Simme hinter den gelben Zéhnen war nicht ohne Hame, ,, Eine
2weite Chance gibt es nicht!* Zischte sie noch, als ich den
Raum betrat und der Fels hinter mir dumpf ...

... aufschlug. Mein Fluchen rief llvazu mir, die natiirlich frag-
te, wieso ich auf der Erde saf3. Ich brilite, daf3ich mir jawohl
nicht umsonst den Kopf hielt, blédes Sumpfhuhn. Mit dem
néchsten Westwind brachten wir die Statue nach Olport, und
sie solle ihre Hande von mir lassen, ich ware noch nicht so
verrottet, dad ich nicht alleine aufstehen kdnne. , Wieso denn
jetzt nach Olport?* Dumme Frage, dachte ich mir, aber ich
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hielt meinen Mund — und meinen brummenden Schadel.

»Esfreut mich von Herzen, dich zu sehen!” trat ich dem aten
Hetmann entgegen und mit kribbel nden Handflachen umarm-
teich diese Barengestalt. Haldrunir Windweiser ist dem Tod
noch immer davongesegelt. Seine Kraft ist Spiel und Sturm,
sein Wesen Zartlichkeit und Aufbrausen und seine Haare schei-
nen direkt aus seinen Gedanken zu wachsen. Aber sie sind
lichter und dunner geworden, silberweil3 ziehen sie ihre Wir-
bel bis zu seinen Schultern hinunter, die sein Alter immer noch
aufrecht tragen. Und das ist eine betréchtliche Last! Er ist ja
sogar dter als ich! Einen Augenblick grub ich noch meine
Nase in seine nach frischem Wind und Freiheit duftenden
Haare. Seine schallende Stimme hatte nichts an L ebendigkeit
eingeblldt, aser viel lauter, alses
noétig gewesen wére, ausrief: , Was
hat dich denn hereingeweht? So al-
tes Laub, wie wir es beide sind,
sollte doch langst auf der Erde
warten! Stattdessen trudelst du zum
alten Windweiser!” In seinen
kréhenflltigen Augen gefror das
Lachen zum Stutzen als ich
schwieg. Ich konnte seine Frage
nicht beantworten. Was fihrte
mich hierher? Die Swafnirstatue?
Ich wufldte nicht zu sagen, wie tief
die Schule den Lehren des Gott-
waesfolgte. Dielnschrift?,, Runa-
jasko" bezeichnet wohl mehr den
Bund der Geheimnistréger oder die
Gemeinschaft der Weisheit, beides
mogliche Ubersetzungsarten, aber
soweit mir bekannt ist, nicht gera-
de Spezialisten in Runenkunde.
Vielleicht einfach nur den frischen
Wind eines alten Freundes, der
meinen verstaubten Schadel durchzupusten verstand? Daswar
es wohl am ehesten, deshalb umarmte ich ihn einfach noch
einmal, ohne etwas zu sagen.

»N@a, der strahlt ja Ubers ganze Gesicht!* schmunzelte
Haldrunir, als ich ihm die Swafnir-Statue zeigte. Ich lenkte
seinen Blick auf den Sockel zur Runenschrift, und seine wil-
den Augen verharrten zusammengekniffen. , Was du wieder
verlangst, Bridgeral“ murmelte er ,, Wie sollen meine triiben
Augen denn so etwas erkennen kénnen?* blinzelte er mich
an. Mit meinen Augen und seinen Fingerspitzen lasen wir die
Inschrift zusammen und ich spirte deutlich sein Erstaunen.
~Warum das ,E* ?* Swafnirs Wamaul bleckte uns wissend
an. ,Ist dir ein so fanatischer Swafnirkult bekannt, daf3 dort
sogar Efferd verneint wird?* fragteichihn. Er griibelte,, Nun,
die Statueist sehr at, wie mir scheint, vielleicht gab esfriiher
mal so einen Glauben ... st dir diese Rune denn niemals
zuvor begegnet?* unterbrach ich seinen Gedankengang. ,, Dei-
ne Schule hat doch den Ruf, Geschichte zu bewahren!” ,Nein
... bekam ich zur Antwort, ,,... ist mir wirklich unbekannt.
Aber lal3 uns ruhig zusammen in die Halle der Aufzeichnun-
gen gehen. Diese Schriften dort sind sicherlich die @ltesten,
die du von unserem Volke finden kannst.” 1ch wollte begieri-
ger nach den Runensteinen sehen, alsmein Korper daszulief3,

Nacken heraufgeklettert und liefs meine Augen be-
reitsjetzt tranen, wie sollteich mich dann auf kleine
eingeritzte K erben konzentrieren? Mit unbefriedig- ‘

denn die Mudigkeit der Reise war langst meinen h

tem Gefihl lag ich schon bald auf meinem Lager
und schlief ein.

Olige Luft. Das Drehwerk. Der Fels, knirschendes P
Schlieffen. Die Kammer der , E* Runel

In diesem Raum gab es sonst nichts weiter, nur den N
grofien Drehmechanismus. Ich war im Zweifel, hier
fuhite ich mich Efferd fern. In Ermangelung besse-
ren Wissens begann ich also, den breiten Balken mit
der Kraft meiner alten
Knochen vorwarts zu
dricken, so dald sich
das Rad zu jedem mei-
ner Schritteimmer wei-
ter umdie Achse dreh-
te. Etwaspasserte. Ein
kurzes Atmen des alten
Gemauers. Etwas gur-
gelte Uber mir, aber §
verstummte, alsich er-
wartungsvoll aufhérte.
Schwer stemmte ich, Y
ich wollte wissen, was
ichmit demDrehen be-
wirken konnte. Plattes
% kurzes Aufprallen ne-
ben mir liel? mich auf-
horchen, Wasser-
spritzer auf der Erde
glanzten mir entgegen,
ich legte meinen Kopf

. in den Nacken: Essam-
melte sich in den Fugen der Seine Uber mir, rann T

an ihnen entlang, schlof sich zu dicken Tropfen und

fiel platschend nieder. Aber es horte auch wieder

auf, wenn ich nicht drehte. Naf3 werden wollte ich I
nicht, also sah ich mich noch mal genauer um, ob

es nicht noch irgendwo einen anderen Mechanis-

mus gabe, der nicht Regen von der Decke schickte.

Ich wurde nicht findig! Es war da nur eine senk-
rechte Ritze in der Wand, die mir nicht nattrlich F
erschien. Ich fuhr sie mit meinen Fingerspitzen ent-

lang und sie ergab eine hochkante Turform. Aller-
dings ohne Griff, Schiol oder Scharnier. Kein Zie- Pq
hen und kein Driicken, kein Treten und kein Anhau-

chen brachte die Tur dazu, sich zu bewegen. Schlief3-

lich nach kurzem Uberlegen, ging ich wieder dazu

Uber, das Rad zu drehen, in Zwiesprache mit mir
selbst, ob das wohl das sinnvollste wére. Bald plét-
scherte es von der Decke in langen Rinnsalen auf

das Rad, mich und den Boden herab. Letzterer ver-

lor dabel deutlich an Festigkeit. Mein Halt wurde
immer schlechter, verflucht! Gerade wollte ich, ver-
argert Uber meine Dummheit, triefend nafd inne hal-

ten, da sahich die vermutete Tur bestatigt! Ein Spalt <
hatte sich aufgetan, erwartungsvolle Schwarze
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zeichnete einen Srich Uber dem Boden, die Sein-
platte wurde durch meine Drehbewegung nach oben
gezogen! Esreichte blof3 noch nicht. Also drehteich
tumb weiter, und je mehr ich mich miihte, desto mehr
Wasser kam auf mich eingestromt! Es zischte wi-
tend in den Feuerschalen, aber Ol schwimmt auf
Wasser, so dald mir das Licht erhalten blieb. Wasser
ist nun mal Efferds Element! War es doch SEINE
Kammer? Hoffte ich es? Der Boden liefd mich kei-
nen sicheren Schritt mehr machen und es dauerte
auch nicht lange, da — klatatsch- lag ich der Lange
nach im Dreck! Schlimmer noch: Kaum liel3 ich ab
vom Balken, kurbelte er sich selbst zurtick und das
Tor schlof3 sich dumpf! Meine geschriene Wut wur-
de unberihrt geschluckt von den alten Seinen. Das
sollte nicht das letzte mal gewesen sein, denn ich
versuchte es 2wei weitere Male. Was machteich hier
eigentlich? Als Sklave meiner Neugierde holte ich
mir nur das Aussehen einer Moorleiche! Alsichbeim
dritten Male keuchend dachte, dal? das nicht der
rechte Weg sein konnte, sah ich hinter der Falltir
aufgebahrt schimmernd die fremde Rune! Es muléte
der richtige Weg wohl sein, oder? Aber wasist hier
der Weg des Efferd?

Tastende Hande. Eine feine Stimme sagte
»Alt!“  Das will ich ja wohl Uberhdrt haben!” er-
widerte Haldrunirslauter BalR. Kalter Wind auf mei-
nen Brusten. Ein Kopf drickt sich auf mich, drahti-
ge Barthaare kitzeln mich. ,, Schlagt noch!“ Fest
zupackende Hénde. Schnaufender Tréger.

» ESist eine Drecksarbeit, nicht wahr?* Der Gnhom
rief mich, seine Simme erschallte, aber von woher?
»Das Tor verheil3 dir Erlosung! Komm und kurble
das Rad noch etwas! Du schaffst es sicher. Wenn
der Sein nur weit genug oben ist, wirst du es schaf-
fen! Die sinnlose Arbeit hinter dir lassen und das
Glick in der Ferne zu ergreifen ist das einzige, was
sinnvoll ist!*

Ich hielt inne, dem ertraglichen Gegendruck des
Drehwerkes standhaltend. Dieser Zwerg reizte mich.
Ich wollte mich nicht ablenken lassen. Ich schlof3
die Augen, machte wieder einen Schritt vor den
nachsten. Das urspriingliche Runenal phabet besteht
aus 24 Runen, aufgeteilt in die 7 Méchte, die 5 Be-
reiche der Ottajasko, die 6 Charaktere, die 6 Berei-
che des Lebens. ,, Die Ordnung ist doch in Unord-
nung, jeder sieht es, der es sehen will!* Nie hétte
ich gedacht, dal3 bei den Méachten gerade Efferd
zuviel ist. Keine Rune aus alter Zeit, kein Gott aus
alter Zeit? Was ist das alte ,, E* ? Die zwolfte Kant
mer und nicht der erste. Das sechste Zeichen, wo es
nur flnf gab. Welcher Bereich der Ottajasko wurde
S0 geringgeschétzt von dem Frevier des alten Glau-
bens, dal3 er wegfiel? ,, Es war dereinst ein Kénig
namens Sieghelm der Segreiche*, zischelte die
Zwergenstimme von irgendwoher, ,, Sprol3 der
Canterer und Herrscher Uber das mittlere Reich! Er
breitete sich aus — und seinen Glauben. Er war es,
der euch Kinder der Freiheit in Schranken verwies!
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Und in seinem Blute schwamm bereits der Same fir den Wahn
des Guldenen. Und die Wahrheit wurde vom Winde verweht
.. Otta, drakr, hjalt, zkald, mantr sind die finf Runen der
Ottajasko ... Ich mufdte die Angst verdrangen, dal? der Zwerg
in meinen Kopf lesen konnte. Was ist die sechste im Bund?
Ich war nah an der Erschdpfung, als dieser sich wieder mel-
dete ,, Gibst du auf? Jederzeit kannst du gehen!” Ich wollte
gerade verneinend antworten, aber er hatte es schon vorher
gewufd. ,, Macht mir nichts! Ich hab’ die Zeit der WAlt, und
du? Scheint ja doch noch langer zu dauern. Hier ist was ..."

... U Essen! Meinst du, du kriegst sie zumschlucken?* Finger-
druck auf meinen Wangen, warme salzige FlUssigkeit auf den
Lippen, mein Gesicht hinab laufend, meinen Mund fillend,
meinen Hals suchend. ,, Se tut's! Wer sagt’s denn!*

Ich war in meinem freiwilligen Kerker und er wufdte, da3 ich
verweilen wirde, er hatte das Essen langst bereitgehalten.
Ich blieb standhaft. Ich konzentrierte mich auf das Drehen,
spurte die Suppe in meinem Bauch schwappen. Se war wich-
tig. Jeder einzelne Schritt war wichtig, der Schlamm, der sich
durch meine Zehen driickte, der kaum einen Hautflecken auf
mir unbedeckt lief3 und meine Haare verklebte, war wichtig,
ebenso wie der Regen, der ihn wieder Tropfen fur Tropfen
abwusch, die Schmerzen von der anstrengenden Arbeit wa-
ren wichtig, und wichtig war auch die qualende Frage nach
dem Sinn. Vollig unwichtig dagegen war diese Tur. Nur ein
Schein der Erlosung, unerreichbar vielleicht nicht, aber ei-
ner Falle gleich, denn das Steintor schliefét sich unweiger-
lich, auch wenn man dahinter ist; eine Flucht vor dem jetzt
und hier wére es, nichts weiter. , Die sinnlose Arbeit hinter
dich lassen und das Glick in der Ferne zu ergreifen ist das
einzige, was sinnvoll ist!* Sch daflr zu entscheiden zu blei-
ben, und sich den hier gegebenen Umsténden auszusetzen,
standhaft zu bleiben, auch wenn der Sinn verschlossen bleibt,
das war mein Weg. Ich pausierte, wenn meine Muskeln er-
lahmten, und machte weiter, wenn ich wieder Kraft hatte. Sch
harter Arbeit und widriger Umwelt auszusetzen, aber mein
eigener Herr sein ... All dasvielseitige Leid der WAt zurecht-
gestutzt auf eine Achse, die ohne weltlichen Herrscher aus-
kam ... war auch eine Art Gliick. Snd Runen nichts anderes
als Gliick?

Dannwufdteich es! Ich hidlt das Rad an. Die Tur zur falschen
Rune fiel schmatzend zum dutzendsten Male zu, ich horte es
kaum noch. Hinter unzahligen Dreckspritzern 1achelnd nahm
ich die Rune vom Drehwerk, mir wurde warm um mein altes
Herz. Mein kleiner Lehrmeister feixte sich eins, als er mich
schlammverschmiert hervorwanken sah und aus vollem Her-
zentat ich, wasich schon die ganze Zeit tun wollte—ich schlug
2u...

» Au verdamnmit! Helft mir! Die Alte treibt der Irrsinn!* Ein
halbwichsiger Knabe war zum Eingang der Stube zuriickge-
wichen und hielt sich die blutende Nase. Es dauerte auch nur
einen Augenblick, da war die Kammer angefillt mit jungen
Leuten, zwel von den kréftigsten hatten mich, noch ehe ich
mich versah, an den Armen gepackt und hielten mich.
Haldrunir drangelte sich mit besorgtem Blick durch die auf-
geregte Menge. ,, Ist sie endlich erwacht? Bridgeral Erkennst
Du mich? Nun lafdt sie schon los!* ,,Haldrunir, guter Feund,
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Efferd ist ein Gott der Canterer!”, ,Wie? Was redest du da?
Die Besorgnis in seinem Gesicht wurde noch ernster. Nat(r-
lich konnte jetzt niemand was damit anfangen, aber anderer-
seits duldete diese Angelegenheit keinen Aufschub. Also fuhr
ich fort: , Efferd wurde nicht verehrt von den Uberlebenden,
denn er hatte es nicht verdient! Er wollte die Hjaldinger nicht
Uber sein Meer fliehen lassen, Swafnir alein stellte sich ge-
genihn!* , Jetzt mal ganz ruhig, Bridgeral“ Haldrunirs Hande
machten beschwichtigende Gesten und legten sich auf meine
Schultern,, Du redest wirr, du hast wild getraumt!“ Der Druck
seiner Handfléchen auf meiner Haut sollte mich ruhig halten,
machten mir aber unmifverstdndlich klar, dal3 ich in diesem
Augenblick nicht ernst genommen wurde! ,, Du kennst mich,
alter Bar! Duweildt , wasvon meinen Traumen zu haltenist!*
doch sein sanfter Griff verstérkte sich nur. ,,1ch weil3 nur, dal3
du seit zwei Tage nicht richtig erwacht bist und beim ersten
bewuften Offnen deiner Augen Tonkwists Nase eingehauen
hast.“ Ich wollte ihm sagen, dal? der Schlag eigentlich einem
stinkenden Gnom gegolten hat, verwarf den Gedanken aler-
dings schnell wieder ,, Wir missen aber...!* ,, Gar nichts mis-
sen WIR, nur DU, und dasiist liegen bleiben und erst mal ein
paar kréftige Schlucke warmes Bier zu dir nehmen!“ Damit
drehte er sich um und brllte, das die Vorstellung jetzt vor-
Uber wére und daf3 die Schiiler sich rausscheren sollten.

Als murrend seinen Worten Folge geleistet wurde und sich
der alte Hetmann wieder mir zuwandte, kehrte mit dem Blit-
zenin seinen Augen auch die Ruhein mein Herz ein. Das dlte
Schlitzohr hatte bestimmt Elfenzauber in meinen Sinn gestreut,
aber mir war selbst dieser Gedanke ganz egal geworden, so-
wie auch der bunte Kiesel mit dem Runenzeichen, der aus
meiner bislang immer noch geschlossenen Hand polternd zu
Bodenfiel. ,Wasist dasdenn?, ,,Ach, dasist hur eéin Runen-
steinausKonig Albrix Rétselkammer. Bekommeich jetzt mein
Bier?

»Wenn diese Runedir also nicht gerade von einer Hexe unter-
gejubelt wurde, sondern dir von einem Traumgeist Ubermit-
telt wurde, um uns zu beweisen, dal? Efferd keine Verehrung
fand bei den ersten Hjaldinger Siedlern, so darf die EFRD
Rune also auch nicht in den alten Steinen erscheinen - und
schon gar nicht in der Urfassung der Jurga-Saga, stimmt’ s?*
Ichwar mehr als Uberrascht ,, Es gibt eine Urfassung der Jurge-
Saga?' , Wie bereits gesagt, sind mir die Gesange der Skal-
den lieber, die Pracht und Ausdruckskraft eines Heldenliedes
kann man nicht mit Runen fassen. Ordned, Sohn von Gnupa,
welcher Gefolgsmann der Jurga war, ritzte die Uberfahrt in
einen Stein. In allzu knapper Form und mit gar lausigem Bild-
nis. Doch wir missen wohl davon ausgehen, dal3 dies die er-
ste Fassung der Jurga-Saga ist, aus der spéter erst epische
Dichtkunst wurde.” Mir blieb erstaunt der Mund offen. Das
muldte es sein!

Die Wande waren fleckenlos mit Mustern behauen, hier in
diesem viel benutzten tief in den Klippen verborgenen Ritual -
raum. Sie enthielten in ihrem Flechtwerk ganze Gemade:
Drachenschiffe mit bewaffneten stolzen Frauen und Mannen
darauf, ein Seegefecht, ein Zweikampf, ein griner Fjord, eine
verschneite Langhaussiedlung, Fischer, Bauern, Gerber und
Zimmerleute im Hafen und vieles mehr aus dem Leben der
Hjaldinger. Und finf Fel sbl 6cke standen an den Wanden, von
Runeninschriften zugedeckt. ,, Diesen Raum verwenden wir,

um in unser Inneres selbst zu finden. Hier suchen
wir in der Stille der Vergangenheit nach Weisheit.

Die meisten der Aufzeichnungen hat die Form von
bildlichen Darstellungen, Symbolen. Im Vergleich

dazu sind die paar Steine hier eine magere Ausbeu-

te.

»Med jurgatjafsdoter wi flugt for de miht de cantr P
ovr dewihd se" lasich ihm laut die erste Zeile vor.

,Und was sagen dir die ,E's'? , Es sind gewdhnli- N
che EFRD-E’s* mufdte ich eingestehen. ,Und wei-

ter?* , Wi lit skipsvegnade clawsde cantr”, fuhrich

fort ,pade grot potwal bregte defjend / Wi lit skips Q
vegnade tender derangr, palfrnvisustil her piler /

Wi lit skipsvegnade storm de efrd, pade grot potwal

hed ustil sinsiger il... Hier steht noch einmal deut-

lich bestétigt, daR Efferd der Uberfahrt einen Sturm
sandte, in dem Schiffe verloren gingen und erst
Swafnir sieauf seiner Insel errettete! Doch dartiber

war der Hetmann nicht beunruhigt: ,Es ist allseits
bekannt, dal? Efferd ein launischer und manchmal b
geradezu unbarmherziger Gott ist. Aber es war ja

auch sein Sohn, der ihn wieder zur Ruhe brachte! So

sind die Gétter nun mal!* Nunlasich dasEnde ,,So

jurga ved de rout til nu hjaldingard vegna ur god
swafnr. Das war’s, mehr steht da nicht.“ Aber ich \I/
wollte mich nicht geschlagen geben und gab zu be-
denken, dal3wieder kein,, Efferdsson” hinter Swafnir

steht, wie essonst Ublichwaére. ,, Es gibt keinen Hin-

weis fur deine Behauptung! Klammere dich also

nicht an einen diinnen Zweig!“ ermahnte Haldrunir

mich und er hatte ja recht. ,, Dein Runenkieselchen

ist nichtsweiter asirgendein Blendwerk, von Hexen-

kréften gesponnen, diedir an die Sinnewollten! Hier

wird esdoch eindeutig, esgibt diese Runenicht! Also K
hor auf, mir meinen Gott streitig zu machen.” Ich
verharrte dennoch, denn der Zwerg gluckste scha-
denfroh in meinem Kopf: ,, Und die Wahrheit wurde T
vomWindeverweht ..." ,, Ichweil3, dald du nicht mehr

so gut sehen kannst,” langsam sprach ich die Worte,

selbst noch unsicher , aber fiihlen kannst du doch

um so besser...” ,, Worauf willst du hinaus, Bridgera?*
»Kannst du fur mich die Worte ertasten?* Er zoger-

te, wufldte nicht, was es niitzen sollte, er meinte, mei-

ne Augen wéren besser als seine Fingerkuppen.
Trotzdem begann er, mit seiner breiten Hand die Ein- F
kerbungen zu suchen. ,, Aber lesen kann ich es so

nicht!“ klang seine Stimme mit einem klein wenig
beleidigtem Stolz. Das brauche er auch nicht, sagte H
ich ihm, er solle mir nur sagen, welche Stellen im

Stein tiefer seien. B
»Das ist Uberhaupt kein Beweis!* Haldrunir tobte.

~Alles Hexenspuk!" Armer alter Mann, wer erlaub-

te mir zu verleugnen, was er sein Leben lang ge

glaubt hatte? , Ich bin mir sicher, Haldrunir, dai3 je-

mand diese verdammten E’s nachbearbeitet hat, die

aten ausgestanzt und das neue Zeichen eingefligt hat!

Du hast es selbst erfiihlt!“ Beinahe hilflos ruderte er

mit den Armen , Dasist doch Zufall!“ ,,Nein, jemand

hat diesen Stein veradndert! Jemand, der wollte, dal3
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Thorwalsche Geschichten

Efferd Teil des Runenal phabetswird. Jemand, der
die Geschichte verandern wollte, um so einen Gott-
glauben zu untermauern! Efferd ist ein Gott der
Canterer! Dal3 er in unsere Gottergemeinschaft ge-
schlichenist, haben wir nicht nur Kaiser Sieghelm
zu verdanken, und auch nicht nur den auf ihn fol-
genden Piesterkai sern, sondern dem Verréter in un-
seren eigenen Reihen, der Halle des Windes zu
Olport, deiner Runajasko!“ ,, Jetzt gehst du einfach
zu weit, Bridgeral Esreicht!* Und dafuhr mir die
Erkenntnis wie ein zielgenauer Pfeil hinter die
Stirn. Vor tausend Jahren wurden die Kammern,
von denen ich getraumt hatte, zugemauert, so dai3
heute keiner mehr von ihnen Kenntnis hat! Nicht
mal dieser Hetmann, der mir nun schon gar nicht
mehr zuhdren wollte. Ich stirmte seinem Lauf-
schritt aus dem Saal folgend hinterher ,,Es ging
dem Kaiser nicht nur darum, die Thorwaler dazu
zu verfuhren, seinem Zwolfgétterglauben nachzu-
folgen, wozu die Umgestaltung des Runena pha-
bets mit Hilfe dieser Schule notwendig war! Es
ging auch um das Zerstéren eines Machtmittels,
was ihm schliefdlich erst den Sieg Uber die Thor-
waler bescherte: Die Macht der Runen wurde hier
begraben!” Er blieb stehen und sein witendes
Gesicht wandte sich mir zu ,, Esgibt keine Runen-
kammern! Das ist ein Traumgespinst, verriicktes
Weib!* Ichwiderstand seinem vernichtenden Blick
nur mihsam und Uberging die bdse Beleidigung
»Duwirst mir glauben missen, wenn ich sie fin-
del* Er stampfte jedoch bereits davon.

Ich ging zurtick in die Halle der Aufzeichnungen.
Hier meinteich den Zugang zu den Runenkammern
formlich zu spiiren, aber sehen konnteichihn nicht.
Es hatte ihn jaauch keiner in den letzten Jahrhun-
derten gefunden, obwohl dieser Raum von vielen
besucht wird. ,, Also muf3 ich graben!* wurde mir
daklar, ,BloR wo?* Meine Augen suchten, doch
es handelte sich um einen weitlaufigen Felssaa
mit verschlungener Ornamentik, wohin man nur
sah! Ich nahm meinen Kiesel in die Hand. Er sah
wirklich nicht so aus, als wére er einem Traum
entsprungen.

Und asich ihn direkt fragte ,, Wo soll ich anfan-
gen zu suchen?' bekam ich auch keine Antwort.
Also machte ich es ganz anders, ich schlof3 meine
Augen und versuchte den Traum heraufzube-
schworen. Bilder flackerten hinter meinen ge-
schlossenen Lidern, ich stellte mir vor, wieder in
der stickigen Kammer mit dem Drehwerk zu sein.
Das Wasser war auf das Drehwerk geprasselt und
hatte den Runenstein nach und nach von dem
Dreck, der ihn verbarg, freigewaschen. Ich hatte
esgewuf3t und nahm die Rune ...Was hatteich ge-
wul?t? Das abgehackte Lachen des Ghoms hatte
in meinen Ohren gekratzt, as ich nach dem ver-
gessenen ,E* griff. Das Zeichen bestand aus ei-
nem senkrechten Strich, der oben rechtsvon zwei
schalenférmigen Linien gehalten wurde. Und die-
ses Zeichen lag nun tatséchlich graviert in einen
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Kiesel in meiner Hand! Mir wurde wieder das Gefuhl der Frei-
heit offenbar, alsich sinnverloren im Schlamm der stickigen
Kammer schwer schuftete und mir wird bei diesem Gedanken
auch jetzt noch wohlig um mein Herz. Denn die Freiheit fin-
det man nicht in der Ferne, sondern nur im eigenen Herzen.
Ihm die Berechtigung abzusprechen, zur Ottajasko zu gehd-
ren, kann nur canterischem Gedankengut entsprungen sein!
Dort, wo der Bauer kaum mehr wertist alssein Vieh! Ja, esist
dieRunedesBauers, des,, Jarl“ (was genaugenommen ,, Grof3-
bauer” heifdt), in der alten Sprache noch ,Earl* gesprochen.
In der Rétselkammer meines Traumes muf3te ich erst den Weg
des Bauers gehen, um auch der EARL-Rune wirdig zu sein.

Muhsam blinzelte ich diese Bilder fort, wollte voller Taten-
drang ungeduldig zurtick zur Wirklichkeit. Ich lief3 meinen
Blick schweifen, denn ich wufdte, auch diesmal wirde sich
die Rune mir zeigen. ,, Der Stab des Schafhirten ist nicht nur
des Schéfers Stiitze, sondern auch die Standhaftigkeit im Hier
und Jetzt.“ murmelte ich, und betrachtete einen leicht ange-
winkelten Arm, der einen Hirtenstab hielt, einem senkrechten
Strich, der oben rechts von zwei schalenférmigen Linien ge-
halten wurde, gleichend. Und dort, wohin der Stab wies, lief3
ich graben.

Nachtrag:

Die Hohlen unter der Rungjasko werden uns viele Geheim-
nisse enthillen, doch selbst in 10 Jahren werden sie die mei-
sten Geheimnisse wohl noch fir sich behalten. Es gibt dort
keine Réatselkammern, wie ich getréumt hatte. Vielleicht gab
es sie noch vor tausend Jahren, Reste von fremden Mechani-
ken erzéhlen von Zerstérung. Einstmals wohl durchzog ein
Stollengeflecht die Klippe, geprégt von sonderbaren Appara-
turen, absurden R&umen und komplizierten Mechnismen ei-
nesirren Rétselerfinders, der die Bedeutung der Runenzeichen
durchschaut und mit Zahnrédern verschl iisselt hatte, doch sind
heute nur mehr tote Tunnel geblieben, und ob sie sich wieder-
bel eben lassen, kann ich nicht sagen. Nachdem wir uns durch
viel Gerdll gekdmpft hatten, zeigte sich nur eine einzige Kam-
mer schlicht und kahl, nichts ungewoéhnlichesfanden wir erst.
Ihr Nutzen war offensichtlich die Wasserversorgung gewe-
sen, das Rund ihres Brunnens war halb zerfallen. Doch bald
schon wurde unsere Beunruhigung grof3, alswir merkten, dafd
wir seinen Grund nicht ausloten konnten! Ich weil3 nicht, wo-
hin der Schacht fuhrt, ich weil3 nur, daf3 beim Blick in seinen
endlosen Schlund mein Kopf so wirr zu denken begann, dai3
ich glaubte, er wére nicht mehr meiner. Unzéhlige mundlose
Gesinnungen warteten darauf, ihre Traumwelten erzéhlen zu
kénnen. Daoch ich konnte es nicht ertragen.

Es heil3t, dald inzwischen zwei Magier der Runajasko der Sa-
cheangenommen haben, um das Geheimnis zu ergriinden. Und
man erzahlt sich auch, dal3 sie auf ein méchtiges Geheimnis
gestolen seien.

Aber ich weil’ davon nicht viel.

Swafnir durchschwimmt undurchsi chtige Wasser, wenn er mir
in meinen Traumen einen stinkenden Zwergen sendet, der mir
den Schltissel zur Runenmagie Uberreicht. Aber ich hege kei-
nen Zweifel, dald der weif3e Wal uns alen damit ein Zeichen
senden und vor der Unterdriickung durch das Horasiat be-
wahren will. Nun liegt es an uns, diese Kraft zu nutzen.
Bridgera Karvsolmfara



Bwennen&e TU@me

Em Szerm*wio WEU% einen Meiste*r’ und drei bis WEUmE Spie‘ew mittlerer St\ﬂ[e
von Jaq ngem%o%ﬁ und Jan wgwgmew
mit Dank an Andree Hachmann und Qagnaw Sc‘wwe?e‘

Einige vermummte Gestalten arbeiteten sich durch dasUn-
terholz des Waldes, bis sie an den Rand des Forstes kamen.
Im fahlen Mondlicht war der Turm gut auszumachen: drei
Stockwerke, darauf ein zehn Schritt hoher Pfahl, an dem
mehrere,, Arme* befestig waren. Sie bewegten sich nicht ...
noch nicht. Und die Gruppe wirde dafir sorgen, dai sie
sich nie wieder bewegen wirden. Die Stadt wiirde niemals

Zur Vorgeschichte und Handlung des Abenteuers
DieVorgeschichte des Abenteuersist schnell erzéhit: Die Thor-
waler sinnen nach Rache fur den ruchlosen Angriff auf ihre
Hauptstadt und wollen den Krieg nun zurticktragenin das Land
des Angreifers. Das Horasiat soll am eigenen Leib spiren,
was ein Angriff von See aus bewirken kann.

Dazu mui’ jedoch eines der méchtigsten Verteidigungswerke
desAlten Relches ausgeschaltet werden: dievon Grangor nach
Drdl fuhrende Semaphorenlinie.

Ein Angriff, ja jede Flottenbewegung der Thorwaler wirde
unzweifelhaft sofort mittels der Semaphoren weitergeleitet
werden. Die Thorwaler mifiten bei einem Angriff entweder
befiirchten, bereits auf vorgewarnte Soldaten zu treffen, oder
aber spatestens beim Riickzug von einer herbeigeeilten Flot-
tille der Horasier gestellt zu werden. Um dies zu verhindern,
wird eine Heldengruppe angeworben, um zu einem festgel eg-
ten Zeitpunkt zwei dieser TUrme zu zerstéren und damit die
Stadt Kusmarina dem Angriff von Langschiffen auszusetzen.

Es sind zwei verschiedene Einstiegsmoglichkeiten fir das
Abenteuer vorgesehen:

- die Helden werden von Almadanern gedungen

- die Helden werden direkt von den Thorwalern angeworben

Geeignet ist das Szenario fir alle Charaktere bis auf
Prai osgeweihte (und dhnlich aufrechte Personen) sowie Nova
dis und Thorwaler (weil sie
zuviel Verdacht erregen wiir-
den).

Die Anwerbung

Die Almada-Variante:
Dieser Einstieg eignet sich
flr Helden, fir die eswenig
bis keinen Grund gébe, fur
die Thorwaler zu arbeiten.
Die Helden befinden sich in
Punin, Ragath oder Taadur.
Wiellblich sitzensiein einer
Kneipe und diskutieren, wo-
her der nachste Auftrag kom-
men soll, alseinejunge Frau o
inteurem Stoff auf sie zutritt:
»Werte Doms und Domnas,
wurdet Ihr mit die Ehre er-

gewarnt werden, keine noch so schnelle Entsatz-Truppe
wurde das Verhéngnis aufhalten kdnnen. Die Piraten hat-
ten wenig Widerstand zu erwarten. Dies jedoch nur, wenn
die Vermummten Erfolg héatten, andernfallswiirde der An-
griff in einem Massaker enden.

»Auf denn!“ sagte der Anflihrer. Langsam bewegten siesich
auf den Turmzu ...

weisen, einen Krug Wein mit mir zu teilen? Die Dame, die
ob ihres Auftretens und ihrer Sprache (mit leicht bornischem
Akzent) problemlos als Adlige zu erkennen ist, stellt sich a's
Nadeschda von Punin vor und trégt den Helden ihr Anliegen
vor: Sie sollen in das Horasiat reisen, genauer nach Kuslik.
Dort wartet in der Taverne ,Kieloben" der Wirt mit ngheren
Einzelheiten auf sie. Es geht um folgendes: Zwei
Semaphorentiirme sollen ausgeschal tet werden. Etwaig anwe-
sende Semaphoristen sollen in Gewahrsam genommen und
frihestens bei Tagesanbruch freigelassen werden. Das st der
ganze Auftrag. Leicht, oder? Als Bezahlung winken 10 Du-
katen im Voraus, 20 weitere, wenn die Helden wieder in die-
ser Kneipe erscheinen, um von ihrem Erfolg zu berichten.
Uber die Motivation wird DomnaNadeschakein Wort verlie-
ren. Wieso sollte sie auch erzéhlen, dal? Nadjescha von und
zu Dornitzen (so ihr wahrer Name), Leibsecretaria des Ba-
rons von Schelak aus der Stidpforteist, der tber thorwal sche
Bekannte den Kontakt zu Hetmann Tronde aufnahm und mit
ihm den Plan ersonn, eine Stadt im Lieblichen Feld zu Uber-
falen (frel nach dem Motto ,Der Feind meines Feindes ist
mein Freund")? Und wenn die Helden nicht einmal wissen,
dal3 sie nur als Ablenkung fur einen Thorwaler-Angriff fun-
gieren, kdnnen sie bel einer Gefangennahme auch nichts ver-
raten.

Sollten die Geféhrten indesweiter insistieren, tischt die Domna
ihnen hochst Uberzeugend eine Geschichte auf, nach dem sie
im Auftrag der KGIA nach geeigneten Personen sucht, eine
reichswichtige Sache, Uber die sie nun wirklich kein Wort ver-
lieren kann, diskret und zur Zufriedenheit des Reiches zu er-
ledigen. Nétigenfalls legt sie auch noch eéinmal 10 Dukaten
drauf, denn die KGIA [& sich ja Ublicherweise nicht lum-
pen.

Die Thorwal-Variante:

Die Helden befinden sich in Thorwal, wo sie sich einen Ein-
druck von den schrecklichen Verwistungen des horasischen
Angriffs machen kdnnen (siehe TS 13). In einer Schenke wer-
den sie von einem Mann in einem préchtigen Mantel ange-
sprochen: “ Swafnir mit Euch, Fremde, Lust auf ein Feuer?’
Der Mann stellt sich als Beorn Laskesson, Hetmann der
Sturmspeerotta aus Prem vor.

Beorn versucht im Verlauf der nun folgenden - ganz unver-
fénglichen - Unterhaltung, herauszufinden, wiedie Helden zum
Horasreich und zum Krieg gegen Thorwal stehen. Sollte er
den Eindruck erhalten, dal3 die Helden den Angriff verurtei-
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Brennende Turme

len und auf Seite der
Thorwaler stehen, wird
er ihnen einen Vorschlag
unterbreiten: “Wallt Ihr
mir  helfen, den
Horasiern das Leid der
Bevodlkerung Thorwals
und Prems heimzuzah-
len? Es soll nicht Euer
Schaden sein.” Sollten
die Helden zustimmen,
wird er ihnen den oben
bereits erwdhnten Auf-
trag anbieten. Uber die
genaueren Einzelheiten
wird er sich ebenfalls
ausschweigen: “Entwe-
der, oder. Je weniger Ihr wif3t, desto besser fiir unsalle.” Soll-
ten die Helden nicht lockerlassen, vertraut ihnen der Hetmann
noch an, dal3 die Thorwaler eine Racheaktion planen, die die
Hilfe der Helden erfordert, dadiese sich in diesen Tagen weit
unauffélliger auf altreichischem Territorium bewegen kénnen
als Nordleute.

Sollten die Helden zustimmen, bietet er ihnen die (kostenlo-
se) Mitfahrt auf einer Knorre nach Havena an.

DieReise

Almada-Variante:

Dieeinfachsten Verbindungen sind die Reichsstral3e von Punin
nach Vinsalt und von dort nach Kuslik oder ein Flusskahn den
Yaquir hinab. Nach dem Vertrag von Weidlethist esnicht mehr
notwendig, einen kaiserlichen Passierschein zu beantragen,
sondern man kann einfach Uber die Grenze gehen. Einfach?
Na ja, nicht ganz, denn sowohl Reichsbehiiterin wie Horas-
Kaiserin haben ein Hindernis aufgebaut: den Zoll. Allein dies
kann schon ein Abenteuer fur sich werden, denn das Zoll-
kastell Therengarshoh auf horasischem Boden wie auch sein
Pendant auf mittelreichischem Boden bieten gute Gelegen-
heit, die Abenteurer zu schrépfen. Es bieten sich zudem klei-
ne Intermezzi an: einer der Helden wird der Spionage ver-
déachtigt und zuerst einmal verhort, was seine Gefdhrten wo-
mdglich in einige Aufregung stiirzen wird.

Oder die Stallmagd Amenita, die fir die KGIA arbeitet und
im Zollkastell die Pferde hiitet, muf3 dringend eine Nachricht
an die Garether Botschaft in Vinsalt schicken und bittet die
Helden, diesfir sie zu erledigen. Weitereldeensindin“Tem-
pel, Tirme und Tavernen” auf S. 30 ff. zu finden.

Thorwal-Variante:

Die Fahrt auf der Knorre nach Havenaverlauft unbequem aber
ereignislos. Von Havena aus sollte eskein Problem sein, eine
Passage auf einem “neutralen” Schiff nach Kudlik zu finden.

Kuslik

In Kudlik ist Torwulf Knuttinger, der Wirt der Taverne , Kiel-
oben“ in Yaragor (Das Reich des Horas, S. 85), die Kontakt-
person der Helden. Er verfiigt Uber die genaue Information,
wo die Gruppe zuschlagen soll, nédmlich in Kusmarina, das
zwischen Ramaud und Kuslik gelegen ist. Westlich der Stadt
liegt einer der Semaphorentlirme, die es unbrauchbar zu ma-
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chen gilt, wobei esreicht, die Mechanik zu zerstoren. Einige
Meilen Ostlich der Stadt steht ein weiterer Turm, dieser soll in
Brand gesteckt werden. Warum dies alles geschehen soll, wird
er nicht verraten. Fir die ganze Sache bleiben jedoch genau
drei Tage Zeit. Werden die Turme nicht in der Nacht vom
dritten auf den vierten Tag in genau der genannten Weise sa-
botiert, ist es zu spét.

Der Wirt selbst hat thorwalsches Blut in den Adern (seine
Mutter stammt aus Serske) und sympathisiert mit den
Thorwalern. Er hat selbst erst vor einem Tag vom Angriffs-
ziel erfahren, nachdem die Thorwaler durch Romin Galahans
geflichtete Soldner die Nachricht von einem schlecht gesi-
cherten Ort und damit geeigneten Angriffsziel erhalten ha-
ben.

Die Kneipeist Ubrigensrecht ruhig. Kein Wunder: friher ka-
men noch Thorwaler hier hin, um sich nach langer Fahrt ein
wenig guten Brannt zu génnen. Dies hat jedoch schlagartig
nachgelassen nach dem Angriff auf das Herz Thorwals ...

Kusmarina

Zid der Relseist das Stédtchen Kusmarina. Die Stadt ist durch-
aus bedeutend: Uber die KiistenstraRe (auch Via d Oro ge-
nannt) reisen viele Handler, das verspricht gute Steuern und
Zdlle. Der Hafen der Stadt wird gerne von Kauffahrern ge-
nutzt, die die weit htheren Z6lle von Kuslik vermeiden wol-
len. Zudem ist Kusmarina ein beliebter Badeort der Reichen
und Mé&chtigen Kusliks, aber auch Vinsalts. Was uns zu ei-
nem weiteren Punkt bringt, der fir Kusmarina als Angriffs-
ziel spricht: Hier steht ein kleiner Palazzo der Familie des
Staatsadmirals Gilmon Quent.

Dieser soll bis auf die Grundmauern niedergebrannt werden,
nach dem Motto , Verbrennst du mein Langhaus, verbrennich
dein Langhaus'. Bei dem Uberfall geht esvor allem um einen
Schlag gegen die horasische Moral bzw. eine Hebung desthor-
walschen Selbstwertgefiihls - allerdings werden die Angrei-
fer auch PlUndergut nicht verachten.

Die Stadt hat ca. 600 Einwohner: Handler, Fischer, einige Bau-
ern, viele Bedienstete des erholungssuchenden Adels. Als
,Ordnungsmacht” sind ein Dutzend Biittel zu nennen sowie
die Garnison der Klstengarde (und, wenn man so will, die
insgesamt ca. 15 L eibwachen diverser kurender Adliger). Die
Garnison st allerdings verwaist bisauf einige Leuteim Laza-
rett und einige Schreiber, Knechte etc. Die Soldaten selber
sind bei der Erstirmung der Stadt durch Romins Soldaten de-
Zimiert worden, der Rest befindet sichim Umland auf der Jagd
nach versprengten Galahanisten. Auch sonst ist die Bewachung
eher mangel haft: das sonst im Hafen stationierte Patrouillen-
schiff kreuzt vor Salicum, wohl um eine weitere Landung von
Romin-Getreuen zu verhindern.

Die Stadt ist an Reisende gewdhnt. Es gibt ein halbes Dut-
zend Tavernen, zwei Gasthofe und vier Hotels unterschiedli-
cher Qualitét, dazu Sattler, Futterer, Schmiede, Kramer, Ha-
fenarbeiter ...alles, was der Reisende, Seefahrer oder badende
Adlige so benétigt.

Die Helden kénnen aber noch mehr herausbekommen.
Kusmarina diente Prinz Romin von Kuslik-Galahan als
Versorgungspunkt fir seinen vergeblichen Versuch, Kuslik zu
erobern (AB 86, S.24 ff.).



Brennende Turme

Die Semaphoren
Finf Meilen 6stlich bzw. vier Meilen westlich der Stadt ste-
hen nahe dem Strand die Semaphorentiirme.

Das Erdgeschol? besteht jeweils aus solidem Bruchstein, auf
das zwei holzerne Etagen gebaut wurden. Aus dem Dach ragt
ein 10 Schritt hoher Pfahl mit vier beweglichen Armen (, Win-
ker" genannt), deren Stellung die einzelnen Kusliker Zeichen,
Satzzeichen und gar ganze Worter représentieren und die bei
gutem Wetter Uber ein Dutzend Meilen zu erkennen sind.
Beide Tirme sind
mit jeweils vier
Semaphoristen be-
setzt. Dazu kommt
jeweils ein Melde-
reiter, der die Uber-
mittelten Nachrich- -
ten zum Adressaten
bringt. Man hat mit-
telmafig viel zutun,
sofern nicht eine
groRere Zahl Adli-
ger oder gar der
Staatsadmiral selber
in Kusmarina wei-
len.

Weitere Informatio-
nen zu Semaphoren
sind in ,Das Reich
der Horas" auf Seite
56 ff. zu finden.

Westlicher Turm
Die Diensthabenden sind Trimaldo Dalyan (der Botenreiter),
Praiokles Classeira (ein Zyklopéer), Efferdane Dornenpfort,
ThalyaTrigontaund dem Ober-Semaphoristen Talor Banschab
besetzt. Zwei halten vom obersten Geschol3 des Turmes Aus-
schau nach Bewegungen der anderen ,, Winker”, einer fungiert
as Schreiber fir ankommende Nachrichten. Natirlich wer-
den die Posten in der Dienstzeit (von Sonnenaufgang bis Son-
nenuntergang) gewechselt. Der Reiter wartet im Untergeschofl3
auf eventuelle Botschaften. In der Nacht wird der Turm ver-
sperrt und die Semaphoristen gehen nach Hause (z.T. nach
Kusmaring, z.T. zu nahe gel egenen Gehoften). Wie zu erwar-
ten ist keiner der Anwesenden ein grofRer Kémpfer

Ostlicher Turm

Gleiches wie oben. Besatzung: Rondriana Ebersfurt (als
Meldereiterin), Curdan Monderath, Gorfar, Sohn des Roshgar,
Ludovigo Vindeghan und als Ober-Semaphoristin IsoraRubis.

Nach der Zerstérung der Turme

Der weitere Ablauf nach der Zerstérung der beiden Tirme
hangt vom Verhalten der Helden ab: Entweder, siebleibenin
der Né&he der Stadt/in der Stadt selbst, um das weitere Ge-
schehen zu beobachten (1. Variante) oder sie ziehen sich so-
fort ins Landesinnere zuriick (2. Variante).

1. Variante - Die Pliinderung Kusmarinas
Im ersten Fall werden die Helden kurz nach Ablauf der ihnen
gesetzen Frist Zeuge, wie drei Ottas den Hafen der Stadt an-

laufen. AngefUihrt von ihrem Bekannten aus Thorwal (bei ent-
sprechendem Einstieg ins Abenteuer), Hetmann Beorn
Laskesson, stirmen ca. 150 Krieger und Kriegerinnen der
Lassirer Drachen-, der Nebeldrachen- und der Sturmspeerotta
die Stadt. Das Ganze |auft kommandoma(3ig ab: Der sich ih-
nen entgegenstellende Widerstand - die Blittel, einige verblie-
bene Soldaten, die L eibwéchter und einige vorwitzige Blrger
- werden innerhalb kiirzester Zeit brutal niedergemacht.
Dal? durch die Gegenwehr der Bewaffneten einigen Reichen
und Adeligen die
Flucht gelingt,
wird seitens der
Thorwaler mit
lautem Gejohle
quittiert.
/| Danach plindern
7 dieNordleuteden
Ort: Der Palazzo
Gilmon Quents,
die Garnison so-
wie Hotels und
Lagerhduser am
Hafen sind die
Hauptziele. Wer
sich den Thorwa-
lerndabei nichtin
den Weg stellt,
hat nichts zu be-
furchten. Wah-
rend sieihre Ottas
mit wertvollem
Beutegut beladen
- Inventar aus dem Palazzo und den Hotels, drei mittel schwe-
ren Rotzen aus der Garnison und dem Inhalt der Lagerhauser
-, Stecken sie ebendiese Gebaude (und einige mehr) sowieein
im Hafen liegendes kleines Handel sschiff in Brand und ver-
schwinden aufs offene Meer. Sollten die Helden sich z.B.
Beorn zu erkennen geben, besteht fir siedie Mdglichkeit, mit
den Thorwalern den Ort zu verlassen.

:_!’ﬁg. » R

i &

Die Heimfahrt

Sollten die Helden mit Beorn segeln, kommt eszu einem wei-
teren Ereignis:

Alarmiert durch das brennende Kusmarina wird die Kusten-
wache und die Flotte alarmiert: Und tatséchlich, im Morgen-
grauen sichten die Thorwaler eine Karacke am Horizont.
Durch ihre schwere Ladung ihres Geschwindigkeitsvorteils
beraubt, verlieren die Ottas schnell ihren Vorsprung. Die Hel-
den, die sich wahrscheinlich an Bord der “Rache fir Prem”,
der OttaBeorns, befinden, sollten nun den Eindruck erhalten,
daid sich das Gliick zu wenden scheint. Ein Kampf mit den
schwer belandenen Drachenbooten gegen eine solche
geschitzstarrende schwimmende Festung wére eine aussichts-
lose Angelegenheit.

Uberraschendenderweise bleiben die Thorwaler jedoch ruhig.
Grund daflr ist der Magier der Nebeldrachen, Iskir “Iskiral”
Kjorinson: ca. eine halbe Stunde nachdem die Karacke ge-
sichtet worden ist, zieht ein Sturm auf, der auf wundersame
Weisejedoch nur den Gegner der Thorwaler zu treffen scheint.
Wahrend die Besatzung der Karacke mit den plétzlichen
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Brennende Turme

Unbillen des Wetters zu kdmpfen hat und immer weiter zu-
ruckfallt, gelingt es den Thorwalern, sich unbeschadet abzu-
Setzen.

Die weitere Fahrt sollte ereignislos verlaufen. 5 Tage nach
dem Uberfall erreichen die Boote dann Thorwal, wo sie mit
frenetischen Jubel begriifdt werden.

2. Variante - Taktischer Rickzug

Sollten die Helden es vorziehen, sich direkt nach der Zerst6-
rung zurtickzuziehen, erreichen sieihre Ausgangspunkte ohne
Zwischenfélle - es sei denn, dal’ es dem Spielleiter anders
besser gefdllt ...

Uber die Hintergriinde ihres Auftrages erfahren sie erst spé-
ter, wenn sich die Nachrichten tiber den Uberfall der Thorwa:
ler auf Kusmarinawie ein Lauffeuer verbreiten.

DasEnde

Gleich welches Ende das Abenteuer nimmt, die Helden erhal -
ten vonihren Auftraggebern den zugesicherten Lohn. Sollten
die Helden mit nach Thorwal gegangen sein, so stehen sie auf
der anschliefRenden Siegesfeier mit im Mittel punkt und haben
vOon nun an einige neue Freunde.

Als weltliche Belohnung schlagen wir 75 AP fir jeden Hel-
den vor. Sollten die Helden in vorauseilendem Gehorsam, aus
grober Ungeschicklichkeit oder Einfallslosigkeit die Besat-
zung der beiden Tirme ohne Not niedergemacht haben, so
gibt es daf ir mitnichten eine erhdhte Belohung.

Zwar werden die Thorwaler den Horasiern nicht nachtrauern,
aber als Mordbuben hatte man die Helden schliefdlich nicht
gedungen. Wohl aber bemerken die Gotter die Skrupellosig-
keit der Gefahrten und bedenken diese mit einer Reduzierung
der AP auf 40.

Ein Semaphorenturm
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SOLONER beuce

"Das Fackiatt fiir ol Wiinner wncl Frauen dles keorqefiligen Standles wish Newigleiton dom
Waffewmarkt, Stellowlermittbung, dow Sloher oder dlor Warkatenderin dos Wiondes wnd! mehs.

Der Bosewicht

~ eine Untersuchung von Magister Horga at’'Ropin, Gareth
Teil 11

Fiir diejenigen unserer Leser, die den ersten Teil die-
ser Untersuchung verpafit haben (selbst schuld, wenn
ifr beim ndchsten Auftrag wieder eins draufkriegt),
hier noch einmal die Einleitung:

In dieser Ausgabe nun wollen wir einen Blick auf die
Subspezies des Muskulosen Schlagetot (MS) werfen.
Die Statur dieses Schurkentypus ist grundsdtzlich
muskulos (daher der Name), in den allermeisten Fil-

len sogar iiberaus muskulos. Manche platzen gera-

Was bereits lange vermutet wurde, ist nun
Gewifheit. Durch langjihrige Forschungen
in Ahnengalerien, Archiven und Verliesen,
durch detaillierte Befragungen von Betroffe-
nen jeglicher Couleur sind wir nun in der
Lage, feststellen zu konnen:

ES GIBT NUR ZWEI ARTEN VON BOSE-
WICHTEN IN AVENTURIEN!

Sicher, dieses These mag zu Anfang revolu-
tiondr erscheinen. Aber dennoch: wenn man
sich ehrlich befragt, wird man am Ende nicht
umhin konnen, dem Autor dieses bescheide-
nen Traktates zuzustimmen: in Aventurien existie-
ren lediglich zwei grundlegende Arten von Schur-
ken, die zwar verschiedene Subspezies ausgebildet
haben, die sich aber im Grunde nicht allzu sehr un-
terscheiden. Die erste Variante, von der in der vor-
letzten Ausgabe die Rede sein soll, ist die , Alte Pott-
sau”, kurz ,AP” genannt. In der jetzigen Ausgabe
werden wir einen Blick auf den Typus des ,Uber-
mdchtigen Kampfers” werfen.

Der Ubermiichtige Kimpfer (UK)
Oft ist die Statur des UK derjenigen der AP, Subspe-

zies Feltiges Muskelpaket, dhnlich, wenngleich zu
beobachten ist, dap bei allen untersuchten UK-Ty-
pen stets der Muskelanteil der gesamten Korper-
masse deutlich grofer war als der Fettanteil, was
bei einem Fettigen Muskelpaket nicht unbedingt der
Fall zu sein braucht. Grundsdtzlich gilt folgendes:
auch beim Schurkentypus UK haben sich Subspezi-
es entwickelt, immerhin drei an der Zahl: der Mus-
kulose Schlagetot (MS), der Unglaublich Gute Ma-
gier (UguM) und der Drahtige Einzelkdmpfer (DrEk).
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dezu vor Muskeln. Wirklich. Aber genug davon. Oft
ist auch eine hervorragend definierte Muskulatur zu
beobachten: dicke Pakete wilben sich mdchtig iiber
massiven Knochen, die leiseste Bewegung verursacht
kraftvolles Gleiten schwerer Muskelstringe unter
bronzener Haut, kleinfingerdicke Adern winden sich
unter der glatten Haut brustkorbdicker Oberschen-
kel und all das Zeugs mehr, was den Dienstmdgden
feuchte Augen macht. MS-Typen bewegen sich trotz
ihrer Masse und Grofle (kein untersuchtes Exemplar
map unter 95 Finger) mit katzenhafter Geschmei-
digkeit und selbstsicherer Ruhe, wie sie nur jahre-
oder gar jahrzentelange Ubung mit der Waffe her-
vorbringt. Und damit kommen wir zum ndchsten
Puntt: die Bewaffnung.

MS-Schurken sind gut, um nicht zu sagen vorziig-
lich bewaffnet. Immer. Uberall. Ihre Waffen sind von
hervorragender Qualitit, nahezu immer Mafian-
fertigungen, haben immer eine grifere Reichweite
als die Waffen ihrer Gegner, brechen niemals und
zerschneiden oftmals Riistungen wie Pergament. Jaja.
Ein Exemplar eines MS wurde dabei beobachtet, wie
es kaltbliitig die grofiere Reichweite seines aus be-
stem Tuzaker Stahl von Sklavenzwergen in dreifiig-
jd@hriger Arbeit geschmiedeten Efimessers gegeniiber
einer iltlichen Garether Hellebarde ausnutzte, mit
schnellen und geiibten Handbewegungen die Stan-
ge und die Klinge der gegnerischen Waffe in handli-
che Stiickchen zerlegte und schlieflich sein morderi-
sches Instrument dem Gegner mit unverschamter
Leichtigkeit durch die Mitte der Harnischplatte
schleuderte, so daf} es auf der Riickseite wieder aus-
trat und auf seinem weiteren Flug eine wertvolle

tulamidische Vase zerstorte. Vorgiinge dieser Art sind
beim Zusammentreffen mit MS-Schurken immer
wieder zu beobachten. Unnitig zu sagen, daff die
Riistungen solcher Schurken stets ebenfalls von be-
ster Qualitiit sind und niemals durchstofien oder zer-
triimmert werden.

Abschliefiend bleibt zu sagen, daf die Physiognomie
der MS-Bisewichter durchaus angenehmer Natur
sein kann - zumindest auf den ersten Blick. Minn-
lich-markante Gesichtsziige sind die Regel (natiir-
lich nicht bei Frauen), eine dekorative Kinngrube und
ausgeprigte Naso-Labialfalten sind oft zu beobach-
ten. Volles, wallendes Haupthaar wechselt sich ab
mit militdrisch kurz geschnittener, ebenfalls voller
Kopfbehaarung (in diesem Fall oft angegraut). Bir-
te sind hdaufig, aber nicht die Regel, und meist sehr
sauber gestutzt und ausrasiert.

Die Variante mit Stoppelhaarschnitt bevorzugt dich-
te Schnauzbdrte, gern mit aufgezwirbelten Enden.
Bei den Haarfarben dominieren rabenschwarz und
lichtblond, aber jede Variante ist moglich. Auffillig
ist jedoch, dap bei jedem untersuchen MS ein gewis-
se physiognomische Eigenheit zu beobachten war, die
den Verdacht aufmerksamer Beobachter erregen
konnte: tiefe Narben, die sich bei Aufregung verfir-
ben, glisern kalte, unnatiirlich starr blickende Au-
gen, zuckende Mundwinkel, Augenklappen mit greu-
lichen Narben darunter und vieles mehr. Soviel hier-
zu.

In der nichsten Ausgabe werden wir den Unglaub-
lich Guten Magier einer niheren Betrachtung un-
terziehen.

KLEIVANVZEiGENV

Besser vorbereitet ins nichste Abenteuer?

Jetzt erhiltlich: alle acht Binde der vollstindigen Untersuchung von Magister Horga At'Ropin
“Aventurien, deine Schurken”! Wenn wir schon nicht siegen konnen, wollen wir wenigstens wissen, wann
der rechte Zeitpunkt gekommen ist, uns zu verdriicken - nutzt den Vorteil, diesen Zeitpunkt friiher zu
erkennen als Eure Mitstreiter! Jetzt zum Vorzugspreis von nur zwolf gottergefilligen Dukaten pro Band!

Sturmbanner - na guht. Windwimpel - wehm’s gefellt. Ziht oich waam an, jez gibts den BRISENLUMPI!
Ich bin nur ainer, aber ich mach alle dot! Is auch billich. Ahnfragn unter SH-14-02

Modische Schwerter, Rapiere, Degen und andere Beiwaffen fertigt auf Bestellung und nur nach Map
Carlo Magazzinocampo in Kuslik. Nur echt mit dem eingeprigten Ficher. Unsere Devise “Witzlos im
Kampf, aber Ihr wollt doch sowieso keine Blutflecken auf Eurem Seidenwams, oder?” steht seit Jahren
fiir zufriedene Kunden. Prospekte gegen Einsendung von zwei Ridern bei der Red. unter SH-14-03 zu

erhalten.

Billig abzugeben: Kaninchenfellbeutel, leicht gebraucht und schon etwas riudig, aber immer noch
brauchbar. Riecht interessant. Angebote an A. Venteldd, bei Paavi.

SOLVER HEUTE
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VAETERGHEN
FROSY

3. Sieger im Abenteuer wettbewerb
Der Goldene Becher 2000
ausgetragen von Hannover Spielt!

Ein Szenario fur 3 - 5 Helden gleich welcher Stufe
und einen Spielleiter

von KoljaMarold
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VAETERGHEN FROSY

In Arsingen im orkischen Svellttal nehmen sich die Helden
eines Méadchens namens Dawina an, die von einem D&mon
aus dem Gefolge des Erzdamonen Nagrach besessen scheint.
Sie fliehen vor den aufgebrachten Birgern ihres Heimator-
tes, um einen Exorzisten zu finden. Die Suche ist bestimmt
von Kalte, Eismanifestationen und bosartigen Elementar-
geistern. Doch der Exorzismus, welcher Form er auch sein
mag, treibt die Unkreatur nicht aus, denn es gibt keinen D&
mon! Das Madchen ist schizophren, gepaart mit Gbermaf3i-
ger Zauberkraft projiziert sich ihre Psychose nach auf3en.
Doch ist das noch langst nicht die ganze Wahrheit. Dawinas
Halluzinationen werden zur |lebensgefahrlichen Bedrohung,
der Verlauf der Krankheit ist schnell fortschreitend und nach
neun Tagen bilden Dawinas Alptraume eine eigene Welt!
Nach kosmologischer GesetzmaRigkeit mufd sich diese
Globule von Dere trennen. Diese Globule manifestiert sich
ineinem Kegel ausEis. Mit Hilfedes polyphrenen Erzmagiers
Dakoriusund der Eismagierin Lysira, dieselbst einst ausEis
war, entdecken die Helden, dal hinter Dawinas Fluch nie-
mand geringerer als der Herr des Eises steht (Macht und

Das Abenteuer (M eisterinfor mation):

Wahn). Durch den Eiskegel gelangen die Helden in Dawinas
Alptraumwelt, um das Méadchen zu befreien. Doch die Erret-
tung sient am Ende anders aus als erwartet (Im frost’gen
Traume).

Davon abgesehen, dal3 Rondrianer, Praiosdiener und allzu for-
sche Orkhasser in dieser Gegend fehl am Platze sind, kénnen
alle Heldentypen zugel assen werden, unter der Voraussetzung,
da3 siewahren Heldenmut im Herzen tragen und fur ihre Ehre
dasvom Schicksal geschlagene M&dchen erretten wollen, denn
Gold gibt’s hier nicht zu holen, wiewohl der Tod sie schnell
ereilen kann. Im Idealfall setzt sich die Gruppe aus einem
besonders einfiihlsamen (intuitiven-charismatischen) Charak-
ter, einem Magietheoretiker, einem in der Wildnis erfahrenen
Helden und einem furchtlosen Kéampfer zusammen, die alle-
samt ausgestattet sind mit einem Sinn fir einen aussichtslo-
sen, aber gerechten Kampf! Fur niedrige Stufenist das Aben-
teuer wenig geeignet, desgleichen nicht fiir Uberhelden. Spie-
ler und Spielleiter sollten Uber einige Rollenspiel-Erfahrung
verfugen.

KAPITEL !: EIN MAEDGHEN NAMENS DAWINA

In Arsingen, einem Uberaus unangenehmen Ort im Svellttal,
werden die Helden auf ein sonderbares Méadchen namens
Dawinaaufmerksam, das eine seltsame Auraumgibt. Dawina
ist die Tochter einer heruntergekommenen Dirne und gehort
gemeinsam mit ihrer Mutter und anderen L eidensgenossen
zu einer fahrenden Schaustellertruppe. Auf einer Tanzschau

Um was es geht (M eisterinfor mation):

zeigt das Méadchen plétzlich eine damonische (?) Besessen-
heit durch ein Wesen namens ,,Barbegatzi“, die sich jedoch
nach einem kurzen, heftigen Spektakel wieder verliert. Die
Arsinger sind durch die unheimlichen Vorfalle so sehr in Auf-
ruhr versetzt, dafd sie das Kind und seinesgleichen am lieb-
sten lynchen wollen ...

Arsingen im Jahre 16 nach dem Orkensturm (30 Hal), Anfang Her bst

schen dem Svellttal und dem Orkland, beherbergt etwa

350 Seelen und ist zu gut einem Drittel (1) bevdlkert von
Orks. Holzerne Blockhiitten reihen sich entlang der StralZen
nach Tiefhusen und Lowangen, letztere wenig mehr als ein
Knippeldamm durch die Simpfe. Es gibt nur wenige Stein-
gebaude (Schmiede, Kommandantur), au3erdem einige orkische
Zelte. Schweineund Huihner laufen herum, esriecht nach Dung
und Unrat, Holzbohlen machen die morastigen Wege oft erst
betretbar. Struppige Koter achten auf den Einfall von
Sumpfrantzen und anderen Neuankdmmlingen. Das Zentrum
allen Lebens ist der Marktplatz, wo sich die Wege nach
Tiefhusen, Khezzarra und Lowangen kreuzen. Dort decken
Handler ihre Planen von den Wagen, um ihre Waren anzuprei-
sen, aber viel zu gewinnen gibt es hier nicht.

R rsingen, eine heruntergekommene Grenzsiedlung zwi-

Arsingen war 17 Hal einer der ersten Orte, die von den Orks
besetzt worden waren, um das nahe Lowangen zu belagern.
Doch gab es nie die Absicht, es zu zerschlagen. Der Aikar
Brazoragh hatte damal s bereitsweiter gedacht: ,, Verblindedich
mit dem Feind, den du nicht besiegen kannst!* Die Orks haben
den Krieg gegen das Menschenreich verloren, zudem eine gro-
3e Anzahl guter Krieger, doch eswar gelungen, die Stamme zu
vereinen! Man hatte bewiesen, dal3 Zusammenhalt stark macht!
Dem jungen Volk Mensch Respekt beigebracht in einem grof3-

Thorwal Standard Nr. 14, Seite 44

artigen Krieg! Und Land zurlickgewonnen, dal? seit Urzeiten
den Orken gehdrt hat! Mehr a's ein Jahrzehnt nach dem Krieg
haben Mensch und Ork gelernt, miteinander zu leben. Hier und
da sogar relativ harmonisch. Trotz unterschwelligen Hasses
waren die Svellter Bauern niein der Lage gewesen, sich ohne
Kriegsvolk gegen den Feind zu erheben. Und so fligte man sich
in sein Schicksal. Auch die Schwarzpelze haben gelernt, dal3
man von den schwéchlichen Blankh&uten auch etwas lernen
kann. Doch handelt es sich lediglich um eine relative Harmo-
nie: eine gegenseitige A npassung bedeutet eine Weiterentwick-
lung fur die Orken, eine Zurtickentwicklungin Moral und Wis-
senschaft fir die Menschen.

Personlichkeiten:

Typischer Mensch:

Ungepflegt; halblanger, wilder Haar- und Bartwuchs, schlech-
te Z&hne, trégt meistens Arbeitskleidung, arbeitet als Rinder-
hiter, Torfstecher, Holzféler, Bauer 0.4, riecht dementspre-
chend, ist stolz im Gemidit, aber , einfach”, ist aberglaubisch,
furchtet Magie, liebt seine , Stadt”, hat wenig Manieren, strei-
tet und priigelt sich gerne, aber mit , svellt’ scher Ehre".

Typischer Ork: Ist schwarz-struppig, etwas schwer von Begriff,
spricht gebrochene Menschensprache (auch wegen der Hauer-
zéhne), tragt nicht selten Menschenkleidung, riecht streng, kaut



Kautabak, ist chauvinistisch, flucht viel, ist jahzor-
nig, aber von eigentiimlicher Ehrenhaftigkeit, hat Ehr-
furcht vor Geistern und Magie.

Besondere Einwohner: Die Haupteinnahmequelle
liegt vor der Stadt auf den weitlaufigen Rinderkoppeln.
Diemeisten Dukaten streicht der ,, Rinder fir st* Bar -
tholom&us Ochsenful’ ein, der entfernt wohnt und
selten in Erscheinung tritt. Man munkelt, eswére ein
wahrer Adeliger, der sich nicht mit dem Dreck des
Svellts umgeben will. Seine stéandige Vertretung im
Ort alerdings ist geradezu aus dem Dreck geboren:
die,fetteRalla“, einelaute, herrschsiichtige Furiemit
der Vorlieben fir junge Knaben; ihre Moral wird von
Egoismus, Geld und dem Rinderfiirsten bestimmt.

Das Sagen indes haben die Orks, wie in den meisten
anderes Siedlungenim Svellt. Der fir Recht und Ord-
nung sorgende M ar schall Braggaborrh ist ein noch
recht junger Wichtigtuer mit aufbrausendem Stolz und
wenig guten Manieren. Reibereien sind zwar an der
Tagesordnung, doch die Verbindung zwischen der al-
ten svellt’ schen Ehre und der Ehre der Orken schafft
Kumpel haftigkeit und Nachsicht im Streit.

Fir den seelischen Beistand der Menschen gibt es
nicht viel, nur Hausaltére und verschwiegene, imwWald
abgehaltenen Gotterdienste. Doch scheint das den
Arsingern zu genligen. Fur die Orks gibt esUmpa’ ak
dem Orkschamanen. Obwohl er mehr als eine Tages-
reise entfernt im Nassen Wald haust, ist er doch mit
Arsingen verwachsen. Die Orks brauchen ihren Scha-
manen in ihrer Stammesgemeinschaft, nicht nur als
Medizinmann, sondern auch fur ihre Lebens-
richtlinien. Der Schamane predigt eine fir den ge-
wohnlichen Schwarzpelz erschreckend milde Ausle-
gung des orkischen Seins und doch hélt seine grofie
Macht selbst vor Eifer schwellende Hitzkdpfe zuriick,
ihn zurechtzustutzen. Umpa’ aks Wirken ist es zu ei-
nem Gutteil zu verdanken, dai (in Arsingen geburti-
ge ...) Mensch und Ork das gemeinsame Dasein in
Arsingen als , ertréglich beschreiben wiirden.
DasZentrum allen wichtigen Geschehensist das Gast-
haus,, Urukchitsch® (Orknase), dessen Wirt der klei-
ne, schmerbauchige, stdndig schwitzende Herbalump
ist, der durchausin der Lageist, sich in dem rauhen
Flecken zu behaupten. Unweit der Kneipefindet sich
die Schmiede des orkischen Schmiedes Grruorrgh, Ein
sehr muskul6ser Ork, dessen Ambof3 wohl den gan-
zen Tag zu klingen scheint. SeineWerkezeichnen sich
durch ihr urtimliches Aussehen und ihre au3erge-
wohnliche Stahilitét aus, die ihn Uber Arsingen hin-
aus bekannt gemacht haben.

Arger gibt es regelmaRig, wenn eine frische Krieger-
schar aus dem Herzen des Orklands als Verstarkung
ins Svellttal kommt, die zeigen sich nicht minder ab-
gestoRen von dem zweckgebundenen Miteinander
zwischen Ihresgleichen und den Blankhauten als
mittel rel chische Schwertkdmpfer bel ihrem ersten Be-
such in diesen Gefilden. Kénnen es nicht verstehen,
wollen es nicht verstehen und stéren so immer wie-
der die mihevoll gewahrten Abkommen.

VAETERGHEN FROSY
Alsbesondere Attraktion hat vor einem Tag ,, Der
grof3e Donatello* mit seinen Fahrensleuten hier
Halt gemacht: Dahinter verbirgt sich eine ganz und
gar erbérmliche Schaustellertruppe, insgesamt sie-
ben Leute, die sich auf allerlei Gaukelstiickchen, g
Tanz und Instrumentenspiel verstehen. Hauptge-
schéft aber ist der Badekarren, wo neben Zubern
mit warmem, parfiimiertem Wasser auch fleisch-
liche Freuden feilgeboten werden.

Waswollen die Helden bloR hier?
(Meisterinformation:)

AlsWachen von Handlern, zum Vertragsschlu mit
dem Rinderbaron, auf der Durchreise nach
Lowangen, nachdem sie sich im Sumpf verlaufen
haben, um eine der Waffen des berlichtigten
Grruorrgh zu erwerben. Vielleicht auch intuitiv,
noch ohne zu wissen, daf? hier ein Mé&dchen ihre
Hilfebraucht. Sicher ist nur, da3sienicht viel Lust
haben werden, lange an diesem schmutzigen Ort
zuverweilen ...

Es bietet sich auRerdem an, die Helden im Dien-
ste des Firsten von Friedland nach Arsingen zu
bringen. Friedland ist an gutem Einvernehmen mit
den Schwarzpel zeinteressiert, ist begierig auf Han-
delspartner, auch im fernen Khezarra. Vielleicht
gilt es einen Unterhandler zu einem Treffen in
Arsingen zu begleiten oder sogar selbst VVerhand-
lungen zu fuhren. Vielleicht ist ein Friedlander
Dienstmann aber auch auf dem Weg ins Orkland
verschollen gegangen. Dero Méglichkeiten gibt es
viele.

Heut’ ist Tanzschau! (Allgem. Information)
»Heut’ viel thanznde Glatthaut! Beim Wirt! Hi-
ah-hh!“ Das tonlose briichige Lachen eines Orks
namens Muokh klingt nicht gerade verlockend.
Heute abend wird hier nicht so frilh Ruhe einkeh-
ren, und die Bewohner fiebern schon lange dar-
auf. Man geht zum Barbier oder nutzt schon jetzt
den Dienst der fahrenden Bader.
DieOrksverstarken ihren Kdrpergeruch mit einer
Fettpaste, einige arme Schlucker versuchen noch
irgendwie an Geld fur das Spektakel zu kommen,
die Huren machen sich zurecht, wahrend vieler-
ortseifersiichtiges Gezeter erschallt, wie auch mal N
eine Ohrfeige, was die StralRenkinder um so ge- ¥
reizter werden 1413t ...

Die er ste Begegnung mit Dawina
m Rande des Treibenswerdet ihr eines etwaiR
R 14-jahrigen Madchens gewahr, auffallig
schon anzuschauen, mit mandelférmigen,
schwarzen Augen und schwarzen, verfilzten Haa-
ren.
Ihre blasse Haut ist schmutzig wie die all der an-
deren Kinder - nur ist sie ernsthafter, leiser, ob-
wohl sie gehanselt wird mit Zurufen wie:
~Gerufen hat er sie-ie, der Barbe-gat-zi-ie* oder
» Tanz, Dawina, tanz den Freierstanz!“, , Ich hore
was, was du nicht horst!*
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Meisterinformation:

Dawinal&uft vor Fremden davon, auf3er jemand hat eine sanfte
Ausstrahlung. Doch werden die Helden von ihr nicht viel er-
fahren, sieist wortkarg, antwortet gelassen und nadel spitz (,, Der
Barbegatzi ist ein hallicher Herumtreiber, so wie du!*- ,Was
ich hore? Gerade dich und dein Gewasch!* -, Wenn duwasvon
Freiern horen willst, dann muf3t du nur die Stral3e rauf zu dem
Haus, aus dem Frauen schreien, dabist du genaurichtig”). Zu-
dem kommt kurz darauf ihre Mutter, eine traurige Gestalt von

*

Uy

e~ \

Nivesenenfrau, einedem Alkohol verfallene Dirne, diesich viel-
mals fir ihre ungezogene Tochter entschuldigt und diese an
den Haarenin dasKneipenbordell wegzerrt. Leider kbénnendie
Helden ihnen nicht folgen, denn der Wachterork gewahrt ih-
nen keinen Zutritt. Nach der Begegnung mit Dawinahaben die
Helden deutlich das Gefiihl, daf3 das Wetter umgeschlagen ist,
ihnen frostelt ...

Dawinas Biographie

Inihrem kurzen Leben ist Dawinaschon sehr viel Ubleswider-
fahren. Ihr Vater wurde getttet als sie zwel Jahre at war, ihre
Mutter Na nok, eine Nivesin, verdient ihren Lebensunterhalt
seitdem als Hure. Nirgendwo ein leichtes Schicksal, schon gar
nicht im Sumpfland des Svellt, verfiel Dawinas Mutter dem
Brannt. Dawinamuf3te sich in diesem widrigen Umfeld Schutz
suchen, umihr Leben ertragen zu kdnnen. Schon frih hatte sie
geheimeWichtel, diemit ihr spielten und ihr zuhérten. Eskam
sogar dazu, dal3 diese aufdringliche Freier verscheuchten, die
sich am néchsten Morgen an nichtsmehr erinnern konnten. lhre
Helfer verschwanden, als sie ungeféhr 10 war. Mittlerweile
schiitzt siesich anders: Sieist zuriickhaltend und undurchsich-
tig, verwendet beil3enden Spott in ihrer Wortkargheit. Ernst-
haft und angespannt sind Mimik und Gestik, verhalten lauernd,
immer ,,auf dem Sprung”; sie hat eine hohe Reaktionsfahig-
keit, lauft bei Gefahr schnell davon.

Imletzten Winter, asihr ein Freier nachstellte, rannte sie blind-
lingsdavon und brachinsEisein. Langst hatte der Kalteschock
ihre Glieder gelahmt und ihre vollgesogenen Kleider sie wie
ein Stein versinken lassen. Panik Uberkam sie, ihre Lunge barst
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schier vor Schmerzen und rif3 sie damit aus dem Bewuf3tsein -
in ein anderes... Kalte, tédliche Kalte wurde zu Klarheit in ih-
rem Herzen, das jegliche Angst verlor; zur Sicherheit, die sie
nie gekannt, zu einer Umarmung von Kraftlinien, gleich ihrem
vermifdten Vater, der sein Kind beschiitzt, der ihr Leid hinfort
trug. Als sie erwachte, lag sie trocken neben dem Tumpel und
flhlte sich erschopft, aber wohl.

Doch das Leben ging auf unbarmherzige Art weiter, und ihre
Wichtel kamen wieder zurtick. Nur diesmal bose! Wie Fieber-
traume grimassi erten sie mit Eiszapfengesi chtern unterm Bett,
im Schrank oder hinter der TUr mit hdmischem Gel &chter - und
niemand sonst konnte sie sehen noch horen. Doch waren sie
nur Vorboten. In ihrem Kopf meldete sich eine Stimme, tief
grollend und eisig knarzend: ,, Du gehdrst mir! Ich besitzedich!
Du bist schwach! Du widerstehst mir nicht!* Kommentierend
und befehlend redete er fortan auf sie ein. Fir Dawina war er
einDamoninihrem Kopf, der sich,,Barbegatzi nennt; er gbnnt
ihr nur wenige Stunden Pause am Tag. Inzwischen umgibt sie
Kalte, ihr Atem bringt bisweilen wei3e Woélkchen, Wasser wird
zu Eis, Fenster bilden Eisblumen, Pflanzen werden welk - und
das selbst im Sommer. Sie hat nur noch eine diinne Fassade,
ihre Verzweiflung dringt schneller nach auf3en alsihr lieb ist
und dann weint sie viele Trénen, die a's vereiste Tropfen zu
Boden fallen; denn sie muf3 befuirchten, daf3 der Barbegatzi sich
erstmalig in der Welt zeigen wird ...

| Das M &r chen von den Eiswichteln |
(Spezielle Information)

|Eswird die Sage von einem Volk von Wichteln mit Eisbértenl
|erz&hlt, die in Gebirgen nur oberhalb der Baumgrenze in|
|Schnee und Eis wohnen. Sie gehéren zu den guten Geistern,

| denn siewarnen den Wanderer mit Heulen wie Wind und Pfif- |
fen dhnlich dem eines Pfeifhasen vor Stiirmen und Lawinen

| und fihren den Verirrten auf den richtigen Weg ...

Wasfihrt dieHeldenin dieOrknase? (M eisterinfor mation:)
Wahrscheinlich haben die Helden eher das Bediirfnis, sichvom
Pobel fernzuhalten. Aber eswérefur den Handlungsabl auf bes-
ser, wirden sie Zeuge der kommenden Vorféle. Vielleicht hat
Dawina ihre Aufmerksamkeit bereits gewonnen? Zudem ha-
ben sie sich wahrscheinlich in dem Gasthaus eingemietet (das
einzige Quartier am Ort), ein Freibier hat auch seinen Reiz,
oder gar die Lust selbst treibt sie, nach einem knackigen Jiing-
ling oder auch nur nach Abwechslung nach langen einsamen
Tagen auf den schlammigen Strafl3en ... Wenn sie aber partout
nicht Gast in der Orknase sein wollen, spatestens bel der kom-
menden Aufruhr werden sie neugierig werden.

Ein groRRer Abend im ,, Urukchitsch”

(Allgemeine Information:)

(o) er Abend bringt Unwetter mit sich, noch bevor Praios
' Licht hinter den Waldern versunken ist. Hastig drangen

G diedrauf?en Wartenden nach drinnen. Girlanden schmiik-

ken das Innere und man hat ein niedriges Podest aufgebaut,
wofr die Tische und Banke beiseite geraumt wurden.
Zur Kuche ist der Eintritt verwehrt, ein breitschultriger Ork
mit beeindruckenden Fausten bewacht den Zugang, wo die
Schausteller sich eine behelfsmaRige Garderobe eingerichtet
haben. Es dauert keine 50 Atemziige, daiist der Wirtsraum be-
reits schwilwarm und stickig, der Larm vieler Stimmen fillt
den Raum. Gedrangt stehen die Leute und ihre Anspannung ist
vibrierend spirbar.



Spezielle I nfor mation:

Feuer, Met und Bréau flief3en in Strémen zu gepfef-
ferten Preisen, eine dreikopfige Spielmannsgruppe
plarrt zotiges Liedgut und halt die wollUstigen G&
ste hin, kassiert daftir aber auch mal ein faules Ei
oder einen Apfel. Zwischendurch geben die Schau-
steller ihre Kunststiickchen zum Besten, jonglieren
mit Apfeln, Eiern und Messern, machen kunstvolle
Verrenkungen und Spriinge oder tben sich im
Messerwerfen - nicht ganz ungefahrlichin dieser Ge-
sellschaft, muf? man doch befirchten, dal3 einer der
angetrunkenen Orken auch mal sein Geschick zei-
gen mdchte. Die Atmosphére ist gespannt, der Al-
kohol setzt Menschen und Orks gleichsam zu und
hier und da kommt es zu Rangeleien. Ein falsches
Wort, eine unbedachte Geste, dasist gewil3, und die
Situation eskaliert ... Die Tanzschau beginnt schlief3-
lich mit lautem Getdse, die Musiker legen sich méch-
tiginsZeug und in schnellen volkstiimlichen Rhyth-
men spielt man auf, begleitet vom Johlen der Men-
ge. Mit Gepolter stiirzen sich die Darsteller auf das
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Gotterlaufe wirklich gelohnt haben! Hier kommt sie,
dieschéne Da-wi-nal“ Wieein Rudel auf Jagd heult
die Wirtsstube auf und es will kein Ende nehmen.
DieMusikanten aber spielen eine sanfte Weise, sdu-
seln die Menge ein, geben Dawina Spielraum fir g
ihren ersten Tanz.

Spezielle I nformation:

Wunderschon sieht sie aus, selbst ihre Uber-
schminktheit und ihr unségliches Kleid kann nicht
darliber hinwegtauschen. Das schlechte Schauspiel
des bisherigen Abends wird schon bei ihren ersten
Huftbewegungen aufgehoben. Als ob ihre Jugend
die Gemiiter erfrischt, weht ein kithler Wind durch
den stickigen Raum. Einer Schlange gleich schmiegt
sieihren Korper zu den jammernden Laute der Fie-
del. Vulgdre Zwischenrufe erklingen seltener, ihr
Bann &3t offene Minder stumm schweigen. Per-
fekt spielt das Kind die Rolle der Frau, in die sie
hineingezwangt wurde, und esist schwer, sichihrer
Ausstrahlung zu entziehen. DieMelodie steigert sich

Podest, gewandet in bauschige Kleider und begin-
nen auch sogleich ihren Reigen des Beine-in-die-
L uft-Schwingens, spitzen(!)bestiickte Unterwasche
zeigend und possenhaftes Po-Backen-Présentierens.

Dawinas Tanz

sist ein grobes, abernes Gehampel, was an

diesem Abend Uber die Bihnefegt: Viel nack-

te Haut mit schrillem Pomp bekommen die
Géste vorgefuhrt, aber wenig Eleganz. Dem Pobel
sagt es sichtlich zu, der Wirt macht viel bare Min-
ze. Schliegldichist der Abend schon weit fortgeschrit-
ten und die berauschten Téanzer haben deutlich an
Geschwindigkeit verloren, als der Wirt sich auf die
Bihne begibt, um schnaufend und hochtrabend an-
zukindigen: ,, Jetzt, werte Gaste, habe ich noch et-
was besonderes fir Euch, etwas, auf das Ihr sicher-
lich schon lange gewartet habt, und ich verspreche
nicht zuviel, wenn ich behaupte, daf3 sich die 14

nun zu ihrer Korpersp hektischer
suchen ihre FuRRe nach Stand, ihre Hande nach
Selbstberiihrung. Die Fiedlerin muf ihr Tempo an-\
ziehen, verspielt sich im Takt, wahrend Dawin
weiter die Spirale nach oben dreht, wilde Kreise
tanzt, hoérbar und sichtbar keucht, ihre Haare nach

vorne und wieder in den Nacken wirft, um pl6tzlich §\\\\\

NN
brutal in die Menge zu blicken, aus leuchtend eis- ‘\ N

N
N \N\\\
blauen Augen! Dann schreit sie schrill auf, zwei-\ ‘\\\
stimmig! R

Alle Anwesenden schrecken unwillkirlich zurtick. = I
/ @/ﬁhW{WMw
i 7 }Hﬁl J

Der Ausdruck auf dem Gesicht der schénen Dawi na‘(,{
ist bedngstigend und faszinierend zugleich. Sind es
T b,
\"l(l__‘. '~m’} P | ,'I""

unvorstellbare Schmerzen oder grenzenlose Eksta-
se, die das Méadchen erfahrt? Gerade alsdie Helden
= I

ihr Erstaunen Uberwinden und dem Mé&dchen zu
Hilfe eilen wollen, Uberzieht sich deren Kérper mitind . =

einer diinnen Schicht Eis. Die Temperatur im Raum ‘ —7 )
fallt spirbar ab. ek .33
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Dawina 6ffnet ihren Mund und spricht mit einer fremden, sehr
tiefen und sehr erziirnten Stimme: ,, Wohlanihr geiles Gewlrm,
jetzt spielt der Barbegatzi zum Tanze!“ Mit ausholenden Schrit-
ten stampft das M&dchen zur Fiedlerin und rei3t ihr das Instru-
ment aus den Handen. Augenblicklich werden Holz und Saiten
zu Eis, alsder Bogen kreischend dartiber fahrt. Gewaltsam er-
zwungene Tone bilden sichtbaren Wind, der schneidend fro-
stig Uber die K6pfe der noch erstarrten Leute hinwegfegt, sich
mitten unter ihnen witend zusammenballt zu einer zimmer-
hohen Windhose, die Hagelkdrner ausspeit. Wie Feuer bren-
nen die Geschosse auf der Haut, Glas zerspringt, splittrigesEis
kriecht die Wande hoch, dort wo die Korner fallen. Und tUber
allem tont eine hohnisch schrége Melodie!

Spétestensjetzt gibt esfir die Gaste kein Halten mehr, kopflos
sich gegenseitig niedertrampelnd fliehen sie hinaus aus dem
verfluchten Raum - in ein Schneetreiben! Wo es gerade erst
Anfang Herbst ist und es soeben noch regnete ...

Was werden die Helden wahrend der Besessenheit tun?
(Meisterinformation)

I'hr gesunder M enschenverstand mag den Helden raten, gleich-
wohl ihr Heil in der Flucht zu suchen, ich nehmeallerdingsan,
dai sie anderes versuchen werden.

Angriff: Dawinapariert nicht, wird aber durch die Eishaut wie
durch einen Panzer geschiitzt. Man kann das Mé&dchen durch
einen Schlag zurtickschleudern, blof3 echot diese Kraftein-
wirkung in einem eisigen Wind wieder, der den Helden mit
unsichtbarer Faust packt und mit gleicher Wucht in die entge-
gengesetzte Richtung schleudert. Ein Blick gentigt, um Gegen-
sténden eine unaushalthare K &lte zu geben, etwas oder jeman-
den festfrieren zu lassen. Feuer gegen Eis zeigt durchaus Wir-
kung, doch es bedarf mehr als des Lichtes einer Fackel, um
dem Hagelsturm Einhalt zu gebieten! Und wem aul3er einem
Feuermagier mag dies in der Eile gelingen? Eine Feuerlanze
raubt ihr die Kraft, doch gilt zu bedenken, dal’ das Madchen
starken Schaden nehmen kodnnte, trotz alledem: der Barbegatzi
hat Angst vor Feuer ...

Analyse: Esist fraglich, ob es angesichts des Wirbels méglich
ist, sich auf eine genaue Analyse zu konzentrieren. Zumal es
eines Eis-Elementaristen bedirfte, um nur annghernd zu ent-
schllsseln, welche Méchte hier wirken. Die Eis-Astrale haben
einen atypischen Verlauf, nicht klar, sondern verwirrend unge-
ordnet. Stechend helle Astralfaden sindim Begriff sich zu bun-
deln; der Ursprung ist deshalb schwer auszumachen: Heif3t Cha-
os gleich damonisch? MUf3ten die Linien dann nicht von weit
brutalerer Struktur sein? Ohne Frage sehen die Anordnungen
krank aus ... und méchtig. Ein Gedanken- oder Gefiihle lesen
wird dem Zauberkundigen unvergef3lich bleiben, denn die Ge-
danken des Quélens und das sich Ergétzen an Angst und
Schmerz anderer, ach so viel niederer Kreaturen, wirkt wieeine
Vergewaltigung auf ihn, und wahrscheinlich wird Panik ihn
Uberkommen.

Antimagie: Fir e nen BEHERRSCHUNGEN BRecHEN fehlt dasWis-
sen um die Art. Und fiir GeisTeER AusTREIBEN oder den
PenTacraMMA fehlt schlicht die Vorbereitungszeit. Beherr-
schung: Beruhigungszauber kénnen Wirkung zeigen, wenn es
gelingt, Dawinas erhéhte MR zu durchbrechen. Einfaches Zu-
reden ist hier am Sinnvollsten: Je mehr Angst und Aggressio-
nen Dawina begegnen, desto weniger kann sie sich gegen den
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Barbegatzi behaupten. Mit Frieden hat sie eine Chance, den
Damon zu beeinflussen.

Wertefir Dawina

MU 11 (8*); KL 11; IN 15; CH 13; FF 10; GE 13; KK 8; MR
-3(16*)AG4(8*); HA3;RA7;TAG;NG 3;GG 3;JZ5;LE
25; AE 24**; AT/PA 9/11; TP 1W6 (Raufen); Ausweichen
12

* Wert gilt, solange Dawinavom Barbegatzi besessen ist
** Dawinaist eine Gberaus begabte Magiedilettantin, die ihre
Gabe aber nicht gezielt einsetzen kann

Auf die Angabevon LE. MR und AE haben wir verzichtet. Der
Barbegatzi ist nicht wirklich besiegbar - auf3er durch den Tod
des Mé&dchens. Die Unkreatur zaubert, solange und in solcher
Art, wie esihm (und dem Spielleiter) geféllt, aber seine Kraft
manifestiert sich ausschliefdlich durch Eis und Kélte.

Arsingen in Aufruhr

ach einigen Minutenist der Spuk mit einem Mal zu Ende:
w Dawinafdllt die Fiedel ausder Hand, diemit einem letz-

ten schiefen Krachzen in Stiicke zerspringt, dann sackt
das Mé&dchen in sich zusammen, wobei ihre Eishaut in grof3en
Platten vonihr abplatzt und zu schmel zen beginnt. Die Schmelze
setzt gleichzeitig mit dem Verschwinden der Windhoseein, daid
sich Rinnsale bilden und durch die Fugen im Fuf3boden ab-
tropfen, wahrend von drauf3en erneut Regen gegen die Fenster
plattert, das lei se Schluchzen eines zusammengekauerten Kin-
des mit dem Klirren ihrer Eistrénen Ubertonend.

Spezielle I nformation:

Dawinakann sich anihren Tanz nur wiein einem fernen Traum
erinnern, der aus Wut und Bosartigkeit bestand. Sie steht unter
Schock und friert. Die Arsinger haben grof3e Angst vor Magie,
soistesnicht erstaunlich, dal3 Dawinadurchihre,, Vorstellung*
schlimmsten Argwohn und Furcht hervorgerufen hat, der in
Hald umzuschlagen droht. Vor der ,, Orknase* sasmmelt sichin-
dessen der Mob - darunter erkennen die Helden auch Dawinas
vollig hysterische Mutter-, unsichere Stimmen machen jedoch




deutlich, dal’ noch niemand den Mumm besitzt, die
Schenke zu stiirmen, um Dawina zu lynchen. Doch
wie lange noch?

M eisterinfor mationen:

Ohne das Eingreifen der Helden wiirde Dawina
innert der néchsten halben Stunde aufgekniipft, und
ohnedal3der Barbegatzi sich noch einmal zeige, stiir-
be sie einen tragischen Tod. Doch wie stehen die
Helden selber dazu? Es ist nicht damit getan, dai3
die AG-Probe mifdlingt. Die Helden sollten sich in
einen wirklichen Gewissenskonflikt begeben. Wie
groRR ist die eigene Angst vor Damonen? Was wis-
sen sie (iber Besessenheit? Wieviel Hoffhung haben
sie auf Heilung? Sind sie bereit, das Méadchen zu
téten, wenn es um das eigene Leben geht, oder um
der Befreiung ihrer unschuldigen Seele willen?
Furchten sie, dal3 beim Tod des Mé&dchens der D&
mon auf eine andere Person Uberspringt?

KAPITEL: Il: NEUN TAGE
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Vor letzterem haben die Bewohner Arsingensgrof3e
Angst, was einer der wenigen Griinde ist, das Méad-
chen nicht sogleich zu téten. Als Sprecher desMobs
kénnen die Helden von der fetten Ralla nicht viel

Feinfuhligkeit erwarten. Bestenfalls, dald man sieg
samt dem Mé&dchen aus der Stadt jagt.

Und damit befindet sich Dawina unter der Helden
Obhut. Allerdings wird man Dawinas und damit
auch die Anwesenheit der Helden nicht langer dul-
den. Dem Marschall Braggaborrh félt auch nichts
anderes ein, as. ,,Umpa ak wird eine Lésung wis-
sen!“ Sollten die Helden es vorgezogen haben mit
Dawina zu fliehen, bevor der Pdbel anriickt, sollte
man ihnen nicht so viele Steinein den Weg legen.

Am Ubelsten wére die Variante, wenn sich die Hel-
den im Hause verschanzten - in Folge wirde man
sie namlich schlicht ausréuchern ...

Die Helden haben nun freie Hand - wenn man ein-
mal von der Metamorphose absieht, die Dawina
durchleidet ...

Eine Uberlandreise durch das sumpfige Svellttal
ist unausweichlich, um zu einem Exorzisten zu ge-
langen. Es bieten sich folgende Alternativen (je
nach Gusto und Kenntnisstand der Helden):

- Dieintuitive, naturver bundeneVariante, durch
eine Hexe, einen Druden oder auch Umpa’ ak den
Orkschamanen

- Die gottesfiirchtige, durch einen Vertreter der
Zwolfgotter (wie durch z.B. die Inquisition in
Gashok, den Firuntempel zu Tiefhusen).

Um was es geht (M eisterinfor mation):

- die arkan-gelehrte Variante durch den
Hesindetempel in Lowangen (weil3), die Akademie
der Verformung (grau) oder die Halle der Macht
zu Lowangen (schwarz).

Soweit geschult, kann man sich auch selbst daran
versuchen, auch wenn das eine gewaltige Aufgabe
darstellt.

Dawinas Besessenheit schreitet jedoch allen Be-
mihungen zum Trotz unaufhaltsam fort, so dal3 es
am neunten Tage nach dem ersten Auftreten des
Barbegatzi zur Bildung einer Eisglobule kommt,
in der Dawina gefangen wird ...

Dawinas M etamor phose in 9 Tagen (Meisterinformation):

Kalte aus, die sehr unangenehm ist, etwa bei

0°bis -5°. Der Regen geht dann und wann in
Schnee Uber. Auf Wasserflachen bildet sich ein diin-
ner Eisfilm, verweilt das Méadchen langer an einem
Ort, festigt sich das Eis. Ihr Schweil3 und ihre Tr&
nen gefrieren. Dawinas Frostaura hat einen Durch-
messer von anfanglich 5 Schritt, wobei der Kernsie
selbst ist und er zum Rand hin immer schwécher,
sprich wérmer wird. Im Verlauf der beiden Tage
vergroRert er sich auf 20 Schritt. Helden, die sich
sténdig in Dawinas Aura aufgehalten haben, erlei-
den einen Kélteschaden von 1W/Tag. Innerhalb des
Eiszirkels ist keine Regeneration méglich. Dawina
selbst zeigt mif3trauische Angepaldtheit, mochte am
liebsten fortlaufen. Sie zittert vor Kélte, vor Angst
und vor Schwéche. Ihre Lippen sind sprode, siekann
nur erhitzte Nahrung zu sich nehmen, sonst erbricht
sieEis. DieEiswichtel (s.u.) belasten sie sehr, doch
sie klagt nicht, verrat es nur sehr vertrauensvollen
Personen (CH-Proben oder entsprechendes Rollen-
spiel). Siehat einen wiederkehrenden Alptraum: ein-
geschlossen in einem Eisklotz kann sie sich weder

ﬁ n den ersten zwel Tagen strahlt Dawina eine

mit Reif, ihre Augen verférben sich von warmen
Schwarzin eiskaltesBlau. Siewird sehr geplagt vom
Barbegatzi, den jedoch nur sie horen kann. So gerét
sie in Raserei, schreit, schidgt um sich; bel diesen
starken Gefiihlsausbriichen bilden sich plétzlich
mehrere meterhoch aufschiefende, und gefahrlich
scharfkantige Eisgebilde aus dem Nichts. Ihr frosti-

Kélteschaden 2W+1/Tag. NN
Am flinften Tag braust ein schneidend kalter Ge- NNXX\W
genwind heran (ca. -15° bis- 20°), der das Fortkom- R\

men schwer macht. Der Kalteschaden betragt 2W+5/ X
Tag, die Zone hat sich auf 250 Schritt vergroRert.
Der Barbegatzi tritt im Laufe des nachmittags nach i
aul3en, verhohnt die Helden mit fieser Lache und
rollenden Augen. Die Helden bekommen das Ge-
fahl, ihm ausgeliefert zu sein, daer ibermenschlich
kréftig ist. Dawina schittelt ihn nach einer Stunde
ab. Daraufhin versucht sie sich heimlich die Puls-
adern aufzuschneiden (ihr Blut gefriert, kaum daf3
es ihre Hautoberflache erreicht), was von dent\~
Wichteln schadenfroh belacht wird ...
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Der sechste Tag bleibt ruhig, wenn man vom frostigen Wind
und dem immer bdseren Spuk der Wichtel absieht. Dawinaist
inzwischen so schwach, daf? sie kaum mehr alleine gehen kann,
doch wer kénnte diese unertragliche Kalte tragen? I hre Bertih-
rungen fihren bel Firunskalte inzwischen zu Frostbeulen. Die
Ké&ltezone mifd nun 500 Schritt, sie fuhrt zu einem Schaden
von 2W/4 Stunden(!), da kdnnen selbst dickste Decken den
eisigen Hauch kaum mehr eindammen.

Der siebte Tag beginnt mit Hagel schlag und dem Barbegatzi-
Lachen, beideswird an diesem Tage auch nicht mehr verschwin-
den, von einer kurzen, halbstiindigen Ausnahme abgesehen.
Dawinas Verzweiflung ist grenzenl os; spétestensjetzt ist esnot-
wendig, das Méadchen zu fixieren, damit sie sich nichts antut.
Im Umkreis von 800 Metern geht der Hagelschlag hernieder,
der bei - 30° einen rauhen Panzer auf jedem Gegenstand und
jedem Stuick schmerzender Haut erschafft, die unter einem
Kalteschaden von 2W/ 2 Stunde zu leiden hat. An eine Weiter-
reiseist kaum mehr zu denken, esgilt sich und andere zu schiit-
zen.

Der achte Tagist Chaos: Der Eisddmon Dawinanicht mehr an
die Oberfléche desBewul3tseins. Die Eiswichtel dringeningro-
Ber Zahl auf die Helden ein, werden bdsartiger denn je. Zwar
sind dieWichtel bekdmpfbar, doch nicht zu besiegen. Eisgebilde
werden zur todlichen Falle, das Wetter ist unertréglich. Auf
1000 Schritt ist die Zone des Eises gewachsen, die Temperatur

Beispielhafte Wichtelscher ze:

Sielauernin dunklen Ecken, so dal3 man nur das Funkeln ihrer
Augen erahnen kann, sucht man siegezielt, wird man doch nicht
mehr al's eine huschende Bewegung erahnen kénnen, und ihre
fiese Lache von einer ganz anderen Stelle vernehmen. Dann,
wenn man es am wenigsten erwartet, ist einer pl6tzlich da, um
jemanden mit lautem Briillen zu erschrecken, auch der uner-
wartete Griff in ein stachelbewehrtes Haupt kann zu einer -
Uberaus schmerzhaften - Uberraschung geraten. Die Unholde
|6schen Feuer, sie stehlen, machen wertvolle Gegenstéande un-
brauchbar, vereisen Ristungen oder Waffen, dal3 sie briichig
werden. Sielieben es, spitze Eisstiickein Kleidung zu verstek-
ken oder in den Ausschnitt fallen zu lassen, oder jemanden mit
Eiswasser zu Ubergieflen, dem bereits besonders kalt ist. Sie
werfen auch gerne mit Schneebéllen in denen Steine eingebet-
tet sind oder mit Eiszapfen (1W3 SP). Wenn sie kdmpfen, dann
klammern sie sich am Opfer fest, beif3en in Waden, stechenin
Augen oder ziehen an Haaren, und dasniemalsallein, denn sie
treten nur in Gruppen zu mindestens 5 Wichteln auf!

Wertefur die Eiswichtel:

MU 8; KL 12; FF 13; GE: 16; KK 6; MR 10;

LE 9; AE 15; AT/PA 13/0; TP je nach Art des Angriffs zwi-
schen 1 W3 - 1 W6; Ausweichen 14;

RS2

erreicht- 40°. der Kalteschaden betragt
2W/ 1 Stunde.

Der neunte Tag: Uber eineMeile Durch-
messer hat die Zone nun schon und
Dawina strahlt Grimmfrost (-50°) aus,
der einen Schaden von 2W+2/ 3 Spiel-
runden ausmacht. Allerdings miissendie
Helden das nicht lange ertragen: Dawinas
Alptraume verdrangen die Wirklichkeit
und gipfeln in einer gewaltigen elemen-
taren Manifestation. Es bildet sich ein
Kegel ausEis, eine Globule, die Dawina
und die Helden einzuschlie3en trachtet

..(su.)

DieEiswichtel (Meisterinformation):
Gy iebosartigen Wichtel erreichenun-
' gefdhr eine Elle, sind untersetzt
QP und seltsam proportioniert: ein
Ubergrof3er Kopf sitzt auf einem diinnen
Hals; Arme, die fast biszum Boden rei-
chen, enden in langgliedrigen Handen;
und krummnagelige Fulke haben die Lan-
ge der kurzen Beine. Ihre hafl3lichen Ge-
sichter sind ganz und gar mit Eiszapfen
Uberzogen, die wie Igelstacheln empor-
ragen und nicht minder spitz sind. Die
riesigen Augen glotzen in irisierendem
Blau bosekullernd neben der lilagefrore-
nen Knollennase. Wie ein Strich schnei-
det der Mund das Gesicht in zwei Half-
ten, mit Z&hnen wie scharfe Eissplitter.
Die Kreaturen kréchzen mit piepsigen |
Stimmchen, dievor Hamenur so triefen. |,
Sie sind lausige Kémpfer und hat man g, ™
sieerst einmal gepackt, kann man ihnen
schnell den Garaus machen, aber ihr Reiz 4
liegt in gemeinem Schabernack.
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DieEisgebilde (M eisterinformation):

... bilden sich als Ausdruck des Kampfes zwischen
Dawinaund dem Barbegatzi. Auseiner kleinen Pfiit-
ze kann so eine meterhohe und kaum zu umfassen-
de Eissaule emporwachsen, mit scharfen Kristallen
wie Speerspitzen und Nadeln und Kanten wie Sége-
schneiden und Rasiermesser, die aber rasch wieder
in sich zusasmmenfallt. Man meint in dem diffusen
Gebilde fir einen Augenblick schreiende Gesichter
und ringende Hande zu erkennen, bevor der unheim-
liche Spuk wieder vorbei ist.

Glaubeist Macht (Meisterinfor mation):
Jeweniger Dawinasich allein und ausgeliefert fuhlt,
je mehr sie daran glaubt, dai3 die Fremden ihr hel-
fen kénnen, desto eher ist sie - denn niemand sonst
ist es- inder Lage, den Barbegatzi in die Schranken
Zu weisen. Je Uberzeugender die Helden sind, sei
es, dal? sie ihr mittels Magie, guten Worten, ihrem
Glauben oder auch nur einer Uiberzeugenden Llige
zu helfen versuchen, desto eher gelingt es, den
Barbegatzi zu begrenzen - eine reine Glaubenssa-
che. Metall vermag die Urmacht ihres Widersachers
nicht einzuddammen, Humus al's Antagonist von Eis
ist zu schwach, Feuer zeigt noch immer die beste
Wirkung, Dawinas Peiniger zeigt tatsachlich Furcht
davor - aber das Méadchen verletzen?

Ein Geheimniszu ergriinden

Es gilt, Dawinamadglichst behutsam Informationen
Uber das, wasihr widerfahrenist, zu entlocken. Das
Madchen ist nach all seinen bitteren Erfahrungen,
zusétzlich verangstigt durch die Geschehnisse, ver-
stockt, furchtsam und verschlossen, es gehort eini-
gesan Einflihlungsvermdgen dazu, ihr Vertrauen zu
gewinnen. Erschwerend kommt hinzu, dal? das M &d-
chen nicht wirklich versteht, wasmit ihm geschieht,
es ahnt weder etwas von seiner Gabe noch von V&
terchen Frost und seinem Wirken. Es kann die Eis-
wichtel nicht einordnen und auch nicht die seltsa-
men Ereignisse in den letzten und kommenden Ta
gen und ahnt schon gar nichts von seinem Leiden
(s.u.). Insofern werden die Informationen, die sie
gibt, bruchstiickhaft und a ptraumartig sein, betrach-
tet durch einen verwirrten, verangstigten Geist.
Héllsichtmagie mag den Helden erfol gversprechend
erscheinen, doch verfiigt das Madchen nicht zuletzt
durch die Macht des Barbegatzi Uiber eine schier un-
Uberwindliche Magi eresistenz, die dem Zaubernden
wie ein Wall vorkommt, den er kaum Uberwinden,
geschweige denn durchbrechen kann.

Bisweilen aber, wenn Dawina ganz Herrin ihrer
selbst ist - was selten genug vorkommt - mag es ge-
schehen, dal3 sich fiir Momentekleine Liickenin der
Mauer aus Willenskraft auftun, durch die ein hell-
sichtiger Geist spahen kann.

Es gilt fur Dich abzuwégen, wie viele Informatio-
nen du der Gruppe zur Verfiigung stellst. Zum einen
sollen die Hintergriinde wegen der Stimmung mdg-
lichst mysterios bleiben, zum anderen solltest du
deine Helden aber durch stetige Frustration auch
nicht vollends demotivieren.
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Der Barbegatzi: (Meisterinformation)
er Eisunhold ist sehr spielerisch, seine Uber-
legenheit verfuhrt ihn dazu, sich Zeit zu las-
sen: Anfangs begniigt er sich damit, als un-

heimliche Erscheinung im Schneetreiben, eine graf3-§

liche Fratze aus Eis, mit den Augen zu rollen und
schaurig mit den Zahnen zu knirschen, aber daswird
ihm bald zu langweilig. Mit seinen Augen kann er

Firunskélte an einem Fixpunkt erzeugen, mit Mu-

sik (und er singt gerne melancholische Melodien)

|&3t er Frostwinde tanzen, die die Helden mit Eis-
splittern beschiefien, vielleicht aber malt er auch nur
ein wunderschnes Ei sblumenmuster. Waser anfaldt,
bekommt eine Eishaut, auf seinen Handflachen kann
er waffengleiche Eiszapfen wachsen lassen, mit de-
nen er im einen Moment jongliert, im nachsten Mo-
ment jemandes Hals zu treffen versucht; und selbst
bei einem mif3glickten Versuch lacht er schallend
los mit schrecklicher, heiserer, tiefer Stimme, wei-
det sich am Schrecken. Er hat Gberméafiige Kréfte
und ist schmerzunempfindlich, wasesum so schwe-
rer machen, ihn dingfest zu setzen, doch wehe, er
bleibt frei, dann wird er spielen biszum Tod ...

Werteflr den , Barbegatzi“
MU 21; KL 17; IN 20; CH 5; FF 10; GE 16; KK
30; MR ?2,JZ 9; LE ??; AE 7?2, AT/PA 17/16; TP
je nach Manifestation zwischen 1W3 (Eissplitter,
Hagelkérner) und 3W6 +6 (eisiger Griff, Hieb)

Die Uberlandreisein den Svelltsiimpfen

(aaa) ie gangigen Gefahren einer Sumpfreise soll-

I ten hier einmal in den Hintergrund treten, zu-

L mal Dawinasfrostige Aura Sumpfléchern den
Schrecken nimmt. Im wesentlichen kommt es auf
die Wandlung des Médchens an. Dafir ist es not-
wendig, Alltag auszuspielen:
Wer ist Wegfinder im Schneetreiben? Warum ma-
chen die Sumpfrantzen einen so grof3en Bogen? Wer
jagt und wie reagiert er, wenn ein piepsiges Lachen
dasWild verschreckt? Wenn er denn tGberhaupt wel -
chesfindet.
Wer sammelt Brennholz und - alein?
Wer kocht Essen, das nicht warm werden will?
Wer kann in nagrachhdllischer Kélte schlafen?
Wie erschreckend ist es fur die Helden, wenn sie
herausfinden, mit welcher Schnelligkeit diey
Frostaura von Dawinawéchst? R
Wessen Gesundheit kann dem Frost widerstehen? RN
Wer wacht in der Nacht? Wer kann Vertrauen auf- NQ
bauen zu einem miRhandelten Kind, um Dawinas\
Geschichtezu erfahren? Wieist die Strategieim Um- (§
gang mit diesem lebensgefahrlichen Méadchen?Wieg
hélt man das Feuer im Gang?
Und was, wenn das Feuer mit einem Mal erlischt,
und der Barbegatzi heiser lacht ...?

Der Barbegatzi in Ortschaften...
... kann auRerst gefahrlich werden, denn es macht
ihm Spaf3, mit wehrlosen Sterblichen zu spielen. Von
den Eiswichteln einmal ganz abgesehen, die allein
schon einen ziemlichen Tumult anstellen, erzeugt
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der Barbegatzi nicht weniger alseine Massenpanik. Und er wird
es darauf anlegen, nur zu seinem Vergniigen ...

Kleidungsstiicke zum Erwerb:

Daessich um eine sehr frostige Reise handelt, werden die Hel -
den schnell auf die Idee kommen, sich dick einzukleiden, da-
fr hier eine Liste moglicher Kleidungstticke, ihre Preise und
ihr Kélteschutz:

- Wollmiitze ( 3 H; Kalteschutz 1)

- Fellmiitze ( 3 S; Kélteschutz 2)

- Schal (5 H; Kélteschutz 1)

- Wollhemd ( 3 S; Kalteschutz 1)

- Schwere Wolljacke ( 7 S; Kalteschutz 2)

- Pelzweste ( 1 D; Kélteschutz 3)

- Pelzfaustlinge ( 3 S; Kéalteschutz 1)

- Wollene Beinkleider ( 5 S; Kélteschutz 2)

- Lederne Beinkleider ( 7 S; Kélteschutz 1)

- WollenesKleid (9 S; Kalteschutz 3)

- Langer Wollmantel mit Kapuze( 15 S; Kélteschutz 3)
- Pelzmantel lang mit Kapuze ( 80 S; Kéalteschutz 5)
- Stiefel pelzgefiittert (5 D; Kéteschutz 2)

- Wollsocken ( 5 H; Kalteschutz 1)

Wo nur, wo gibt esHilfe?

sist nicht vorher-__ -
zusehen,anwen . - g mEE
sich die Helden " {fl-ss. « . e '

wenden werden, um
Hilfe fur Dawina zu
erbitten. Deshalbfolgt._
hier eine Aufzéhlung. _ - -
einiger Moglichkeiten, -
die sich ihnen bieten.
Dabel ist zubedenken, ~ ——=
dai3 die meisten Ziele = ~
kaum vor Ablauf der
neun Tage zu errei-
chensind, diedenHel-
den bleibt, bevor sich
die Globule um Dawina
bildet:

)

1. Der intuitive, naturbezogene Exor zist

Der nasse Wald

iark! liark! ein fremdartiger Vogel kiindigt eure Anwesen-

heit an im Nassen Wald siidlich Arsingens.

Vom Svelltwasser fast vollsténdig geflutet (sel bstver stédnd-
lich mul3 die Beschreibung daran angepald werden, an wel-
chem Tag die Helden den Schamanen erreichen. Moglicher-
weiseist der Sumpf dann bereits zugefroren und der Schamane
eilt der ,, S6rung im Fluf3 des Lebens* neugierig und witend
zugleich entgegen), erreichen die langstieligen Bogenwurzeln
der moosigen Baume erst unter einer etwa hifttiefen Wasser-
schicht das Erdreich. Flechtenbarte hdngen vom Geast und
Schwaden fauligen Sumpfgases kriechen zwischen ihnen hin-
durch. Im Zentrum des Wal des, so sagte man euch, sei ein Haus
in den Baumen, bewohnt vom Ork, der mit den Geistern spricht.
Nach fast einem Tag Reisetut sich vor euch ein lichtes Rondel
auf: Rundherum von Wasser umgeben ragt ein wild
umwucherter Hiigel empor auf dem ein krumm gewachsener
Eichenbaum steht.
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Erst auf dem zweiten Blick wird die Hittenform erkennbar;
wie dort gewachsen thront ein hutzeliges Bauwerk im Geéast
von dem einediinnen Linie grauen Qualmsin den Himmel auf-
steigt.

Umpa’ak, der Orkschamane

»Rrrrhaah!” ein witender Schrei ertdnt, kaum dal3 ihr euch n&-
hert und zerrei (3 die glucksende Stille des Sumpfes. Verschreckt
steigt ein Schwarm Moorhiihner empor. Noch einmal macht es
»Rrrraah!* | diesmal etwasnéher, ,Bei Blut vonroter Stier! Fluch
auf Eindringling!* Eine gebeugte, kleingewachsene, schwarz-
bepel zte Gestalt mit kahlgeschorenem Schédel hiipft in gebiick-
ter Haltung vor einem Baumhaus umher. Witend fuchtelt der
Ork mit einem krummen Stab in der Luft. Unzéhlige Amulette
und anderer Tand begleiten sein verérgertes Grunzen mit lau-
tem Geklimper. , Eeee! Wasist das fir Schar? Frisch Blut und
Fleisch! Kommt ihr zu Finden oder zu Fressen?*

M eisterinfor mationen:
Esist schon eine merkwirdige Gestalt, mit Liebe zur Theatra-
lik. Umpa’'ak bauscht sich gern auf wie ein Sumpf-
rantzenweibchen, doch sollte man ihn nicht unterschétzen: sei-
ne magischen Fahigkeiten sind beachtlich und sein Hang zum
Kannibalismus ist nicht sein freundlichster Zug. Er steht mit
Geisternin Kontakt und behandelt die Zwélfe genauso respekt-
voll wie Tairach und Brazoragh, néamlich
as Gotzen. Umpa ak verfligt Uber
€ine scharfe Beobachtungsgabe
und eine starke intuitive
Wahrnehmung, er findet
_ = - sehr schnell heraus, um
wen und was es hier
< geht, manchmal ahnt er
«  das Anliegen bereits,
_ ' bevor esausgesprochen
wurde. Seine Ldsungen
orientieren sich an den
~ unbarmherzigen Geset-
zen der Natur, zur
Wissensfindung ge-
_ langt er auf Traumrei-
- 7=—sen durch Rauschmittel
-, “und alerlei Schamanen-
Riten.
Esist unfraglich ein spannendes und einmaliges Erlebnis, sei-
ner Art von Exorzismus beizuwohnen. Die Helden wird beson-
ders erfreuen, daid er grof3en Wert auf ihr Mitwirken legt. Dal3
nur diewenigsten der Helden zauberkréftig sind, ficht den Ork
nicht weiter an, rituelle Trance |&t sich auch ohne die astrale
Gabe erlangen und Blut ist immer ein ganz besonderer Saft ...
Umpa ak schopft die Kraft fir dasanstrengende Ritual ausdem
L ebenssaft - bevorzugt der Helden, wenn die sich stréauben not-
gedrungen auch von Opfertieren.

2. Der Exorzist mit Gottvertrauen

Meisterinfor mation:

(o) awinaist nicht in der Lage, einen Tempel freiwillig zu

' betreten; sieglaubt fest daran, goétterverflucht zu sein, so
L dal3 sie sich hysterisch gebardet, sobald man sich nur ei-

nem Tempel nahert, geschweige denn Anstalten macht, ihn zu

betreten. Zwingt man sie, hyperventiliert sie, rollt mit den Au-

gen, ihr Korper windet sich in Krampfen, bis sie das Bewul3t-



seinverliert. Das Theater erlaubt keinem gebildeten
Aventurier auch nur den Zweifel daran, dai er es
mit einer Besessenen zu tun hat.

Der Tempel desFirun in Tiefhusen:

ie eingeschneite Tannen stehen die drei
W Geweihten des Firuntempels vor Euch,

hiinenhaft, langmahnig und in Leder und
Pelze gehtllt. Sechs klare Augen mustern Euch in
starrer, nichtsverratender Mimik, bisschliefdich der
erste seine Augen ruhig schlief3t und sagt: ,,“Hmm
hommm* dabei unmerklich nickt, und die anderen

sogleichin seine Zustimmung einfallen mit,, Hmm"
und ,Hommm*...*

Meisterinformation:

Die drei Geweihten des Firun, Sor (Mann), Nur
(Mann) und Sur (Frau), verlieren keine Uberzahli-
gen Worte an die Helden, und ein Brummen, Knur-
ren oder Summen scheint ihnen selbst als Verstan-
digung untereinander auszureichen. Mit fest-
gemeiRelten Gesichtszligen und zottelig wehenden
Haaren werden sie alles fir einen Exorzismus vor-
bereiten und ihre Sache sicher und gut durchfthren,
doch erkldrende Worte werden sie nicht &ul3ern ...

Der Praiostempel zu Gashok:

ashok wird bewohnt von etwa 950 freudl osen

Seelen mit Gedanken so schwarz wie bracki-

ges Sumpfwasser. Ihre Moral halten sie hoch
wie die Praiosscheibe, doch genau so wenig, wie
die Sonne das Land hier oben erleuchten kann, er-
laubt sich die Bevolkerung sich das Leben durch
Lachen und Freude zu erhellen. Das L eben besteht
ausdreckiger Arbeit, bisder finstere Boron dichvon
deinen Geliebten hinfort rei 3. Der Orkenkrieg wur-
de als vom Totengott gegebene Naturkatastrophe
hingenommen, ohne den Gedanken an Gegenwehr,
vollig schicksalsergeben. Und vorbei gerauscht sind
dieOrks, doch nicht mal dafir empfanden man Freu-
de; denn das Leben stinkt hier wie der nasse Torf.
Die Gashoker sind ihrem Dualismus streng verhaf-
tet: Praios ist das Gute und Boron verkdrpert das
Bdse, doch ist das Gute nicht wirklich so gut as
daid es zur reinen Freude gereichte und das Bose...
ist halt so, wie die ganze Welt. Ein solcher Pessi-
mismus &3t die Gefiihle faulen wie Sumpfleichen,
so daf3 ich nicht hoffe, dal3 die Helden Dawina zur
einzigen Praiospriesterinim ganzen Svelltland brin-
gen werden.

Die inquisitorische Halsgerichtsordnung zu
Gashok:
nder Mitteder Ortschaft gleich neben demreich
i besuchten Marktplatz findet sich der sporadisch
gulden verzierte, klotzige Praiostempel mit ei-
nem grof3en Holzportal a's Eingang.

Dieziingelnden Flammen der Feuerschalen brennen
wider aus den tief liegenden Augen der Gold-
Berobten. Mit ihren spinnengliedrigen Fingern
streicht sie wahrend Eurer Erzéhlung Gber ihre
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schwitzige Glatze, umihr Fingerspiel anihrem ver-
knochertem Kinn fortzufiihren. Manchmal treffen
lodernde Blicke die geschundene Dawinaund dann
zuckt einerote Zunge kurz tber die schmalen, blut-
losen Lippen. ,Arme Seel’ in Not..." heiser kommtj
die Stimmetief ausdirrem Halse, , Willst frei sein?)
Der dunkle Boron hat dich besonders verflucht, ar-
mes Madel, doch komm nur, komm; kannst frel sein!
Praios zeigt dir dasweil3e Licht!" ...

Meisterinformation:
Es geht hier um die radikal ste Form der Démonen-
austreibung: Es gibt eine Besessene; die Beweislast
ist vorhanden. Das Méadchen ist nicht in der Lage
abzuschwdren, weil siedem Damon ausgeliefert ist;
daserspart ihr die Folter. Doch um wahre Befreiung
zu erlangen, missen die reinigenden Flammen dig
geheiligte Erlésung bringen! In Windeseile wird es
eine Menge Gashoker geben, die ganz erpicht dar-
auf sind, eine Damonenbesessene auf dem Schei-
terhaufen zu sehen, und dieHelden werden alle Han-
de damit zu tun haben, diesem Orte zu entrinnen!

3. Der akademische Exor zist

L owangen, die Stadt am Svellt:
(2 iegrofdte Stadt des zerschlagenen Svelltschen
' Stadtebundes befindet sich ungefahr 3 Tages-

P marsche von Arsingen entfernt - zumindest
bei passablem Wetter! Lowangen liegtin der Talen-
ge zwischen den Thasch-Bergen und dem Finster-
kamm mitten im Svellt auf 2 FluBinseln. Die gro-
l3en Wehranlagen verhinderten im Krieg die Beset-
zung durch die Orks, doch sind die Birger den
Schwarzpelzen tributpflichtig - der einzige Weg, zu
einem Leben in relativem Frieden zuriickzufinden.
Und doch ist die Stadt bis auf den heutigen Tag un-
erreichbar weit vom einstigen Wohlstand entfernt.
Dieeinzelnen Stadtteile - Altlowangen (Menschen-
viertel), Eydal (Zwergenviertel) und Bunte Flucht
(Elfenviertel) - kdénnen nur Uber Briicken erreicht
werden. Zentrum der Stadt ist der Marktplatz in
Altlowangen. Hier finden sich auch die meisten
Gebéude offentlichen Lebens. Einst bluhten hier
Handel, Kunsthandwerk und Burgerstol z, heute da-
gegen schuftet man fir den Tribut an Khezarra. Der

dem Verfall Einlal? geboten, er spiegelt sich tberall \‘ \
in Mauern und Briicken, Hausern und Stral3en, auf
Kérpern und Gesichtern, in Kopfen und Herzen. Im NN

Gegensatz zu Arsingen sollte sich hier kein Ork auf \\ \
offener Strale sehen lassen ...

Meisterinformation:
Es ist wenig wahrscheinlich, dal? die Helden die
Stadt vor Ablauf der neun Tage erreichen. Solltedies,
doch der Fall sein, wére es verantwortungslos, das
Madchen - und mitihm den Barbegatzi - in diedicht-
bevolkerte Stadt zu schmuggeln. Die Helden wer-
den ohnedies mit einer Besessenen keinen Einlal3]
erhalten, auch wenn man den pl6tzlichen Winter-
einbruch nicht unbedingt in Zusammenhang mit
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Dawina bringt. Die Wachen erklaren sich immerhin bereit, ei-
nen aus der Gruppe einzulassen, um nach einem Magier zu
schicken - gegen die Zahlung eines erhdhten Torgel ds, versteht
sich. Was nicht heift, da3 sie sich nicht noch anders einen Zu-
gang erméglichen kénnen; z.B. gibt es einen geheimen Tunnel
in die Stadt, der vielleicht jemandem in Erinnerung geblieben
ist... Selbiger fuhrt direkt in die Ordensburg der Grauen Stabe
(s.u.).

Der Tempel der Hesindein L owangen:
ie Herrin der Weisheit wird hoch gehalten in den Mau-
ﬁ ern der gepeinigten Stadt. Ihr ist ein grof3er Tempel ge-
weiht, den der Hesindegewei hte Saskrino Vendigam mit
grofRRem Eifer und mitreiRendem Feuer fihrt. Der junge ideali-
stische Geweihteist der Ansicht, daf? Wissen Wege schafft, um
Entscheidungen aus Wut und Verzweiflung zu vermeiden.

Meisterinformation:

Der Geweihte wird sich sofort in der Pflicht fihlen, das Mé&d-
chen zu erretten. Er wird dafiir sorgen, dal’ Dawina (auch ge-
gen den moglichen Widerstand der Torwachen) in ein Turm-
zimmer des Tempels verbracht wird, um sich an einem Exor-
zismus zu versuchen. Doch esist geradezu eine Zitterpartie ge-
gen den bosartig verspielten ,Damon* anzutreten, wenn man
unerfahrenist und erst einmal im Nachschlagewerk ,, Démonen-
austreibung leicht gemacht” blattern mui3 ...

Die Akademieder Verformung zu L owangen:

iese vorbildliche Zauberschule geniefdt hohes Ansehen,
ﬁ was man durch einen weif3en Prachtbau nach auRen trégt.

Die Akademie stellte sich in den Dienst der Stadt, als
die Orksvor den Toren standen und dem Dank der Stadt ist es
zuzuschreiben, dal3 der allgemeine Verfall an der Akademiefast
unbemerkt voriiberzog. Auf der Suche nach Hilfe platzen sie
direkt in eine Unterrichtsstunde: Im Kreise um den Dozenten
auf Kissen sitzend schauen die Scholaren zum Lehrmeister auf,
der gerade darliber philosophiert, wie es ist, sich a's Regen-
wurm zu fihlen. Magister Elcarnaist ein Magier wie aus dem
Marchen, mit weif3em Rauschebart und Sternenumhang, Spitz-
hut und verzwirbeltem Stab. Sein Gesicht strahlt Freundlich-
keit aus, mit KrdhenfiiRchen um die hellen Augen, seine Stren-
ge ist von véterlicher Natur. Man verfolgt an der Schule die
Gratwanderung, Verwandlung von Lebewesen zu Iehren, ohne
der dunklen Seite zu verfallen. Schwarze Magie ist ausdriick-
lich im Lehrplan enthalten, damit die Scholaren die Grenzen
erkennen kénnen. Elcarna geht auf3erdem ein Interesse an in-

tuitiver Naturmagie. Deshalb pflegt er Beziehungen zu Elfen,
Hexen und Druden. Zu dem Exorzismus erklért er sich selbst-
verstandlich bereit. Die Austreibung macht er sicher und gera-
dezu erbarmungslos, wenn der ,bése Geist” sich ihm allzu
forsch widersetzt ...

DieHalleder Macht zu L owangen

chwarz sind die Saulen, die die marmornen Treppen-

stufen zum Ebenhol ztor des bedriickend hohen Gebéau-

desgeleiten. Von drinnen erklingenin rhythmischen Ab-
sténden Kampfesrufe und Stockschlage. Der kopfgrofe Tir-
klopfer 1&f3 ein tief dumpfes Zittern nachhallen, das den fort-
wahrenden Ausrufen aus dem Geb&udeinneren einen dunklen
Unterton verleiht. Schliefdlich wird ein Spalt gedffnet und ein
schiefer Blick falt zu euch herauf von einem schwarz gewan-
deten Zwergen mit stechend hervorquellenden Augen: ,Was
kannich fir Euch tun, edle Fremde?*

M eisterinfor mation:

Diese schwarze Akademie wird geleitet von Oschwyn
Puschinske. Ein mittelgrofRer Norbarde mit kurzgeschorener
Stachelfrisur und einem breiten Stiernacken. Silber und schwarz
ist sein edles Tuchgewand, seinerot unterlaufenen Augen hin-
ter den schweren Trénensécken sind es gewohnt, Scholaren in
Unterwiirfigkeit zu sehen. DieHalleder Macht hat sichim Laufe
des Orkkrieges von einer Mensch/Tier-Beherrschung-lehren-
den Akademiein eine recht praxisorientierte Kampfschule ge-
wandelt, die sich nicht viel um Moral und Ehre schert. Es geht
gar das Gertcht, dal3 Puschinske sich und die Seinen den
EinflUsterungen Borbarads hingegeben habe. Sehr fragwrdi-
ge, Paladine" verlassen diese Einrichtung.

Mit Magister Puschinske wird es Schwierigkeiten geben. Erst
wird man den Helden nicht zuhéren wollen (, Wasist schonein
Mé&dchen bei all dem Leid auf der Welt.*), doch wenn siewei-
ter dréngen und von des Barbegatzis Macht berichten, wird
Dawina als ein interessantes Phénomen erkannt, dal3 man sie
kunstgerecht verschnirt irgendwo in die dunklen Keller ver-
schleppt, ohne die Helden - und von Austreibung kann keine
Rede sein... Sollte es soweit gekommen sein, sehen sich die
Helden einer ganzen Schule von Magiern gegenuber, gegendie
sie keine Chance haben. Doch auch die ,Halle der Macht* hat
nicht die Macht, die Ereignisse aufzuhalten; und hat der
Barbegatzi sich in den Mauern der Akademie erst einmal aus-
getobt, haben die Helden wieder einen Anknipfungspunkt zur
Handlung.

Gleich ob Schamane oder Gildenmagier, was das Ergebnisan-
geht, herrscht tiberdisziplindre Ubereinstimmung unter Kol-
legen. Einzig die Methoden unterscheiden sich entschieden,
desgleichen die Worte, in die man das Ergebnis kleidet: Man
kommt nach eingehender Untersuchung zum Schluf3, daf3
Dawinavon einem Damon aus dem Gefolge der gnadenlosen
Jagerin, der eisigen Nagrach, gepeinigt werde, den man durch
geeignete Rituale auszutreiben sucht. In Anbetracht des Zu-
stands des Madchens ist Eile geboten, man verzichtet darauf,
den perfekten Sternenstand abzuwarten und begntigt sich mit
den Paraphernalia, die zu Gebote stehen. Die Gildenmagier
werden sich daran versuchen, den Damon mit einem kompli-
zierten Entschworungsritual in die Niederhdllen zuriickzu-
schicken; der Orkschamane Umpa ak dagegen geht seinen

Der Exorzismus (Meisterinformation):

intuitiveren Weg, ohne bildliches Pentagramm, daftir mit Ge-
sang, Tiereingeweiden, Blutmagie und Rauschkrautern.

Doch dieerzeugten astralen Muster gleichen sich letztlich sehr.
Deshalb hier nur Grundsétze, entnommen aus dem Werk
» Procedere exorcismi“ von Dual Nocte, 24 v. H.: ,,Es sind
derer vier Schritte, die zur Austreibung der bdsen Besessen-
heit fuhren:

Primo: Erkenntnis! Lieget eine Besessenheit denn auch tat-
sachlich vor? Denn nur schreien, krampfen, zetern kann auch
der Tolle! Um wasfir einen bosen Geist handelt essich? Sei-
ne Fahigkeiten, seine Macht gilt esvorsichtig zu ersehen, doch
nur um Selbstschutz walten zu lassen! Ein Forschen und Kun-
den welch’ Daimon wieviel Horner ist hier fehl am Platze!
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Schmeicheln wird man dem selbstverliebten
Daimon und mehr Kraft geben durch dies schand-
lich Treiben! Seine Grenzen durch welch’ géttlich
Macht liegt vor? Cave: den Korper des Opfersim
Aug haben, denn ist der Besessene erst faules
Fleisch sucht sich der Daimon einen neuen Cor-
pus!

Secundo: Bannung! Laut des Daimons Schwach-
stellen moeht’ ein Weg gefunden sein zu fesseln
dasBose; unabdingbar ist auch die Corpori detecta
magica. |st der Daimon nicht dauerhaft an der Ober-
flache, bedarf es der Provocation. Unbedingte
Protectionen sind zu ergreifen, damit nicht statt-
finden kann ein Transfer in einen neuen Corpus;
entsprechend Symbole und Artefakte wollen ge-
nutzt sein! Es durfen nur geistig Gefestigte und in
Daimonologia Geschulte beiwohnen! Es diirfen
keine Verhandlungen stattfinden! Horet man nicht

zu, die Macht er verliert, denn mit Gedankenlesen
und Ltigen will er Angst und Hal3 séen, um sich zu
masten.
Tertio: Austreibung! Erst wenn der Daimon durch
die Bannung geschwécht, so kann er auch vertrie-
ben werden, mittelsder entsprechenden Utensiliae
zum Schaffen eines semipermeablen Toresund den
entsprechenden Astralesund Formulae, ihn zuriick-
zuschleudern in seine Sphére.”
Quarto Nachbereitung: Sei mifdtrauisch! Ist der
Daimon wirklich fort oder verstecket er sichnur in
einem der Anwesenden? Diese bleiben noch lang
unter Obacht, ob merkwurd’ ge Verhaltensweisen
zutage traten! Alle Toten seien schleunigst und
unter strengster Wacht zum néchsten Boroni zu
bringen! Allebeschmutzten Utensiliae seien zu ver-
nichten, die anderen griindlich zu reinigen mit flie-
f3end klarem Wasser ...

Allgemein umrissener Ablauf des Exorzismus
st der Barbegatzi noch nicht anwesend, will er
ﬂ gelockt werden mit Anrufungen und Riten - was
letztlich bedeutet, dal3 so lange Psychoterror auf
das verangstigte und gefesselte Madchen veriibt
wird, bis es schliefdlich in sonderbarer Zwei-
stimmigkeit zu brillen anfangt. Es wird unertrég-
lich kalt, niederhéllisch geradezu, Beriihrungen fih-
ren zu Frostschéden und die Wichtel tanzen zuckend
einen grotesken, ungelenken Reigen durch den
Raum, als zége ein irrer Puppenspieler an den F&
den. Diefremde Entitét keucht laut, dochist einzig
der frostige Atem sichtbar. Das Ungeheuer spricht
in grausamer Ironie und Vulgaritét: , Kleines Mad-
chen, bist du krank, daf3 du nicht mehr hipfen
kannst..." ,Aua, aua, paldt doch auf, dafd ihr mein
Plppchen nicht zerbrecht!* ,Was mdchtest du jetzt
wohl machen mit dieser gefesselten Hurentochter?”
»Bevor ihr mich austreibt, hab ich ihr Leben langst
ausgelutscht. Und dann zu dir ..."
Der Barbegatzi hat eine gesteigerte Wahrnehmung
und kann windschnell Schwachstellen an Personen
ausmachen und diese gegen sie verwenden, aber
selbst wenn es manchmal so scheint - er kann nicht
Gedanken lesen!
Inder Steigerung des Exorzismuswird auch der ,, D&
mon* immer nervoser und aggressiver, wieauch die
Wichtel, die versuchen, das Ritual durch Attacken
Zu stéren. Es ist an den Helden, das zu vereiteln.
Eismanifestationen entstehen mitten im Raum. Die
Besessene speit Eisund alle Beteiligten werden von
der Macht eines ausufernden CORPOFRIGO er-
schittert. Doch gelingt es, das Ritua fortzusetzen.
Alle Anzeichen des, achten Tages" treten auf, Un-
wetter wird durch eine der bereits bekannten Hagel
speienden Windhosen sel bst in geschl ossene R&um-
lichkeiten gebracht. Dawinab&umt sich in den Fes-
seln, bis schliefdlich der Hohepunkt erreicht ist, ihr
Gesicht zeigt die Spuren unendlicher Marter, sie
offnet ihre blauen, frostiiberzuckerten Lippenzu ei-
nem stummen Schrei, dann sackt sie bewuftlos zu-
sammen. Der Sturm versiegt, die Eiskristalle fallen
in sich zusammen, es wird wieder warmer. Fir ein

paar Momente sollen die Helden ruhig denken, daf3
nun alles liberstanden wére. Dawinawird in warme
Decken gehlillt, die Spuren der Austreibung wer-
den hektisch beseitigt. Doch als sie mit einem
Schluchzen erwacht, rollt eine Trane Gber ihre Wan-
geund falt eisig klirrend zu Boden ... In den néch-
sten 24 Stunden wird der Grad der Besessenheit wie-
der den Stand vor dem Exorzismus erreichen.

Fazit aller Mihen

elfen wird keine Art von Exorzismus.
w Umpa’ak merkt das nach einer Nacht und

dem darauffolgenden Tag seines Bemihens.
Er driickt es folgendermal3en aus:. ,Nicht helfen! B
Alles umsonst! Grof3er Geist in ihr, sehr méchtig,
sehr geféhrlich! Besser Tod! Geist ist toll! Kann ja
nicht eigen Geist verjagen! Sie selber bdser Geist!
Besser tot machen! Kalt hier!...”
Sor, Nur und Sur sagen esauf ihreArt: ,, Hmm hom!
Unheilige Kélte hat sie auf sich geladen, doch der
weil3e Bér duldet es. Esist sein Fluch und nicht die
Zeit, um Vergebung zu bitten. Von heute an ist sie
eine Gegjagte, denn sieist unabsehbar gefahrlich. Wir
geben ihr Vorsprung bis zum Sonnenuntergang.
Dann werden wir ihrer Spur folgen und sie téten,
wenn Firun es so will."
Saskrino Vendigam, der Hesindepriester: ,, Ich weil3|
nicht ... Hab' ichwasfalsch gemacht? (blatter, such, \&
blatter) ,Ah, hier steht doch, daR ... (nuschel,
murmel) ich kann’s mir nicht recht erkl&ren, aber esfy
gibt eine sehr, sehr unwahrscheinliche und strittigeN
Theorie, ah, also diebesagt, dal3in einem Kopf auchNN
zwei Geister sitzen kénnen, also jetzt nicht Spuk-
geister, na, ihr wil3t schon, also und daf3, selbst wenn
der einevon ihnen gut ist, der andere trotzdem bose,
Dinge tun kann, und keiner kann was fir die Taten
des anderen. Soweit verstanden? Wenn also sieein
Zweigeist ist, und der einevon beiden, der bése, nun
zaubern kann, und das in solcher Potenz ... dann
konnte ich auch keinen D&mon austreiben, denn es
gibt keinen. Allesklar?*
Magister Elcarna greift sich nachdenklich in dig|
weil3en Barthaare: ,, Wir haben es hier mit einem
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auRerst seltenen Phanomen zu tun. Wir sehen nur das Offen-
sichtliche, und alles, was uns bosartig erscheint, schreiben wir
gerne Ddmonen zu. Ein Fehler, den Dawinasogar selbst glaubt;
dochist esfur uns Menschen nicht immer einfacher, unser Tun
fremden Méachten zuzuordnen, statt uns selbst zu sehen? Wer
konnte das ertragen? Sieist noch viel geféhrlicher als mancher
Damon es sein konnte, denn sieist es selbst: Irrsinnig mit un-
beschreiblicher Gabe."

Das Geheimnis des Barbegatzi:
25 awinaist allen Anzeichen zum Trotz kein Opfer einer
' damoni schen Besessenheit! Weshalb auch kein Ddmon
QP ausgetrieben werden kann! Das Mé&dchen leidet unter
einer Personlichkeitsspaltung. Dieseist eine Reaktion auf das
traumatische Ereignis des Ertrinkens entstanden, doch dawar
noch mehr, an das sie sich nicht erinnern will: Der Herr des
Eises selbst war auf Dawinas traurige Schonheit aufmerksam
geworden und wollte sie in sein Reich holen, doch war ihre
Angst zu grof3. Solie3 er sieziehen und schenkteihr Kraft Gber
das Eis, den Barbegatzi, damit sie eines Tages zu ihm zurtick-
kehren moge. Dawina verfligte bereits Uber die arkane Gabe,
bevor dies geschah, rein intuitiv lenkte sie ihre Zauberkrafte
durch Emotionalitdt und Kinderphantasie (z.B. ihre kleinen
Helfer). Diese Art des Zauberns hat sich auch jetzt nicht geén-
dert, nur ist sie méachtiger und weitaus gefahrlicher geworden!
Denn Dawinas Geist ist zerbrochen; oftmals verletzt von der
Welt war sienicht in der Lage, diese Macht zu verarbeiten. Die
Personlichkeit, die sich von ihr abspaltete, ist nur ein Spiegel
der Aggression, die sie in ihrem Leben erfahren hat, und sie
lauft, wie sie esimmer getan hat, weg, und gibt dem unbere-
chenbaren Barbegatzi damit die Kontrolle Uber sich. Warum
aber kénnen Hellsichtzauber Dawinas Gabe nicht zutage fih-

ren? Das Madchen weil3 nichtsvon ihrer Begabung und schwe-
rer noch wiegt, sie will es nicht wissen. Ihre Magie gehort fir
siealein zum Barbegatzi und bei ihm 1&13t sich die Kraft auch
zweifelsfrei erkennen, was um so eher zu dem Irrtum fihrt,
man habe es mit e nem widernatirlichen, magischen Unwesen
zutun. Esbedarf schon eines exzellenten Hellsichtmagiersund
Phexens Wiirfelgltick, um zu erkennen, dal3 Dawinaselbst eine
Magiedilettantin ist.

Der Tod als Schluf3folgerung

ie gehen die Helden mit dieser ausweglosen und fiir

das eigene L eben hdchst gefahrlichen Situationum?

Istihr Heldenmut stark genug, um dem Madchen bis
zum neunten Tage bei zustehen? Ohne effektiv, konventionell
handeln zu kbnnen? Dawinas Leiden, einmal richtig eingeord-
net, kann nicht mal eben in ein paar Tagen behoben werden,
und seien die Seelenheilkunde-Proben auch noch so tiberzeu-
gend gelungen. Dawinakann viel Erschiitterndesausihrer Kind-
heit preisgeben, und der Barbegatzi wird sich kurz darauf Giber
das schnulzige Gelaber lustig machen ...
Unzweifelhaft leidet das Méadchen unter den Heimsuchungen
sehr, so sehr, dal? sie versucht, Hand an sich zu legen. Und die
Helden wird mehr alseinmal das Gefuihl der Hilflosigkeit ber-
kommen.
Esist deshalb durchaus denkbar, dal? ihnen der Tod des Méad-
chens als einzige Losung und Erlésung erscheint. Natirlich
konnen die Helden Dawina téten und es wére zu gegangelt,
wiurde ein Spielleiter versuchen, seinen Spielern das auszure-
den oder zu verbieten. Doch Dawina hat - allem zum Trotz -
einen starken Lebenswillen, der Barbegatzi wird tanzen wie
niezuvor und essollte nicht einfach sein, siezu ermorden. Wenn
sietot ist, hat der Spuk ein Ende, ein bitteres Ende.

Am neunten Tag (M eisterinfor mation):

fentlich schaffen, wenigstens einen Exorzisten aufzusuchen

und dabei zu entdecken, daf3 keine Ddmonenbesessenheit
vorliegt.
Doch danach ist kaum mehr an eine Weiterreise zu denken.
Héchstens noch der Riickzug aus einem bevolkerten Gebiet,
um bei den kommenden Ereignissen nicht so viel Schaden an-
zurichten ... das wére zum Beispiel in einer natirlich gewach-
senen (!), unterderischen Hohle mdglich, da Humus der Ant-
agonist von Eisist und so Schranken weisen kann. Unaufhalt-
sam wird es aber am neunten Tag nach dem ersten Auftreten
des Barbegatzis zu dem folgenden Ereignis kommen, egal wo
die Helden sich befinden und egal mit wieviel Zauberdingen
die arme Dawinatraktiert wurde.
Es spielt auch keine Rolle, ob die Helden das Geheimnis be-
reits |uften konnten und auf dem Weg zur Lésung sind.
Sollten die Helden Dawinas Geheimnis allzu schnell auf die
Spur kommen, kann man den Zeitplan getrost verkiirzen.

i nnerhalb der ersten 6 bis 7 Tage werden die Helden es hof-

Die Entstehung der Globule

n der Nacht bleibt es ruhig; Dawina atmet in weilRen Wol-
i ken zweistimmig keuchend, sonst ist sie still. Der Sturm

tobt um eure Deckung mit unverminderter Kraft, an eine
Weiterreise ist nicht mehr zu denken. Die Wichtel sind nunin
grofRer Anzahl eure Begleiter, lassen sich nicht verscheuchen,
nuscheln und kichern, tummeln sich um des Mé&dchens Bett-
statt und lassen daf Ur ihren Schabernack nach ... Beunruhigend!
Alswarteten sie auf ein Zeichen ...? Nun ist der néchste Mor-
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gen angebrochen und die Wichtel haben Hand in Hand einen
Kreis um das Mé&dchen gebildet, summen und lallen mit piep-
sigen Stimmchen eine Melodie, die euch bekannt vorkommt -
schlief3lich reckt der Barbegatzi seinen Kopf nach oben, baumt
sichlangsam auf. Ein abgriindiges L achen entweicht seiner fro-
stigen Kehle und schmachtend féllt er mit ein:

Fir mich soll’s Schnee und Hagel regnen
Fur mich sollten alle Feuer vergehen

Die Welt wird sich umgestalten

Und meinen Klauen nicht mehr standhalten...

Mit dem Laut zweier sich aneinander reibende Eisberge steigt
vor euch eine Eiswand empor, ungeachtet jeglicher Hindernis-
se reif}t sie alles nieder, neben euch eine Zweite, noch bevor
die erste in schwindelnder Héhe gestoppt ist, und eine dritte,
vierte, finfte um euch herum ... Wehe, wenn dasin einem ge-
schlossenen Gebaude passiert ...

Meisterinformation

Dawinas Wahn wird fir sie zur endgtiltigen Realitét, bedingt
durch ihre durch den Eisvater potenzierte Macht kommt es zu
einem Sphérensog, ihre,, Traumwelt* wird eine eigene Globule
flr sich. Der Barbegatzi versucht, die Helden in die entstehen-
de Globule einzuschliefien, ihnen bleibt zur Rettung nur eins:
sie missen laufen! Gefangene Helden werden vor dem Finale
nicht befreit werden kénnen, also, Spielleiter, Nachsicht! Mit
Feuerlanzen kann man sich den Weg freischmelzen, doch



schliefdt sich die Eiswand binnen Augenblicken wie-
der. Gefahr geht auch vor einstirzenden Bauten,
Felsen, Bdumen etc. aus, die den Eiswénden im
Wege stehen!

Die Eingeschlossenen
-1 In dem Eisk&fig setzt ein peitschender Eisregen
ein, so heftig, dal3 ihr meint, ertrinken zu mis-
sen. Unter dem prasselnden Ansturm brechen
Stiicke aus Dawinaheraus, sie zerbirst, zerfallt, 16st
sichauf in Eiswasser, dasgurgelnd emporsteigt. Das
meckernde Lachen des Barbegatzi und die schrillen
Rufen der Wichtel begleiten die grausige Szenerie.
Das Wasser steigt euch Uber den Kopf, verzweifelt
versucht ihr empor zu schwimmen, pref3t eure MUn-
der in eine kleine Luftblase an der Decke der Eis-
kuppel. Doch dann schlagen die Eisfluten endgiltig
Uber euch zusammen, eure stummen Schreie ver-
mengen sich mit dumpfem Brausen, Blubbern und
dem knarrenden Gerdusch blitzartig gefrierender
Wassermassen!

Der Eiskegel

s hat sich eine spitz zulaufende Kuppel ge-

bildet, die ales in ihrem Umfeld mit ihren

etwa 40 m? durchbricht und niederreift, sich
rasend schnell mit Wasser fullt, begleitet von einem
Stimmenchaos des lachenden Wahnsinns. Das In-
nere gefriert mit furchterlichen Knirschlauten und
istinnerhalb weniger Augenblickevollsténdig mas-
siv. Alle Gerdusche erstickend, wird es schlagartig
still! Nun beginnt sich das Gebilde um sich selbst
Zu drehen, erst langsam Uber den Boden schmir-
gelnd, wird schneller und schneller, bis es mit un-
glaublicher Geschwindigkeit umherwirbelt ... und
dabei schrumpft! Bis nur mehr ein kopfgrofer Ke-
gel auf dem Boden holpernd ausrollt wie ein Krei-
sel. Dasist alles, was Dawina, dem Barbegatzi, den
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Wichteln (und irgendwelchen Helden?) Gbrigist. Der
Kegel ist schwer wie ein Kirbis, dampft wie Eis,
aber schmilzt nicht, undist grimmfrostig kalt. Schaut
man hineinin dasvor Luftblasen milchige Gebilde,
so vermeint man dieverzweifelten, starren Gesichts-g
ziige Dawinas (oder eines eingeschl ossenen Helden)
zu erkennen. Rings um jedoch 183t die grausame
Kalte nach, Schnee schmilzt, Eis birst und traurig
rinnen Tropfen von Eiszapfen.

Meisterinformation
Eine Analyse bringt die Strukturen einer méchtigen
Kraft"batterie” zutage. Eis-Agonisten regenerieren
ihre Astralenergie vollstandig innerhalb von einem
Tag undihre Zauber konnen dasvielfacheihrer Wir-
kung zeigen, Antagonisten (Humuszauberer, aber
auch Hexen und Druide, deren Magie der Erde ver-
haftet ist) dagegen fuhlen sich schwach und brin-
gen kaum Magie zustande. Allerdings lassen sich
durch diese einfache Analyse kaum mit Sicherheit
die Zusammenhange dieses Ereignisses ergriinden,
auch nicht, dai3 es sich bei dem Objekt um eing
Globule handelt. Diesen Schlu31&3t wahrscheinlich
erst die Begegnung mit Dakorius zu, bewiesen wird
esvermutlich erst von der fachkundigen Lysira(s.u.).
Fur die Helden handelt es sich einstweilen um die
Verwandlung Dawinasin ein Stlick magisches Eis,
und sie werden hoffentlich durch ihr eingefrorenes
Gesicht Zweifel an ihrem Tod und an ihrer Unrett-
barkeit hegen, und weiter einen Weg zur Erlésung
suchen - der nun sehr viel unbelasteter ist, denn die
Verwandlung ist abgeschlossen und der Kegel hat
keine Eis-Aura. Sollte jemand versuchen, das Ge-
bilde zu zerstren, wird er feststellen, dal? dies nur
unter Einsatz gewaltiger Mengen astraler Energie
maoglich sein wird: Fir den Kegel 1&uft die Zeit viel
langsamer ab, dasist auch der Grund, warum er nicht
schmilzt.

Auf der Suche nach einem Heilmittel fir Dawinas
seltene Krankheit begegnen die Helden Uber den
Orden der grauen Stabe dem Erzmagier Dakorius,
einem unfreiwilligen Sachverstandigen in diesem

Um was es geht (M eisterinfor mation):

Gebiet, denn er selbst hat die gleiche Krankheit.
Er stellt einen Zusammenhang her zu der Sage
»Vom Zauberer und der Eisprinzessin“, der Legen-
de um den Magier Zurbaran und die schéne Lysira

Die Ordensburg der Grauen Stabe

uf einer felsigen Anhdheim Stadtviertel Bun-

te Flucht thront eine kleine Festung, deren

grau-rote Wimpel den Wissenden willkommen
heif3en. Die Grauen Stébe verstehen sich alsdie Be-
schiitzer der Zaubernden vor Intoleranz und Verfol -
gung. lhre Mitglieder zeichnen sich durch grolzem
Toleranz aus, man findet Erzmagier, Schamanen,
Studiosi, Dilettanten und Nichtmagier gleich wel-
chen Volkesin ihren Reihen. Jeder Zaubernde, der
reinen Gewissens eine Zuflucht sucht, wird sie hier
finden: Die Geborgenheit der Burg, Heilung, Ruhe
zum Nachdenken, ein offenes Ohr und auch, falls
erwiinscht, einen Rat; in Ausnahmeféllen sogar das
Eingreifen der Mitglieder selbst. Meister Eolan ist

der Abt des Ordens, ein langsamer, aber messer- \\\\\\ X
scharf denkender Greis, der Bescheidenheit fur §\\\\\
groRte Tugend halt. AN
Warum wenden sich die Helden ausger echnet an
die Ordensburg der Grauen Stébe?
Hinweise kdnnen von Tempeln oder Zauberschulen
stammen, aber auch ein Wirt, an dessen Schultern
sich ein Held ausweint, kdnnte den Geféahrten den
entscheidenden Tip geben.
Jeder Zauberkundige, der schon mal Asyl suchte,
hat den Orden in guter Erinnerung; und jeder, der
hier mit den Grauen Stében in Kontakt kam, kann
auch vom alten verriickten Dakorius gehort haben,
der sich seine Welt ertréumt.
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Der Erzmagier Dakorius

DawinasLeiden., dasMeister Eolan als,, wahnhafte Halluzina-
tion mit magischer Realisierung und Sensorisierung fir Unbe-
teiligte" bezeichnet, ist hier
nicht unbekannt, wenn
auch eingerdumt werden
muB3, dal? man ihm nie
esin solcher aggressi-
ven Macht begegnet
ist. Der Orkkrieg hat
Opfer vondem Orden
gefordert, nicht alein

einen hohen Blut-

zoll, sondernauch %} W R
den Geist des #% ¥4 TN |
friheren Abtes &5 f 1 Fad Fhl 5 Y7
Dakorius. Er ist @;‘ STh
dem Wahn ver- =R+
fallen, um seinen fgj by
inneren Schmerz

Zu verdrangen.

Wie in Dawinas Fall
werden seine Halluzinationen durch seine astrale Kraft sicht-
bar.

Man hat Dakoriusim Keller der Ordensburg untergebracht und
achtet dort auf sein Wohlergehen - und fragt ihn dann und wann
um Rat, denn er gehdrt sicherlich zu den weisesten Mannern
am Svellt, und zu den Sonderbarsten ... Die besessene Dawina
darf ihn nicht besuchen, die Zusammenkunft zweier , realer”
Halluzinationswelten kdnnen zu unvorhergesehenen Folgenim

astralen Geflige fiihren und kein verantwortungsbewuf3ter Ma-
gier wird ein solches Experiment wagen! Dem Eiskegel dage-
gen fehlt die Auraund ist deshalb unbedenklich.

DieKellergewdlbe unter der Ordensburg

... sind weitverzweigt, hier werden Nahrung und Waffen gela-
gert, auBerdem findet sich hier ein geheimer Ausgang aus der
Stadt. Meister Eolan fuhrt euch durch viele glattgefiigte Gange
in einen Zellentrakt, wo euch eine Noionitin formlich begrift.
Es sind nur wenige 4x4 Schritt grof3e Abteile, und auch nur
eine, diegemitlichste, ist belegt mit einem alten, wohl gepfleg-
ten Mann, der gebeugt auf seiner Pritsche hockt, insLeere starrt,
keine Notiz von euch nimmt, aber l&chelt. , Tretet ruhig ein!“
sagt die Schwester als sie die Tire aufschlief3t, , er wird Euch
willkommen heilZen!*.

Kaum betretet ihr den Raum, wandelt sich die Welt um euch
herum! Fackellicht wird zum Licht mehrerer grof3er Feu-
erschalen, eswird ... viel grofier!

Der Raum ist nun zehn Schritt lang und sechs Schritt breit. In
der Mitte der beiden kurzen Wande befindet sich jeweils ein
schweres Holzportal. Entlang der beiden anderen Wande ste-
hen insgesamt zehn steinerne Statuen, die gesichtslose Kamp-
fer in atertimlichen Ristungen darstellen. Jeder dieser Krie-
ger hélt einen Speer vor sich. Die Spitzen der Speere glanzen
metallisch und Energieblitze entladen sich willkirlich zwischen
ihnen. Aber immer nur einer zur Zeit, als ob der knisternde
Funken von einem zum anderen sprénge. Keine Spur in die-
sem Saal von feuchten Wanden, keine Gitterstébe, kein alter
Erzmagier.

Die Portale fuhren nur immer wieder in denselben Raum, in
dem Dakorius nur aus Energie besteht, er ist der Blitz!
Die Rustungen in diesem Raum sind seine Medien aus denen

(2) Der Frohliche (lachend, laut, beschwingt)

(5)Der Bruderliche(lachend, salopp, kdrpernah)
(7)Der Tumbe(grinsend, verspielt, ungeschickt)
(9) Das Kind (neugierig, naiv, zapplig)

Die gesichtslosen Statuen bekommen erst mit dem Blitz ein
Gesicht, das der zugehdrigen Eigenschaft klischeehaft ent-
spricht. Mit wem die Helden gerade sprechen ist véllig will-
kurlich (zufallig ausgewtrfelt mit W10), fir jeden Satz wan-
dert der Geist des Magus. Beispielsweise seine erste Frage:
» Was sucht ihr hier?* klingt aus dem Mund des Kindes offen
neugierig, aus dem Mund des Arroganten wie an Eindringlin-
ge gerichtet. Hier wird den Spielern abverlangt, auf die Worte
selbst zu achten und sich nicht zu sehr von ihrem Eindruck
leiten zu lassen.

Dakorius erzahlt nichtsvon sich, er kommentiert Handlungen
der ,,Besucher mit Fragen, und Antworten mit Zustimmung
oder Ablehnung. Er |81 sich die Geschichte um Dawina aus-
fahrlich berichten, hakt viel nach, wasihre Biographie betrifft,
interessiert sich verwirrenderwei se zwischendurch fir einzel -
ne Helden und ihr Leben, so dal3 man ihn zum eigentlichen
Thema zurlckfuhren muf3. Wichtig ist die Information Uber
Dawinas EinbruchinsEis, den sie tberlebt hat (,, Freundefin-
det man an den seltsamsten Orten.”) als Ausldser des , Flu-
ches* (, Die Macht hat viele Seiten, was ist schon schwarz
und wei 3 gegen blaues Eisund feuriges Begehren?" ). Zudem

Die Begegnung mit Dakorius (M eisterinfor mation):

(2) Der Traurige (weinend, leise, niedergedruickt)
(3)Der Sanftmitige (Iachelnd, ruhig, harmonisch) (4)Der Jahzornige (fluchend, grob, handgreiflich)
(6)Der Arrogante(hochnéasig, abwertend, altklug)
(8)Der Gelehrte(nachdenklich, ernst)

(10) Der Greis (zittrig, langsam, verwirrt)

er spricht und mit denen er sich bewegt.
Zudem bindet jede Statue einen anderen Charakter, die Ge-
gensétze stehen sich gegentiber:

Eiskegel sagt er: ,, Nicht erbeten und doch geschenkt, in einer
geschmacklosen Verpackung.“ Auch kann er dasMarchenvon
den Eiswichteln erzéhlen.

Auf das Ersuchen der Helden antwortet Dakorius abschlie-
Bend (in willkdrlichen Stimmen):

» Ein verfluchter Segenist die Macht zum Geschenk / Es steht
eine Bitte noch immer unbeantwortet /Se einzul senist leich-
ter als sie denkt / Ihr Dasein ist schwerer / sie muld wissen,
was ihr Angst macht / Und die Angst wird sich nicht mehr
gegen sierichten/ Dann kann sie endlich sterben/ Suchet die
kalte Schonheit / Die ein Leben nach dem Tode erst hinter
Mauern gefunden hat / Und hinter den Mauern Lowangens /
Euer Besuch hat mich gefreut / Geht mit euren Géttern! / Und
bringt mir meine Leihgabe zurtick!*

Irritiert mussen die Helden feststellen, dal sie wieder die
dumpfe Luft desKellergewdlbes umfangt und siein der Zelle
stehwn, wo der alte Mann |achelnd wippend auf der Bettkante
sitzt und sie nicht beachtet. In seinen Handen hélt er einen
funkelnden Gegenstand.
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Dakorius Leihgabe (Meisterinformationen)
Ohne Schwierigkeiten kénnen die Helden den Ge-
genstand an sich nehmen, der Altereagiert nicht dar-
auf.

DasArtefakt dahnelt einer handtellergrofien, fiinfsei-
tigen Silberplatte. Ihre Unterseite ist vollkommen
glatt, doch die Oberseiteist mit feinen Gravuren ver-
ziert. Das Zentrum dieses Schmuckwerkes bildet
eine Rose, die ganz offensichtlich aus Gold gefer-
tigt und dann in die etwa zwei Finger dicke Silber-
platte eingelassen wurde. Diese Rose &3t sich nie-
derdriicken, was dazu fuhrt, daf3 die Ornamente um
sie herum, die bisher keinen Sinn ergaben, sich neu
anordnen. Nach wenigen Sekunden zeigen sie ei-
nen zu einem Kreis angeordneten Schriftzug in ei-
ner uralten Magierschrift. Kundige kénnen diesen
entziffern und erkennen, dal3 er nur aus einem ein-
zigen Wort besteht, welchesMATERIALISATE lau-
tet. Wird diesesin Gegenwart des Artefaktes ausge-
sprochen, so bildet sich um dasselbe ein flimmern-
des Feld und kurze Zeit spéter befindet sich an der
Stelle der Metallplatte ein Buch. In den Deckel die-
ses Buches wurde eine handtellergrof3e, flinfseitige
Silberverzierung eingearbeitet, welche ebenfalls
Gravuren und einegoldene Rose aufweist. Auch hier
kann man die Rose niederdriicken, was dazu fuhrt,
dal3die Ornamente dasWort DEMATERIALISATE
injener alten Magierschrift bilden. Spricht man die-
ses in der Gegenwart des Buches aus, so erscheint
wieder das Flimmern. Sekunden spéter ist das Buch
durch das Artefakt ersetzt worden. Schlagt man das
Buch auf, so erkennt man, daf3 es sich hierbei um
die handschriftlichen Notizen des Erzmagiers
Dakorius handelt.

Auf wundersame Weise bléttert sich das Buch an
einer Stelle auf, wo die Sage ,Vom Zauberer und
der Eisprinzessin“ niedergeschriebenist. Diese han-
delt von der vergeblichen Liebe des Magiers Zur-
baran zu einer Frau aus Eis, die seine Liebe nicht
erwidert, dasienicht fiihlen kann. In seinen verzwei-
felten Versuchen, ein Mittel zu finden, um Lysira
menschlich werden zu lassen, begibt er sich auf ab-
grindige Wege und findet mehr zufallig den Schllis-
sdl zur Chimérologie. Schliefdlich gibt erihr ein Heil-
mittel, doch die Eisprinzessin, Uberwéltigt von dem
Geschenk, das Zurbaran ihr gab - zu fahlen - ver-
liert sich in den Emotionen, die Uber sie hereinbre-
chen. Wut und Hal3 erkémpfen sich die Oberhand,
Lysira erklart Zurbaran den Krieg, der, verblendet
von Enttauschung und Selbsthal, seine Chiméren
gegen ihren Eispalast schickt. In dem Augenblick,
alsLysiraZurbaran erschlégt, wird sie ein Mensch,
Angst umfaldt sie und Liebe zu dem Mann, den sie
getotet hat. Am Ende der Tragddie zieht sie aus in
dierauhe Welt. Dakorius Aufzeichnungen beschaf-
tigen sich mit seiner Suche nach der Wahrheit hin-
ter dieser Legende. Die Helden werden verwirrt sein:
Die einzige Parallele zu ihrem Problem besteht in
dem Element Eis. Lesen sieweiter, sofinden sieei-
nige (gefahrliche) Abschriften aus Zurbarans Werk
»Chimaren und Hybriden* (Allerdings wiirde es
Monde kosten, daraus Lehren zu ziehen, Zeit, die
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den Helden nicht zu Gebote steht.) Gegen Ende be-
schaftigt der Erzmagier sich mit verschiedenen Fra-
gen, deren Inhalte dem , grauen” Gedankengut des
Ordens entsprechen, auch wenn mancher Gildenan-
gehdrige sicher schlucken wiirde: War der grofeg
Zurbaran nicht Tater, sondern Opfer damonischer
EinflUsterung? Hat er sein Buch selber geschrieben,
oder hat jemand anderes seine Aufzeichnungen zu-
sammengefaldt? Hiefd nicht einer von seinen Dienern
Abu (Terfas)? Existiert Zurbaran vielleicht noch in
einem seiner Zauberbilder? Woher stammt Lysira?,
Welche Rollespielen Firun, Ifirn, der Herr des Eises,
Pardonain ihrem Leben? Spekul ationen, deren Be-
schreibungen undurchsichtig wirken und fir diese
Geschichte keine Relevanz haben. Bisauf eine Fra-
ge: Wohin ging Lysiraund wo lebt siejetzt? ,,Nach
langer Reise lebt Lysira jetzt zurlickgezogen nord-
lich von Lowangen, ist eine elfengleiche Schonheit
aus Fleisch und Blut und eine grof3e Eismagierin.”.

Lysira

ysira Gudmundsdottir (wie sie sich nach ei-
Lnem befreundeten Thorwaler Magus nennt)

lebt zwei Tagesreisen entfernt in einem abge-
schiedenen Haus inmitten eines Wéldchens.
Schwarzpelze, Rauber und selbst wilde Tiere wis-
sen von der Macht der Einsiedlerin und firchten
diese. Soblieb und bleibt sieunbehelligt. Lysirawill
keinen Besuch empfangen, ihr Diener, ein freundli-
cher, spottisch funkelnder Halbelf blockt die Hel-
den ab, nimmt aber gerne ausfiihrliche Nachrichten
entgegen.
Sie wird kurz darauf die Helden aufsuchen. Lysira
tragt schlichte, lange, dunkelgraue, pelzverbrémte
Kleidung, schulterlang fallen leicht zerwihlt ihre
schwarz geférbten Haare, ihre spitzen Ohren ver-
deckend. Tannengriin sind ihre Augen. Ihr helles
Elfengesicht ist gezeichnet von einer steilen Falte
oberhalb ihrer Nase, die ihren dunklen Brauen eine,
leichte Strenge verleihen. Thre Mimik ist sparsam,
wirkt fast maskenhaft. Ihr Denken ist bestechend
klar, nicht umsonst hat sie den Magister in mathe-
matischer Metamagie und Beherrschung des Ele-
mentes Eis. Es hat jedoch lange gedauert, bis man
sich in der Halle des Quecksilbers zu Festum dazu
durchgerungen hat, ihr die formelle Anerkennung \@
zu gewahren: Sie erkennt keine Autoritéten an (si e\
kann sich benehmen - aber nur wenn sie wiII!),
scheut sich nicht, ihren scharfsinnigen Gedanken *\&
pragnant-vulgaren Ausdruck zu verleihen, [igt per- \\\\
fekt und erkennt Liigen mit eben solcher Leichtig- \Q\
keit. Ihre Verletzlichkeit hat sich innerhal b der mehr §§ NN
als 25 Jahre (in der sie kaum gealtert ist) insGegen-\ ‘
teil verkehrt: Sie hat um sich eine Mauer aufgebaut,| ™~ <
hinter der keiner ihrer Einsamkeit Gesellschaft lei- [ ”‘ "
sten darf. Wer esfreundschaftlich versucht, den ver-Q’( ”’}"H‘\Wﬂ‘h
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letzt sie zielsicher mit den eigenen Schwéchen. Ge-
gen ihre Angste setzt sie erfolgreich niichterne bis
galgenhumorige Rationalitét. Ko
Sie folgt dem sachlich vorgetragenem Hilferuf der| " _

=

Ordensburg, doch wird sie sich sperren, wenn je-n\a. =
mand ihre Vergangenheit anspricht. -

l/r‘i?‘ 6.93
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Ein kleiner Exkurs in Metamagie von Magistra Lysira
Gudmundsdottir

»Sieht groBaus.” Siekneift die Augen zusammen und betrach-
tet das dampfende Eisgebilde, so als ob sie durch ein Fenster
schaut ,, Esist geschrumpft, sagt ihr? Aber nicht von der Macht!
Sonderbare Matrix... Die Fila umschlief3en es dicht, ziehen
Grenzen, doch ich kann nicht sehen...wo fiihren sie hin? Zu
viel Nebel... Scheil3 grof3 mufd es sein, ich seh’ blof die Spitze
desEisbergs. Der Rest ist weggesaugt von so ‘ ner verdammten
Fovea limbica, die mir die Sicht versperrt. War' die nicht da,
wirde's hier ziemlich kalt sein ... Und langsamer? Sagt euch
der Begriff ,,Globule" etwas? Daswiirde auch erkl&ren, warum
Satinav das Eis nicht schmelzen kann ...eigenwillige Zeit! Der
Eisklotz ist nicht wirklich geschrumpft, wahrscheinlich ist er
sogar hoch gewachsen, der Weltennebel hat ihn bloR3 in eine
Sphérenblase gezogen und ein Limen zuriickgelassen.” Sie

blickt in eure verstandnislosen Gesichter: ,, Euer Spielzeug ist
einTor, versteht ihr? Zur Welt destraurigen Madchens. Wo hat
sienur diese Macht her? Warum hat er das zugelassen? Ich hab
€ine beschissene Vorahnung, dal3 die Antwort dieselbeist. Nein,
kein Damon waltet hier! Ich splre, esist der alte Véaterchen
Frost!“ Den Elementarherren des Eisesmeint die Magistra, und
sieist nicht besonders gut auf ihn zu sprechen: Sie schildert
ihn als Uberaus besitzergreifend und starrkdpfig. Sie nimmt an,
daf3 Dawina mit ihm einen Pakt geschlossen hat, den sie ver-
drangt. Lysira halt es firr das Beste, die beiden zu konfrontie-
ren, Dawinas Verdrangung zu durchbrechen und den Herren
des Eises zur Rede zu stellen - innerhalb der Globule! ,,Ich bin
zwar in der Lage, die Matrices um das Limen so zu fokussie-
ren, dal3 wir von der Fovea geschluckt werden. Dann stehen
wir alerdings in ihrem Alptraum; wollen wir hoffen, dal3 wir
siefinden, bevor man unsfrift ...

KAPITEL IV: IM FROSTIGEN TRAUME

Mit Hilfe von Magistra Lysira wird in den Gew®dlben unter
der Ordensburg der Grauen Stabe ein Spharentor geschaffen,
durch dassie und die Helden in Dawinas Al ptraumwelt sprin-
gen, wahrend drauf3en die Ordensmitglieder die Aufgabe ha

Um was es geht: (M eisterinformation)

ben, bei Millingen der Mission das Tor zu zerstoren. Der-
weil sich die Helden innerhalb der Globule durch eine
Alptraumwelt schlagen, um Dawina zu finden und sie mit
dem Eisherren zusammenzufihren.

DasRitual
urch dunkle Verliese noch dunklerer Zeiten fuhrt euch
ﬁ zZielsicher Abt Eolan, am Stocke hinkend und mit jedem
Schritt klirrend durch einen Bund mit sieben Schllisseln
- dennihr seid auf dem Weg zur Kammer der 7 Schlsser. Be-
gleitet von zwei Dutzend Ordensmitgliedern, die wie auf ei-
nem Zeremonienzug mit Fackeln ein-
herschreiten. Die Tir eures Ziels ist [§
ganz und gar mit matt spiegelndem
Metall behauen, Ketten, Riegel und
VerschlUisse verlangen nach ihren pas-
senden Gegenstiicken, sonst wird kein
Eintritt gewahrt - oder soll vielmehr die
Flucht von etwas verhindert werden?
Entgegen ihrer Méchtigkeit schwingt
die TUr mit einem leisen Hauch auf,
dahinter ist es grausig schwarz!
Ein Gewdlbe wird durch dasflackern- |7
de Feuer der Ordensschwestern und - {4
briider offenbar. Sie bilden einen Halb-
kreis, der sich zur euch gegentiberlie-
genden Wand &ffnet.
Dort ragt eine Felsbalustrade empor: £
flankiert von zwei geschwungenen [}
Treppen auf einen sdulengestitzten
Steg zu, der von keinem Gelander ge- |1
sichert wird. Unmittelbar darunter liegt |
einflacher, glatter Krater von ungefahr |
fUnf Schritt Durchmesser.

M eisterinfor mation:

Der Orden wird die Passage aufrechterhalten, aber auch, falls
etwas schiefgeht, den Eiskegel zerstoren, selbst wenn die Hel-
den noch nicht wieder zuriick sind.

Esist Aufgabe der Helden, so stellt Lysiranochmals klar, den
Elementarherren davon zu Uiberzeugen, das M &dchen frei zuge-
ben.

1 Das Spharentor
o3 ie vibrierenden Gesénge scheinen
'auf dem Krater inmitten der Halle
L widerzuhallen und schon bald be-
ginnt der Eiskegel wie auf einem schwin-
4 genden Trommelfell zu zittern und zu tan-
zen. Wieder beginnt er um sich zu krei-
[ seln, wirbeltin verwirrenden Spiralen. Ein
eiskalter Luftzug greift nach euren Klei-
dern. Bel euch steht die Magistra, deutlich
angespannt mit weit gedffneten Augen und
einer steilen Falte auf der Stirn. Der Krei-
sel speit aus seiner oberen Spitze einen
Trichter aus eisigem Wind zum Steg her-
auf, auf dem ihr Position bezogen habt.
Verirrte Schneeflocken suchen taumelnd
den Boden, wéhrend sich unter euch der
1 Schlund einer Windhose 6ffnet und mit
i brausendem Rauschen dem Gesang einen
Wettstreit liefert - und diesen gewinnt! Als
das Brausen zum Uberténendem Brillen
anschwillt, hebt die Magistra die Hande
und schreit euch an, dal3 jetzt der richtige
Zeitpunkt ist, in das Maul der grimm-

Die Helden wissen nach Gespréchen

mit dem Abt Eolan und der M agi stra Gudmundsdottir, was nun
folgen wird:

Der Eiskegel wird in den Krater gelegt, Lysiras wird, unter-
stitzt von Ordensmitgliedern, ein Tor auftun, in das die Hel-
den hineinspringen sollen.
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frostenen Windséule zu springen!

M eisterinformation

Ein gewaltiger Wirbel - einem Auge des Limbus nicht unghn-
lich, erfald die Helden und zieht sie unweigerlich mit sich. Doch
istihr Ziel nicht ungewif3- zumindest, wenn man Lysiratrauen



kann. Und tatséchlich, nach einigen Bangen Augen-
blicken im Raum zwischen den Welten tut sich ein
Loch auf, ein enger Durchschlupf nur ...

Drinnen!

ntsetzliche K&lte! Schummriges Licht dringt
E vor euch durch dicke Eiswande. Hinter euch

ist es dunkel. Bewegen! Die steifgefrorenen
Glieder frieren sonst am glasigen Untergrund fest.
Schmerzendes Atmen! Ein ovaler Raum von etwab
Schritt Gréfze ohne Tir oder Fenster.
»Willkommenin meinem Reich! Euer Todwird eis-
kalt serviert!" Des Barbegatzis meckerndes Lachen
hallt scheppernd wieder, doch zu sehen ist nichts.

Meisterinformation:

Die Globule des Barbegatzis ist eine flache Schei-
be, nach allen Seiten begrenzt durch eine hohle Halb-
kugel ausEis. DieHelden haben sichin deren Wand
materialisiert, in einer Luftblase, der es nun zu ent-
kommen gilt. Nicht zu vergessen, die Panik, die der
enge Raum auslésen mag. Mit KK-Proben ist es
maoglich, sich durch die Wande hin zum Licht durch-
zuhacken. Nunist auch der Moment gekommen, die
verloren geglaubten Gefahrten zu erretten, eingefro-
ren héngen sie in der Eiswand. Durch die verlang-
samte Zeit in der Globule ist eine Wiederbelebung
noch erfolgreich. Fur aufmerksame Helden: Das
Sphérentor schlief?t sich nach 5 Minuten, der Rlick-
weg scheint vorerst versperrt...

DraufZen!

inter der Eiswand liegt: Arsingen!? Friedlich
w bedeckt von sduselndem Schneetreiben! Alle

Einwohner gehen ihren normalen Geschéften
nach, man beachtet die Helden nicht. Esscheint auch
niemanden zu storen, dald Eiswichtel umherhipfen,
nur darauf lauernd, fiesen Schabernack zu treiben!
Mit ihrem Schabernack sind die Wichtel hier zwar
|astig, aber nicht das schlimmste. Sprechen die Hel-
den irgendeinen der Arsinger an, verzerrt sich sein
Gesicht zu einer besessenen Fratze: ,,Deine Seele
gehort mir!“ kréchzt des Barbegatzis Stimme und
wirgt den Helden mit Gbermenschlichen Kréften!
Nach und nach ergreift die Besessenheit mehr und
mehr der Bewohner. Eine Hetzjagd beginnt! Eswére
einleichtes, den Helden mit dieser blutgierigen Her-
de den Garaus zu machen, aber das Ziel ist nur, ih-
rer Suche Tempo zu geben - und unverbesserlichen
Kampfern ein Splatterszenario mit schier uniber-
windlichem Gegner, denn die Zahl der Feinde ist
Legion.
Esgilt Dawinazu finden, die einzige, die den Spuk
beenden kann.

Wertefir einen beliebigen Besessenen:
MU 17; KK 18; MR O; LE 25; AT/PA 15/5; TP
(Klauenhénde/Zdhne) 1W+2; Ausweichen 5; RS 1

Die Angst eines Madchens

Dawina befindet sich im Obergeschof3 der Schanke
(sollten die Helden gar keine I dee haben, was zu tun
ist, macht sie durch einen schrillen Schrei auf sich
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aufmerksam), im Augenblick des Eindringens der
Helden wird sie von einem schmierigen Freier mit
heruntergelassener Hose bedréngt, auch er ist
fratzengesichtig. Esist ein leichtes, ihn auszuschal-
ten, aber er halt die Helden zumindest solange auf, g
bis Dawina aus dem Fenster geklettert ist und rennt
und rennt. Wie sie es immer macht, und wie sie es
auch vor einem Jahr getan hat, denndiesist der Tag,
andem sievor einem Freier fllchtend auf den zuge-
frorenen Tumpel lief. Die Helden werden ihr wahr-
scheinlich folgen, doch &1t dasihre Angst nur noch
wachsen. In ihrer Panik rennt sie auf das briichige
Eisdes Tempelsund bricht ein. Wie ein Stein sackt
sie unter Wasser. Derwell die ddmonenhaften Ver-
folger mit frostglihenden Augen auf die Helden zu
stirmen ...

Moglicherweise werden die Helden hinter Dawina
her springen. Zu ihrer grofRen Uberraschung emp-
fangen sie die eisigen Fluten geradezu freundlich,
siekodnnen sich mit erstaunlicher Selbstversténdlich-
keit darin bewegen, von Atemnot und Eiseskéalte
keine Spur. Mit klarem Blick erleben siedie véterli-
che Umarmung des Elementarherren, der in weil3-
durchsichtiger, bérenhaft wirkender Vatergestalt das
M adchen wieder an die Oberflachetrégt. Sollten die
Helden am Rande des Eislochs verharren, werden
sie Zeuge, wie Dawinavon einer méchtigen durch-
scheinenden Gestalt, deren Leib aus wirbelnden
Schneeflocken zu bestehen scheint, die froststarre
Dawinabehutsam ans Ufer trégt. Und alsV éterchen
Frost erscheint, erstarren die monstrésen Verfolger.

Der Herr des Eises spricht mit frostklirrender, tiefer
Stimme. Seine Worte kiinden von der Weisheit von
Jahrtausenden und doch zugleich von einer Uberra-
schenden Naivitét, wenn es um die Welt der Men-
schen geht. Wie das Knarren von Gletschern, das
Knacken berstenden Eises klingt seine Stimme, in
seiner Nahe ist es unertraglich kalt und doch ge-
schieht den Menschen kein Harm, sie werden be-
schiitzt von seiner wohlmeinenden Aura.

VAETERGHEN FROST

M eisterinfor mationen

Dawinafreizugeben, sienicht Ianger mit seiner f\“?\

zu erdrticken, ihr den Weg zu einer freien Wahl zZuNNN
er6ffnen. Der Eiselementar gibt sich auf Anwirfel\R
der Helden, was er Dawina angetan hat, geradezu\\

unschuldig. Ein besseres Leben in seinem Reich(§
wollte er ihr bieten, aber sie konnte sich nicht ent-
scheiden. Und so gab er ihr noch ein bilichen Zeit.
Seine Gabe, die Macht Uber dasEis- der Barbegatzi
-, war nur dafir da, ihr den Weg in sein Reich zu
erleichtern. Und sich vor al dem Ubel inihrer Welt
zu schiitzen. Wie hétte er denn ahnen kénnen, daf3
das Madchen so zerbrechlich ist, wo sie doch sonst .\//{ )
eine so beeindruckende Willensstérke zeigte. Hin
und her geht das seltsame Gespréch. Es stellt eingl\¢
besondere Herausforderung fir den SL dar, wieein
Wesen aus einer anderen Sphére zu agieren und zu
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argumentieren. Schlufzendlich sollte es den Helden gelingen,
V aterchen Frost davon zu (iberzeugen, dal? seine wohlmeinen-
de Giite nicht zum Besten des Mé&dchens und aller derer, mit
denen sie zusammentraf, gewesen sei. Ein langer, schwerer
Seufzer entfahrt ihm, als er schliefflich zugibt ,,Nun gut, ihr
habt wohl recht...”

Dawinas Tod:

ie ausgespuckt platscht die Gruppe auf harten Stein-
W boden. Mhsam sammeln sie sich, sie befinden sich

in dem sparlich beleuchteten Gewdlbe unter der
Ordensburg. Zwei dick vermummte Ordensschwestern laufen
auf sie zu - die einzigen hier? Auch Dawinaist hier. , Ihr habt
wohl recht* summt dietiefe Stimmeleiseim wohligen Lachen
verhallend, die Worte wiederholend, wéhrend der Eiskegel mit
knisternden, knackenden Gerduschen zerfallt und schmilzt. Das
Madchen liegt da mit offenen, blauen Augen, wunderschén.
Kalkweif3 leuchtet ihre Haut, sie ist eiskalt und steif. Ein
knubbeliger Eiskobold streichelt ihr durch das aufgehellte Haar
und schaut mit grof3en vertraumten Augen zu Euch heriber,
alle Boshaftigkeit ist aus seinen Ziigen gewichen. Mit einem
Mal zeigt sich reifiger Atem. ,, Ich danke Euch!“ sagt Dawina
sanft, als sie sich aufrichtet. , Ich kann ihm jetzt in sein Reich
folgen. Nie mehr werdeich fuhlen, keine Freud und kein Leid,
und keineWarmeistin mir, fir die Ewigkeit. Denn aus Eishin
ich und seine Kreatur.” Und augenzwinkernd fligt sie hinzu:
~Aber Anstand bring’ ich dir noch bei, V&terchen Frost!* Dann
sinkt sie zurtick. Sieist tot. Sie hat sich entschieden.

DasEndedesWinters: (Meisterinformation)
Dawinas Leiden sind voriiber, der Barbegatzi ist gebannt. Und
dennoch, wiewohl einmal mehr , alles gut ist“, mag sich ein

Quentchen Melancholie der Helden beméchtigen.

Lysirawird dafir sorgen, dal3 Dawina ein angemessenes Grab
bekommt, hoch oben im Norden, im ewigen Eis. Doch wie-
wohl ihre derische Existenz ein Ende gefunden hat, ist ihre Ge-
schichte noch lange nicht zu Ende ...

DieHelden werden feststellen, dal3 seit dem Tag, andem siein
die Globule gesogen wurden, sechsMondevergangen sind. Eine
lange Zeit des Wachens fir den Orden, so dal3 man das Tor
nicht dauerhaft aufrecht halten konnte. Mehr alseinmal wollte
man in dieser langen Zeit den Eiskegel vernichten, doch Mei-
ster Eolan ahnte die Zeitdifferenz und entschied sich dagegen.
Nunist’ sAnfang Frihling, der mit frischem Duft und warmen-
der Sonne diesem langen Winter ein Ende setzt. Und den Hel-
den einige Frostbeulen, sechs verschwundene Monde, eine
durch die Zeit veranderte Welt, eine gewisse Anerkennung bei
M agietheoretikern und die Freundschaft zu einem Méadchen aus
Eis verschafft, die noch von sich Reden machen wird ...

Die Uberaus seltene Erkrankung des Magiers Dakorius wird
Ubrigensdereinst als,,Morbus Dakorius* festgehalten werden.
Und wir gehen selbstversténdlich stillschweigend davon aus,
da die Helden Dakorius' Leihgabe ohne Umschweife zurlick-
gegeben haben.

Epilog
s war einmal im hohen Norden, wo das Eis niemals
schmilzt. Dort im eisigen Gebirge lebte in einem gléan-
zenden Palast eine schone Frau, die ganz und gar aus
Eis war. Und die Leute achteten und flrchteten sie, sponnen
viele Geschichten um sie und gaben ihr viele Namen: Frostfee,
Reifschonheit, Schneekonigin, Eisprinzessin ...
Sie selbst aber nannte sich Dawina....

gegeniiber besonders einfiihlsam gezeigt hat: 20 AP
Teilnahme an dem orkischen Ritual: 20 AP

Die Helden téten Dawina: -50AP

Der Lohn der Mihen
Gesamt: 150 AP, auRRerdem erhalten alle Helden einen Freiwurf auf Wildnisleben und Magiekunde.
Fir Uberzeugendes Rollenspiel, gute Ideen, gutes Ausspielen der Bedrohlichkeit der Lage etc.: biszu 50 weitere AP Wer sich Dawina

Teilnahme an dem Exorzismus: 10 fiir einen Magus, 20 fir einen Nichtmagus
Die Helden zeigen sich gegeniiber dem Méadchen sehr grob: - 30 AP
Die Helden schmuggeln Dawina wider besseren Wissens nach Lowangen oder eine andere Ortschaft hinein: - 50AP
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DER WAHRE

Unabhingig - Kaisertreu - Patriotisch
Ausgabe RAH 13 Answin

Das Motto des Mondes:

Der Apfel fallt nicht weit vom Stamm!

Diese Weisheit man in Gareth beobachten kann
Die kleine Prinzessin benimmt sich wie ein Tyrann
wie weiland ihre Mutti, die schlug ihren Mann.

Joh war Rohajas Prugelknabe

Gareth vertraulich!
von Ludeger von Rabenmund

Weh mir, da3 ich einmal von diesem
Themaim Wahren Boten schreiben mul3.
Waren es bislang die Fuchswelpen auf
Gareths Thron, die unsin dieser Rubrik
amusiert und erschiittert haben, ist esnun
dieeigene Familie, dieeseinem zu schaf-
fen macht.

Gloria Darpatia? Miseria Darpatia muf3
man wohl eher sagen, wenn man die Si-
gnale deutet, die einem in jingster Zeit
aus dem Darpatischen erreichen.
Nehmen wir allein jenen schicksals-
tréchtigen Zwischenfall zu Bredenhag,
da sich der selbstgefallige mittelreichi-
sche 'Adel wieder einmal zu Chocolata,
Kuchen und zur Selbstbeweihréuche-
rung einfand, um sich selbst und seine
neuesten Gewander vorzufuhren.

Wir wollen einmal absehen von der jam-
merlichen Vorstellung, diedas"K6nigs-
paar" auf dem albernischen Thron dort
abgegeben hat (lest dazu auch S. 3).
Wir wollen absehen von den Frechhei-
ten, die sich der Reichserzschurke her-
ausgenommen hat.

Wr wollen absehen von der Damllch—

keit, die der versam- ,11
melte mittelreichi-{,
sche Adel anden Tag

legte, als er - brav_—/\§
wie ein Schaf auf ,g
dem Weg zur/ ||
Schlachtbank - den
Kandidaten der verurteilten Reichs-
verraterin Isoravon Elenvinazum Gra-
fen kirte (Alle Achtung, meine Dame,
mit Euch auf dem Thron hétte Albernia
wieder eine Zukunft!).

Nein, wir wollen uns einmal der ganz
eigenen Brut zuwenden, denn bitter ist
das Schauspiel, das uns geboten wurde:
Nicht alein, dal3 Darpatiens Kanzlerin
von allen guten Geistern verlassen
scheint, fiel sieihrer Herrin doch mitih-
rer wenig wortgewandten und dennoch
vielsagenden Rede fir den Weidlether
Schandfrieden geradewegs in den Rik-
ken. Merke: Man kann seine Verbiinde-
ten auch gewogen halten, ohne sich und
seine Furstin offentlich bIorSzusteIIen

Bleibt nur zu hoffen, dal3 der daml
orisetzung al

Die bhesturzenden Bekenntnisse

einer gepeinigten Kreatur

Der Wahre Bote deckt auf, wie es wirklich im Garether MarchenschloB zugeht!!!

"Die Koénigin der Herzen,
wenn ich das nur hore ...
Konigin der Schmerzen,
das wére viel passender!"
Schluchzend bricht Alrik v.
W., 15 (Name von der Re-
daktion geéndert) zusam-
men. Esdauert lange, biser
sich wieder gefaldt hat.
Dann fahrt er mit gebroche-
ner Stimme fort: "Es war
der reineHorror. Dieses sa-
distische Biest. Es verging
kein Tag, an dem sie nicht
etwas ausgefressen hatte -
und sei esauch nur, um das
Vergniigen zu haben, dabei
zuzusehen, wieich anihrer
Stelle bestraft wurde.

Die hat das richtig genos-
sen.

Ich hab's doch mitangese-
hen, wie sie gelacht hat,
wenn der Rohrstock auf
mich niederfuhr. Sie und

ebenso ihre vermaledeite
Schwester. Kein Stiick bes-
seristdie, auch
wenn sie im-
mer ganz un-
schuldig tut.
Die nutzt skru-
pellosihre ma-
gischen Fahig- |
keiten, um an-
dere ins Un-
glick zu stir-
zen. Das kann
ich beschwo-
ren. Bislang
hat sie sich ja
nur anihren ar-
men Tieren vergriffen. Wie
an den niedlichen Olporter
Welpen, die man ihnen ge-
schenkt hat. Mutwillig zu
Tode gequélt haben die bei -
den die Kleinen.

Und lhr solltet sehen, wie
sie ihre Pferdchen schin-
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Alrik v. W. in Panik

den. Bisihnen das Blut tber
die Flanken lauft und dann
setzt es immer
noch Sporen
und Peitsche.

& | Aber letztens
|| erst hat sich Yp-
polita dann an
einem Men-
schen versucht.
Sie hat so einen
armen Gardisten
verhext, dal3 der
sich dann wéah-
rend der Wache
an einer Saule
im Thronsaal er-
leichtert hat. Den haben sie
stante pede wegen Maje-
stétsbeleidigung fortprigeln
lassen. Und die beiden Bie-
ster haben voll freudiger Er-
regung zugesehen.

Mich schaudert noch heute,
wenn ich an ihre blutgieri-

gen Augen denke. Ja, und
ihre Mutter, die billigt das
alles auch noch. Hat sogar
mehr als einmal den Peini-
ger (das ist derjenige, der
die Strafe vollzieht) ange-
wiesen, doch noch heftiger
zuzuhauen, damit sich ihre
Tochter die Lektion besser
einpragen wirden. Hah, ich
sag Euch, besser einpragen.
In der Tat haben die sich
das ganz genau eingepragt
und beim néchsten Mal
gleich insitiert, man moége
doch fester schlagen, sonst
hilfeesnicht ..." Andieser
Stelle brach dem bedau-
ernswerten Knaben erneut
die Stimme und wir sahen
uns veranlal, ihn der Ob-
hut der Gewel hten zu Uber-
geben, der einzigen Person,
zuder er einwenig Vertrau-

(weiter auf S 2)

Der (wahre) Bote



Die Holde des Mondes

=
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Nadeshda (27): Wer kommt zu und mit mir?

Erzschmerzkanzler benimmt sich wie die Axt im Walde
Dann zeigen wir den albernischen Laffen mal,

wer hier der Herr im Haus ist ...

Interessante Einblickeindie
Zustande am albernischen
Hof konnte unléngst der ge-
ladenen Adel ausden beiden
Reichen, aber auch Gaste
aus Thorwal, Andergast und
dem Bornland bekommen.

Zum Baihir war geladen
worden, um den neuen Gra-
fen von Bredenhag zu be-
stimmen. Mochte es einem
wahrhaft praiosgefalligen
Adeligen schon seltsam ge-
nug anmuten, dal3eszu die-
ser "Wah!" auf Geheil3 der
albernischen Feen kam,
zeigte das weitere Gebaren
des "koniglichen Paares”,
dalResmit der Herrschaftim
Albernischen ohnedies nicht
weit her sein konnte. Es
zeigte sich, wie Spétter im
Volksmund seit langerem

schon kolportieren, daf3 ein
Land mit zwei Konigenwie
ein Kalb mit zwei Kopfen
ist, eine MiRRgeburt und
sonst nichts.

Gespannt wartete man vor
adlem auf den Auftritt des
greisen Konigs, von dem es
heif¥, er sei dem Wahn ver-
fallen. Und er sollte seine
Gaste diesbezuglich nicht
enttauschen. Sein Zustand
war, mit einem Wort, deso-
lat.

DieVorstellung, die das K 6-
nigsdoppel gemeinsam gab,
war indesmehr alspeinlich.
Der einedebil durch dasAl-
ter, die andere debil von
Geburt.

Meinte der eine hih, sagte
der andere hott. Der Thor-
waler Gesandtschaft, ver-

Der (wahre) Bote

wehrte Cuano die Unterstiit-
zung, die seine Tochter
gleich darauf grof3ziigig ge-
wahrte.

Der Favorit des Konigshau-
ses gab eine solch peinliche
Vorstellung, daf? sich kaum
eine Handvoll abernischer
Adédliger verpflichtet waren,
ihrem Lehnsduo in der Wahl
nachzufolgen ... Ein Deba-
kel sondergleichen.
Kronung aber war unzwei-
felhaft der Auftritt der hoch-
verraterischen Schwester
der Konigin (wo eigentlich
hat man die verscharrt, dal3
sie so gar nicht mehr in Er-
scheinung tritt und was sagt
sie zu der Mesalliance zwi-
schen ihrem Gemahl und
ihrer Tochter?)

Diese namlich brachte den
Verrat des koniglichen Ge-

Nur noch einekleine
Restauflage er haltlich!

Thorwal Standard

CD-ROM

Dort findet Ihr unser Web
Angebot zum Offline-surfen,
einen Grofdteil unserer Bilder
von Jens Haller und anderen
Zeichnern (auch bislang nicht
veroffentlichte) zum Stébern
und geniefden.

Fir 14,80 DM inkl. Porto
kdnnt Ihr diese Datenbank
des Thorwal Standards be-
stellen. Fast alejemalsim TS
verOffentlichten Texte sind
hier zu finden und mehr.
DasLiedgut ausdem TSzum
horen: 4 Lieder des Schwar-
zen Barden! Bestelladresse
und Bankverbindung findet
ihr im Impressum des TS.

| Hilje 1
I fiiv THhovwal |
| SKM Answin unterstiitzt

l die Aktion des Roten |

| Storches "s5iffe fiiv THhor- |
wal”

Schwer sind die Verwii-
stungen, diedie Bevilke-
rung der Stadt durch die l
Angriffeder horasischen

| Truppen erdulden mufite. |

] Viele Familien haben al- ||

|Ies verloren, das Dach |
Uber dem Kopf, ihre Ha-

I be, ihr Auskommen. Und I
wieviele Kinder sind zu
Waisen geworden im

I Flammenmeer von Thor- 1

Jwal. So viel Elend muR ||
unsere Herzen rihren. So |
grof3e Not bedarf unserer |

I Hilfe. I
Deshalb bittet SKM

IAnS/vin voller Inbrunst: I

1 Offnet Eure Herzen und |

| Eure Geldborsen. Spen- ||

] det fur das arme Thor- |
wal. Vieleswird dort be-

Ir_l_titigt, wovon wir im I
Uberflul® haben. Drum

Izeigt Eure frohe Gesin- I

| nung und gebt, denn ge- |

I ben ist seliger denn neh- |l

| men! IKM Lanore selb- |
selbsten wird dafr Sor-

Igetragen, dai’ die Gaben I
die rechten Empfénger

I erreichen. I
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Gareth vertraulich
Fortsetzungv. S 1

Adel auch das - wie gewohnt -
nicht gemerkt hat.

Wohl aber kann man damit
rechnen, daf Amene-Horas
nicht verborgen geblieben ist,
dai’ Darpatien sich ohne Sinn
und Verstand bei der Grafen-
wahl des neuen Grafen von
Bredenhag fur einen Kandida-
ten entschied, der beinahe ohne
Fehl und Tadel war- zumindest
aus darpatischer Sicht. Sicher
ist der Herr aus Andergast ein
Ritter ohne Fehl und Adel. Nur
einen kleinen Haken hat er.
Denn der gute Ritter Firuslaus
von Joborn-Eichengrund ist ei-
nes nicht, ndmlich der Kandi-
dat desHorasreiches. Ich furch-
te, da werden bald schon ein
paar Wechsel félig werden -
friher als es Darpatien recht
sein kann. Und wasist die Fol-
ge? Wer, wenn nicht die Wei-
berwirtschaft auf Gareths
Thron wird Darpatiens Schul-
den ausldsen. Und ihrerseitsei-
nen hohen Preis verlangen ..
Dasist der Ausverkauf Darpati-
ens auf Raten! Ich sehe schon
den Fuchswimpel auf dem
Hohenstein flattern.

Und damit nicht genug: Bei
wem sucht Darpatiens um Un-
terstlitzung? Etwa bei einem
starken, ebenbirtigen Partner?
Nein, weit gefehlt, die Kanzle-
rin zieht esvor, sich der ebenso
tumben wie verarmten Wal-
purgavon Weiden anzudingen.
Der es noch nicht einmal ge-
lingt, Herrin im eigenen Land
zusein. Scheint so aswiltedie
Gute Ismenagar nicht, fur wen
die Herzen des darpatischen
Adelsweiland schlugen, fir die
dumme Béarentochter oder fir
den stolzen Baeromar.

Und als ob das noch nicht ge-
nug sei, sucht man auf3erdem
Anschlul? bei Bernfried Ohne-
land. Dabei hat dieser Winsel-
wicht noch nicht einmal zwei
Heller in seiner Tasche, die er
aneinander reiben kann.

Weh, es mul so scheinen, as
seinen alleim Reich zuriickge-
bliebenen Rabenmunds genau
das: Zurlickgeblieben! Die be-
sten Rabenmunds haben das
Reich verlassen, das merkt man
nun.

Bleibt zu hoffen, dal3 zumindest
die Furstin wieder zu Sinnen
kommt und die, die sich derzeit
in ihrem Dienste so sehr emp-
fehlen, dahin jagt, wo sie hin-
gehoren: Auf ihre Jagdschl s
ser.

Martyrium eines Edelings

Fortsetzungv. S 1

en gefaldt hat.

"Alrik zuckt bei jedem lau-
ten Wort zusammen, ge-
schweige denn, wenn er das
Zischen eines Rohrstocks
oder einer Peitsche hort",
berichtete uns Ihre Gnaden
G. spater, "da reicht es
schon, wenn jemand seinen
Hund peitscht und er geréat
schier auf3er sich. Der be-
dauernswerte Junge."

Vier lange Jahre wéhrte das
Martyrium des armen Kna-
ben. Jahre, wahrend derer
er schlimmste Mif3handlun-
gen erdulden mufdte. Nun
endlichist seine Marter vor-
bei - dank der wohlmeinen-
den Praiosgeweihten G.
(Nameist der Redaktion be-
kannt), die das Unrecht
nicht l&nger mitansehen
mochte. Sie sorgte dafUr,
da3 Alrik aus dem Palast
fliehen konnte. Und sie
sorgte auch dafr, dafd sei-
ne traurige Geschichte be-
kannt wird.

Alrik v. W. war der Prigel-
knabe Ihrer Kaiserlichen
Hoheit, Rohgjavon Gareth.
Wann immer sie etwas aus-
gefressen hatte, wurdeer an

ihrer Statt bestraft. Wie es
schon bei ihrem Vater und
ihrem Grol3vater Sitte war,
stand auch fur Rohgja ein
Slndenbock bereit, dessen
Hosenboden daftr herhal-
ten mufdte, wann immer die
Prinzessin sich unbotméaiig
verhalt.

Anund fir sich nicht unge-
wohnlich, die meisten ho-
hen Adelshduser kannten
bis vor wenigen Generatio-
nen noch das Amt des Pri-
gelknaben, gerade bel Soh-
nen und Tdchtern nachran-
giger Geburt eine geschétz-
te Moglichkeit, in den Hof-
staat berufen zu werden.
Vom Horasreich weil3 man,
dal diese I nstitution bis auf
den heutigen Tag beibehal-
ten wird - auch wenn Ge-
richte besagen, dalRmanim
Falle des Kronprinzen des-
halb lieber zu dem Kunst-
griff des stellvertretend zu
Bestrafenden greift, weil
man den Vater des Kindes,
Shafir der Préchtige, einer
der grofRen Drachen, wie
sich der geneigte Leser er-
innern wird, flrchtet.

Und in der Tat scheint es
auch geboten, dal3 ein kinf-

tiger Monarch schlecht von
seinen Untertanen gemal3-
regelt oder gar gezlchtigt
werden kann.

Doch verlangt dies Vorge-
hen eine bestimmte Geistes-
haltung, die fur einen Mon-
archen alsunabdingbar gilt.
Namlich in Anbetracht der
L eiden seines Priigelknaben
(statt der selbst erlittenen
Lektion) zu der Einsicht zu
kommen, daR die bestrafte
Tat nicht rechtens war und
daraus seine Lehren zu zie-
hen. Das aber setzt konigli-
che Haltung, Milde, Ein-
sicht und Weisheit voraus.
Wenn aber so ein falscher
Braten vielmehr eine gehei-
me Freude dabei empfindet,
dann sind Hopfen und Malz
verloren. Und wenn dann
auch noch die Mutter - von
der bdse Zungen munkeln,
dal? die Leidenschaft ihrer
Tochter fur die Leiden an-
derer ihr Erbe sei - solch
ruchlosem Tun nicht Ein-
halt gebietet, wer auf3er
Praios kann dann noch hel-
fen? Wehe den armen Bau-
ern, den hilflosen Birgern,
die daeinstens solchen Fu-
rien wie den kaiserlichen
Zwillingen schutzlos aus-
geliefert sein werden.

Das Trauerspiel auf Albernias Thron

Fortsetzung von S 2

mahls aufs Tapet, der so
eben unter der Nase seiner
augenscheinlich die Folgen
nicht abschatzen kénnenden
Frau den Vertrag von Weid-
|eth gebrochen hatte. So be-
durfteesaso einer Hochver-
réterin, auf Recht und Ge-
setz zu pochen.

Und was machen Cuano und
seine Brut: Dumm glotzen!
Da mutet es einem denn
auch noch kaum wunderlich
an, wenn der Reichs-
schmerzkanzler angesichts
soviel Debilitét und Unfa-
higkeit nicht langer damit
hinter dem Berg halten
kann, und offen zeigt, wer
wirklichdieMachtin Alber-
nia, dem freien, dem stolzen
Konigreich, dem Bruder an
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der Seite Gareths, inne hat.
Flugs Gbernahm der das
Szepter, gebérdete sich, als
befandeman sichim Thron-
saal zu Gareth oder in sai-
nem Heuschober in den
Nordmarken, und wies mir
nichtsdir nichtsganz unver-
blimt und unverfroren Ko-
nig und Konigin in ihre -
nein besser in seine Schran-
ken.

Und wastaten die? Dreimal
durft lhr raten ...

Alles in alem ein elendes
Schauspiel, dal3 nur mehr
untermauert, dal3 zwei hal-
be Kénige eben noch lange
keinen ganzen machen.

Ganz nebenbel mu3eseinen
nun noch weniger wundern,
wieso Emer mit solch be-

schrankten Geistesgaben
aufzufallen pflegt, heifdt es
doch nicht umsonst, daf3 der
Apfel nicht weit vom Bau-
me falle. Von einem solch
maroden Baum aber, wie
Cuano einer ist, kann kaum
grof3es kommen.

Und Emers Schwester In-
vher bestétigt dies nur, denn
sie gleicht ihrer Schwester
an mangelnder Gescheitheit
wie ein Ei (oder sollte man
besser sagen Hiihnchen)
dem anderen.

Impressum:

Der (wahre) Bote erscheint
halbjahrlich im Pro Patria
Verlag, Engasa
Chefredaktion:

Corelian von Rabenmund
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Aventurisches Liedgut

Ichbinen guter Untertan
1) Ichbin ein guter Untertan,
Dasleidet keinen Zweifd,
Mein First, dasist ein frommer Mann,
Owar' er doch beimteu - ren Volke immer,
Sowdird' esniemalsschlimmer.

2) Wir habenihnwohl of betriibt,
Doch nimmermehr belogen,
Er sagte, dal3er unsgeliebt,
Doch hat er unsbetro - ffen oft auf Taten,
Dieer unsnicht geraten.

3) Die Staatsheamten taten recht,
Siewahrten seine Rechte,
Und der war ihm der liebste Knecht,
Der schrecht vidl erfre- freulich zuunsneigte
Und Mitleid unsbezeigte.

4) Der Schwur, den er gleistet hat,
Erfullung allesdessen,
Was seine Pflicht an Praios statt,
Den hat er ganz verge - benshalten wollen,
Eshat nicht gllcken sollen.

5) DieBlittel, diedazu da,
DaswildeVolk zu zligeln,
Dichmaochteich nur einmal, ja,
So recht von Herzen pri - fen und ich fragen,
Wer Uber dich konnt' klagen.

Anonymes Spottlied aus den Nordmarken
Nach einem irdischen Originalvon Adolf Glal3brenner mit der
Melodie von "Wohl dem, der fir Dummheit gl ht"

Wer den Hornstol3 aus dem Horn der weidener Herzoge ver-
nimmt, weil3 das Weiden in Gefahr schwebt und wer die
gleichnamige Postilleliest, weiBweshab diesessoist. Und
wer schonimmer wissen wollte, wassich in den Landen der
Bérenkrone zwischen Auen und Trallop so alles ereignet,
dem sei die Postille Fantholi anempfohlen, welche die Be-
wohner und Freunde des mittnéchtlichen Herzogtumes ge-
treulich Uber ale dortigen Ereignisse und Entwicklungen
unterrichtet.

Neueste Nachrichten aus Weiden, weidener Balladen, M &r-
chen und Sagen, Walpurgas Gefolgschaft und noch vieles
mehr steht in jedem Fantholi zu lesen.

Zu beziehen ist Fantholi bei:

J. A. Klingsohr, Nelkenstr. 20, 30167 Hannover und kostet
incl. P&V nur 3,-- DM (in Briefmarken zu hochstens 1,10

Thorwal Standard Nr. 14, Seite 66

Brider sokann'snicht gehn

1) Brider so kann's nicht gehn,
L al% uns zusammenstehn,
Duldet'snicht mehr.

Freiheit, dein Baum fault ab,
Allesam Bettelstab

Beil3 bald insHungergrab:
Volk, insPanier!

2) Dannwird's, dannbleib'snur gut
wann du an Gut und Blut
Wagst Blut und Guit.
Wann du Bogen und Axt,
Schlachtbeil und Sense packst,
Zwingherrn den Kopf zerhackst:
Brenn, ater Mut!

3) Brider in Gold' und Seid'
Brider im Bauernkleid,
Reicht euch dieHand.
Allenruft DarpatiensNot,
Allen der Herrin Gebot:
Schlagt eure Plager tot,
Rettet das Land!

Lied aus dem Ostdarpatischen

nach einem irdischen Origina von Karl August Follen auf

dieMeodie"Heil dir im Siegerkranz"

Beitragzur Tierarzneikunde

Der Droschkenfuhrmann weinet,
Er kamingrol3e Not:
EsigseinPferdgefdlen

Undliegt alswér' estot.

Dakommt herbeigesprungen
EinManninvollemLauf:
IchweilReingutesMittdl,
Und Euer Pferd steht auf.

Legt eine garethsche Zeitung!
DasMittel ist bewdhrt;
DiePolitik, ich schwor' es,
Vertrégt, bei Praios! kein Pferd.

anonymer Spottvers aus Rommilys

nach einemirdischen Original von Heinrich Hoffmann,

genannt von Fallersleben



Das Arkanum i; Teil des Regelw

dem in vier Kapitgln der Einsatz von Zaul

"DerArkane Kodex berichtet Gber den A des I"lg'lultwersuiné und die Folgen
II"u"iag'be Midgards, er enthalt die Regeln, : nm_;adberer unterworfen sind
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Das Thaumaturgiom beschreibt Schutzrunen, Tranke, Amulette,
magische VWaffen und anderes Zauberwerk und eriau't‘lan, wie sie
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